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PRAVIDLA HRY &. 2022/1294

8+Gems

Hra 8+Gems je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s piatimi symbolmi na valci. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov

tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 8 az 30 zhodnych symbolov kdekolvek na
vaicoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty su uvedené v eurach € a tladidla INFO (,I') pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podla aktualnej stavky, tlatidio SPAT pre navrat do
hlavneho menu, tlalidlo MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a Sipky <- a +» pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tiagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nasledujuce funkcie maju moznost ovladania tlagidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,

Sipka dofava 4 STAVKA -, $ipka doprava > STAVKA +, Sipka hore A MAX. STAVKA, sipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkove] stavky je mozné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlaidiel «€- a +p», alebo
tia¢idlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyherné
kombinacie (rovnaké symboly) sa mdzu nachadzat kdekolvek na valcoch. Vyhra sa vyhodnocuje pri
podte 8 aviac rovnakych symbolov podia tabulky vyhier. VypoCet vyhry je dany suéinom celkovej
stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného v tabufke vyhier.

Funkcia nahradzania vyhernych symbolov

Vyhry z viacerych vyhernych zhlukov sa spotitaju do pola VYHRA a nasledne sa véetky vyherné
symboly odstrénia z valcov (prasknu) a na ich miesto sa posunu (prepadnll) symboly z vy$sich pozicii
na valcoch (nahradzanie vyhernych symbolov). V pripade novej vyhry je jej hodnota pripoditana do
pofa VYHRA a nasleduje dal$ie nahradzanie vyhernych symbolov. Hrag tak moze ziskat dalsie vyhry
v jednej hazardnej hre. V pripade, Ze sa po nahradeni vyhernych symbolov uZ nenachadza ziadna
vyhra, je aktuaina hra ukoncena a celkova vyhra pripisana do kreditu.

Nasobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tlatidla RIZIKO
ponuknuta nasobna hazardnd hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybrane] karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlatidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu ¢iastku prehrava
a hra kongi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrag
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost' dalsej volby karty, alebo stlagenim tiacidla VZIAT pripise
vyhrany Giastku do policka KREDIT a hra Riziko kong&i. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druh& polovica sa automaticky pripise hraovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovand ¢iastka nahor na dve desatinné miesta.

Nazov hry: 8+Gems TECHNIGKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia. 1.4 USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 887
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

0,10 €
500 €

124 000 € (248 nasobok celkovej stavky)

Pocet Mince Bankovky Prsteft Stvorlistok | Zlaté tehly Podkova SN Diamant Koruna
symbolov - kameh
vo . 4% &l AdEN
vyhemnej -!"’S. “ @ ‘4’ I_"f;t‘ L,) . v‘t\ t%‘ %
kombinacii e I ; i
8 1x 1x 2x 2x 3x 4x 5x 6x 8x
9 2x 2x 4x 4x 6x 8x 10x 12x 16x
10 3x 3x 6x 6x 9x 12x 15x 18x 24x
11 4x 4x 8x 8x 12x 16x 20x 24x 32x
12 5x 5x 10x 10x 15x 20x 25x 30x 40x
13 6x 6x 12x 12x 18x 24x 30x 36x 48x
14 7x 7x 14x 14x 21x 28x 35x 42x 56x
15 8x 8x 16x 16x 24x 32x 40x 48x 64x
16 9x 9x 18x 18x 27x 36x 45x 54x 72x
17 10x 10x 20x 20x 30x 40x 50x 60x 80x
18 11x 11x 22X 22x 33x 44x 55x 66x 88x
19 12x 12x 24x 24x 36x 48x 60x 72x 96x
20 13x 13x 26x 26x 39x 52x 65x 78x 104x
21 14x 14x 28x 28x 42x 56x 70x 84x 112x
22 15x 15x 30x 30x 45x 60x 75x 90x 120x
23 16x 16x 32x 32x 48x 64x 80x 96x 128x
24 17x 17x 34x 34x 51x 68x 85x 102x 136x
25 18x 18x 36x 36x 54x 72x 90x 108x 144x
26 19x 19x 38x 38x 57x 76x 95x 114x 152x
27 20x 20x 40x 40x 60x 80x 100x 120x 160x
28 21x 21x 42x 42x 63x 84x 105x 126x 168x
29 22x 22x 44x 44x 66x 88x 110x 132x 176x
30 23x 23x 46x 46x 69x 92x 115x 138x 184x
3 8+ Y il : T-10-3.0
c:rzzcg:h1r.y4 e E ﬁgﬁﬂv'ﬁ.ﬁgri‘é’f“‘i’“ Overil: 887
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1295

Afrika Wild

Hra Afrika Wild je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly na 5 pevne
danych vyhernych liniach (okrem symboiu BONUS - scatter, ktory plati kdekolvek na valci). Ciefom
hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoceni valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia.

Po celu dobu hry je na ploche umiestneny jeden divoky symbol WILD. Jeho pozicia na valcoch sa
pocas kazdej otoky nahodne meni.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie
ovladacich a informac&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty st uvedené v eurach € a tiacidla INFO (,I') pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktualnej stavky, tiadidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tiagidio MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a $ipky «- a +» pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tiacdidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujlice funkcie maju moZnost ovladania tlagidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,

$ipka dolava 4 STAVKA -, 8ipka doprava » STAVKA +, ipka hore A MAX. STAVKA, &ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkovej stavky je mozné menit' vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlagidiel €- a +», alebo
tlacidlom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej &asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupené divokym symbolom WILD (Opiéiak)) sa musia nachadzat' na susediacich vaicoch na jednej
z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s&itavaju. Vypoget vyhry je
dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného v tabulke vyhier.

Nasobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry)
pomocou tladidla RIZIKO ponuknutd nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hrac
vsadenu Ciastku prehrava a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hra& vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalej volby karty, alebo
stlatenim tlacidla VZIAT pripise vyhranu &iastku do politka KREDIT a hra Riziko koné&i. Maximaina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlatidia ROZDELIT zniZit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy men3ej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Giastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Opiciak)

Symbol WILD (Opiciak) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, véetky ostatné
symboly okrem bonusového symbolu BONUS(Scatter). Jeden divoky symbol WILD (Opiciak) je na
ploche umiestneny po celt dobu hry. Jeho pozicia na valcoch sa potas kazdej oto¢ky nahodne meni.
V bonusovej hre je symbol WILD multiplikator.

Nazov hry: Afrika Wild — S ’ T-10-3.0

Verzia: 1.4 E !LEE“.N.IFM SKUSOBNY Overil: 887
USTAV PIESTANY, &,
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Bonusova hra s multiplikatorom

Ak sa hraCovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3 symboly Puma (BONUS) ziska 10 bonusovych hier,
ktoré sU zadarmo a vyhry s umerné stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusové hry. Po¢as bonusovych
hier je vyhra s divokym symbolom WILD (Opiciak) vzdy navy$e nasobena WILD multiplikatorom. Ten
na zaciatku bonusovych hier za¢ina na hodnote 1x. V pripade kazdej nevyhernej bonusovej hry sa
hodnota multiplikatora zvy$uje vzdy o1. V pripade vyhry sa hodnota vynasobi aktualinym
multiplikatorom a v nasledujucej bonusovej hre zacina hodnota multiplikatora opat na 1x. Vyhry
v bonusovych hrach nejdu riskovat v hre RIZIKO. Po&as bonusovych hier hraé neméze vyhrat dalsie
bonusoveé hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 320 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Pocet symbolov na vyhernej
Symbol Nazov linii
3
Afrika kontinent 2%
Zapad sinka 4x
Papagaj 8x
Zebra 16x
Zirafa 40x
Slon 60x
Ls¥ 160x
Puma
(BS(z:ttUe?) 10 Bonusovych hier zadarmo
WILD )
(Opiciak)
Nazov hry: Afrika Wild TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 USTAV PIESTANY, 4.p. Overil: 887
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1296
Burning Fruits

Hra Burning Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 2 az 5 zhodnych symbolov
(pripadne zastupenych divokym symbolom WILD) na 5 pevne danych vyhernych liniach. Ciefom
hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoCeni valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky avyhry su totozné
s politatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty su uvedené v eurach € a tlaCidia INFO (,I") pre zobrazenie informacii k hre,
TABUUKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktuainej stavky, tladidio SPAT pre navrat do
hlavného menu, tla¢idio MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a Sipky «- a +» pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tladidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujuce funkcie maju moznost oviadania tiacidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,

Sipka dolava « STAVKA -, sipka doprava > STAVKA +, $ipka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel €- a +», alebo
tlagidiom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej &asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zainat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupené divokym symbolom WILD (OHEN)) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany sudinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného v tabulke vyhier.

Nasobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombindcii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tlagidla RIZIKO
ponuknutd nasobna hazardnd hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu na&hodne
vybranej karty (CERVENAJ/CIERNA). Vofba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu &iastku prehrava
a hra kongi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zo_ll'k, hrac
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo stlatenim tlatidla VZIAT pripise
vyhranu Giastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximalna vyhra u hazardnej nry Riziko je
50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat' cetd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hradovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana giastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Oheii)
Symbol WILD (Oheii) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vSetkych poziciach celého valca,

kde padol, véetky pdvodné symboly symbolom WILD (Ohefi) a dopifia tak vetky mozné vyherné
kombinacie.

Nasobitel vyhry )

Pre symboly Slivky, Cere$ne, Malina, Jahoda plati, Ze pokial padne na v8etkych poziciach prvych
troch valcov zlava 9 rovnakych symbolov (symboly mdzu byt aj zastlipené divokym symbolom WILD
(Oheri)) - liniové vyhry sa nasobia x3, pokial padne na v8etkych pozicidch prvych $tyroch valcov zfava
12 rovnakych symbolov — liniové vyhry sa nasobia x4 a pokial padnu na véetkych poziciach vsetkych
vaicov rovnaké symboly, tak sa liniové vyhry nasobia x5.

Nazov hry: Burning Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 (ISTAV PIESTANY, &.p. Overil: 887
Platnost' od: 09.11.2022 Krajinskacesta 2629/9 Strana 122
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Taburka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Symbol Nazov Pgéet syml;olov na vzhernej lirsiii
Ceresne . 1x 2x 4x
Slivky - 1x 2x 4x
Jahoda - 2x 4x 8x
Malina - 2x 4x 8x
Citréony - 3x 6x 16x
Hrozno - 3x Bx 16x
Pomarané - 4x 8x 32x
Kiwi 3x 6x 12x » 64x
Melon 4x 8x 16x 128x
Koruna 6x 12x 32x 256x%
Sedmicka 8x 16x 128x 500x
WILD ) i i i
(Oher)
Varm: 14 TEcHinay skifiemel Over 867
Piatnost od: 09.11.2022 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1297

Cocktail 81

Hra Cocktail 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut
vyhernd kombinaciu symbolov (pripadne zastupenych divokym symbolom WILD). Vyherné symboly sa
zobrazia po rozto¢eni valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych
linii (criss-cross) v pripade 3tyroch vyhernych symbolov a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vSetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty s uvedené v eurach € a tlagidia INFO (,I") pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktualnej stavky, tiagidio SPAT pre navrat do
hlavneho menu, tlacidlo MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a éipky «- a +» pre
zmenu vy3ky aktudlinej stAvky a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujuce funkcie maji moznost ovladania tlacidlami kiavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,

Sipka dolava 4 STAVKA -, sipka doprava » STAVKA +, Sipka hore A MAX. STAVKA, sipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel 4- a +», alebo
tlacidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat od prvého valca zlava arovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom WILD (Zvon)) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych iinii neprerudovane. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa sgitavaji. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vypoget vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyherne;
kombinacie uvedeného v tabulke vyhier.

Nasobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tladidia RIZIKO
ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrag vsadenu Ciastku prehrava
a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dal$ej volby karty, alebo stlatenim tlacidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do politka KREDIT a hra Riziko kong&i. Maximalna vyhra u hazardne] hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskavat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlagenim
tia¢idla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana iastka zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Funkcia nahradzania vyhernych symbolov ]

Po zastaveni valcov sa mozné vyherné kombinacie vyhodnotia a vyhry sa pripisu do pofa VYHRA.
Nasledne sa vSetky vyherné symboly odstrania z valcov (prasknd) ana ich miesto sa posuni
(prepadnu) symboly z vy$sich pozicii na valcoch (nahradzanie vyhernych symbolov). V pripade
novej vyhry je jej hodnota pripogitand do pofa VYHRA a nasleduje dalsie nahradzanie vyhernych
symbolov. Hrad tak méze ziskat daldie vyhry v jednej hazardnej hre. V pripade, Ze sa po nahradeni
vyhernych symbolov uz nenachadza ziadna vyhra, je aktuaina hra ukoncena a celkova vyhra pripisana
do kreditu.
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Divoky symbol WILD (Zvon)

Symbol WILD (Zvon) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii kde padol, vetky
ostatné symboly. Kazdy symbol WILD (Zvon) nasobi vyhernu liniu 2x. (Jeden symbol WILD 2x, dva

symboly WILD 4x, tri symboly WILD 8x).

Herné limity:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

101 000 € (202 nasobok celkovej stavky)

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Podet symbolov na
Symbol Nazov vyhernej linii
3 4
Cereéne 1x 3x
Citron 1x 3x
Pomaran¢ 1x 3x
Slivka 2X 4x
Hrozno 2x 4x
Ananas 3x 30x
Melon Bx 60x
Sedmicka 16x 200x
WILD ) i
(Zvon)

Nazov hry: Cocktail 81
Verzia: 1.4
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1298

Crazy Spin

Hra Crazy Spin je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3, 4 a 5 zhodnych symbolov
(pripadne zastupenych divokym symbolom WILD) na 243 vyhernych linidch (criss-cross) zlava
doprava. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné
symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tlagidiom START v okamihu ich

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych Ciselne hodnoty su uvedené v eurach € a tlagidla INFO (,I") pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktuaine;j stavky, tlagidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tia¢idlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru a Sipky «- a +» pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tiagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujuce funkcie maji moznost ovladania tlagidiami kiavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,

Sipka dolava 4 STAVKA -, $ipka doprava » STAVKA +, ipka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel <€- a +», alebo
tlaCidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupene divokym symbolom WILD (Joker)) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii neprerudovane. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vypodet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného v tabulke vyhier.

Nasobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tlagidia RIZIKO
ponuknutéd nasobna hazardnd hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Vofba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu Ciastku prehrava
a hra kon¢i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zojik, hrac
vyhrava dvojnasobok stavky a mé moznost' dalSej volby karty, alebo stlacenim tlacidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat celtt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stiaenim
tladidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Joker)
Symbol WILD (Joker) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol, vietky
ostatné symboly (okrem symbolu RESPIN). Pat symbolov WILD (Joker) nie je vyherna kombinacia.

Funkcia RESPIN

Kdekolvek na valcoch méze padnit symbol RESPIN, ktory dodatoéne otodi dany valec na ktorom
padol smerom hore, a hra¢ tak méze ziskat vyhru. Symbol RESPIN sa mdze otocit iba v nevyherng
oto¢ke. Symbol RESPIN méze padnut na roznych valcoch sucasne.

Nazov hry: Crazy Spin B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 2 USTAV PIESTANY, §.p. Overil: 887
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalina stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

0,10 €
500 €
120 000 € (240 nasobok celkovej stavky)

Podet symbolov na
Symbol Nazov vyhernej linii
3 4 5
g Ceresne 1x 2x 4x
ﬁ Citrény 2x 4x 8x
(O’ Pomaranée 4x 8x 16x
-
“ Hruska 8x 16x 24x
Q Melény 20x 40x 60x
é Slivky 40x 80x 120x
= %
Crabg .
- Zlata tehia 60x 120x 240x
WILD ) ) ]
(Joker)
RESPIN B B )
' : j s . T-10-3.0
\h/l:rzzoi:-h;y«i craysem . P ?K;:SCZBNY Overil: 887
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Durancia

Hra Durancia je trojvalcova hazardna hra na vyhermnom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hrd na 3 zhodné symboly na 5 pevne
danych vyhernych liniach. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut' vyhernt kombinaciu

symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidlom START v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

V spodnej asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vaetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty su uvedené v eurach € a tiagidia INFO (,I') pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktudlnej stavky, tlacidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tlacidlo MAX pre nastavenie maximaingj stavky na jednu hru a Sipky <- a +» pre
zmenu vy$ky aktualnej stavky a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujuce funkcie maji moznost oviadania tlagidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,

Sipka dolava 4 STAVKA -, $ipka doprava B STAVKA +, $ipka hore A MAX. STAVKA, &ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stavky ]
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel €- a +», alebo
tlaCidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupené divokym symbolom WILD (Ffas$a)) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypoget vyhry je
dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombindacie uvedeného v tabulke vyhier.

Nasobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry)
pomocou tlacidla RIZIKO ponuknutd nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hrag
vsadenu Ciastku prehrdva a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hra& vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalSej volby karty, alebo
stiagenim tlacidla VZIAT pripise vyhranu &iastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlaéenim
tiadidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hragovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepérnej hodnoty sa
pripisana &iastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokrah!uje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Frasa)

Symbol WILD (Ffasa) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii véetky ostatné
symboly. V pripade, Zze padne na valci divoky symbol WILD (Flasa), roztiahne sa symbol na cely
prisiusny valec.

Nazov hry: Durancia TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 E USTAV PIESTANY, 3.p, Slvenaii
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Bonusova funkcia - volné otacky so symbolom WILD (FFasa)

Ak sa divoky symbol WILD (Frasa) objavi na valci, tak sa rozsiri (expanduje) cez vetky pozicie
daného valca a nahradi tak v3etky symboly na valci. Vzapati, ak je to mozné, vytvorl vyhernu
kombinaciu so symbolmi na susediacich valcoch. Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii, za ktoré e
automaticky pridelena vyhra do pola VYHRA, su tieto vyherné symboly na svagjich poziciach uzamknuté
a dotolia sa iba zvy$né nevyherné symboly na valcoch (respin) so $ancou zvysit u dosiahnutu vyhru.
Po respine sa znova vyhodnotia uzamknuté vyherné kombinécie a pripoditaju sa k nim pripadné
novovzniknute vyherné kombinacie avyhra je opat pripogitanad do pola VYHRA. Nasledne su
uzamknuté vyherné symboly odomknuté a nové vyherné symboly sa uzamknu pre dalsi respin. Ak je
respin nevyherny, pripodita sa do pofa VYHRA aspof vyhra za uzamknuté vyherné symboly a az
potom je hra ukoncena.

Ak sa objavi vyhra na vsetkych 5 vyhernych liniach v jednej otocke, je cela obrazovka uzamknuta
a vyhodnotena este raz.

Herné limity:

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (200 nasobok celkove] stavky)

Taburka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Pocet symbolov na vyhernej
Symbol Nazov linii
3
£ Ceresne 1x
’ Marhula 2x
‘ Hruska 4x
3 Jabiko 8x
' Hrozno 20x
0 Slivka 30x
u / Sedmicka 50x
: WILD )
lﬁ) (Flasa)
\ \$ |
o S
Nazov hry: Durancia TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Free Diamonds

Hra Free Diamonds je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so $tyrmi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3, 4 a 5 zhodnych symbolov
(pripadne zastupenych divokym symbolom WILD) na 26 pevnych vyhernych liniach. Ciefom hazardnej
hry je roztoCenim valcov dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoCeni valcov tladidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocCitaCovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie),
ktorych Ciseiné hodnoty su uvedené v euréch € a tlacidla INFO (,1") pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky, tiagidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tlaCidlo MAX pre nastavenie maximalnej stadvky na jednu hru a Sipky <- a +» pre
zmenu vysky aktudlnej stavky a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujuce funkcie maju moznost ovladania tlagidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,

&ipka dolava € STAVKA -, $ipka doprava » STAVKA +, $ipka hore A MAX. STAVKA, sipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlagidiel «€- a +», alebo
tla¢idlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastupené divokym symbolom WILD (Hviezda)) sa musia nachadzat na susediacich vailcoch na jednej
z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany stucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného v tabulke vyhier.

Nasobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry)
pomocou tlacidla RIZIKO ponuknutd nasobnd hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hrac
vsadenu ciastku prehrava a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, aiebo
vylosovana karta je Zolik, hrad vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej vofby karty, alebo
stladenim tiagdidla VZIAT pripide vyhranu giastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat' cell vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tla¢idla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hradovi do pola KREDIT. Pri poleni nepérnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Hviezda)

Symbol WILD (Hviezda) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol,
vietky ostatné symboly (okrem bonusovych symbolov F, R a E). P&t symbolov WILD (Hviezda) na
jednej vyhernej linii nie je vyherna kombinacia.

Nazov hry: Free Diamonds TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Bonusova hra FREE

Na valcoch sa mézu hraovi objavit bonusové symboly F, R a E, a ak sa dany symbol objavi kdekolvek
na valcoch (scatter), vysvieti sa v prisludnej hazardnej hre dané pismeno v napise umiestnenom nad
valcami. Ked' hra¢ ziska bonusové symboly F, R a E kdekolvek na réznych valcoch v zlozeni minimalne
dva symboly E, jeden symbol F a jeden symbol R, vysvieti sa cely nazov FREE v napise nad valcami
a hra¢ ziska 10 bonusovych hier, ktoré st zadarmo avyhry su umerné stavke hry, v ktorej hrag
bonusové hry ziskal. V priebehu bonusovych hier sa na valcoch méze zobrazit $pecialny symbol
WILD. Ten ma velkost 4 za sebou iducich symbolov a pokial je zobrazeny na valci cely, je kompletne
nahradeny na svojej pozicii 4 symbolmi WILD (Hviezda). Ak sa valce zastavia tak, ze tento Specialny
symbol WILD nieje zobrazeny na valci cely, doto¢i sa zadarmo prislusny valec tak, aby bol symbol
zobrazeny cely. Nasledne je otocka vyhodnotena. Vyhru v Bonusovej hre nie je mozné riskovat v hre
RIZIKO. Pogas bonusovej hry hrad nemdze vyhrat dalsie bonusové hry.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:

Maximaina vyhra z hry:

161 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabul'ka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Pocet symbolov na
Symbol Nazov vyhernej linii
3 4 5
% \‘ ’," 21ty kameit 1x 2x ax
@ Cerveny kameii 2x 4x 8x
Modry kamen 4x 8x 16x
a Oranzovy kameit 8x 16x 24x
7
- Fialovy kame 10x 20x 40x
™
\ '! . )
Zeleny kamen 20x 40x 80x
Pt
v Diamant 40x 80x 200x
WILD ) ) )
(Hviezda)
Nazov hry: Free Diamonds TEC R 2 ; T-10-3.0
Verzia: 1.4 E l-IE'.;'_L‘L?’;iE‘{ f:‘:—{ffoﬁm Overil: 887
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1301
Money Fall

Hra Money Fall je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 2 az 5 zhodnych symbolov
(pripadne zastupenych divokym symbolom WILD) na 20 pevne danych vyhernych liniach. Ciefom
hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po rozto¢eni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s po¢itatovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie),
ktorych Ciselné hodnoty su uvedené v eurach € a tlagidla INFO (,I') pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podia aktuainej stavky, tlatidlo SPAT pre navrat do
hlavneho menu, tiacidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru a ipky «- a +» pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tlacidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujuce funkcie maju moznost ovladania tlatidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,

$ipka dolava 4 STAVKA -, $ipka doprava » STAVKA +, Sipka hore A MAX. STAVKA, Sipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel €- a +p, alebo
tlacidlom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom WILD (Joker)) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného v tabulke vyhier.

Nasobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry)
pomocou tlacidla RIZIKO ponuknutad nasobnad hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrac¢
vsadenl Ciastku prehrdva a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dal$ej volby karty, alebo
stlatenim tla¢idla VZIAT pripide vyhranu giastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hragé pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tiagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokrtihluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol Joker (Wild)

Symbol Joker je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii kde padol, v&etky ostatné
symboly okrem symbolu SUD (BONUS GAME). Kazdy symbol Joker nasobi vyhernu liniu 2x. (Jeden
symbol Joker 2x, dva symboly Joker 4x, tri symboly Joker 8x a $tyri symboly Joker 16x). 5 symbolov
Joker nie je vyherna kombinacia.

Bonusové hra

Pokial sa hraCovi kdekolvek na réznych valcoch (SCATTER) zobrazia tri symboly SUD (BONUS
GAME), ziska 10 bonusovych hier , ktoré st zadarmo a vyhry st Umerné stavke hry, v ktorej hrac
ziskal bonusove hry. V pripade kazdej nevyhernej bonusovej hry sa z mescov umiestnenych hore nad
valcami vysypu mince cez hern( obrazovku a ndhodne umiestnia nahodny pocet divokych symbolov

Nazov hry: Money Fall i TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 USTAV PIESTANY, 5. Overil: 887
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Joker a hra¢ tak ma vy$siu $ancu ziskat vyhru. V bonusovej hre tiez kazdy symbol Joker nasobi liniovi
vyhru 2x. Nasledne je bonusova hra vyhodnotena. Vyhru v bonusovej hre nejde riskovat v hre RIZIKO.
Pogas bonusovej hry hrad nemdze vyhrat dalsie bonbusové hry.

Herné limity
Miniméalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 238 nasobok stavky (max. 250 000 €)
Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky
Symbol Nazov Poéet symbolov na vyhernej linii
2 3 4 5
Citron - 1x 2x 4x
Ceresne - 1x 2x 4x
Slivka - 1x 4x 8x
Pomarané - 1x 4x 8x
Kivi - 2x 6x 16x
Hrozno - 2x 6x 16x
Melén - 4x 8x 24x
Hviezda - 8x 16x 32x
Zvoncek 8x 16x 32x 80x
Sedmicka 20x 40x 60x 200x
Joker ) ) ) )
(Wild)
10
Sub i Bonuso ) )
BONUS GAME vych
hier
Nazov hry: Money Fall TECHNICKY SKUSORNY T-1'O-3.0
UEwiE 1.4 E USTAV PIESTANY, 4. ' ERsiies?
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1302
Secret of the Castle I

Hra Secret of the Castle [l je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim
valcov dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov (pripadne zastupenych divokym symbolom WILD).
Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra

obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade $tyroch vyhernych symbolov a 27 vyhernych linii
(criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie),
ktorych Ciselné hodnoty su uvedené v eurach € a tlacidla INFO (,I") pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky, tiagidio SPAT pre navrat do
hlavného menu, tia¢idlo MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a $ipky «- a +» pre
zmenu vysky aktudinej stavky a START (podrzanim tiagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujuce funkcie maji moznost ovladania tlagidlami kiavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,

Sipka dolava 4 STAVKA -, §ipka doprava » STAVKA +, Sipka hore A MAX. STAVKA, sipka dole ¥
MIN. STAVKA,

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlatidiel 4- a +», alebo
tlaCidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupené divokym symbolom WILD (Kat)) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jedne;
z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaji. Plati len najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vypolet vyhry je dany sucinom celkovej stdvky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného v tabulke vyhier.

Nasobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry)
pomocou tladidia RIZIKO ponuknutéd nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENAI/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je votba farby vylosovanej karty nespravna, hrad
vsadenu Ciastku prehrava a hra konCi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dal$ej volby karty, alebo
stlatenim tlagidla VZIAT pripide vyhrani giastku do policka KREDIT a hra Riziko kongi. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrag¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hraovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol Wild (Kat)

Divoky symbol Wild (Kat) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol
véetky ostatné symboly okrem symbolu Minca (Bonus). V pripade vyhry so symbolom Wild (Kat) sa
dana liniova vyhra nasobi x2.

. . ; ) T-10-3.0
\r\;azc:?vAh;'y‘i Secret of the Castie i r TECHNICKY SKUSOBNY i
eraa: B UsTAv PIESTANY, 4.5 s
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Bonus s divokym symbolom Wild (Kat)

V priebehu zakladnej hazardnej hry sa mdze objavit Kat hore nad prvym valcom zlava. Podas jeho
zobrazenia méze nahodne zmenit sekerou jeden [ubovolny symbol na valcoch na symbol WILD (Kat)
a pomact tak hracovi ziskat vyhru. Symbol WILD (Kat) nasobi vyhru x2.

Bonusova hra Minca (Bonus)

Pokial sa v priebehu hazardnej hry zobrazia na vyhernej linii 3 alebo 4 symboly Minca (Bonus), hra¢
ziskava bonusové hry zadarmo podla tabulky vyhier, pricom vyhry st Umerné stavke hry, ktora
bonusovu hru spustila. Po kazdej nevyhernej bonusovej hre ma hra& moznost uzamknut alebo
odomknut' az 3 fubovolné vaice, ktoré v dalsej hre nebudu alebo budu roztoéené aich symboly tak
v nasledovnej hre moézu vytvorit s neuzamknutymi nové vyhermné kombinacie. Pokial ziska hrag
v bonusovej hre vyhru, ta sa pripocita do pola VYHRA a v nasledujlcej hre sa roztodia vetky valce.
Vyhry z bonusovych hier nie je mozné riskovat v hre RIZIKO. Pogas bonusove]j hry nema hra¢ moznost
vyhrat' dal$ie bonusové hry

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 81 nasobok stavky (max. 250 000 €)
Tabul'ka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky
Pocet symbolov na
Symbol Nazov vyhernej linii
3 4
Meé 1x 2x
Vlajka 1x 2X
Pohar 2x 4x
Zvitok 2x 4x
Zena 4x 40x
Rytierska helma 6x 60x
Kralovska koruna 16x 160x
Minca 6 2
: Bonusovych Bonusovych
(EQhiU3) hier zadarmo | hier zadarmo
WILD i )
(Kat)
Nazov hry. Secret of the Castle 11 TECHNICKY SKUSOBNY T-1'0-3.0
Verzia: 1.4 E USTAV PIESTANY, 8.5, Overil: 887
Platnost od: 09.11.2022 Krajinskacesta 2829/9 Strana 2z 2

92101 PIESTANY
323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
; o Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1303
Way to Hell 2

Hra Way to Hell 2 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly zlava
doprava na 27 vyhernych liniach (criss-cross). Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut

vyhern kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidiom START v
okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty su uvedené v eurdch € a tlagidla INFO (,I') pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktualnej stavky, tlagidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tiacidio MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a §ipky «- a +» pre
zmenu vysky aktudinej stavky a START (podrzanim tlagidia START je mozné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujuce funkcie maji moznost ovladania tlagidiami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,

8ipka dofava 4 STAVKA -, sipka doprava » STAVKA +, $ipka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stavky . .
Hodnota ceikovej stavky v eurdch na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkovej stavky je mozné menit' vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlagidiel €- a +», alebo
tla¢idlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyherne
kombinacie platia zfava doprava, musia zatinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itavaju. Vypocet vyhry je dany stéinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného v tabulke vyhier.

Nasobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry)
pomocou tlacidla RIZIKO ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu néhodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hrad
vsadenl Ciastku prehrava a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dal$ej vorby karty, alebo
stlatenim tlagidla VZIAT pripise vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat cell vyhru. Pred kazdym vyberom karty je moZné stlacenim
tla¢idla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripie hradovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokrihluje na dve desatinné miesta.

Bonusova hra so symbolom Certica .

Pokial sa hra¢ovi na vyhernej linii zobrazia 3 symboly BONUS (Certica) ziska zadarmo 10 bonusovych
hier. V priebehu bonusovych hier sa po kazdej nevyhernej ototke zobrazi na troch valcoch ruka a hrad
ma moznost' vybrat' si jeden fubovolny valec, ktory sa znova dodato¢ne zadarmo roztoCi a moze
vytvorit so zostavajucimi dvoma valcami vyhernt kombinaciu. Alebo ak si hra¢ nevyberie jeden z valcov
na dodato¢né dotoéenie a stlaci tlacidlo START, tak sa mu dodatocne dotoia véetky tri valce zadarmo.
Dalej hra¢ pokraduje v zostavajlcich bonusovych hrach. Vyhru v bonusovej hre nie je mozné riskovat
v hre Riziko. V priebehu bonusovych hier méze hra¢ vyhrat dalie bonusové hry. Symbol BONUS
(Certica) je sam o sebe nevyherny symbol.

> : e T-10-3.0

\h;:rzzc::'h;y:i Heytorielz TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 887
" (STAV PIESTANY, s.p.

Platnost od: 09.11.2022 Strana1z2

Krajinskacesta 2929/9
92101 PIESTANY
-3213-



b

TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Herné limity:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

0,10 €
500 €
70 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Symbol

MYSTERY

Potet symbolov na vyhernej
Nagoy linii
3
Karty 1X
Bafomet 2%
Havran 8x
Prsteni B%
Kerberos 16x
Cert 16x
Drak 40x
BONUS ) _
(Certica) 10 Bonusovych hier zadarmo
Mystery 20x - 100x

Nazov hry: Way to Hell 2

Verzia: 1.4
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1317

4 Stones

Hra 4 Stones je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov (pripadne zastipenych divokym symbolom WILD). Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoCeni valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych
linii (criss-cross) v pripade $tyroch vyhernych symbolov a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie),
ktorych Ciselné hodnoty su uvedené v eurdch € a tlacidla INFO (,I') pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktualnej stavky, tlagidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tiadidlo MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a $ipky <- a +» pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujuce funkcie maji moznost ovladania tlacidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,

sipka dofava € STAVKA -, $ipka doprava » STAVKA +, Sipka hore A MAX. STAVKA, Sipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkovej stavky je mozné menit vintervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel 4- a +» alebo
tlagidlom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupene divokym symbolom WILD (Maska)) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jedne;
z vyhernych linii nepreruSovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Plati len najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vypocet vyhry je dany su€inom celkovej stdvky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného v tabulke vyhier.

Nasobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry),
pomocou tladidia RIZIKO, ponuknuta nasobnd hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé
vsadenu Ciastku prehrava a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hraé vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dal$ej volby karty, alebo
stiadenim tladidla VZIAT pripise vyhranu &iastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tiagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripie hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepéarnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokruhiuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol Wild (Maska)
Divoky symbol Wild (Maska) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol
vetky ostatné symboly (okrem §pecianych bonusovych symbolov).

Nazov hry: 4 Stones - T ; T-10-3.0
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Bonusové symboly
Pocas hry sa na kazdom zo $tyroch valcov mdze objavit $pecialny bonusovy symbol pre kazdy valec.
Tieto symboly sa zbieraju a ich hodnoty sa umiestiiuji na kame# pod prisiunym valcom. Po nazbierani
Styroch symbolov ziska hrag prisludnu vyhru platnu pre dany bonusovy symbol.
Bonusové symboly su samé o sebe nevyherné symboly, vyhru ziska hraé az po nazbierani 4 symbolov
na bonusovom kameni.
1 valec: symbol MULTI
Uklada na kamen kazdy vylosovany symbol MULTI, pricom hodnota symbolu na kameni sa zmeni, ak

je vylosovana hodnota vy$sia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu MULT!

Po ulozeni $tvrtého symbolu sa vsetky vyhry na linii vynasobia hodnotou uvedenou na bonusovom
kameni MULTL

2 valec: symbol FREESPIN

Uklada na kamen kazdy vylosovany symbol FREESPIN, pricom hodnota symbolu na kameni sa zmeni,
ak je vylosovana hodnota vy3sia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu FREESPIN.

Po ulozeni stvrtého symbolu ziska hra¢ pocet oto¢eni zadarmo (freespins) podia éisla uvedeného na
bonusovom kameni FREESPIN. Hracovi pocas hrania volnych otogeni nie je zpola ,KREDIT®
odpocitana Ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre nie je mozné riskovat' v nasobnej hre RIZIKO.

3 valec: symbol MYSTERY

Uklada na kamen kazdy vylosovany symbol MYSTERY, pri¢om hodnota symbolu na kameni sa zmeni,
ak je vylosovana hodnota vy$sia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu MYSTERY.

Po uloZeni $tvrtého symbolu ziska hra¢ vyhru MYSTERY a2 do vyéky nasobku stavky uvedeného na
bonusovom kameni MYSTERY.

4 valec: symbol WILD

Uklada na kameri kazdy vylosovany symbol WILD, pri¢om hodnota symbolu na kameni sa zmeni, ak je
vylosovana hodnota vyssia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu WILD.

Po uloZeni $tvrtého symbolu sa na valce nahodne umiestnia symboly WILD v poéte podfa &isla na
bonusovom kameni WILD.

Po zaplneni ktoréhokofvek bonusového kamefia $tvrtym symbolom sa prislusny bonus automaticky
pouzije podfa vysSie uvedenych pravidiel a potom sa kamer zresetuje' a zbieranie symbolov sa zagne
od zadiatku.

Pri opatovnom spusteni hry hracovi zostant uloZzené nazbierané rovnaké bonusové symboly na
bonusovych kamefioch a v rovnakej hodnote ako pred ukon&enim predosle;j hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 1500 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Nazov hry: 4 Stones P TECHNICKY SKUSORNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 . EOTS 1e8TAN ; Overil: 887
Platnost od: 01.12.2022 - Strana 223

N



b9

TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 3.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Tabufka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Symbol

Nazov Poéet symbolov na vyhernej linii
3 4
List 1x 2x
Mayska pyramida 2x 5x
Tukan 5x 10x
Jaguar 10x 20x
Dyka 20x 30x
Bojovnik 50x 100x
Had 200x 500x
Totem 1000x 1500x
WILD ) )
(Maska)

Tabulka vyhier bonusovych symbolov na bonusovych kamefioch

Kamene Mozné hodnoty a varianty bonusovych symbolov

\i’ 2x 3x 4x 5x 8x

MULTI

a 1x freespin 2x freespin 3x freespin 4x freespin 5x freespin

FREESPIN

Q AZ 25x AZ 50x Az 100x Az 200x AZ 500x

MYSTERY

A 1 WILD 2 WILD 3 WILD 4 WILD 5 WILD

WILD
Nazov hry: 4 Stones - . T-10-3.0
Verzia: 1.4 f . Overil: 887
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1323

Prasa v Baliku

Hra Prasa v Baliku je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako lqternetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry j& rqztocemm v_alcov
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tiacidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra cbsahuje 15 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, sta’yky a vyher su totpiqé
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZzenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danemu zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY o ‘
Na spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje financné prostriedky

hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vyskg yyhry) a
tladidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu 'hler),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET, (nastavi maximainu _ hodnotu stavlfy),
START/ZATOGENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického tocenia valcov). -
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiadidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/&.
Poéas togenia valcov je mozné skratit &as ich todenia tiacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovenn moze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinada v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozZno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tla¢idlom MAX BET zvolif maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prisiusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej éasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci upline viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol mdze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vypocet vyhry je dany siacinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsOBNA HRA RiziKo

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry Vofné otacky) je mozné po stlaceni tiadidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé méze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ervenl alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyZrebovand karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlagenim taéidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hra¢om zvolent farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozfiuje
rozdelenie riskovanej ciastky. TlaCidlom POLIT mdZe hrad riskovani &iastku znizit na polovicu. Druha
polavica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradoval do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojndsobovania.

Nézqv‘hryr Prasa V Baliku TECHNICKY : USORNY T-10-30
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Minimaina riskovana ¢iastka po rozdelenije 0,10 €
Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak sucet véetkych polenych giastok prevedenych na kredit hraca a aktuaine] potenciaing vyhry (v poI.I
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvomasot_)e_me. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hraé& nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit tiacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivOKY SYMBOL (WILD) o '
Divoky symbol v zakiadnej hre je symbol VRECE PENAZI, nahradza vsetky ostatng symbo}y
s vynimkou symbolu Prasnice (free spiny) a symbolu Prasa (bonus). V hazardnej hre Volné otacky je
divokym symbolom symbol PRASNICE ama inu funkciu ako divoky symbol VRECE PENAZI
v zakladnej hre.

BONUSOVA FUNKCIA

Bonusovym symbolom je symbol PRASA (scatter). Ak sa zobrazia kdekolvek na 3., 4. ab. valci
su&asne 3 symboly PRASA, spusti sa Bonusova funkcia, v ktorej ma hraé moznost vyhrat az 300
nasobok celkovej stavky, ktora bola nastavenad pre hazardnu hru v ktorej bola bonusova funkcia
ziskana. Bonusova funkcia prebieha na dvoch miestach. Po stiaceni tladidia START sa spusti
animacia, po ktorej sa hraé dostava na prvé miesto, kde sa zobrazi na vyber z 5 vriec pefazi (s
napisom Vziat). Kliknutim na jeden z nich sa odokryje nahodna vyhra. Nasledne sa hra¢ presunie na
druhé miesto, kde ma na vyber z dvoch diamantov. Po kliknuti na jeden z nich sa odokryje nasobitel
vyhry pre vyhru ziskan( na prvom mieste. Celkova vyhra sa zobrazi v strede obrazovky a v poli VYHRA
V EUR. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hrac dostane do zakladnej hry stladenim tiacidia SPAT.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Bonusova hra Volné otacky sa spusti ak sa v zakladnej hre zobrazia kdekolvek na 1., 2. a 3. valci
st¢asne 3 symboly PRASNICA (scatter). Po stlaceni tiatidla START hrad vstupuje do bonusovej hry
s 10 volnymi otackami. Pogas bonusovej hry Vofné otacky sa na 2. a 4. valci objavuje divoky symbol
PRASNICA (Zoiik), ktory nahradza véetky ostatné symboly. V bonusovej hre sa aktivuje nasobitef, ktory
zadina s nasobkom 1. Kazdy symbol PRASNICA (Zolik), ktory sa zobrazi po&as Volnych otacok, zvysi
nasobitel o +1, az do maximainej hodnoty 21 ndsobku. Aktualna hodnota nasobitefa je zobrazena v poli
so symbolom prasata v favom hornom rohu herného pofa. Hodnota nésobitela sa aplikuje na celkovu
vyhru ziskana poéas bonusovej hry po odohrani v8etkych valnych ota¢ok. Po ukonceni volnych otacok
sa hrac dostane do zakladnej hry stlaéenim tiagidla SPAT. V priebehu Bonusovej hry Volné otacky nie
je mozneé ziskat dalSie Vofné otatky a pre vypocet vyhier sa pouZiva vyherna tabulka $pecificka pre
bonusovl hru. Volné otacky st hazardnd hra, pri ktorej nie je hradovi odpocitana z pofa KREDIT v
EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Volné otacky zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Vofné otacky ziskané. Vyhry si poéas hazardnej hry Vofné
otacky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Volnych otaCok mozno znasobit' v rezime
znascbenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 € ,

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry Prasa V Baliku i o S Iprpe T-10-3.0
Verzia: 1.92 Myt B pibaep Overil:931
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VYHERNA TABUUKA ZAKLADNEJ HRY {NASOBITEL' VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Vila 25 10 5
Lietadlo 12 5 2
Lod’ 10 4 2
Auto 8 4 2
A 3 2 1
K 3 2 1
Q 2 1 0,5
J 2 1 0,5
10 2 1 0,5
Prasa
(bonusovy symbol, - - Bonusova funkcia
scatter)
Prasnica 10
{symbol Volne - - . .
otacky, scatter) Volnych otadok
Vrece penazi
(divoky symbol) i ) .
Nézc?v hry: Prasa V Baliku TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 E USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
Piatnost od: 12.12 2022 Krajinskacesta 2829/8 Strana3z 4
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VYHERNA TABULKA BONUSOVEJ HRY (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x x|
Vila 25 10 5 =
Lietadlo 12 5 2 =
Lod’ 10 4 2 -
Auto 8 4 2 -
A 3 2 1 -
K 3 2 1 -
Q 2 1 0,5 -
+1do
Prasnica i i : nasobitefa
(divoky symbal) v Bonusovej
hre
Nazov hry. Prasa V Baliku R NICKY SKUSOBNY T-10-30
. TECHNICKY SKUSOBEN
Verzia 192 B isTav PiESTANY. 10 Overit931
Platnost od. 12.12.2022 - g . Adon Strana 4 z4
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PRAVIDLA HRY é. 2022/1324

Easy Fruit

Easy Fruit je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov stlatenim tlacidla
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symboalov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestany
to€it. Hra sa na dva az pét rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, priCom pravidia hry, stavky a vyhry st totoZzné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. A st to tlacidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernG tabulku a histdriu hry), REPRODUKTOR (tla¢idio umoziuje zapnut
a vypnut zvuky), dvojica tlacidiel v strede, - (znizi hodnotu stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tlacidlo
START (zatodena $ipka - spusti oto&enie valcov) a tlacidlo AUTOSTART (dve zatocené $ipky - spusti
funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tla¢idlo STOP, pomocou ktarého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej si v spodnej éasti umiestnené informaéné poiia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné
prostriedky hrac¢a), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pola hrag moze
vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry). Hodnoty vsetkych poli st
uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyh

Jgdr:gtlivé vyhry sa spogitavaji do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi po scitani na paopredi vaicov. Vyhry st platné zfava doprava a musia zaéinat na prvom valci
Uplne vfavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra
za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavajo. Vypocet liniovej
vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stdvky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za scatter platia kdekolvek na vaicoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Stvorlistky (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii
okrem symbolu Hviezda (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi st¢asne na viacerych vyhernych
linidch, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Vyherna kombindcia tvorena vylu¢ne
WILD symboimi, ktora predstavuje najvy$siu vyhru na linii, vyplaca samostatnt vyhru podla vyhernej
tabulky.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 2 alebo 3 symboly Hviezda (SCATTER) ziska 3, alebo 10

vofnych otodeni. Volné oto€enia je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpocitana z pola KREDITY €
Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Volné otoéenia zodpovedaju stévke, ktora bola
nastavena pre hazardnl hru, v ktorej boli Volné otogenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otocéenia je
zobrazena po vyCerpani véetkych volnych otacok. V piebehu trvania bonusovej hry Voiné otoéenia nie
je mozné ziskat dafsie vofné otogenia.

Nazov hry: Easy Fruit g setal o ! T-10-3.0
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkove] stavky)

yjhemé tabut'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

i SYMBOL ! NAZov 2x 3x 4x ~ 5x
| Hviezda 3 10 ) ]
L I (SCATTER) ivoi‘né otocenia | volnych otoceni
|
g |
[ Stvorlistky 5
(WILD) - 5 10 | 25
Slivka - 1 2 5
i o
‘ Pomaran¢ - 1 2 5
| |
| .
Citron | - 1 2 5
[
|
| |
i ‘ Ceresne = 1 2 5
|
Nazov hry: Easy Fruit e “'4’" BNY 7-10-3.0
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Hardcore

Hardcore je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov stladenim tlagidla
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
tocit. Hra sa na tri rovnaké symboly v 1 pevnej vyhernej linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné s
potitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Hiavné tladidla si umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tiagidia: MENU (tri vodorovné Giary -
zobrazuje herny plan, vyhernt tabulku a histériu hry), REPRODUKTOR (tlagidlo umoziuje zapnat
a vypnut' zvuky), dvojica tlacidiel v strede, - (znizi hodnotu stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tlagidio
START (zatodena $ipka - spusti otodenie valcov) a tiacidlo AUTOSTART (dve zatocené Sipky - spusti
funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlagidlo zmeni na tlacdidlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej st v spodnej éasti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pola hra¢ moéze
vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty vsetkych poli s
uvadzané v eurach

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry .

Celkova vyhra sa zobrazuje v informagnom poli VYHRA (€) a na popredi valcov. Vyhry su platné iba za
kompletna vyhernu liniu. Vypocet liniovej vyhry je dany st&inom hodnoty celkove] stavky a nasobitefa
vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke.

. FECHACEY SIUSE
Nazov hry: Hardcore RO S N T T-10-3.0
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 50 000 € (100 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV—- 3x
e RN - ’.__
Sedmicka 100 i
|

Zvoncek 20
- i m——
Melén 10 ]I

Hrozno 5

Nazov hry: Hardcore = “ T-10-3.0
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Hook up Joker

Hook up Joker je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov stlatenim tlagidia
START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mdze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidla st umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovne &iary -

zobrazuje herny plan, vyhernd tabulku a histériu hry), REPRODUKTOR (tiatidlo umoziuje zapnuat
a vypnuat' zvuky), dvojica tlagidiel v strede, - (zniZi hodnotu stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tla¢idlo
START (zatodena 8ipka - spusti otoéenie valcov) a tladidio AUTOSTART (dve zatogené Sipky - spusti
funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlacidlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tto funkciu. Dalej su v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pola hrag moze
vydku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualinu hodnotu vyhry). Hodnoty vetkych poli su
uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimainej a maximalinej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola. :

Vyh

Jgdrztlivé vyhry sa spogitavaju do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobraz{ po scitani na popredi valcov. Vyhry su platné zfava doprava a musia za¢inat' na prvom valci
upine vlavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol mdze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet liniove] vyhry je dany sGéinom hodnoty celkovej
stavky a nasobitefla vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie za
scatter platia kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Hviezda (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi stugasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. Vyherna linia tvorena vylu¢ne WILD symbolmi,
ktoré predstavuju najvyssiu vyhru na linii, vyplaca samostatnl vyhru podfa vyhernej tabulky.

BONUSOVA FUNKCIA (HOOK UP)

Ak sa pocas hry zobrazi na vdetkych pozicidch prvého valca zlava rovnaky symbol, aktivuje sa
bonusova funkcia HOOK UP. Ak sa pocas tejto funkcie zobrazi rovnaky symbo! ako je obsiahnuty na
prvom valci, alebo symbol WILD, na niektorom zo zostavajucich valcov, vytvori sa medzi tymto a prvym
valcom horizontalna linia obsahujuca symboly zobrazené na prvom valci. Ak sa na horizontainej linii
zobrazi viacero symbolov WILD, alebo symbolov rovnakych ako sa zobrazuji na prvom valci,
horizontéina linia sa vytvori az po ten najvzdialenejsi symbol.

Nézov hry: Hook up Joker T-10-3.0
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BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi kdekofvek na valcoch zobrazia 3 symboly Hviezda (SCATTER), ziska 5 volnych otogeni.
Potas celych voinych otoeni je aktivna bonusova funkcia HOOK UP, pricom sa vzdy na v$etkych
poziciach prveho valca zlava zobrazuje iba symbol WILD. Horizontaina linia (linie) WILD symbolov sa
vytvori iba vtedy, ak sa na na niektorom valci okrem prvého valca zfava zobrazi symbol, alebo symboly
WILD. Linia symbolov sa vytvori vizdy po ten najvzdialenej$i symbol.
VoIné oto€enia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoctitana z pola KREDITY € Ziadna stavka.
Vyhry ziskané polas bonusovej hry Volné oto¢enia zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné ototenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otocenia je zobrazena po

vycerpani vsetkych voinych otac¢ok. V piebehu trvania bonusovej hry Volné otolenia nie je mozné
ziskat' dalSie volné otogenia.

Nazov hry: Hook up Joker A\ ' 9 T-10-3.0
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Limity stavok
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

i SYMBOL NAzoOV 3x . 4x 5x
| ' Hviezda ! 5 . ; |
(SCATTER) | vofnjch otogeni |
| Joker 3
| (WILD) 2 | 10 | 20
B
, i
Sedmi¢ka i 1 | 4 20
|
S— =1l . |
Melén 0,8 3 15
Hrozno 0.6 2 10
| S ~ e b |
1
|
Hruska 0,5 1 5
i . - B -
, Jablko 0,5 1 5
| Slivka | 0,1 0.3 : 1
i i
- |
|
Pomaran¢ 0.1 0,3 i 1 .
RS R 1 I I
. _ |
i !
Citron 0,1 ! 0.3 1
|
Ceresne 0,1 | 0,3 1 l
| [
| @
Nazov hry: Hook up Joker { HOHY RS0 T-10-3.0
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Mega Carp Caramba

Mega Carp Caramba je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztotenim valcov stladenim
tlagidla START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu toCit. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tla¢idla si umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné giary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku a histériu hry), REPRODUKTOR (tla¢idio umozriuje zapnat
a vypnut zvuky), dvojica tlaCidiel v strede, - (zniZi hodnotu stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlacidio
START (zatodena 3ipka - spusti otogenie valcov) a tlagidio AUTOSTART (dve zato¢ené $ipky - spusti
funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlagidio STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej st v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finantné
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pofa hraé moze
vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty vSetkych poli su
uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit’ v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyh

Jgdnrgtlivé vyhry sa spotitavaju do celkovej vyhry v informaé&nom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi na popredi valcov. Vyhry st platné zlava doprava a musia zaéinat na prvom valci Gplne viavo.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol moze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkove] stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie za scatter platia kdekolvek
na valcoch. Vyherna kombinacia mdze obsahovat rézne typy symbolov Kapor (Maly kapor, Stredny
kapor, Velky kapor, Obrovsky kapor).

DIVOKY SYMBOL (WILD/BONUS)

Divokym symbolom a zarovert bonus symbolom je symbol Rybéarsky prat (WILD/BONUS). Nahradza
akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem symbolu Zlaty kapor (SCATTER). Ak sa symbol
Rybarsky prit objavi sucasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyherngj
linii samostatne. Ak sa symbol Rybarsky prut zobrazi kdekolvek na valcoch a zaroven sa zobrazi jeden
alebo viacero symbolov Kapor, hra¢ ziskava vyhru za kazdy symbol Kapor obsiahnuty na valcoch.
Jednotlivé vyhry s uvedené v spodnej €asti symbolov zobrazenych na valcoch a predstavuji nasobky
celkovej stavky (Maly kapor 1x, Stredny kapor 2x, Velky kapor 5x a Obrovsky kapor 25x).

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch 2, 3 a 4 zobrazia 3 symboly Zlaty kapor (SCATTER), ziska 10
volnych otoCeni. Pogas vofnych ototeni su hodnoty nasobkov uvedené v spodnej &asti symbolov
zobrazenych na valcoch dvojnasobné pre vsetky symboly Kapor (Maly kapor 2x, Stredny kapor 4x,
Velky kapor 10x a Obrovsky kapor 50x). Ak sa potas bonusovej hry zobrazi symbol Rybarsky prat

INE
1
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kdekolvek na valcoch a zaroveri sa nezobrazi Ziadny symbol Kapor, mézu sa niektoré zo symbolov na
valcoch premenit na tento symbol.
VoIné otoenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpocéitana z pola KREDITY € Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnd hru, v ktorej boli Volné otogenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otocenia je zobrazena po
vyCerpani vSetkych volnych otagok. V piebehu trvania bonusovej hry Volné otoGenia nie je mozné
ziskat dal$ie volné otocenia.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nascbok celkovej stavky)

Nazov hry: Mega Carp Caramba & LMD SEOBNY T-10-3.0
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombindcie)

SYMBOL NAZOV 2x 3x . 4x 1 5x
. 10
Zlaty kapor .
- volnych - -
(SCATTER) otodeni :
Rybarsky prut i . | i .
(WILD/BONUS) ' !
— e | '
| |
Rybarka 20 40 L 100 500 |
i
T LT [ } g
i |
Vazka i 8 16 32 80
E
...... 1 |
Podberak - 5 15 ' 50
Navnada - 5 15 50 !
: Obrovsky kapor - 1 5 20
Velky kapor - 1 5 ’ 20
|
Stredny kapor - 1 5 20
Maly kapor - 1 i 5 20
A - 2 5 15
K - 2 5 1 15
|
Q - 1 25 10
J - 1 2,5 10
10 - 1 25 10

Néazov hry: Mega Carp Caramba IEL o Al T-10-3.0
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Respin City - Johnny Joker

Respin City - Johnny Joker je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov
stlacenim tlagidla START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu tocit. Hra sa na tri az Styri rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27
vyhernych linii (criss-cross) a v pripade Styroch symbolov sa hra na 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlacidia su umiestnené v doinej Casti obrazovky. A su to tla¢idia: MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plén, vyhernu tabulku a histériu hry), REPRODUKTOR (tladidlo umoznuje zapnut
a vypnut’ zvuky), dvojica tlacidiel v strede, - (znizi hodnotu stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tiagidlo
START (zato¢ena Sipka - spusti otocenie valcov) a tlagidlo AUTOSTART (dve zatocené $ipky - spusti
funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tladidlo zmeni na tlac¢idlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pola hra¢ maoze
vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty véetkych poli sG
uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyh

Jeydrgtlivé vyhry sa spoditavaju do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi po scitani na popredi valcov. Vyhry su platné zlava doprava a musia zaéinat' na prvom valci
Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mdzZe byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sé&itavaju.
Vypocet liniovej vyhry je dany stéinom hadnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeneého vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za scatter platia kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Johnny Joker (WILD). Nahrédza akykolvek iny symbol na vyhernej linii
okrem symbolu Penny Wild (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi st¢asne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Vyherna linia tvorena vyluéne WILD
symbolmi, ktora predstavuje najvy$8iu vyhru na linii, vypladca samostatnu vyhru podia vyhernej tabulky.

Ak sa divoky symbol zobrazi kdekolvek na $tvrtom valci, aktivuje funkciu opakované otogenia Wild
Respin. Pred zatatim funkcie sa zobrazi informaéné okno uvadzajuce nasobok, akym budu vietky
vyhry nasobené. Nasobok sa zaina na hodnote x1. Pocas tejto funkcie sa valce togia automaticky
a $pecialny divoky symbol (symboly) sa posuva vZdy o jeden valec dofava po kazdom otoeni. Kazdy
novo zobrazeny symbol WILD podas funkcie zvySuje hodnotu nasobku o 1 (2 WILD symboly nasobia
v8etky vyhry x2, 3 WILD symboly nasobia v8etky vyhry x3, 4 WILD symboly nasobia vietky vyhry x4, 5
a viac WILD symbolov nasobi véetky vyhry x5) a poslva sa o jednu poziciu viavo po kazdom otodeni
zostavajucich symbolov. Aktualna hodnota nasobku sa pocas funkcie Wild Respin zobrazuje v pravej
hornej Casti herného pola vedla valcov. Hodnota nasobku sa poGas funkcie iba zvy$uje. Funkcia

Nazov hry: Respin City - Johnny Joker TETAANIY : T-10-3.0
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pokracuje dokial sa posledny WILD symbol, ktory je zobrazeny na valcoch, nepresunie na prvy valec.
Pocas funkcie nie je hracovi odpoditana z pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas funkcie

Wild Respin zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola funkcia
aktivovana. Celkova vyhra za funkciu je zobrazena po jej ukonéeni.

SCATTER SYMBOL
SCATTER symbolom je symbol Penny Wild (SCATTER). Ak sa hradovi po skonéeni to&enia vaicov

zobrazia 3 alebo 4 takéto symboly na ktorejkofvek pozicii valcov, aktivuje sa funkcia Mystery Respin.
Pocas tejto funkcie sa symboly ktoré ju aktivovovali uzamknu na svojich pozicidch na vaicoch a togia sa
iba zvy$né symboly. Zvysné symboly sa otacajl dovtedy, dokial sa po kazdom otoéeni zobrazi aspon
jeden novy SCATTER symbol. Po dokon&eni tocenia sa vsetky uzamknuté SCATTER symboly
vyhodnotia a udelia nahodnu (Mystery) vyhru v rozmedzi 1 az 10 nasobku hodnoty stavky za kazdy
symbol.

Nazov hry: Respin City - Johnny Joker FECHNIC KT -‘7-'-" ’ : T-10-3.0
Verzia: V1.0 TAVE v o Overil: 919
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

| SYMBOL . NAZOV 3x ax |
p spusti Mystery Respin | spusti Mystery Respin
! Penny Wild . | i
| (SCATTER) 1.a2 10 za kazdy 12z 10 za kazdy
' symbol symbol
Johnny Joker
(WILD) 15 50
i
Vzducholod 8 50
—
|
; Auto 5 15 '
Vreckové hodinky 3 8 i
|
Cylinder 3 8
i
Cerven 1 4
- = ———
|
Gula 1 4 |
i
' Zelen 1 4
| |
| = | = — o — Mhdan S TS
|
| Zalud 1 4
|
Nazov hry: Respin City - Johnny Joker b : Al T-10-3.0
Verzia: V1.0 i Overil: 919
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Respin City - Pablo Diablo

Respin City - Pablo Diablo je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim vaicov
stlacenim tla¢idia START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu tolit. Hra sa na tri az $tyri rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27
vyhernych linii (criss-cross) a v pripade Styroch symbolov sa hra na 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sU totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v doinej Casti obrazovky. A su to tlacidia: MENU (tri vodorovné giary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku a histériu hry), REPRODUKTOR (tlacidlo umozniuje zapnuf
a vypnuat' zvuky), dvojica tlaidiel v strede, - (znizi hodnotu stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tiacidlo
START (zatodena Sipka - spusti otoéenie valcov) a tlagidlo AUTOSTART (dve zatolené Sipky - spusti
funkciu automatického hrania s mozZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tladidio zmeni na tlacidlo STOP, pomacou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej si v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pofa hra¢ moéze
vydku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry). Hodnoty véetkych poli su
uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkové stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry sa zobrazuju na popredi valcov a spocitavaji sa do celkovej vyhry v informaénom poli
VYHRA (€). Vyhry sU platné zfava doprava a musia zadinat' na prvom valci upine vfavo. Symboly sa
musia nachadzat na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol moéze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherngj tabulke.
Vyherné kombinacie za scatter platia kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD) ,

Divokym symbolom je symbol Pablo Diablo (WILD). Nahradza akykofvek iny symbol na vyhernej linii
okrem symbolu Sheriffska Hviezda (SCATTER). Zobrazuje sa iba na prvom valci. Ak sa divoky symbol
zobrazi kdekolvek na prvom valci a nedopini Ziadnu vyhernt kombinaciu, zostava na svojej pozicii
a uskutoéni sa zadarmo otoCenie zvySnych symbolov na valcoch (RESPIN). Ak sa symbol WILD objavi
sucasne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi kdekalvek na valcoch zobrazia 3 alebo 4 symboly Sheriffska Hviezda (SCATTER),
ziska 10 alebo 20 volnych otodeni. Kazdy SCATTER symbol mdZe byt zobrazeny na valci iba raz.
Pocas celych volnych oto¢eni sa zobrazuje na vsetkych pozicidch prvého valca WILD symbol. Volné
oto¢enia je hazardna hra, pri ktorej nie je hraéovi odpoditana z pola KREDITY € Ziadna stavka. Vyhry
ziskané poctas bonusove] hry Volné otoéenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni
hru, v ktorej boli Volné otocenia ziskané. Celkova vyhra z Volné oto€enia je zobrazena po vyéerpani

TECHRICRY SRUSO!
Nazov hry: Respin City - Pablo Diablo : TAY AR X T-10-3.0
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vSetkych volnych otacok. Pogas bonusovej hry Voiné oto&enia nie je mozZné ziskat nové volné

otoéenia.

Limity stavok

Minimailna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 5§00 €
Maximaina vyhra z hry: 249 000 € (498 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie) '

SYMBOL NAZOV 3x ax
- = =t . - |
J Sheriffska hviezda 10 20
| (SCATTER) vofnych otoéeni volnych otoceni
i'
Pablo Diablo i ) :
‘ (WILD) !
. B . |
Ed i
| | |
! . $éf lovcov odmien 20 200
Lovec v Sedom klobUku 8 80
Lovec v hnedom
Klobaku 4 40
Cervent 1 4
|
|
1’
|
] Gula 1 4
[
| |
' Zelen 1 4 |
| | |
| ) |
Zalud 1 4 i
|
|
Nazov hry: Respin City - Pablo Diablo il ":;_("' i T-10-3.0
Verzia: V1.0 ' Overil. 919
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Respin City - Respin Capo

Respin City - Respin Capo je trojvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov
stladenim tlagidla START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu tocit. Hra sa na tri rovnaké symboly v 3 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
poc&itaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabutku a histériu hry), REPRODUKTOR (tla¢idlo umoznuje zapnut
a vypnat’ zvuky), dvojica tlacidiel v strede, - (znizi hodnotu stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tlacidlo
START (zato&en& &ipka - spusti ototenie valcov) a tlatidio AUTOSTART (dve zatodené $ipky - spusti
funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tla¢idlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné
prostriedky hra¢a), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknutl do pola hraé méze
vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty vSetkych poli su
uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalne} stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kiliknutim do tohto
pola.

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry sa zobrazuju nad vyhernymi liniami a spogitavaji sa do celkovej vyhry v informa&nom
poli VYHRA (€). Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhra plati iba za pint vyhernu liniu. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty ceikovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za scatter platia
kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Respin Capo (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii
okrem symbolu Don (SCATTER/MYSTERY). Vyhernd linia pozostavajuca vylutne z divokych
symbolov, vyplaca samostatnt vyhru podla vyhernej tabufky.

BONUSOVA FUNKCIA (RESPIN WIN)

V pripade fubovolnej vyhernej kombinacie sa mdze aktivovat' bonusova funkcia RESPIN WIN. Pocas
tejto funkcie sa symboly na valcoch zatrasu, bojovnik udrie do herného pola v tvare ringu, symboly sa
zadarmo pretolia a znova sa zobrazi na valcoch pdvodna vyherna kombinacia. Funkcia sa méze
zopakovat najviac 10x.

SCATTER SYMBOL
SCATTER symbolom je symbol Don (SCATTER/MYSTERY). Ak sa hradovi po skonéeni toéenia valcov
zobrazia 3 takéto symboly na ktorejkolvek pozicii valcov, udefujd vyhru v rozmedzi 20 aZz 50 nasobku

Nazov hry: Respin City - Respin Capo T-10-3.0
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stavky do hry. Ak sa po tejto vyhre nahodne aktivuje bonusova funkcia, méze sa toto rozmestnenie
symbolov zopakovat' najviac 10x. Hodnoty mystery vyhier mézu byt rozdielne.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna taburka (nasobitef vyhernej kombinacie)

—— =

| SYMBOL NAZOV x
[ == mm— S 1
| | |
' | Don
| (SCATTERMYSTERY) | &b az'sy
i
Respin Capo 50
(WILD)
% — e
!
|r Boxer 25
T
Ring 15 |
i
— S
'|
Rukavice 10
Cerven 4
Gufa 3
Zelen 2
}
Zalud 1
Nazov hry: Respin City - Respin Capo ,',’ ; ! T-10-3.0
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Respin City - Sticky Joe

Respin City - Sticky Joe je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov
stlagenim tla¢idla START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu toit. Hra sa na tri, Styri alebo pat rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZzenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavne tlacidla st umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A st to tlacidla: MENU (tri vodorovné giary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabufku a histériu hry), REPRODUKTOR (tlagidlo umoziiuje zapnuat
a vypnut' zvuky), dvojica tlacidiel v strede, - (znizi hodnotu stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlacidlo
START (zatoena $ipka - spusti ototenie valcov) a tladidlo AUTOSTART (dve zatogené Sipky - spusti
funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu), Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlacidio STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tito funkciu. Dalej s v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né
prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pola hra¢ méze
vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty vsetkych poli su
uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalne] a maximalinej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyh

Jgdnrc);tlivé vyhry sa spo€itavaju sa do celkove] vyhry na popredi valcov av informaénom poli
VYHRA (€). Vyhry st platné zlava doprava a musia zaginat' na prvom vaici tpine vfavo. Symboly sa
musia nachadzat' na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suéinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Sticky Joe (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak
sa symbol WILD objavi sucasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne. Ak sa symbol WILD stane sG¢astou vyhernej kombinacie alebo kombinacii, po
vyhodnoteni vyhier vsetky symboly, ktoré st sutastou takychto kombinacii zamrzni na svojich
poziciach na valcoch a zadarmo sa pretocia iba zvy$né symboly - RESPIN. Po dotoéeni valcov sU
zamrznuté kombinacie znova vyhodnotené a uvolnia sa zo svojich pozicii. Ak sa na valcoch zobrazi
novéa vyherna kombinacia, ktorej stéast'ou je WILD symbo!, RESPIN sa zopakuje.

BONUSOVA FUNKCIA

Ak sa na vsetkych poziciach prvych troch valcov zlava zobrazi 9 rovnakych symbolov (neplati pre
symbol WILD), vSetky vyhry budl nasobené hodnotou x3.

Ak sa na v8etkych poziciach prvych tyroch valcov zlava zobrazi 12 rovnakych symbolov (nepiati pre
symbol WILD), vSetky vyhry budi nasobené hodnotou x4.

Nazov hry: Respin City - Sticky Joe Ay R % o T-10-3.0
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Ak sa na vSetkych pozicidch vSetkych valcov zobrazi 15 rovnakych symbolov (neplati pre symbol
WILD), v8etky vyhry budi nasobené hodnotou x5.
Véetky kombinacie moZu byt dopinené WILD symbolmi.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

g herna tabulka nasobltel

itel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV x ax 5x
| |
! Sticky Joe ) ) ' )
i (WILD)
i
Striptérka 20 ; 50 100
|
- | B
|
Gangster v okuliaroch 8 | 16 32
. Gangster v klobuku i 5 10 20
" !
| T !
| |
| |
; Cerven 4 8 16
Gula 3 6 . 12
Zelen 2 4 8
|
7
| i
Zalud 1 2 4
Nazov hry: Respin City - Sticky Joe i ! T-10-3.0
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Wild Joker 60 Max

Wild Joker 60 Max je sedemvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, sc 3tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov
stla¢enim tlagidia START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu tocit. Hra sa na tri az sedem rovnakych symbolov v 60 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZzenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej casti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabulku a historiu hry), REPRODUKTOR (tlacidlo umozZiuje zapnut
a vypnut’ zvuky), dvojica tlaCidiel v strede - (znizi hodnotu stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlagidio
START (zatogena $ipka - spusti oto&enie valcov) a tlacidio AUTOSTART (dve zatocené $ipky - spusti
funkciu automatického hrania s mozZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tla¢idlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej su v spodnej Casti umiestnené informacné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pofa hrd¢ méze
vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty vsetkych poli su
uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi miniméine] a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kiiknutim do tohto
pola.

Vyh

Jgdrgtiivé vyhry za vyherné kombinacie sa spotitavaju do celkovej vyhry na popredi valcov a
v informaénom poli VYHRA (€). Vyhry st platné zfava doprava a musia zadinat na prvom valci Gpine
vfavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Piati iba najvy3$ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaji. Vypocet liniovej vyhry
je dany suc¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherné kombinacie za scatter platia kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD) 3

Divokym symbolom je symbol Stvorlistky (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii
okrem symbolu Hviezda (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi sucasne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Vyherna linia tvorena vyluéne WILD
symboimi, ktora predstavuje najvyssiu vyhru na linii, vyplaca samostatnt vyhru podra vyhernej tabulky.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi kdekolfvek na valcoch 2, 3, 4, 5 a6 zobrazi 2, 3, 4 alebo 5 symbolov
Hviezda (SCATTER) ziska 3, 5, 8 alebo 15 volnych otoéeni s garantovanou vyhrou za kazdé otoéenie.
Vofné otogenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpoditana z pola KREDITY € Ziadna stavka.
Vyhry ziskane polas bonusovej hry Volné otofenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné otogenia ziskané. Celkova vyhra z VolIné otocenia je zobrazend po
vyCerpani v8etkych volnych otagok. V piebehu trvania bonusovej hry Volné otoéenia nie je mozné
ziskat dal'sie voiné otocenia.

Nazov hry: Wild Joker 60 Max i Y T-10-3.0
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna taburka (nascbitel vyhernej kombinécie)

| syMBOL NAZOV . 2x . 3x 4x 5x 6x x|
et .__I.. T — - |__. o R _A ——— — - T 4
. 3 | 5 8 15
(S}g\XeT?SR) . volné | volnych ‘ volnych  volnych | - -
| otoCenia | otoCeni otoeni  ototeni | '
S S L R —
Stvorlistky | .
Wiy | - 1 2 8 | 50 | 200
| Sedmicka - | o5 1 4 40 | 100 |
| L | |
" ! = ! |
Zvongek | - 0,5 1 ! 4 L 40 100
i N, S |
|
Melén - | 03 06 2.4 10 40
|
Hrozno | - 03 | o8 2,4 10 | 40
|
. | S S —
Hruska | - 0,2 04 | 16 6 | 20
'l | | ] )
l | ' | | |
Jablko | - 0.2 04 | 16 6 | 20 |
E - |
| S 8 | B
|
Slivka | - 0,1 02 | 08 3 10
I | |
T T
Pomarang r - 0,1 0.2 0.8 3 10
[ | | | :
Citron | - 0.1 02 | 08 | 3 | 10
| | ‘ | |
}__ NN S S | S )
) | |
Ceresne - L 01 0,2 | 0.8 3 10
|
- _ | - 4 S|
Nazov hry: Wild Joker 60 Max | ERHRICHE SRS T-10-3.0
Verzia: V1.0 ) HRidasae Overil: 919
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1328

Platynko

Platynko je stolova, hazardna, kartova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine
s 2 balitkami maria$ovych kariet. Jeden balik kariet (32 ototenych kariet) je zobrazeny na hernej
ploche (platne). Cielom hraca je dopredu vybrat karty, ktoré vytiahne diler z druhého baligka (32
kariet).

Na zaciatku hry si hrag vyberie niektory zo stolov v zozname. Stoly sa mdzu lisit rychlostou hry (interval
v sekundach zobrazujici ako ¢asto sa tahaju karty dilerom), hodnotou minimalnej a maximalinej stavky
(0,5 € az 1 000 € alebo 5 € az 5 000 €) a po¢tom hracov (jeden hra& samostatne alebo az 4 hradi
zarovef). Hra¢ mdzZe vyuZit jednu, dve alebo vSetky tri moznosti filtrovania vyberom z tladidiel pod
napismi RYCHLOST HRY (,15 s* alebo ,30 s*), MINIMALNA STAVKA (,€ 0,5" alebo ,€ 5") a POCET
HRACOV (,solo* alebo ,4"). Po vybere moznosti filtrovania sa hracovi zobrazi zoznam stolov
zodpovedajucich vybranym mozZnostiam. Po vybere stola a pozicie (farby Zetonu) hraé vstupuje do hry.
Hernu plochu znazoriuje platno na uzatvdranie stadvok nazyvané ,Platynko*. Platno obsahuje
karty Styroch typov (Cerved, gula, zeled a zalud) zobrazené v jednotlivych riadkoch (horizontalnych
liniach) platna. V stipcoch su tieto karty zoradené zfava doprava od najnizsej karty po najvyssiu - Vii,
VI, IX, X, S (spodek - doinik), F (filek - hornik), K (krdl) a E (eso).

Stavku hra¢ uzatvara, ak po umiestneni Zetonov na vybrané karty klikne na tladidlo POTVRDIT
STAVKY. Po ukongi dasového limitu, diler taha 8 nahodnych kariet z balicka.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidl& hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju v smere zlava doprava tladidla VYBER STOLA (smerové
tabule - umozfiuje zmenu vybraného stola), MENU (tri vodorovné ¢iary - zobrazuje herny plan, vyhernu
tabulku a histériu  hry), REPRODUKTOR (umoZiuje zapnutie avypnutie zvukov v hre),
ZDVOJNASOBIT (zopakuje posledné rozlozenie Zetonov hraca a zdvojnasobi vSetky stavky; po zadani
stavky sa tlatidlo zmeni na tlatidio ZMAZAT STAVKY (zrusi véetky stavky)), STAVIT ZNOVA
(zopakuje posledné rozlozenie Zeténov hraga; po zadani stavky sa tladidlo zmeni na tlagidio SPAT
(umoznuje krokovo odobrat umiestnené Zetony)) a POTVRDIT STAVKY (potvrdi vietky umiestnené
stavky a spusti tahanie kariet z balicka dilerom). Dalej st v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky)
a VYHRA (€) (zobrazuje aktualinu hodnotu vyhry).

Na pravej strane hernej plochy sa nachadza ¢asomiera zobrazujlica zostavajuci &as (v sekundéach) do
nasledujuceho tahania kariet dilerom, informacné pole zobrazujlice minimainu a maximainu meznd
celkovli stavku do hry, pole so symbolmi VLOCKA (zobrazuje tri najmenej vyherné karty) a OHEN
(zobrazuje tri najvyhernejSie karty). Nad tymto pofom sa zobrazuju informacie o nazve stola, hradoch
pripojenych ku hre, ich stadvkach avyhrach. Nalavej strane herného okna sa nachadzaji polia
VYHERNE KARTY (8 poli zobrazuje vyherné nasobky stavky pre vytiahnuté karty).

Nastavenie hodnoty stavky

HraC ma k dispozicii zetony 0,5 €, 1€, 5 €, 10 € a 50 € pre stavku 0,5 € az 1 000 € a zetdony 5 €, 10 €,
50 € 100 € a 500 € pre stavku 5 € az 5 000 € Vyber Zeténov hrag uskutodhuje kliknutim na Zeton
s poZzadovanou hodnotou. VySku stavky mdze hra¢ prispdsobit kombinaciou hodnét jednotlivych
zetonov. Nasledne po kliknuti na vybranu poziciu na platne sa umiestni stavka. Hra¢ méze umiestfiovat
Zetony na hernom platne pokial nedosiahne herny limit stavok, alebo neuplynie &asovy limit na
potvrdenie stavky. Limit celkovej stavky je 1 000 € alebo 5 000 € v zavislosti od stola, ktory si hrae
vyberie. Vyberom typu karty, zobrazeného vfavo od kartovych symbolov na platne, sa automaticky

Nazov hry; Platynko FECHMIC 500 T-10-3.0
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umiestnia Zetony zvolenej hodnoty na vetky karty v riadku. Vyberom hodnoty karty, zobrazenej nad
kartovymi symboimi, sa automaticky umiestnia Zetony zvolenej hodnoty na véetky karty v stipci.

Vyhry
Ak hra¢ uhadne niektorl alebo viacero kariet vytiahnutych dilerom, ziskava vyhru. Jednotlivé vyhry za
vytiahnuté karty sa zobrazuji v popredi hernej plochy. Celkova vyhra v eurach je zobrazend v poli
VYHRA (€) a je automaticky pripisana do pola KREDIT (€). Vyska vyhry je zavisla od toho, v akom
poradi bola karta dilerom vytiahnuta:

- prvé 3 karty udefuju vyhru v hodnote dvojnasobku stavky na vybranu kartu,

- karty 4 a 5 udeluju trojnasobok stavky na vybranu kartu,

- karty 6 a 7 udefuju $tvornasobok stavky na vybranu kartu,

- karta 8 (Haupt trefa) udefuje 10 nasobok stavky na vybranu kartu.
Vypocet vyhry je dany sG¢inom hodnoty stavky na vybranu kartu a nasobitefa zobrazeného v poli
vytiahnutej karty alebo vo vyhernej tabufke.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximaina vyhra z hry: 50 000 € (10 ndsobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobite! stadvky na vybrand kartu)

| NASOBITEL STAVKY NA
i PORADIE VYTIAHNUTEJ KARTY | VYBRANU KARTU
1. 2
2. 2
3 2
4. 3
5 3
6. 4
| T S—
'. 7. 4
8. 10
Nézov hry: Platynko o8 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 sned USTAV PIESTANY, 4.p. Overil: 919
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Tutti Frutti

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valicov tlagidiom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
sverziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tla¢idlo ,i" (informacie — zobrazi zakladné informacie a vyhernu
tabulku), ZVUK (zapnutie/vypnutie zvukov hry), HISTORIA (historia odohranych todeni), ,§° (zobrazi
pravidla hry) a FULLSCREEN. Pod hernym polom sa nachadzaju policka BILANCIA (€) (finan¢né
prostriedky hraéa v eurach), VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (v eurach), STAVKA (€) (celkova
stavka v_eurach), a tlacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tlagidio so $ipkami)
a AUTOSTART (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100, alebo do vyderpania
kreditu). V poli STAVKA su tlacidla <" a ,>" pre zmenu nastavenej celkove] stavky. Na poslednom
riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né prostriedky hraca v eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA
(v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlacidla: v lavej spodnej ¢asti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu s réznymi moZnostami nastaveni a zobrazenim informacii o hre a vyhernej tabufke.
V pravej spodnej tasti je ikona ZETONOV pre volbu vySky stavky. Vpravo uprostred je tiadidio START
(okrihle tlagidio so $ipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s mozZnostou nastavenia alebo
vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno ototenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,<" a ,>* pri poli STAVKA méze hra& menit postupne celkovl stavku,
alebo kliknutim na tlagidlo ,R" dvojitt $ipku v strede pola STAVKA, ktoré otvori roletové menu so
v8etkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. Celkova stavka v eurach je dana sucinom poctu linii
a stavkou na liniu. V mobilnej verzii je mozné menit stavku cez tlacidio ZETONY, ktoré otvori roletové
menu so vsetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisludného nasobitefa podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zacinat na valci Gplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane (pripadne mézu byt nahradené divokym
symbolom). Plati len najvy38ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju.

Divoky symbol WILD
Symbol WILD doplfiuje vyhernu liniu, sam nema Ziadny vyherny faktor. Pokial padne pat symbolov na
linii, nahradi sa maximalnym vyhernym symbolom (zelena, alebo ¢ervena sedmicka).

Fixovanie vyher (super spin)

Ak padne vyhra na vyhernej linii, vyherné symboly sa uzamknu a zvy$né symboly na valcoch sa
zadarmo znovu roztocia. Pokial pribudne symbol do vyhernej linie, alebo nova vyherna kombinacia,
opat sa symboly zafixuju a zvydné symboly na valcoch sa znova roztoéia. Takto hra pokraduje, pokial
padaju vyhry, alebo pokym nie je celé herné pole vyherné.

Nazov hry: Tutti Frutti f j T-10-3.0
Verzia: 1.1 Overit:931
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Bonus SUPERSPINY
Superspin bonus je bonus zavisiaci na potte dotogeni displejov (super spinov) a obsahuje &tyri

kategorie (MINI, MIDI, MAXI, SUPER). Hra¢ ziska vyhru vo vyske celkovej stavky nasobene;
nasobitefom vyhry:

. Po&et Superspinov (respinov) za sebou | Bonus Nasobitef vyhry '
<5 - -
6 MINI 20
7 MIDI 50
8 MAX| 150
9 a viacej SUPER 400

Do poctu super spinov sa rata iba dotacanie displeja, ale nie inicializadna, prvotna ototka. Bonus sa
udeluje iba raz, a to na konci super spinov. Vzdy sa udeluje maximainy dosiahnuty bonus.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 € (800 nasobok stavky)

yyherné tabufka: udava nasobky stavky v eurach

! Nazov 3x g - I 4x 5x
Zelena Sedmicka 4 10 20
Cervena Sedmiéka 4 10 20
Melon 1 4 10
Hrozno 1 4 10
Zvon 1 4 10
Slivka 04 1 2
/ Pomarané 0.4 1 2
)
Citrén 04 1 2
8 Ceresiia 0,4 1 2
e
|
Nazov hry: Tutti Frutti f T-10-3.0
Verzia: 1.1 Overi:931
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Cheeser and Jasper

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov tladidiom START dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlac¢idlo ,i* (informacie — zobrazi zakladné informéacie a vyhernu
tabulku), ZVUK (zapnutie/vypnutie zvukov hry), ,§* (zobrazi pravidla hry). Pod hernym polom sa
nachadzaju policka KREDIT (finan¢né prostriedky hraca v eurach), VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA
(v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach), a tlacidla MAX (maximalna hodnota stavky),
START (okruhle tlagidlo so $ipkami) a AUTOSTART (s moznostou opakovania automatickych hier v
potte 10, 50, 100, alebo do vycerpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidla <" a ,>" pre zmenu
nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlacidla: v favej spodnej ¢asti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu s réznymi moznostami nastaveni a zobrazenim informacii o hre a vyhernej tabulke.
V pravej spodnej ¢asti je ikona ZETONOV pre volbu vysky stévky. Vpravo uprostred je tiacidio START
(okruhle tlacidio so Sipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moZnostou nastavenia alebo
vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,<" a ,>* pri poli STAVKA méze hra¢ menit postupne celkovi stavku,
alebo kliknutim na tiadidlo ,R" dvojitt $ipku v strede pota STAVKA, ktoré otvori roletové menu so
vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. Celkova stavka v eurach je dana suginom pogtu linii
a stavkou na liniu. V mobilnej verzii je mozné menit' stavku cez tladidlo ZETONY, ktoré otvori roletové
menu so vetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zacinat na valci uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruovane (pripadne mézu byt' nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$$ia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Ak je na jednej vyhernej linii
pritomnych viac vyhernych kombinacii s rovnakou vyhrou, zapogita sa vyhra len za vyherna kombinaciu
ktora obsahuje viac symbolov.

Divoky symbol Blood Wild

Divoky symbol BLOOD WILD nahradza vSetky symboly okrem symbolu CHEESER (scatter), aby sa
vytvorila najlepsia mozna vyherna kombinacia. Divoky symbol BLOOD WILD nie je si¢astou symboltov
na valcoch. Na hernom poli sa méze zobrazit len ako vysledok aktivovanej pasce. Kombinacia divokych
symbolov BLOOD WILD v bonusovej hre nema definovaného nasobitefa. Za kombinaciu minimalne 3
po sebe iducich divokych symbolov po¢nuc od 1. valca zfava sa vyplaca vyhra ako za symboly
JASPER.

Pasce

Ak sa zobrazi kdekolvek na hernom poli symbol CHEESER (scatter), na jeho pozicii sa umiestni
nahodna pasca. Pasca ostava uzamknuta na danej pozicii pre nasledujuce togenia, az dokym sa na jej
pozicii nezobrazi symbol JASPER. Ak sa symbol CHEESER zobrazi na pozicii, kde uz je pritomna
pasca, ni¢ sa nezmeni a pasca ostane uzamknuta na svojej pozicii. Po zobrazeni symbolu JASPER na

Nazov hry: Cheeser and Jasper - T-10-3.0
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pasci sa pasca aktivuje a odstrani z herného pofa. Podla typu aktivovanej pasce sa na hernom poli
premeni dany pocet symbolov (okrem symbolu CHEESER) na divoké symboly BLOOD WILD. Ak by
aktivovana pasca mala zmenit symbol JASPER, ktory sa nachadza na pozicii s pascou, symbol
JASPER sa premeni na divoky symbol BLOOD WILD a pasca na ktorej sa nachadzal symbol JASPER
sa aktivuje. Ak sa aktivuje viac pasci su¢asne, navzajom sa neovplyviiujli. Pasce sa vZdy aktivuju pred
vypoctom vyhry za vyherné kombinacie.

Symbol Nazov Funkcia

Symbol JASPER ktory aktivoval pascu Ventilator a dalsie dve pozicie

Ventilator | napravo sa premenia na divoky symbol BLOOD WILD. Dokopy vytvara 3
divoké symboly.

Symbol JASPER ktory aktivoval pascu Gilotina a dal$ie dve pozicie

Gilotina nafavo sa premenia na divoky symbol BLOOD WILD. Dokopy vytvara 3

divoké symboly.

Symbol JASPER ktory aktivoval pascu Molotov a dalsie dve pozicie
Molotov nahor sa premenia na divoky symbol BLOOD WILD. Dokopy vytvéara 3
divoké symboly.

Symbol JASPER ktory aktivoval pascu Motorova pila a dal$ie dve pozicie
nadol sa premenia na divoky symbol BLOOD WILD. Dokopy vytvara 3
divoké symboly.

Symbol JASPER ktory aktivoval pascu Elektrina a dal$ie Styri diagonaine
Elektrina susedné pozicie sa premenia na divoky symboi BLOOD WILD. Dokopy
vytvara 5 divokych symbolov.

Symbol JASPER ktory aktivoval pascu Bomba a dalsie $tyri nahodné
Bomba pozicie na hernom poli sa premenia na divoky symbol BLOOD WILD.
| Dokopy vytvara 5 divokych symbolov.

Motorova
pila

<
>
2
@
O

Bonusova hra Vofné Otacky (Free Spins)

Ak hra¢ ziska pocas jednej hazardnej hry minimalne 2 symboly CHEESER (scatter), kdekolvek na ich
poziciach sa vytvoria nahodné pasce (ak na danych poziciach nie su Ziadne). Pritomné pasce na
hernom poli (aj pasce vytvorené symbolmi CHEESER ktoré spustili bonusovu hru) ostanu ulozené, a po
skongeni bonusovej hry sa znovu objavia na hernom poli. Nasledne sa spusti bonusova hra Volné
otatky s 10 volnymi otdckami. Na zadiatku bonusovej hry vsetky ulozené pasce zmizni a symbol
CHEESER priradi kazdej pozicii novu pascu. Ak symbol JASPER aktivuje pascu, jeho dusa sa
zachrani a pripocita sa do pola pocitadla dusi. Nasledne Cheeser doplini véetky chybajltice pasce. Pole
pocitadla dusi je zobrazené len potas bonusovej hry na lavej strane herného pofa s pociatoénym
poctom dusi 0. Aktivované pasce pred zadéatim bonusove] hry nemaju vplyv na pociatoénli hodnotu
pocitadla. Zachranenim 5 dudi Jaspera hra¢ ziska dodatoénych 5 vofnych otatok a vyhru 10 nasobku
stavky, ktora bola nastavena pre otacku, ktora spustila bonusovu hru. Za dalsich 5 dusi Jaspera
(dokopy 10) hra¢ ziskava vstup do bonusovej funkcie Koleso Stastia. Maximalny po&et volnych otadok
v bonusovej hre je 15. Po odohrani véetkych ostavajicich volnych otacok sa spusti bonusova funkcia
Koleso Stastia. Po stlageni tlacidia STOP sa koleso $tastia zastavi. Hra& méze ziskat vyhru 2 alebo 3
nasobku celkovej vyhry (vyhra z bonusove] hry spolu s vyhrou zo zakladnej hry) alebo vyhru od 20 po
50 nasobok stavky, ktord bola nastavena pre otacku, ktora spustila bonusovu hru alebo nasobok. Po
skonCeni bonusovej hry sa pdvodné uloZzené pasce vratia na svoje pozicie v zakladnej hre. Voiné
otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpotitana z pola KREDIT/BILANCIA ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné otatky zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry st poéas hazardnej hry Volné otaéky
kumulované v poli VYHRA.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 14 088 000 € (28 176 nasobok celkove] stavky)

Nazov hry: Cheeser and Jasper NY T-10-3.0
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Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov | &% | = 4x R o R S S
glél )' Jasper 30 10 5 -
g Kolag 15 8 4 .
J?\
m Daréek 10 4 2 ;
@ Mlieko 10 4 2 -
w Syr 8 2 1 i
B
o - Ryba 8 2 1 -
A 4 08 0,4 -
Q 4 0,8 0,4 -
Q 2 04 0,2 -
J 2 04 0,2 -
Blood Wild ) i ) i
(divoky symbol)
Cheeser bonusova hra | bonusova hra | bonusova hra | bonusova hra
(scatter symbol) | Vofné Otacky | Vofné Otacky | Volné Otacky | Voiné Otacky

Nazov hry: Cheeser and Jasper : et v T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1336

Happy Diamonds

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim vaicov tlagidlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az Styri rovnaké symboly v 10 vyhernych liniach. Poget vyhernych
linii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozne
sverziou hry pre poéitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlacidio ,i* (informacie — zobrazi zakladné informacie a vyhernu
tabulku), ZVUK (zapnutie/vypnutie zvukov hry), ,§" (zobrazi pravidia hry). Pod hernym polom sa
nachadzaju policka BILANCIA (€) (finantné prostriedky hra¢a v eurach), VYHRA (€) / POSLEDNA
VYHRA (v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach), a tlagidia MAX (maximaina hodnota
stavky), START (okrihle tlacidlo so $ipkami) a AUTOSTART (s moznostou opakovania automatickych
hier v po¢te 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA su tlacidla <" a ,>" pre zmenu
nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né prostriedky hraga
v eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlatidla: v lavej spodnej &asti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu s réznymi moznostami nastaveni a zobrazenim informacii o hre a vyhernej tabulke.
V pravej spodnej ¢asti je ikona ZETONOV pre volbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tladidlo START
(okruhle tlagidlo so Sipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moZnostou nastavenia alebo
vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,<" a ,>* pri poli STAVKA méze hra& menit postupne celkovt stavku,
alebo kliknutim na tlacidlo ,R" dvojiti $ipku v strede pola STAVKA, ktoré otvori roletové menu so
vSetkymi pristupnymi hodnotam: celkovej stavky. Celkova stavka v eurach je dana si¢inom poctu linii
a stavkou na liniu. V mobilnej verzii je mo2zné menit stavku cez tladidio ZETONY, ktoré otvori roletové
menu so vetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
suc¢inom celkovej stavky a prislusného nasobitela podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia za¢inat na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne moézu byt nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii a za najvadsi pocet scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaiju.
Vyhra nembze presiahnut maximalny nasobok stavky bez ohfadu na dalsie vyherné kombinacie
a zostavajuci pocet bonusovych hier.

Divoky symbol Farebné Diamanty

Divoky symbol FAREBNE DIAMANTY nahradza véetky symboly okrem symbolu HAPPY DIAMONDS
(scatter), aby sa vytvorila najlepSia mozna vyherna kombinacia. Ak je su¢astou vyhernej kombinacie
jeden alebo viacej divokych symbolov, vyhra za danu vyherni kombinaciu sa zdvojnasobi. Za
minimaine 3 po sebe idlce divoké symboly poénic od 1. valca zfava sa vyplaca samostatna vyhra. Ta
sa vyplati namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vys$ia ako
vyhra za normaine symboly (aj ked divoky symbol je sutastou vyhernej linie). Vyhra za vyhernd
kombinaciu tvorenu len divokymi symbolmi sa nezdvojnasobuje.

Bonusova funkcia prepad symbolov Tetris

V pripade vyhry sa symboly vo vyhernej kombinacii po vypoéitani vyhier odstrania z valcov a na ich
miesto sa prepadnu (posunu) symboly z vy88ich pozicii na valcoch. Hra¢ tak moézZe obdrzat dalsie
vyhry, ktoré sa pripogitaju do pofa VYHRA ku vyhram ziskanim v prvotnej otacke. Tento proces sa
opakuje, kym po prepade symbolov neddjde k dalsej vyhre.

Nazov hry: Happy Diamonds S 0 L T-10-3.0
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Bonusova hra zadarmo Diamantové Hry

Ak hrac¢ ziska pocas jednej hazardnej hry 3 alebo 4 symboly HAPPY DIAMONDS (scatter) kdekolvek
na hernom poli, po vypogitani potencialnych vyhier a vyhier vytvorenych pomocou funkcie Tetris sa
spusti bonusova hra Diamantové Hry. Za 3 symboly HAPPY DIAMONDS hrag ziska 15 volnych otagok
a za 4 symboly HAPPY DIAMONDS 30 voinych otacok do bonusovej hry. V priebehu Diamantovych
hier je mozné vyhrat dalsie volné otatky. Diamantové hry st hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpocitana z pola KREDIT/BILANCIA Zziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry zadarmo
Diamantové hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Diamantové
hry ziskané. Vyhry su po¢as hazardnej hry Diamantové hry kumulované v poli VYHRA.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 5 000 000 € (10 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol _ __r:l_éz_ov _ 4 | 3x B
? Cervena sedmicka 100 25
? Modra sedmicka 25 10
' Biela sedmicka 10 3
@ Rubin 3 1,5
! ‘ Topas 3 1,5
D Ametyst 2 1
‘ Smaragd 2 1
Farebné diamanty
(Divoky symbol) 500 75
Happy Diamonds 0 ix o .
(Scatter symbol) 30 volnych otaéok 15 volnych otacok
Nazov hry: Happy Diamonds e ey 1 T-10-3.0
Verzia: 1.0 TA STANY, p Overil:931
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1337

Vegas 27 Street

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlacidiom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné linie si zaloZzené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa
hra na 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoiné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V doinej pravej &asti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (,i* - zobrazi zakladné informacie a
vyhernu tabulku ,§" - zobrazi pravidla hry a tlagidlo domov) a ZVUK (zapnutie/vypnutie zvukov hry). Na
pravej strane obrazovky sa nachadzaju tladidla START (okrahle tlacidlo so ipkami), AUTOSTART (s
moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu) a ZETON
(moznost nastavenia celkovej stavky). Pod hernym polom sa nachadzaju policka BILANCIA (finanéné
prostriedky hrada v eurach), VYHRA (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Zobrazenie hry
v mobilnej verzii obsahuje také isté tlatidla ako pogitatové zobrazenie.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stladenim tlacidla ZETON ktoré otvori roletové menu so vietkymi pristupnymi hodnotami
celkovej stavky. Celkova stavka v eurach je dana sucinom poétu linii a stavkou na liniu. V mobilne;]
verzii hry mé2e hrag¢ vstapit do roletového menu taktiez tiagidlom ZETON.

Vyhry

Vyhry za jednotlive vyherné kombinacie si zobrazené v minciach na danej vyhernej linii. Celkova vyhra
za vyherné kombinacie je zobrazena v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry na liniu je dany stcinom
celkovej stavky a prisludného nasobitefa podia vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat na valci Uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich
valcoch na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane (pripadne mdzu byt nahradené divokym symbolom).
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc¢itavaju.

Divoky symbol Kajot Joker Bar

Divoky symbol KAJOT JOKER BAR nahradza vSetky symboly okrem symbolov VE, GAS a 27, aby sa
vytvorila najlepsia mozna vyherna kombinacia. Za 3 po sebe idlice divoké symboly poénic od 1. valca
zlava sa vyplaca samostatna vyhra.

Dvojita vyhra
Ak sa celé herné pole napini rovnakym symbolom (mdzZe obsahovat aj divoké symboly), celkova vyhra
za danu otac¢ku sa automaticky zdvojnasobi.

Bonusova hra zadarmo Free Spins

Ak hrac ziska pocas jednej hazardnej hry sti¢asne na 1. valci symbol VE , na 2. valci symbol GAS a na
3. valci symbol 27, ziskava vyhru jedného nasobku celkovej stavky a nasledne sa spusti bonusova hra
Free Spins s 10 vofnymi otackami. Ak sa poCas bonusovej hry zobrazi na strednom valci symbol GAS,
vypoCita sa vyhra za v8etky pritomné vyherné kombindcie a nasledne symbol GAS zdvojnasobi
doposial naakumulovanu celkovt vyhru spolu s vyhrou zo zakladnej otacky. V priebehu bonusovej hry
Free Spins nie je mozné vyhrat dalie volné otatky. Bonusova hra zadarmo Free Spins je hazardna
hra, pri ktorej nie je hraovi odpocitand z pola BILANCIA Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas
bonusovej hry Free Spins zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli
Free Spins hry ziskané. Vyhry su pofas hazardnej hry Free Spins kumulované v poli VYHRA spolu
s otackou zo zakladnej hry.

Nazov hry: Vegas 27 Street S T s T-10-3.0
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Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)

Maximalna stavka do hry: 500 € (50 minci, hodnota mince 10 €)
Maximalna vyhra z hry: 499 000 € (998 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombindcie k hodnote celkovej stavky.

- , | . S
BAR BAR 40
Hviezda 20
Zvony 16
Melény 16
Citrény 2
Slivky 2
Pomarance 2
Ceresne 2
|' =~ Kajot Joker BAR
Ctci 0254 ajot Joker
Eﬂ’:ﬁﬁ} (Divoky symbol) 200
e RN
1. Valec 2. Valec 3. Valec Vyhra
1 nasobok celkovej stavky + 10
52 2;/. volnych ota¢ok do bonusovej hry
Free Spins.

Né&zov hry: Vegas 27 Street . B T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1338

Football on Fire

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov tlacidlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na dva aZz pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozne
sverziou hry pre poditate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozlozZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tla¢idlo ,i* (informacie — zobrazi zakladné informacie a vyhernu
tabufku), ZVUK (zapnutie/vypnutie zvukov hry), HISTORIA, ,§" (zobrazi pravidia hry). Pod hernym
polom sa nachadzaju policka BILANCIA (€) (finan¢né prostriedky hra¢a v eurach), VYHRA (€) /
POSLEDNA VYHRA (€) (v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach), a tlacidia MAX (maximaina
hodnota stavky), START (okruhle tlatidio so Sipkami) a AUTOSTART (s moznostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidla <" a
»>" pre zmenu nastavenej celkovej stévky Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (fmancne
prostriedky hraéa v eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlacidla: v lavej spodnej casti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu s rdznymi moZnostami nastaveni a zobrazenim informéacii o hre a vyhernej tabulke.
V pravej spodnej &asti je ikona ZETONOV pre volbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tlacidlo START
(okrahle tladidio so $ipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenia alebo
vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,<" a ,>" pri poli STAVKA méze hraé menit postupne celkovl stavku,
alebo kliknutim na tlagidlo ,A" dvojitt $ipku v strede pola STAVKA, ktoré otvori roletové menu so
vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit stavku cez tiadidlo
ZETONY, ktoré otvori roletové menu so v8etkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoéet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisiusného nasobitefa podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zacinat na valci upine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane (pripadne mdzu byt nahradené divokym
symboiom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len najvysSia vyhra na
vyhernej linii a za najvy3si pocet scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyhra nemdZe presiahnut maximalny nasobok stavky bez ohladu na dal$ie vyherné kombinacie
a zostavajuci pocet bonusovych hier.

Divoky symbol Futhalista (wild)

Divoky symbol FUTBALISTA nahradza vSetky symboly okrem symbolu LOPTA (scatter), aby sa
vytvorila najlepSia mozna vyherna kombindcia. Divoky symbol FUTBALISTA sa méze zobrazit
kdekolvek na valcoch. Za minimaine 2 po sebe iduce divoké symboly poénic od 1. valca zlava sa
vyplaca samostatna vyhra. T4 sa vyplati namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyherna suma za
divoké symboly vy$sia ako vyhra za normalne symboly (aj ked divoky symbol je stGéastou vyherngj
linie).

Nazov hry: Football on Fire AR : ) - T-10-3.0
Verzia: 1.0 ] f . Overil:931
Platnost od: 19.12.2022 Jrned . e 2u20/a Strana 1z 3
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Bonusova hra Zadarmo Volné Otacky (Free Spins)

Ak hra¢ ziska pocas jednej hazardnej hry minimalne 3 symboly LOPTA (scatter) kdekofvek na valcoch,
je opravneny hrat bonusovu hru Volné Otacky. Pred zaciatkom bonusovej hry sa na hernom poli
objavia len symboly terCov. Hra¢ si kliknutim vyberie jeden z ter¢ov, pod ktorym sa ukryva nahodny
pocet volnych otaéok od 5 do 90, do bonusovej hry Volfné Otacky. Pozicia a pocet teréov na hernom
poii zalezi od poctu a pozicie scatter symbolov, ktoré spustili bonusovi hru. Ak si hra¢ po 15
sekundach nevyberie Ziaden ter¢, hra nahodne vyberie jeden zterlov. Pocas celého priebehu
bonusovej hry Volné Otacky je pritomny nasobitel vyhier zobrazeny v poli v favom rohu herného pola
s hodnotou x3. Nasobitel sa aplikuje na kazdu vyhru ziskant po¢as bonusovej hry. V priebehu Volnych
otatok je mozné vyhrat dalsie Voiné otacky zobrazenim minimalne 3 symbolov LOPTA (scatter)
kdekolvek na valcoch. Hra¢ ma znovu na vyber minimaine ztroch teréov pod ktorymi sa ukryva
nahodny pocet dodato&nych volnych ota¢ok do bonusovej hry. Volné otacky si hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpoc¢itana z pola BILANCIA Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry zadarmo
Volné otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné otacky
ziskane. Vyhry su pogas hazardnej hry Volné otacky kumulované v poli WIN na pravom rohu herného
pola a v poli VYHRA.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 5 000 000 € (10 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Football on Fire O R T TTt e | T-10-3.0
Verzia: 1.0 / & &P Overil:931
Platnost od: 19.12.2022 Kiajinshilcerin 2029/9 Strana2z3
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

). Nazov | 5% | 4 oS R - S
Trofej 60 10 2 04
Sal 60 10 2 0,4
Pist'alka 32 8 1,6 -
Kopacky 20 6 1,2 -
Rukavice 20 6 1.2 -
A 10 4 0,8 -
K 10 4 0,8 -
Q 8 2 0,6 -
J 8 2 06 -
10 8 2 0.6 -
9 8 2 06 04
Futbalista
(divoky symbol) 360 100 10 04
e 500 + 20 + 5+
‘:4_ ‘;\,' (s cat:; ??ambol) bonusova hra | bonusova hra | bonusova hra 2
@ y Volné Otacky | Vorné Otagky | Volné Otacky
Nazov hry: Football on Fire N T-10-3.0
Verzia: 1.0 Overi:931

Platnost od: 19.12.2022
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1340

Simply Hot 4

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov tladidlom START dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 4 vyhernych liniach. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdéze byt rozloZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,i* (informacie — zobrazi zakiadné informacie o hre a
vyherna tabufku), ,§" (zobrazi pravidla hry). Pod hernym polom sa nachadzaju policka BILANCIA (€)
(finanéné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (v eurach), STAVKA (€)
(celkova stavka v eurach), a tlacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okrthle tlacidio so
Sipkami) a AUTOSTART (s moznostou opakovania automatickych hier v pocte 10, 50, 100, alebo do
vy€erpania kreditu). V poli STAVKA su tlacidia ,-" a ,+" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né prostriedky hraca v eurach), VYHRA (v eurach) a
STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlacidia: v lavej spodnej Casti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu s réznymi moznostami nastaveni a zobrazenim informacii o hre a vyhernej tabufke.
V pravej spodnej ¢asti je ikona ZETONOV pre volbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tladidio START
(okruhle tlacidlo so $ipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenia alebo
vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno ototenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA méze hra¢ menit postupne celkovtl stavku,
alebo kliknutim na tlagidlo ,A* dvojitu $ipku v strede pola STAVKA, ktoré otvori roletové menu so
vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. Celkova stavka v eurach je dana suginom podtu linii
a stavkou na liniu. V mobilnej verzii je mozné menit' stavku cez tladidlo ZETONY, ktoré otvori roletove
menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypo&et vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisiusného nasobitefa podfa vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zacinat na valci uUplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$$ia vyhra na
vyhernej linii a za najvy38i poCet scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol Kajot Joker Bar (wild)

Divoky symbol KAJOT JOKER BAR nahradza v8etky symboly okrem symbolu HVIEZDA (scatter), aby
sa vytvorila najlepSia mozna vyherna kombinacia. Divoky symbol sa méZe zobrazit kdekolvek na
valcoch. Za minimaine 3 po sebe iduce divoké symboly po¢nic od 1. valca zfava sa vyplaca
samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normalne symboly, ak je vyherna suma za divoké
symboly vys$ia ako vyhra za normaine symboly (aj ked divoky symbol je sugastou vyhernej linie).

Scatter symbol Hviezda
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Za minimaine 3 scatter symboly na hernom poli kdekolvek je
vyplatena vyhra suéinu celkovej stavky a nasobitela daného symbolu.

Nazov hry: Simply Hot 4 e bty : T-10-3.0
Verzia: 1.0 : . Overil:931
Platnost od: 19.12.2022 1 cpala eI Strana 122
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nésobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

D)L I .- i . JU Er : S .  N—
Sedmicka 250 50 10
Melén 125 25 5
Hrozno 100 20 25
Citron 75 15 2
Slivka 50 10 1
Pomarané 37,5 10 0,5
Ceresne 25 5 0,5
}((;jv(::tk‘;?;?nrt::il)r 500 100 20
(scaTt:iresZ:r:bol) S0 10 2
Nazov hry: Simply Hot 4 T-10-3.0
Verzia: 1.0 Overil:931

Platnost od: 19.12.2022
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Simply Hot 10

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na vaici. Cielom hry je roztocenim valcov tia¢idlom START dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na tri aZ pat rovnakych symbolov v 10 vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sd totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviddacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo i (informacie — zobrazi zakiadné informacie o hre a
vyhernd tabulku), ,§ (zobrazi pravidla hry). Pod hernym polom sa nachadzaju politka BILANCIA (€)
(finan¢né prostriedky hraca v eurach), VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (v eurach), STAVKA (€)
(celkova stavka v eurach), a tlacidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okrihle tladidlo so
ipkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovama automatlckych hier v poéte 10, 50, 100, alebo do
vyCerpania kreditu). V poli STAVKA su tladidla ,-" a ,+" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finangné prostrledky hrada v eurach), VYHRA (v eurach) a
STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlacidla: v lavej spodnej ¢asti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu s réznymi moZnostami nastaveni a zobrazenim informécii o hre a vyhernej tabulke.
V pravej spodnej &asti je ikona ZETONOV pre volbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tlacidlo START
(okrahle tlagidlo so $ipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenia alebo
vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na Jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so
symbolom €. Pomocou tla¢idiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA méze hraé menit postupne celkovi stavku,
alebo kliknutim na tladidlo A" dvojitu $ipku v strede pola STAVKA, ktoré otvori roletové menu so
vSetkymi pristupnymi hodnotaml celkovej stavky. Celkova stavka v eurach je dana suginom poctu linii
a stavkou na liniu. V mobilnej verzii je mozné menit stavku cez tladidlo ZETONY, ktoré otvori roletové
menu so vsetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoéet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podia vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia za¢inat na valci Uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii a za najvy$si pocet scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol Kajot Joker Bar (wild)

Divoky symbol KAJOT JOKER BAR nahradza vsetky symboly okrem symbolu HVIEZDA (scatter), aby
sa vytvorila najlepsia mozna vyherna kombinacia. Divoky symbol sa méze zobrazit kdekolvek na
valcoch. Za minimaine 3 po sebe iduce divoké symboly po&nic od 1. valca zlava sa vyplaca
samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyherna suma za divoké
symboly vy$sia ako vyhra za normaine symboly (aj ked divoky symbol je su¢astou vyhernej linie).

Scatter symbol Hviezda
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Za minimalne 3 scatter symboly na hernom poli kdekolvek je
vyplatena vyhra stcinu celkovej stavky a nasobitela daného symbolu.

Nazov hry: Simply Hot 10 L) 1 T-10-3.0
Verzia: 1.0 3 ) Overil:931
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 253 000,00 € (506 nasobok stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

SENE N SR R U SR L U T

Sedmicka 100 20 4
Melén 50 10 2
Hrozno 40 8 1

Citron 30 6 0,8

Slivka 20 4 04

Pomarané 15 4 02

Cere$ne 10 2 0,2

proptood BT « :

(scal:tlt:iresz)?r: bol) B0 i 2

Nazov hry: Simply Hot 10 o ; oy i T-10-3.0
Verzia: 1.0 [ANY, Overil:931
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Simply Hot 20

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov tladidiom START dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadza tla¢idlo ,i* (informacie — zobrazi zakladné informacie o hre a
vyhernu tabufku), ,§* (zobrazi pravidla hry). Pod hernym polom sa nachadzaji policka BILANCIA (€)
(finan¢né prostriedky hraga v eurach), VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (v eurach), STAVKA (€)
(celkova stavka v eurach), a tlacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okrihle tlagidlo so
§ipkami) a AUTOSTART (s moznostou opakovama automatlckych hier v poéte 10, 50, 100, alebo do
vygerpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidia ,-" a ,+ pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostnedky hraga v eurach), VYHRA (v eurach) a
STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlacidla: v favej spodnej &asti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu s réznymi moZnostami nastaveni a zobrazenim informacii o hre a vyhernej tabulke.
V pravej spodnej &asti je ikona ZETONOV pre vofbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tlacidlo START
(okruhle tlagidlo so Sipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s mozZnostou nastavenia alebo
vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na Jedno oto¢enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA mdze hra¢ menit postupne celkovu stavku,
alebo kliknutim na tladidio ,R" dvojiti Sipku v strede pola STAVKA, ktoré otvori roletové menu so
vSetkymi pristupnymi hodnotam| CG"(OVB] stavky. Celkova stavka v eurach je dana sucinom pottu linif
a stavkou na liniu. V mobilnej verzii je mozné menit stavku cez tiadidio ZETONY, ktoré otvori roletové
menu so vetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s ndzvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
su€inom celkovej stavky a prisluSného nasobitefa podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zacinat na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii a za najvy$$i poCet scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaji.

Divoky symbol Kajot Joker Bar (wild)

Divoky symbol KAJOT JOKER BAR nahradza véetky symboly okrem symbolu HVIEZDA (scatter), aby
sa vytvorila najlep$ia mozna vyherna kombinacia. Divoky symbol sa mdzZe zobrazit kdekolvek na
valcoch. Za minimalne 3 po sebe idice divoké symboly po¢nuc od 1. valca zlava sa vyplaca
samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normalne symboly, ak je vyherna suma za divoké
symboly vyssia ako vyhra za normaline symboly (aj ked divoky symbol je suéastou vyherne;j linie).

Scatter symbol Hviezda
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Za miniméaine 3 scatter symboly na hernom poli kdekolvek je
vyplatena vyhra sucinu celkovej stavky a nasobitela daného symbolu.

Nazov hry: Simply Hot 20 % s . T-10-3.0
Verzia: 1.0 : Overil:931
Platnost od: 19.12.2022 ! : Strana 1z 2
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 261 500,00 € (523 nasobok stavky)

Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkove] stavky.

— S¥mb°'. ML e S || S B L
Sedmicka 50 10 2
Meién 25 5 1
Hrozno 20 4 05
Citrén 15 3 0,4
Slivka 10 2 0.2
Pomarané 7,5 2 0,1
Ceresne 5 1 0,1
;r H: ER '((;{I‘::k‘;"s';‘:;‘;‘)' 100 20 4
( sca':t:iresz;ma bal) 50 0 é

Nazov hry: Simply Hot 20 ahl - 4 T-10-3.0
Verzia: 1.0 o v % Overil:931
Platnost od: 19.12.2022 ) 09 Strana2z2
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Simply Hot 40

Je patvalcova hazardnad hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlagidlom START dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach. Podet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s verziou hry pre pocitae. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie
oviadacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo ,i* (informacie — zobrazi zakladné informacie o hre a
vyhern( tabutku), ZVUK (zapnutie/vypnutie zvukov hry), HISTORIA (histéria odohranych togeni), ,§"
(zobrazi pravidid hry) a FULLSCREEN. Pod hernym polom sa nachadzaju policka BILANCIA (€)
(finan&né prostriedky hraca v eurach), VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (v eurach), STAVKA (€)
(celkova stavka v eurach), a tladidlda MAX (maximaina hodnota stavky), START (okruhle tia&idio so
ipkami) a AUTOSTART (s moznostou opakovania automatlckych hier v poéte 10, 50, 100, alebo do
vy&erpania kreditu). V poli STAVKA su tla¢idlia ,-" a ,+* pre zmenu nastavene; celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (fmanéné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (v eurach) a
STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlatidla: v lavej spodnej ¢asti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu s réznyrm moznostami nastaveni a zobrazenim informacii o hre a vyhernej tabulke
V pravej spodnej asti je ikona ZETONOV pre volbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tlacidlo START
(okruhle tlacidio so $ipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenia alebo
vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stdvky na jedno otoCenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA méze hraé menit postupne celkovi stavku,
alebo kliknutim na tlag¢idlo X" dvojitu $ipku v strede pola STAVKA, ktoré otvori roletové menu so
véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. Celkova stavka v eurdch je dana sucinom pottu linii
a stavkou na liniu. V mobilnej verzii je mozné menit stavku cez tlacidlo ZETONY, ktoré otvori roletove
menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoéet vyhry na liniu je dany
suCinom celkovej stavky a prisludného nasobitela podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zaCinat na vaici Upine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruovane (pripadne mézu byt nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len najvy$$ia vyhra na
vyhernej linii a za najvy3si pocet scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaija.

Divoky symbol Kajot Joker Bar (wild)

Divoky symbol KAJOT JOKER BAR nahradza vietky symboly okrem symbolu HVIEZDA (scatter), aby
sa vytvorila najlepdia mozna vyherna kombinacia. Divoky symbol sa mdze zobrazit kdekolvek na
valcoch. Za minimaine 3 po sebe iduce divoké symboly po¢nic od 1. valca zlava sa vyplaca
samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyherna suma za divoké
symboly vyssia ako vyhra za normaine symboly (aj ked divoky symbol je suéastou vyhernej linie).

Scatter symbol Hviezda
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Za minimalne 3 scatter symboly na hernom poli kdekolvek je
vyplatena vyhra sucinu celkovej stavky a nasobitela daného symbolu.
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 254 275,00 € (508,55 nasobok stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

P TR O T S M- S ——
Sedmic¢ka 25 5 1
Melon 12,5 2,5 0,5
Hrozno 10 2 0,25
Citrén 75 1,5 0,2
Slivka 5 1 0,1
Pomarané 3,75 1 0,05
Ceresne 2,5 0,5 0,05
etiakersar | o z
(scaz:iesz:r:bol) o0 10 2
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Chica Bonita

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitale. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

V hornej &asti obrazovky sa nachadza tlacidlo ,i" (informacie — zobrazi zakladné informacie a vyhernu
tabulku), ZVUK (zapnutie/vypnutie zvukov hry), HISTORIA (histéria odohranych toceni), ,§" (zobrazi
pravidla hry) a FULLSCREEN. Pod hernym polom sa nachadzaju policka BILANCIA (€) (finanéné
prostriedky hraca v eurach), VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (v eurach), STAVKA (€) (celkova
stavka v_eurach), a tlacidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okruhle tiacidlo so Sipkami)
a AUTOSTART (s mozZnostou opakovania automatickych hier v po&te 10, 50, 100, alebo do vyéerpania
kreditu). V poli STAVKA su tlatidla ,<” a ,>" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom
riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né prostriedky hraca v eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA
(v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlacidla: v favej spodnej éasti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu s réznymi moZnostami nastaveni a zobrazenim informacii o hre a vyhernej tabulke.
V pravej spodnej ¢asti je ikona ZETONOV pre volbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tladidlo START
(okrihle tla¢idlo so $ipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenia alebo
vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno ototenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,<" a ,>" pri poli STAVKA méze hra¢ menit postupne celkovl stavku,
alebo kliknutim na tlacidio ,R" dvojitd $ipku v strede pota STAVKA, ktoré otvori roletové menu so
vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. Celkova stavka v eurach je dana sucinom poctu linii
a stavkou na finiu. V mobilnej verzii je mozné menit' stavku cez tladidlo ZETONY, ktoré otvori roletové
menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zacinat na valci uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt nahradené divokym
symbolom). Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaju.

Divoky symbol WILD
Divoky symbol ZENA doplfiuje vyhernd liniu, sdm nema Zziadny vyherny faktor. Pokial padne pat
symbolov na linii, nahradi sa maximalnym vyhernym symbolom (maska, alebo Pifiata).

Fixovanie vyher (super spin)

Ak padne vyhra na vyhernej linii, vyherné symboly sa uzamkni a zvy$né symboly na valcoch sa
zadarmo znovu roztocia. Pokial pribudne symbol do vyhernej linie, alebo nova vyherna kombinacia,
opat sa symboly zafixuju a zvy$né symboly na valcoch sa znova rozto&ia. Takto hra pokracuje, pokial
padaju vyhry, alebo pokym nie je celé herné pole vyherné.
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Bonus SUPERSPINY

Superspin bonus je bonus zavisiaci na potte dotoceni valcov (super spinov) a obsahuje $tyri kategdrie
(MINI, MIDI, MAXI, SUPER). Hra¢ ziska vyhru vo vyske celkovej stavky nasobenej nasobitelom vyhry:

Pocet Superspinov (respinov) za sebou ! Bonus Nasobitel vyhry
<5 - 5
6 MINI 20
7 MIDI 50
8 MAXI 150
9 a viacej SUPER 400

Do poctu super spinov sa rata iba dotacanie displeja, ale nie inicializaéna, prvotna otodka. Bonus sa
udeluje iba raz, a to na konci super spinov. Vzdy sa udeluje maximalny dosiahnuty bonus.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximélina vyhra z hry: 400 000 € (800 nasobok stavky)

Vyherna tabulka: udava nasobky stavky v eurach

1) I 4x 3x
Maska 20 10 4
Pifata 20 10 4
Cili papricky 10 4 1
Gitara 10 4 1
Rumbagule 10 4 1
Sombrero 2 1 0,4
Tequila 2 1 04
Tako 2 1 0,4
Kaktus 2 1 0,4
Zena ) ) _
(divoky symbol)
Nazov hry: Chica Bonita _ T-10-3.0
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