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Apollo European Roulette

Hra Apollo European Roulette je stolovad hazardna hra prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine. Ciefom tejto hry je dopredu uhadnut na ktorom &isle sa gulécka zastavi. Stavky
sa umiestiuju pred vhodenim guldcky.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitacovou verziou hry

Na obrazovke sa objavi herné pole s platnom a racetrackom. V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju
policka KREDIT, VYHRA a STAVKA STAVKA (celkova na véetky pozice), tiadidla SPAT, START 2
subor Zetonov na vkladanie stavky. Pod tlagidlom MENU je mozno zobrazit tabulku vyhier, pomoc
a nastavenie hry vratane jazyka Stavkujuci si vyberie Zeton zodpovedajlicej hodnoty a kliknutim na
konkrétnu poziciu vlozi tito sumu do hry, podla tabulky stavok Kolo rulety sa rozto&i stlagenim tlagidla
START. Gulbcka po dotoceni kola rulety zostane v jednej z 37 pozicii. Podla stavenej stavky hrat
vyhrava alebo prehrava. V pripade vyhry zostavaja vyhraté Zetony na vyhernych poziciach v stavke pre
dalsiu hru

* Pole KREDIT zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma uéastnik hazardnej hry k dispozici
e Pole VYHRA zobrazuje sumu, ktoru uéastnik hazardnej hry vyhral v poslednej odohranej hre.

* Pole STAVKA zobrazuje sumu, ktort uéastnik hazardnej hry vklada do aktualnej hry

TlaCidla ZERO GAME, SERIE 0/2/3, ORPHANS, a SERIE 5/8 - stavi danu sériu stavok
Tlacidlo NEIGHBOURS - zobrazi ¢iselny okruh (RACETRACK) pre moznost nastavenia stavky
SUSEDIA".

Tlacidla +/- v sekcii Ciselny okruh (RACETRACK) - nastavi pocet stavenych susediacich &isiel
na kazdej strane od aktualne vybraného &isla.

Ugastnik hazardnej hry si vyberie Zeton zodpovedajuce] hodnoty a polozi ho na konkrétnu poziciu. V
ramci jednej hry (jedného zatocenia ruletového kolesa) je mozné vo faze stavkovania uskutoénit viac
Ciastkovych stavok (polozit viac Zeténov na viacero miest), no sucet hodnét stavenych zeténov neméze
prekracit' limit maximalnej stavky do jednej hry

m— e Tlacidlo REBET rozloZi Zzetony tak, ako boli rozloZzené pri poslednej stavke.
Takto opakovanu stavku je mozné este zruéit alebo upravit pred zacatim
hry.

e Tlacidlo ZMAZ VSETKO vymaze celu aktualne polozend stavku.

e Tla¢idlo ZDVOJNASOBIT zdvojnasobi aktuaine polozend stavku

e Tlagidlo KROK SPAT vymaze posledny krok polozenej stavky.

V pripade, Ze U¢astnik hazardnej hry vyhra, ziska vyhru podfa vyherného pomeru plus hodnotu svojej
stavky. Pokial je teda napriklad vyherny pomer 35 ' 1, tak U&astnik hazardnej hry dostane 36 zetonov.

Standardné typy stavok:

e Priama stavka — 1 ¢islo — Zeton je mozné polozit' na ktorékolvek Gislo vratane nuly

» Delena stavka - 2 &isla — Zeton je mo2né polozit na ktorékolvek dve susediace &isla tak, Ze sa
polozi na Ciaru, ktora tieto dve Cisla oddeluje. Tiez je mozné umiestnit Zeton na ciaru
oddelujucu0 a1, 2a3
Stavka na ulicku — 3 gisla — Zeton sa kladie na tri ¢isla na vonkajsiu okrajovu &iaru hracieho
pola, vedla zodpovedajliceho radu troch gisel. Tiez je moZné poloZit Zeton na 0, 1 a 2 takisto

akona0 2a3
Nazov hry: Apollo European Roulette o 1'»’:(:&1‘:4:1'.5'. -L g_w-.ul-;“,(;»HNY T-10-30
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Rohova stavka — 4 &isla — Zetén sa kladie na kriz rozdelujuci dané Styri Cisla. Je mozné tak

stavitajnacisla0, 1,2 a 3.

Stavka na rad — 6 isel — Stavka na rad pokryva dve stavky na ulicku, teda Sest roznych Cisel
rulety, a to na miesto, kde sa krizi s ¢iarou oddefujicou dané dva rady.

Stavka na tucet — 12 gisel — Zeton sa kladie do jedného z troch poli oznacenych ,1st 12°, .2nd
12" alebo ,3rd 12",

Stavka na stipec — 12 &isel — Na pravej strane hracieho pola rulety su tri polia oznacene ,2 : 1
Zeton sa umiestni do jedného z tychto poli, ¢im sa stavi na véetkych 12 &isel v danom riadky,

u

okrem ¢isla 0.
Giernaléervena, Pama/Neparna alebo Nizka/Vysoka — 18 ¢isel — PoloZzenim Zetonu na jedno z
najnizsich hracich poli ,1 — 18", ,EVEN", ,CERVENA", .CIERNA*, ,ODD", alebo ,19 — 36" sa

stavi na polovicu hracieho pofa mimo Cisla 0. Kazdé pole zahfia 18 cisel.

Specialna séria stavok:

Typ série ~ |Poéet zetonov RozlozZenie zeténov -
Cisla susediace s nulou

(ZERO GANE) ! /0. T21TS 26,3258 |

Cisla oproti nule '
| (SERIE 5/8) 777? 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/3767 7 |
‘ Siroty
L B (ORPHANS) 5 B _1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 -

Cisla okolo nuly o 0/2/3 (2 zetony), 417, 12/15, 18121, 19/22,

(SERIE 0/2/3) 25/26/28/29 (2 zetony), 32/35

Racetrack sa spusti tiaéidlom NEIGHBOURS (SUSEDIA) a sluzi na pecialny typ stavok. Tla¢idlom
plus a minus sa nastavi prislusny potet susednych stavenych poli od 1 do 8 od hracom vybraného pola
s ¢islom. Na stavky typu SUSEDIA sa nevztahuje tla¢idlo REBET.

Limity stavok - minimaina stavka do hry je 0,10 € a maximalna stavka do hry je 2 000 €.
Maximalna vyhra v hre je 72 000 € (36 nasobok stavky)

Tablka vyhier

Druh stavky

|

Priama stavka — 1 &islo

Delena stavka - 2 éisla

35:1
171

Nasobok stavky | Vyherny pomer ]
-
J‘._

Stavka na uligku - 3 Cisla [ 12 s
_ Rohova stavka — 4 cisla | 9 8:1
Stavka na rad - 6 Cisel | - 51
' Stavka na tucet - 12 Cisel I 21
Stavka na stipec — 12 ¢isel 3 i 29
Cervena/Cierna — 18 cisel 2 =] i
 Parna/Neparna — 18 Cisel 2 1
Nizka/Vysoka — 18 &isel | 2 1 o I
Nazov hry Apollo European Roulette E TECHNICKY SK USOBNY T-10-30
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Apollo Jackpot

Prémiova hra Apolio Jackpot je implementovana do herného systému ako prémiova hra v internetovom
kasine. Prémiovl hru obsahuje kazda internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do
prémiovej hry Apollo Jackpot.

Prémiova hra Apollo Jackpot sa sklada z troch Urovni GOLD, SILVER a BRONZE Celkovy prispevok
do prémiove| hry sa kumuluje podfa nastaveného percenta (1 - 40 %) z Ciastky prijatej stavky zniZzenej
0 vyplatenu vyhru zo vietkych internetovych hier v internetovom kasine zapojenych do prémiovej hry.
Prispevok do kazdej urovne méze byt prerozdeleny v rozmedzi- GOLD 0 - 100 %, SILVER 0 - 100 %,
BRONZE 0 - 100 % (zakladné nastavenie GOLD 10 %, SILVER 20 %, BRONZE 70 %). Tento
prispevok sa automaticky prerozdeluje do aktivne] a skrytej ¢asti danej urovne prémiovej hry. Skryta
Cast' sluzi na vytvaranie pociatocnej hodnoty prémiovej hry po dosiahnuty prémiovej vyhry. Maximaina
hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 1 000 000 €

Rozdelenie urovni prémiovej hry

e GOLD - Zlata
- Pociato¢na hodnota danej trovne premiove] hry: od 0,01 € do 1 000 000 €.
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,01 € do 1 000 000 €.
- Minimalna a maximalna vyska prémiovej vyhry danej urovne je najvyssia z jednotlivych
urovni prémiovej hry (zakladné nastavenie).

e SILVER - Strieborna:
- Pociatoéna hodnota danej drovne premiovej hry: od 0,01 € do 1 000 000 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,01 € do 1 000 000 €
- Minimaina a maximalna vy&ka premiovej vyhry pre danu uroven je medzi Groviiou GOLD
a BRONZE (zakladné nastavenie).

e BRONZE - Bronzova:
- Podiato¢na hodnota danej arovne premiovej hry od 0,01 € do 1 000 000 €.
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,01 € do 1 000 000 €.
- Minimalna a maximaina vyska premiovej vyhry danej Urovne je najnizsia z jednatlivych
urovni prémiovej hry (zakladné nastavenie)

Aktualne hodnoty danych aktivnych ¢asti premiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej hre, ktora je
zapojena do prémiovej hry, v poliach BRONZE, SILVER, GOLD

Podmienkou ziskania lubovolnej urovne préemiovej hry Apollo Jackpot je ucast v jednej z hazardnych
hier v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry. Hrac sa musi aktivne zapojit' do jednej z
tychto hier viozenim stavky a spustenim hazardne] hry. Kazdy hraé ma rovnaki Sancu na vyhru
fubovolnej Grovne prémiovej hry

Kazda droveri prémiovej hry ma nastaveny vyherny interval, v ktorom méze padnat. Po spusteni hry
(a po kazdej prémiovej vyhre) generator nahodnych ¢isiel, ktory je suéastou systemu, vyberie nahodnu
zaSifrovani sumu z tohto intervalu a hraé, ktory prvy dosiahne alebo prekrodi tuto hodnotu. vyhrava
prémiovu vyhru

V pripade prémiovej vyhry je hraé upozorneny na tito skuto¢nost vizuaine a zvukovo. Prémiov vyhru
nie je mozné nasobit v nasobne; hazardnej hre. Vyhra sa automaticky pripo¢ita do kreditu hraca
zobrazeného v favom dolnom rohu v poli Kredit. Po vyplateni vyhry sa zo skrytej ¢asti danej urovne
premiovej hry presunie minimalna pociatodna hodnota, na ktorej Startuje prémiova hra danej urovne, do
aktivnej ¢asti

Nazov hry Apollo Jackpot i TECHNICKY f;F.USQBNY T-10-30
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V systéme sa eviduje datum, cas, hodnota prémiove] vyhry ziskanej urovne, Uroven premiove) hry a ID
gislo hraca, ktory prémiova vyhru danej drovne ziskal. Hodnoty prémiovych vyhier su viditelne aj pre
hraca na jeho hragskom éte. V pripade technického zlyhania systemu, nema hrac pravo na ziskanie
prémiovej vyhry.

Prevadzkovatel méze deaktivovat [ubovolnu Uroved prémiovej hry, alebo cell prémiovd hru v
internetovom kasine bez zmeny pravidiel hry prémiovej hry Apollo Jackpot. Ak je prémiova hra docasne
pozastavena, pozastavia sa aj vSetky prispevky Hodnota prémiove] hry po jej opatovnom aktivovani
tak bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

= L 2 = b 1
Nazov hry Apollo Jackpot NJ: ‘%}'HN"::’; J ;‘};‘;ﬁ’euh Y T-10-30
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/458

Atlantis

Hra Atlantis je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroj prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tiagidla START je moZné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tladidlom MENU je mozno
zobrazit tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladne] hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinaci
najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne dopinenych tzv.  divokym
symbolom” a ziskat tak vyhru definovanu vo vyhernej tabulke. Vyherna linia je viditelna Giara, ktora
prepojuje symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vZdy iba jeden symbol z kazdého graficky zobrazeného
valca. Divokym symbolom je symbol CLOWN FISH - Klaun, ktory nahradza akykolvek symbol okrem
symbolu PERLA (scatter) Aspof jeden nahradzajici symbol CLOWN FISH - Klaun vo vyhernej
kombinacii nasobi vyhru 2x (iba jeden krat, za dva, tri a &try WILD symboly je vyhra stale
dvojnasobna). Vyherné linie zacginaju zfava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnostou ziskal
Bonus. V pripade, Ze v jednej linii padne viac vyhier, zapotitava sa vzdy iba najvyssia vyhra Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitaju

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov PERLA (scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hra¢ okrem vyhry tiez
15 bonusovych hier zdarma. Poéas bonusovych hier je mozné vyhrat dalsie bonusove hry. Vyhry
pocas bonusovych hier su trojnasobné (WILD nasabi vyhru 2x) a v hrach zdarma sa vyhra nasobi
hodnotou stavky z hry, v ktorej hra¢ hry zdarma ziskal

Limity stavok - minimaina stavka do hry je 0,10 € a maximalna stavka do hry je 500 € Maximalna vyhra
v zakladnej hre je 250 000 €. (500 nasobok stavky)

Vyherna tabulka v nasobkoch celkovej stavky.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x |

Clown Fish (Klaun) - (wild) 1800 500 50 & 1

| 500 20 5 |
| Perla - (scatter) + 15 hier + 15 hier + 15 hier 2
’ - ~ zdarma | zdarma zdarma = 2ay it
' Krab, Puffer Fish (Stvorzubec) | 150 25 5 0,4

Korytnaika, Morska hviezdica | 50 | 15 I 3 IS JR—

| Chobotnica _ i 80 20 | 4 -

KA 25 10 2 -

14,Q,10 o | 20 5 1 ! -

9 | 20 5 1 04 |
Nazov hry Atlantis - T - A T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2019/386

Blood

Hra BLOOD je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Hra sa najmenej na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanym tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlagidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlacidlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART

Ciefom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinaci
najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym
symbolom" a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora
prepojuje symboly viditelné na véetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelne] ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Divokym symbolom je symbol WILD (KA&A), ktory nahradzuje akykolvek symbol
Symbol WILD (KADA) sa v pripade vyhernej kombinacie zobrazi na celom valci. Vyherné linie zaginaji
ZLAVA. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznostou ziskat' Bonus. V pripade, Ze v jedne;j linii padne
viac vyhier, zapotitava sa vzdy iba vyhra najvyssia. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

BONUS: Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov J, Q, K alebo A na prvych 3 (4, 5) valcoch, hraé
ziskava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry.

Limity stavok - minimalna stavka do hry je 0,10 € a maximaina stavka do hry je 500 € Maximaina vyhra
v zakladnej hre je 250 000 €

Tabulka vyhier v nasobkoch celkovej stavky.

SYMBOL 5x 4x 3Ix 2x
Upir ' [ 500 128 % | 8
Netopier 256 32 12
(Zena 28 | 16 I
Rakva 64 12 6 |
Srdce 2 | 8 4 ]
Kriz, Cesnak | 16 6 3 ) ‘
ALK T 8 4 2 =
[« ]

Nazov hry Blood T-10-30
Verzia: 21.1i Overil:896
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2019/387

Bonus Joker I

Hra BONUS JOKER Il je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Hra na tri rovnaké symboly v piatich
pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tla¢idla MENU a START (podrzanym tladidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv .divokym symbolom" a ziskat tak
vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Divokymi symbolmi
su symboly BONUS JOKER (WILD - Zolik) a JOKER (WILD ~ Fialovy Zolik), ktoré nahradzaji
akykolvek iny symbol (aj kombinovane), pric¢om oba symboly sa vzajomne nenahradzuju. Vyherné linie
zacinaju ZLAVA Tato hra obsahuje zakladnu hru s moZnostou ziskat' bonusovu hru.

V priebehu nevyhernej hry méze byt nahodne spustena bonusové funkcia, kedy sa valce zatrasi
a obrazovka sa zhora zaplini jednym rovnakym symbolom (Citrény, Ceresne, Pomaranée, Hrozna alebo
Melony) a hrat ziska vyhry za dany symbol na vaetkych liniach.

Symbol JOKER (WILD - Fialovy Zollk) sa nahodne mo2e roztiahnut na vy$ku valca a nahradza
akykolvek symbol, okrem symbolu BONUS JOKER (WILD - Zolik) na vyhernej linii.

Ak padne vyherna linia symbolov BONUS JOKER (WILD - Zolik), spusti sa bonusova hra s nahodnym
poctom volnych hier zadarmo z rozsahu 5-15. Po¢as bonusovej hry je mozné vyhrat' dalSie bonusové
hry, plati tabulka vyhier podla zvolenej stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta a hrac dostava za
kazdy ziskany symbol BONUS JOKER (WILD - Zalik) 8-nasobok stavky, s ktorou bola bonusova hra
ziskana.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 500 € Maximaina vyhra
v zakladnej hre je 60 000 € Maximalina vyhra v bonusovej hre je 78 000 €.

Tabulka vyhier v nasobkoch celkovej stavky.

‘ 1x -
- SYMB?': — = 3{_ /v Bonusovej hre/ l
JOKER (Wild - Fialovy 72 )
| Zolik) - o
77, Zvonceky 24 - |
Meldny, Hrozna 12 g ‘
Citrony, Ceresne, - N *‘
4 =
 Pomarance _ .
BONUS JOKER (Wild - 24 a 5 az 15 hier 8
Zolik) ) zdarma -
Nazov hry Bonus Joker Il T-10-30
Verzia: 2.1.1i Overil 896
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/459

Burning Dice

Hra BURNING DICE je $tvorvalcova hazardnad hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na $tyri zhodné symboly v 81
vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodne| casti obrazovky sa nachadzaji policka KREDIT, STAVKA (celkova na vaetky linie)
VYHRA a tlacidla MENU, tiacidla - a + pre volbu vysky stavky a START (podrzanim tlacidia START je
mozné aktivovat AUTOSTART). Pod tlagidiom MENU je mozno zobrazit vyherné linie, tabulku vyhier
pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia funkcie AUTOSTART

Cielom zakladnej hry je zvolit' taku kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinaci
Styroch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov (pripadne zastupené divokym symbolom
LADOVY MUZ (wild)) a ziskat tak vyhru definovanu vo vyhernej tabulke. Vypocet vyhry je dany
sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernych symbolov podla vyhernej tabulky. Vyherné linie st
zalozené na principe criss-cross. Vyherné linie za€inaju zlava. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa scitaju Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii

Symbol WILD (ladovy muz) nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu KOCKA.

Symbol KOCKA funguje ako ,scatter" symbol, tzn plati kdekolvek na valcoch V pripade ak padnti na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKY, vstupuje hra¢ do rezimu bonusovej hry V bonusovej hre sa
hodenim kocky a stlacenim tlacidla STOP (3x symbol KOCKA = jeden hod, 4x symbol KOCKA = 2
hody) ziskava nahodny pocet hier zdarma. Poget hier zdarma je dany suétom hodnét zobrazenych na
kocke v okamihu jej zastavenia hra¢om (od 1 do 12 hier). Pri hrach zdarma sa vyhra nasobi hodnotou
stavky z hry, v ktorej hraé hry zdarma ziskal.

Limity stavok - minimaina stavka do hry je 0,10 € a maximaina stavka do hry je 500 € Maximalna
vyhra v zakladnej hre je 87 000 € (174 nasobok stavky)

Vyherna tabulka v ndsobkoch celkovej stavky.

[ SYMBOL ax
Ladovy muz (wild) 150
Melon, Sedma 10
Hrozno,Slivka = | 2 = |
Pomarang, Citron, Ceresne | I B
Nazov hry Burning Dice Ei’};‘;:sl;:;;?ﬁ:\:(:?” T-10-30
Verzia 2.1 2 : Overil 896
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Dice 81

Hra Dice 81 je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Hra sa na &tyri zhodné symboly v 81 vyhernych liniach
(criss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vaetky linie)
a tla¢idla MENU a START (podrzanim tlacidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlacidlom MENU je mozno
zobrazit' vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a nastavenia hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART

Cielom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii tyroch
na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov (pripadne zastupené divokym symbolom Joker - wild) a
ziskat' tak vyhru definovanl v tabulke vyhier Vyherné linie su zalozené na principe criss-cross
Vyherné linie za¢inaju zlava. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju. Plati iba najvyasia vyhra
na vyhernej linii

Symbol JOKER (wild) plati za akykolvek iny symbol okrem symbolu KOCKA.

Symbol KOCKA funguje ako ,scatter’ symbol, tzn. plati kdekolvek na valcoch. V pripade, ak padnu na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKA, vstupuje hrag do rezimu bonusovej hry V bonusovej hre sa
hodenim kocky a stlagenim tlagidla STOP (3 x symbol KOCKA = jeden hod, 4 x symbol KOCKA = 2
hody) ziskava pocet otoceni zdarma (od 1 do 12 hier). Potet otoéeni v bonusovej hre je dany suétom
hodn6t zobrazenych na kocke v okamihu jej zastavenia hra&om Pri bonusovych hrach plati tabulka
vyhier podla stavky z hry, pri ktore) boli dosiahnuté hry zdarma.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 500 € Maximalna vyhra v zakladne,
hre je 87 000 € (174 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v ndsobkoch stavk

: SYMBOL 4x 3 ]
|Joker(wild) | = 150 [ .
| Melén, Zvonéek - 10 _ -
Kivi, Slivka , 2 e |
Pomarané, Citron, 1
Ceresne N —— B
_KOCKA (scatter) | 2az12 hier zdarma | 1az 6 hier zdarma
Nazov hry: Dice 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia 212 USTAV PIESTANY, &.p Overil 836
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El Dorado Treasure

Hra El Dorado Treasure je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Hra sa najmenej na dva zhodné
symboly v piatich pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT. STAVKA (celkova na véetky linie), VYHRA
a tlacidla MENU, - a + pre volbu vysky stavky a START (podrzanim tlacidla START je mozZné aktivovat
AUTOSTART). Pod tlagidlom MENU je moZno zobrazit tabulku vyhier, vyherné linie, pomoc
a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit' takli kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinaci
najmenej dvoch na seba nadvazujicich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv  divokym
symbolom" a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier  Viyherna linia je viditelna éiara, ktora
prepojuje symboly viditelné na vietkych piatich graficky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia
Na tejto viditelnej ¢iare je pritom vZdy iba jeden symbol z kazdého graficky zobrazeného valca

Divokym symbolom je symbol JASTERICA, ktory nahradza akykolvek symbol Symbol JASTERICA -
wild sa v pripade vyhernej kombinacie zobrazi (expanduje) na celom valci. Vyherné linie zacinajl
ZLAVA Tato hra obsahuje zakladnu hru s moznostou ziskat' Bonus. V pripade, Ze v jednej linii padne
viac vyhier, zapocitava sa vzdy iba vyhra najvyssia. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju.

BONUS: Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov J, Q, K alebo A na prvych 3 (4, 5) valcoch, hraé
ziskava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry.

Limity stavok - minimalna stavka do hry je 0,10 € a maximalna stavka do hry je 500 € Maximaina vyhra
v zakladnej hre je 250 000 €. (500 nasobok stavky)

Tabufka vyhier v nasobkoch stavky.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x o
Dyka 500 128 16 8 ‘
Sinko ] 256 1 3 12 6
Drak 128 16 8 4
| Kalendar 64 12 6 3
T S S S S ———

' Vaza, Soska 16 6 3 | -
A K | 8 4 2 | .
Q,J ] 4 | 2 1 "
Jasterica (wild) | . - - :
Nazov hry El Dorado Treasure TECHNICKY SKUSUOBNY T-10-30
Verzia 2“'1 1i USTAV PIESTANY, &.p Overil 896
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Four Fruits I

Hra Four Fruits Il je tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri zhodné symboly v desiatich pevne
danych vyhernych liniach (5 vyhernych linii 1,3, 5. 7a 9 platia iba pre tri valce zlava a 5 vyhernych linii
2, 4,6, 8a10 platia iba pre tri valce sprava).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tla¢idla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tladidlom MENU je mozno
zobrazit' vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia
funkcie AUTOSTART

Cielom zakladne] hry je zvolit takly kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii &tyroch
na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Divokym
symbolom je symbol JOKER (WILD - Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS
(Scatter). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju. Plati iba najvy8sia vyhra na vyhernej linii

4 rovnaké ovocné symboly vo $tvorici (2x2 bez symbolu JOKER - WILD - Zolik, Stvorice sa mézu
prekryvat) sa zablokuju na svojich poziciach a spustia jedno otoenie valcov zdarma (respin), kedy st
vyhry amerne stavke hry, ktora spustila otocenie valcov (respin) zdarma.

Ak padnu tri symboly BONUS (scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hraé 10 bonusovych hier
zdarma. Pocas bonusovych hier (hra sa na 54 vyhernych liniach (criss-cross) /27 vyhernych linii (criss-
cross) pre tri vaice zlava a 27 vyhernych linii (criss-cross) pre tri valce sprava/), je mozné vyhrat dalsie
bonusové hry a plati tabulka vyhier podia stavky, pri ake] bola bonusova hra dosiahnuta Pocas
bonusovych hier je tiez mozné ziskat respin za $tvoricu rovnakych symbolov 2x2 (bez symbolu wild).

Limity stavok - minimalna stavka do hry je 0,10 € a maximaina stavka do hry je 500 € Maximalna vyhra
v hre je 242 000 € (484 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v nasobkoch stavky.

s o SRR RN

| JOKER(wild) | 150

| 7 _ B0
Melon 40
Zvonéek, Hrozno 12 |
Pomarang, Slivka | 8 '
Ceresne,Citron | 4 |
BONUS (scatter) 10 hier zdarma |

Nazov hry Four Fruits Il - TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia 21 1i USTAV PthTANv._« p Overil 896
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Gangster World

Hra GANGSTER WORLD je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné
symboly v 20 pevne danych vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozneé s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT. VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanym tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlagidla - a + pre volbu vySky stavky. Pod tlacidlom MENU je mozno
zobrazit' tabufku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART

Cielom zakladnej hry je zvolit' taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch
azZ piatich na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a
ziskat' tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek
symbol okrem symbolu AUTO (Bonus). Okrem toho kazdy symbol WILD vo vyhernej kombinacii nasobi
vyhru 2x. V pripade, Ze vyhernu kombinaciu v jednej linii tvori viac symbolov WILD, nasobi sa liniova
vyhra 2x za kaZdy jednotlivy symbol WILD (2 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x
3 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 8x a 4 symboly WILD vo vyhernej kombindci
nasobia vyhru 16x). Vyherné linie zatinaju ZLAVA. Tato hra obsahuje zakladnd hru s moznostou
ziskat bonusovu hru

Specialne bonusy - v pripade nevyhernej hry mdZe nahodne nastat' jedna z nizsie uvedenych situacii:

* Nahradenie symbolom WILD - symbolom WILD sa mé3u zdarma [ubovolne nahradit' niektoré
symboly na obrazovke a mézu tak vytvorit vyhernu kombinaciu.

* Explézia symbolom Molotovov koktail - symbol Molotovov koktail exploduje a symboly
umiestnené v jeho blizkosti zmizna. V pripade, Ze je symbolov Molotovov koktail na obrazovke
viac, nastane retazova reakcia. Prazdne miesta su potom zhora zdarma dopinené novymi
symbolmi, ktoré v kombinacii s existujucimi mézu vytvorit vyhernu kombinaciu.

e Zrazenie symbolu gangsterom — Batsmash - po zastaveni valcov pride na obrazovku gangster
a palkou zrazi niekolko symbolov z herného pola. Prazdne miesta su potom dopinené zdarma
zhora novymi symbolmi, ktoré spolu s existujucimi mézu vytvorit vyhernd kombinaciu

* Brokovnica - po zastaveni valcov pride na obrazovku gangster a zostrell niekolko symbolov
z herneho pola. Prazdne miesta su potom dopinené zdarma zhora novymi symbolmi, ktoré
spolu s existujucimi mdzu vytvorit vyherni kombinaciu.

* Wanted Gangster - na obrazovke sa objavi niekolko rovnakych symbolov Q, K, A alebo J (min
5) a kazdé pismeno reprezentuje gangstera. V situacii 5 alebo viac rovnakych symbolov Q, J, K
alebo A sa véetky symboly daného pismena zamknu (zobrazenim textu ,WANTED" cez dané
pismeno) a ostatné symboly na valcoch sa niekofkokrat nahodne zdarma otocia. V priebehu
tychto toCeni zdarma déjde k zbieraniu daného pismena, pripadne k pripisaniu ziskanych
vyhier a po dozbierani pismen (ziskanie vyhernej kombinacie zbieraného symbolu) sa symboly
odomknu, vyhodnotia sa vyherné linie a hraé dostane bonusovi vyhru za zbierané symboly
podla vyhernej tabulky.

Ak padnu 3 symboly AUTO (Bonus) kdekolvek na valcoch (scatter), ziskava hrag 10 bonusovych hier
zdarma. Pri vstupe do bonusovej hry si méze hraé zvolit jednu z troch map (trasa jazdy). V zavislosti od
volby mapy mdze hraé ziskat 2 az 5 bonusovych hier zdarma navyse, bonusov(i vyhru v rozsahu 10 az
50x nasobok stavky hry, ktora spustila bonusove hry, alebo nemusi ziskat' ni&. Pri kazdom bonusovom
otoceni su vSetky mozné vyherné kombinacie zastavené a otacaju sa iba zvy$né symboly so $ancou
zvySit uz dosiahnuti vyhru. Kazda vyherna kombinacia je pridrzana na svojom mieste prestrelenim a
hrac¢ ziska zdarma extra otoéenia zvysnych symbolov nad ramec obdfZanych bonusovych hier zdarma
Potom sa znovu roztotia zvysne symbely na valcoch a pridrziavaju sa na svojich poziciach dalsie

Nazov hry: Gangster World T-10-3.0
Verzia 2.1 1i Overil: 896
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symboly, pomocou ktorych s

ked pride prva nevyherna kombinacia a pripise sa celkova
mozné vyhrat daldie bonusové hry a plati tabulka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra

dosiahnuta.

a dosiahnu dalsie vyhry k vyhram uz dosiahnutym. Extra otocenia kondia,

ziskana vyhra. Pogas bonusovych hier je

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max stavka do hry je 500 € Maximalna vyhra v zakladne,

hre je 250 000 €. Maximalna vyhra v bonusovej hre je 100 000 €.

Tabufka vyhier v nasobkoch k celkovej stavke.

- SYMBOL 5x | ax 3x 2x
Molotovov P :
| koktail | 20_0_ 60 - 40 20 _‘
' Zena 80 32 16 8 '
}_ o _ | A NS = ._W
Peniaze 32 8 4 -
. = =S S +7 = |
Serif 32 8 4 ‘ -
| Whiskey 16 6 2 -
L S E——— - - e = - - e}
Brokovnica 16 5] 2 -
L = == e -
K, A 8 4 1 -
- = . ) N I ——
J,Q 4 2 1 g
| AUTO (Bonus) - - L 10 hier zdarma -
Nazov hry. Gangster World T-10-3.0
Verzia 2.1.1i Overil 896
Strana2z?
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Hell Game

Hra Hell Game je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmene| na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linig)
a tla¢idla MENU, - a + pre volbu vysky stavky a START (podrzanim tlacidla START je mozné aktivoval
AUTOSTART) Pod tlacidlom MENU je mozno zobrazit vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc
a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie AUTOSTART

Cielom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinaci
najmenej dvoch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom™ a ziskat' tak vyhru definovanu v tabulke vyhier Vyherna linia je viditelna éiara, ktora
prepojuje symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelne] ciare je pritom vZdy iba jeden symbol z kaZdého elektronicky
zobrazeneho valca. Divokym symbolom je symbol GERTICA (wild), ktory nahradza akykolvek symbol
Symbol CERTICA (wild) v pripade vyhernej kombinacie sa symbol zobrazi (expanduje) na celom valci
Vyherneé linie zacinaju zlava V pripade, ?e na jednej linii padne viac vyhier, plati vzdy iba najvyssia
vyhra Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju.

Tato hra obsahuje zakladnu hru s moznostou ziskat Bonus.

BONUS: Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov VIDLY, PERGAMEN. LEBKA alebo KRiZ (a
zastupené symbolom WILD) na prvych 3 (4, 5) valcoch, hrag ziskava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok

vyhry

Limity stavok - minimalna stavka do hry je 0,10 € a maximalna stavka do hry je 500 € Maximaina vyhra
v zakladnej hre je 250 000 € (500 nasobok stavok)

Tabulka vyhier v ndsobkoch stavky.

SYMBOL 5x 4x 3x AT
CERTICA (wild) | I - | -
Truhla 500 128 16 8
Hrst’ minci 256 | 32 12 6
| Karty 128 ‘ 16 8 4
' Pentagram [ 64 D 12 6 B 3
Qe rt | 32 8 4 -
Kotol, Pes - 16 6 _ | 3 ) - ]
| Lebka, Kriz 8 4 | 2 | :
Vidly, Pergamen 4 2 1 -
Nazov hry Hell Game B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia 2’3"1 11 m USTAV PIESTANY, &.p Overil 896
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Horus Eye

Hra Horus Eye je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Hra sa na tri zhodne symboly v 27 vyhernych liniach
(criss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné s
pocitatovou verziou hry,

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tla¢idla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tla¢idla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlag¢idlom MENU je mozno
zobrazit' vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia
funkcie AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom - wild" a
ziskat' tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaji. Divokym
symbolom je symbol HOR (wild), ktory nahradza akykolvek symbol, okrem symbolov ANUP (mystery),
KOBRA (respin), PYRAMYDA (mixér), 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. VYyherné
linie zaginaju zlava.

Symbol PYRAMIDA sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symbolov boh HOR (wild),
2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER, 4x MULTIPLIER, KOBRA (respin) alebo ANUP (mystery)

Symbol 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER, resp. 4x MULTIPLIER vynasobi vsetky vyhry na celgj
obrazovke 2x, 3x, resp 4x. Ak je symbolov MULTIPLIER na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi
kazdym z nich (napr. 2x MULTIPLIER a 3x MULTIPLIER = nasobok vyhry 6x)

V pripade, Zze padne symbol KOBRA (respin), ziskava hrag jedno otocenie valcov zdarma, kedy vyhry
sU umerné stavke hry, ktora spustila toéenie valcov zdarma Maximainy pocet po sebe iducich toceni
valcov zdarma su Styri

Za kazdy samostatny symbol ANUP (mystery) ziska hra& nahodnu vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobkuy
stavky do danej hry

Limity stavok - minimaina stavka do hry je 0,10 € a maximalna stavka do hry je 500 €
Maximalna vyhra v zakladnej hre je 720 000 € (1440 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v nasobkoch stavky

SYMBOL 3x | 1x =
| Hor (wild) 10 ] - |
Skarabeus, Mumia g 4 O s
Ankh, Tutanchamén 3 # .
|Flaken 2 | -
Sfinga, Sarkofag 1 -
Stéla | 0.4 -
Anup (mystery) 1 2-20
Nazov hry Horus Eye E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia 2 11i USTAV PIESTANY, &.p Overil 896
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Lucky 81

Hra Lucky 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
Internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. V zakladnej hre bez symbolu LUCKY 81 (wild) sa hra
na styri zhodné symboly v 7 pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanim tla¢idla START je mozné aktivovat AUTOSTART) Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidiom MENU je mozno
zobrazit' vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia
funkcie AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii §tyroch
na seba nadvazujucich zhodnych symbolov (pripadne zastipené divokym symbolom LUCKY 81 - wild)
a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyherné linie zadinaju zlava Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itaju. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Symbol LUCKY 81 (wild) nahradza akykolvek iny symbol a zarover zvySuje v danom otoéeni, v ktorom
sa objavil na valcoch, pocet linii zo 7 pevnych na 81 linii (criss-cross). Pocet aktivnych vyhernych linii
je zobrazeny po bokoch valcov.

Limity stavok - min_ stavka do hry je 0,10 € a max stavka do hry je 500 € Maximalna vyhra v zakladne
hre je 81 000 € (162 nasabok stavky)

Tabulka vyhier v ndsobkoch stavky.

SYMBOL 4x

FL_ugky 81 (wild) N 150

| 7 50 \

T T =1

| Zvonéek, Meldn 10 |

Lﬂvka, Kivi - 2 |

| Citrén, Pomarang, Cereine 1
Nazov hry Lucky 81 E TE l'llif:’i'.‘lr‘:'.- SK i'J‘I'T-L‘»HNY T-10-30
Verzia 2.1 2| USTAV PIESTANY, s.p Overil 895
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Mad Mechanic Deluxe

Hra MAD MECHANIC DELUXE je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa namene| na dva zhodné
symboly v piatich pevne danych vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vSetky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanym tlacidia START je mozneé aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vy$ky stavky. Pod tlacidlom MENU je maozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a mozZnosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombindciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombindcii dvoch
az piatich na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom"” a
ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Plati iba najvy&sia vyhra na vyhernej Iinii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Divokym symbolom je symbol MECHANIK (WILD), ktory
nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS (Scatter) a zdvojnasobuje liniova vyhru, ktorej je
sucastou. Vyherné linie za¢inaju ZLAVA. Tato hra obsahuje zakladni hru s moznostou ziskat
bonusovu hru.

Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) objavi ndhodne na valcoch a posiva sa v nasledujucich hrach
po valcoch sprava dolava, pri€om nie je moZné zvysovat stavku do hry. Kazdym dalsim tocenim sa
posuva o jednu poziciu dolava, nez dbjde na prvy valec vlavo a tato bonusova funkcia konéi.

Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) méze nahodne zo svojej pozicii na valci rozsirit po fubovolnych
valcoch v danom riadku alebo po celom danom valci a zvy$uje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry

Nahodne mdze byt po nevyhernom otoeni spustena bonusova funkcia, ktora nahodne na valce
umiestni symboly MECHANIK (WILD) a zvysuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Nahodne méze byt po nevyhernom otoéeni spustena i bonusova funkcia, ktora nahodne mechanickou
rukou znova zdarma rozto¢i 1 a viac valcov a zvy$uje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Nahodne méze byt po nevyhernom otodeni spustend i bonusova funkcia, v ktorej Robot nahodne
zdarma vyhodi 1 a viac valcov, nahradi ich novymi a zvy$uje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hrac okrem vyhry tiez
10, 20 alebo 30 bonusovych hier zdarma. Po¢as bonusovych hier je mozné vyhrat daldie bonusové
hry, je dodatoéne rozmiestneny nahodny pocet symbolov MECHANIK (WILD) v pripade nevyhernej hry
na dosiahnutie vyhry a plati tabulka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 500 € Maximalna vyhra v zakladne]
hre je 200 000 €. Maximalna vyhra v bonusovej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Mad Mechanic Deluxe T-10-3.0
Verzia: 22 1i " Overil 896
Platnost od 30 10 2019 Strana1z2
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Tabufka vyhier v nasobkoch k celkovej stavke.

SYMBOL 5x ax 3x 2x 1
MECHANIK
(WILD) B 400 7 109_ . 7174 ) -
| Robot 200 40 6 2
Wendy (zena) | 100 20 4 1
Elektronka ’ 50 15 3 :
Naradie 25 10 2 -
K,A 20 5 1 -
= | =
|
J,Q 6 2 1 | -
9,10 5 1 04 -
'BONUS 100 a 30 hier 20a20hier | 5a10hier "2 ]
(Scatter) zdarma zdarma zdarma ]
Nazov hry: Mad Mechanic Deluxe T-10-30
Verzia: 2.2 1 Overil:896
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Midnight Fruits 81

Hra MIDNIGHT FRUITS 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na Styri zhodné symboly v 81
pevne danych vyhernych liniach (criss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V' spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanym tla¢idla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlacidlom MENU je mozno
zobrazit tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii $tyroch
na seba nadvazujucich zhodnych symbolov (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) a ziskat
tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyherné linie su zalozené na principe criss-cross Vyherné linie
zatinaju zlava. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Plati iba najvyssia vyhra na vyherng
ITnii.

Symbol MIDNIGHT FRUITS (WILD) nahradza akykolvek symbol na vyhernej linii v pripade mozneg|
vyhernej kombinacie.

Podmienkou pre ziskanie bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS je odohratie uréeného
mnozstva hier v danej hazardnej hre (uréuje sa nahodne v rozmedzi 15 a2 25 hier). Ziskanie bonusove
hry je signalizované rozblikanim kontrolky CASHBACK BONUS v pravo hore na dolnej obrazovke
terminalu. Hazardna hra CASHBACK BONUS sa automaticky spusta v poslednej odohratej zakladne
hre, ked kredit hraca klesne pod hodnotu minimainej stavky danej hazardnej hry. Interval, z ktorého sa
vybera CASHBACK BONUS, je uréeny nastavenym percentom zo sumy hracovych stavok
v odohranych hier v hre MIDNIGHT FRUITS 81. V bonusovej hre CASHBACK BONUS sa na dolngj
obrazovke terminalu zobrazi okno, kde sa menia hodnoty CASHBACK BONUSu (minimalne 0 €
amaximalne 2000 €). Hrac¢ stlacenim tlacidla START ziska vylosovanu hodnotu CASHBACK
BONUSUu, ktora sa mu pripise do kreditu. Po odohrani bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS
(kontrolka CASHBACK BONUS zhasne), moZe hra¢, po opatovnom splneni danych podmienok, znova
ziskat' bonusovl hru CASHBACK BONUS V pripade vyplatenia kreditu v priebehu hry hrac straca
moznost hrat' hazardni bonusovi hru CASHBACK BONUS.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 500 €. Maximalna vyhra v zakladne|
hre je 87 000 €.

Tabufka vyhier v nasobkoch celkovej stavky.

SYMBOL 4x
| Midnight Fruits (Wild) 150
i Melony, Hrozno 10
| Slivky, Banany J 2
| Pomaranée, Citrén, | 1
Ceresne i L |
Nazov hry: Midnight Fruits 81 T-10-3.0
Verzia 212 Overil. 896
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Mystery Apollo I

Hra MYSTERY APOLLO Il je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tr zhodné symboly v 27
pevne danych vyhernych linidch (criss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry.

V spodne) cash obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vSetky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanym tlagidla START je mozné aktivovat' AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom® a ziskat tak
vyhru definovan v tabulke vyhier. Viyhry na viacerych vyhernych Iiniach sa séitaju. Divokym symbolom
WILD je symbol JOKER (Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol, okrem symbolov Mystery, Respin,
Mixér, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier Vyherné linie zaginaju ZLAVA

Symbol Mixer sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symbolov Joker (Zolik), 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin alebo Mystery.

Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vynasobi véetky vyhry na celej obrazovke 2x, 3,
resp. 4x. Ak je symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi kazdym z nich (napr. 2«
Multiplier a 3x Multiplier = nasobok vyhry 6x).

V pripade, Ze padne symbol Respin, ziskava hra¢ jedno otoéenie valcov zdarma, kedy vyhry si umerngé
stavke hry, ktora spustila toCenie valcov zdarma. Maximalny pocet po sebe iducich todeni valcov
zdarma je styri.

Za kazdy samostatny symbol Mystery ziska hra& nahodnui vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobku stavky do
danej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 500 €. Maximalna vyhra v zakladne|
hre je 720 000 €

Taburka vyhier v nasobkoch celkovej stavky.

SYMBOL 3x 1x 1
Joker (Zolik) T 4 -
77,Melony | s I =
Hrozna, ZVt—méeky “ 3 _ _ -
Slivky ' 2 | :
i aitrény, Pomﬁ?aﬁée _ 1 -
éereéne N ”E;,;t' ]
Mystery N T 2-20 |
Nazov hry. Mystery Apollo |l T-10-30
Verzia: 2.1 1 Overil: 895
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Pandora

Hra PANDORA je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
Internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Hré sa najmenej na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanym tlacidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch
az piatich na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom"” a
ziskat' tak vyhru definovani v tabulke vyhier. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Divokym symbolom je symbol Hades (WILD), ktory sa v pripade
moznej vyhernej kombinacie méze nahodne retazovo rozsirit i na iné [ubovolné pozicie na valcoch na
obrazovke a nahradza akykolvek symbol okrem symbolu KIué. Vyherné linie zacinaju ZLAVA Tato hra
obsahuje zakladni hru s moZnostou ziskat' bonusova hru.

Ak padnu na obrazovke (kdekolvek na valcoch) dva symboly — Pandorina skrinka a Klug, ziskava hrac
bonusovu hru zdarma. Bonusova hra zacina, ked sa symboly KIu¢ a Pandorina skrinka spoja. Cez
Pandorinu skrinku preteka prud vyhernych ciastok a vo chvili, kedy hra¢ stiagi tlagidio ,START" (otvori
Pandorinu skrinku), prud sa zastavi a ukaZe sa nahodna vyhrana éiastka v rozsahu podla tabufky
vyhier.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 500 € Maximalna vyhra v zakladnegj
hre je 250 000 €.

Tabulka vyhier v nasobkoch celkovej stavky.

R —

symBoL | 5x ax C3x 2 l 1
Pandorina skrinka { 500 128 | 16 8 I -
Pl;andora | 256- — ;2 T 12 . 6 | . - i
Héfaistos - 128 N 16 8 4 T -
l K;;beros- - 64 12 6 3 -
Sfinga _ 32 8 4 ] ]
Véia, Haﬁa i_ | 16W N 6 ] 3 i = 7 -
—A,K N 8 4 2_- | - -—___T-—'
Q,J B 74 2 IR 1 - -
7Sl I I R - | e-ws |
Nazov hry. Pandora ‘ T-10-30
Verzia 2 1 1i ) g Overil:896
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Slot Birds

Hra SLOT BIRDS je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na tri zhodné symboly (pripadne
zastupene symbolom WILD) v 27,81 (v pripade 4 vyhernych symbolov) alebo 243 (v pripade 5
vyhernych symbolov) vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tlatidla MENU a START (podrzanym tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlacidlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinAci
najmenej troch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom ,WILD" a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Symbol WILD nahradzuje akykalvek
symbol okrem symbolu BONUS a MYSTERY. Vyherné linie za&inaju ZLAVA, okrem vyhier za symboly
Mystery a Bonus, ktoré platia kdekolvek na cbrazovke (scatter). Hra SLOT BIRDS obsahuje zakladni
hru s moznostou ziskat Bonus. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scéitaju.

V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolov "Bonus"), ktoré su na vyhernej linii, odstrania z
valcov (,prasknu’) a na ich miesto sa posunu (spadnu) symboly z vy&sich pozicii na valcoch. Hraé tak
moze obdrzat dalsie vyhry. Ak hracovi "spadne" poéas jedného otoéenia vyhra druhykrat, tak sa nasobi
2x, ak tretikrat, nasobi sa 3x a pod.(hodnota nasobitela — Multiplier - od 1 a2 do 5).

Symbol Sup mdze néhodne odletiet mimo obrazovku. Vzniknuté prazdne miesto sa zaplni symbolmi
zhora. V tomto pripade prepadnutie symbolov nezvysuje nasobitel.

Symbol Mystery |e scatter, tzn plati kdekolvek na obrazovke Ak padne vyhra za symboly Mystery,
hrac ziskava nahodnu vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej tabulke.

Symbol Wild nahradza akykolvek symbol okrem symbolov BONUS a MYSTERY. V pripade nevyherng|
kombinacie z jedného Wild symbolu sa mézu nahodne ,rozletiet* vtaky na viacero symbolov na
obrazovke a menia povodné symboly za symboly Wild. Hragovi sa tak zvy$uje moznost vyhry.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekolvek na valcoch (scatter), ziskava hra¢ 10, 20 alebo 30
oto¢eni zadarmo. Ototenia sa vykonavaju zadarmo a plati tabulka vyhier podra stavky hry, v ktorej hrat
vyhral bonusove hry V priebehu bonusovych hier hraé méze ziskat dalsie bonusové hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 500 € Maximalna vyhra v zakladne)
hre je 149 500 € Maximaina vyhra v bonusovej hre je 43 000 €

L SYMBOL ) 5x 1 [
| Wild (Zolik) & (w) | I N A 10
Modry vtk € (e) | @ I T
| Pistachio & (p) N 15 7 ) 4
Katica & (o) Kohit 82 () | 8 ¢ 2
sup © (1), Zeteny vtak & (g) 4 2 I
Mystery (scatter) & (m) | 96-192 | 24-96 8-56 |
Bonus (scatter) "= (b) 30 hier zdaﬁrﬁma 20 hier zdarma 1Q hier_ ﬂ
Nézov hry Slot Birds T-10-30
Verzia: 2 1.1i Overil 896
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Smiling Joker II

Hra SMILING JOKER Il je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na tri zhodné
symboly v 27 pevne danych vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricgom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodne] Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tlatidla MENU a START (podrzanym tla¢idla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART

Ciefom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom® a ziskat tak
vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Divokymi symbolmi
su symboly JOKER (Zolik) a JOKER 2x (Zolik 2x), ktoré nahradzaju akykolvek symbol. Okrem toho
kazdy symbol JOKER 2x (Zolik) vo vyhernej kombinacii nasobi vyhru 2x (2 symboly JOKER 2x (Zolik
2x) vo vyhernej kombindcii nasobia vyhru 4x) Vyherné linie zaéinaju ZLAVA Hra obsahuje aj symbal
VELKY MELON, ktory na valci obsadzuje dve susedné pozicie a vyhra za jeho kombindciu je rovnaka
ako vyhra za vyhernu kombinaciu symbolu Melény podfa Tabulky vyhier.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 500 €. Maximalna vyhra v zakladnej
hre je 136 000 €

Tabulka vyhier v nasobkoch celkovej stavky.

| svmsoL 3x A
Joker (Zolik) 10
Melony
Hrozna, Slivky 5
Citrony, Pomarance 2
'[ Ceresne 1
Nazov hry: Smiling Joker 11 T-10-30
Verzia. 2111 Overil:896
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2019/395

Turbo Slots

Hra TURBO SLOTS je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitacovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanym tlaéidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky Pod tlacidlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch
az piatich na seba nadvazujucich rovnakych symbolov, pripadne dopinenych tzv. divokym symbolom'
a ziskat' tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Plati iba najvy§sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju. Divokym symbolom je symbol ROBOT (WILD), ktory nahradza
akykolvek symbol. Vyherné linie zaginaju ZLAVA.

Pokial padne na prvych troch, Styroch alebo piatich valcoch na véetkych poziciach (pogitané zlava
doprava) jeden zo 4 symbolov (Ceresne, Citrén, Kivi, Pomaran¢ — alebo so symbolom ROBOT (WILD))
tak sa vyhra nasobi 3x, 4x, alebo 5x. Respektive trojnasobok za devat zhodnych symbolov,
stvornasobok za dvanast zhodnych symbolov a patnasobok za patnast' zhodnych symbolov (pripadne
nahradenych symbolom ROBOT).

Symbol ROBOT (WILD) nahradza akykolvek symbol. MéZe nastat situacia, kedy symbol ROBOT
(WILD):
e v pripade nevyhernej hry na valci zaéne rotovat' a zamiesa véetky symboly na valcoch.
e v pripade nevyhernej hry méze nahodne priletiet na obrazovku v lubovolnom poéte a
nahradit’ niektoré symboly.

* sav pripade moZnej vyhernej kombinacie roztiahne na celom valci na vysku.

Limity stavok- min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 500 €. Maximalna vyhra v zakladne
hre je 250 000 €.

Tabufka vyhier v nasobkoch celkovej stavky.

SYMBOL 5x ] ax Ix R
Diamant 500 J 128 16 8
| — T )
\ BAR 256 32 12 6
7 128 16 8 4 4
Zvonéek 64 12 6 : 3
- T —
Melon 32 8 4 -
— — — Jri
Slivka, ‘
Hrozno 16 6 L _3 i -
Pomarang,
L Kivi 7 E 4 2 -
Citron, ‘
| Ceresne | 4 2 ! 1 ) |
Nazov hry. Turbo Slots T-10-3.0
Verzia. 2.1. 11 Overil 896
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Wild Fruits 27

Hra Wild Fruits 27 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra na tri rovnake symboly v 27 vyhernych liniach
(criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry

V spodne| Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tlatidla MENU a START (podrzanim tiatidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidiom MENU je mozne
zobrazit' tabulku vyhier, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART

Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom - wild'
a ziskat tak vyhru definovani v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju.
Divokym symbolom je symbol KOSIK (wild), ktory nahradza akykolvek iny symbol. Vyherné linie
zacinaju zlava

Symbol KOSIK (wild) nahradza akykolvek iny symbol

Limity stavok - minimalna stavka do hry je 0,10 € a maximaina stavka do hry je 500 €
Maximaina vyhra v zakladnej hre je 67 500 € (135 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v nasobkoch stavky.

SYMBOL 3Ix

Kosik (wild) | 0 |

Slivka 8

Melon, Citron ] 5

Pomarang, Ceresne | 2

Kivi ) | 1
Nazov hry: Wils Fruits 27 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia 21 11 USTAV PIESTANY, &.p Overil 896
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SYNOT Progressive Bonus

Prémiova hra SYNOT Progressive Bonus je nastavena v systéme ako prémiova internetova hra
v internetovom kasine, to znamena, Ze prémiovii hru obsahuje kaZda internetova hra v internetovom
kasine pripojena do prémiovej hry SYNOT Progressive Bonus.

Prémiova hra SYNOT Progressive Bonus sa skladd zo 4 urovni Bronze, Silver, Gold, Diamond.
Celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje podia nastaveného percenta (0,01 % az 10,00 %) zo
stavok hraov vsetkych internetovych hier v internetovom kasine zapojenych do prémiovej hry.
Prispevok sa prerozdeluje do kazdej Grovne a zaroveri sa tento prispevok automaticky prerozdeluje do
aktivne] a skrytej Casti danej Urovne prémiovej hry. Skryta &ast sa po dosiahnuti prémiovej vyhry
pripocita k po€iatotnej hodnote danej Urovne prémiovej hry a presunie sa do aktivnej ¢asti prémiovej
hry. Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 10 000 000 €.

Rozdelenie urovni prémiovej hry:

e Bronze:

- Potiato¢na hodnota danej Grovne prémiovej hry: od 0,10 € do 500 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,10 € do 10 000 000 €.
Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je najvaésia

e Silver:
Pociato¢na hodnota danej Urovne prémiovej hry: od 0,10 € do 500 €

Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,10 € do 10 000 000 €
Pravdepodobnost' vyhry z prémiovej hry je medzi troviiou Bronz a troviiou Gold.

» Gold:

Pociatoéna hodnota danej Grovne prémiovej hry: od 0,10 € do 500 €
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,10 € do 10 000 000 €.
Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je medzi Groviiou Silver a troviiou Diamond.

e Diamond:

Pociatoéna hodnota danej trovne prémiovej hry: od 0,10 € do 500 €
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,10 € do 10 000 000 €.
Pravdepodobnost' vyhry z prémiovej hry je najmensia.

Aktualne hodnoty jednotlivych Grovni prémiovej hry sa zobrazujti v kazdej hazardnej hre, ktora je
zapojena do premiovej hry, v poliach so symbolom bronzova tehli¢ka pre Bronze, symbolmi strieborné
tehlicky pre Silver, symbolmi zlaté tehlicky pre Gold a symbolom diamant pre Diamond. Aktualne
hodnoty urovni mé2u byt' zobrazené pripade aj na externom poéitadle.

Podmienkou ziskania lubovolnej trovne prémiovej hry SYNOT Progressive Bonus je ucast v jednej
z hazardnych hier v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry. Hra¢ sa musi aktivne zapojit
do jednej z tychto hier vioZzenim stavky, ktord umozfiuje Uéast (kvalifikuje sa) do prémiovej hry a
spustenim hazardnej hry. Informécia o stavke, ktord umoziuje ucast (kvalifikuje sa) na prémiovej hre,
je zobrazend vinformaénom poli hry v &asti SYNOT PROGRESSIVE BONUS (SYNOT
PROGRESIVNY BONUS). Zakladné nastavenie stavok jer ,Vdetky stavky st kvalifikovane".
Prevadzkovatel je opravneny na zmenu intervalu stavok, ktoré sa kvalifikuju do premiovej hry a hra¢ je
O tomto nadstavenl stavok vizualne informovany. Kazdy hraé ma rovnaku $ancu na vyhru fubovolnej
urovne premiovej hry.

Prémiova hra obsahuje skryté pocitadlo vsetkych prispevkov do prémiovej hry. Hra ma nastaveny
vyherny interval, v ktorom méze padnut. Po spusteni hry (a po kaZdej prémiovej vyhre) generator
nahodnych ¢isiel, ktory je si¢astou systému, vyberie nahodnt hodnotu z tohto intervalu. Postupne sa
kumuluju prispevky do tohto poéitadla (pre vdetky Grovne spolu) a hra¢, ktory prvy dosiahne, alebo
prekro¢i tito hodnotu, vyhrava prémiova vyhru. Nasledne sa pogitadlo tychto prispevkov vynuluje a
cely proces zaéina odznova.

Néazov hry: SYNOT Progressive Bonus n;“ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 113 mg USTAV PIESTANY, &.p Overil:896
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V pripade prémiovej vyhry je hra¢ upozorneny na tuto skutoénost' vizualne a zvukovo. Hracovi sa
zobrazi valec prémiovej hry, na ktorom su zobrazene symboly: bronzova tehli¢ka pre troven Bronze, 2
strieborné tehlicky pre uroven Silver, 3 zlaté tehlicky pre droven Gold a symbol diamant pre uroven
Diamond. Hrag roztod valec tlagidlom todit a podla zobrazeného symbolu na valci je hracovi udelena
Groven prémiovej vyhry. Prémiov vyhru nie je mozné nasobit v nasobnej hazardnej hre. Prémiova
vyhra sa automaticky pripo¢ita do kreditu hraca zobrazeného v poli KREDIT V EUR.

V systéme sa eviduje datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry, Groven prémiovej hry, nazov hry, v ktorej
bola dosiahnuta prémiova vyhra a ID hry, v ktore] hrac ziskal prémiova vyhru, 1D €islo nastavenia
prémiovej hry, 1D &islo hraca, ktory prémiovy vyhru ziskal. Hodnoty prémiovych vyhier sa viditelné pre
hra¢a na jeho hra¢skom ucte.

Ak je prémiova hra dotasne pozastavena z technickych pricin, pozastavia sa aj vsetky prispevky do
prémiovej hry. Hodnota prémiovej hry po odstraneni poruchy bude pokratovat presne tam, kde
skoncila pred vypadkom.

Prevadzkovatel moze kedykolvek deaktivovat prémiova hru, alebo [ubovolnt Groven prémiovej hry v
internetovom kasine. Ak je prémiova hra deaktivovana, pozastavia sa aj vsetky prispevky. Hodnota
prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

Nazov hry: SYNOT Progressive Bonus H‘it TECHNICKY SKUSOBNY D
Verzia' 1.1.3 el USTAV PIESTANT, 3.p. Overil:896
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