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CASH 2€

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje dve herné polia. Prvé pole je reprezentované tromi symbolmi Hviezda pod napisom
VYHERNE CIiSLA a ukryva vyherné gisla. Pod nim je pole symbolov Mince o velkosti 3x5 oznadené
napisom VASE CISLA a ukryva &isla s hodnotami moznych vyhier.

Ciefom hry je po zaklpeni Zzrebu a nasiednom zotreti v znacenych zakrytych Gasti dosiahnut zhodu
gisel z pola VYHERNE CiSLA s &islami v poli VASE éiSLA resp. ziskanie bonusového symbolu
BALIK PENAZI.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu sl totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mébze byt
rozloZenie ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hrada
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach) a
tiacidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého zrebu). V pravej hornej casti sa zobrazuje 15 miestne
Cislo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznacuje &islo série, dalej nasleduje identifikaéné dvojgisle 01 a
poslednych 8 Cislic oznaduje poradové &islo zrebu. Cislo zrebu je viditelné po zakupeni Zrebu. Napis
HLAVNA VYHRA informuje o vyske maximalnej vyhry. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tlagidlo ?
(otaznik - zobrazi informéacie o hre) a tlacidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlacidlo DOMOV (dom)
ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY o

Hrac si zaklpi jeden Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU, Nasledne je hracovi
umoznene zotriet' herné polia - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tiatidio ZOTRIET méze hrad odkryt' véetky herné
polia naraz. Ak zakupeny Zreb hrac nezotrie, bude zreb vyhodnoteny automaticky.

Vyhra vznika, ak sa po odokryti hernych poli zobrazia zhodné &isla z pofa VYHERNE GISLA s &islami
v poli VASE CISLA. Ak sa namiesto ¢isla zobrazi v poli VASE GISLA symbol BALIK PENAZI, hrac
vyhrédva hodnotu uvedenu pod symbolom BALIK PENAZI. Zhodné vyherné ¢&isla su graficky
zvyraznené, Jednotlivé vyhry su zobrazené v eurach pod symbolom vyherného &isla v poli VASE
CISLA. Na jednom zrebe je mozné ziskat' viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa s¢itavaju a suma
vyhier tvori jednu Groven vyhernej Struktiry. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripise
na hracsky ucet a do pofa ZOSTATOK automaticky.

Vsetky vyhry sa riadia vyhernou $truktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného
Zrebu hra¢ moze pokraovat poZiadavkou na dal§i zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, alebo
opustit' hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktura, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukonéenie predaja, Cislo série a rozsah &isel Zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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Futbalovy Duel

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovand ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole (ihrisko), ktoré je rozdelené na dve ¢&asti. Lava ¢ast herného pola (doina
v pripade mobilného zobrazenia) je oznatend ako DOMACI a prava ¢ast ako HOSTIA. Obe &asti
herného pofa su reprezentované desiatimi hraémi (dresy). Ciefom hry je, po zakupeni zrebu a
naslednom zotreti vyznacenej zakrytej Casti dosiahnut vy3sie skoére timu DOMACI (viac gélov), remizu,
alebo HATTRICK hraéa v time DOMAC! Goly su zobrazené ako futbalové lopty pri dresoch oboch
timov. Zreb obsahuje extra hru PENALTA.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€¢om pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZné s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt
rozloZenie ovladacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY
Na spodnej casti herného okna sa naché&dzaji polia ZOSTATOK (zobrazuje finan&né prostriedky hrada
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach) a
tiacidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V hornej Casti herného pofa sa nachadza
informac¢na tabuta, ktoré zobrazuje skore oboch timov. Vlavej Casti sa nachadza tabula, ktora
informuje o vy$ke maximainej vyhry (HLAVNA VYHRA) avyherna tabufka (pripadne cez tladidlo
VYHRY). V pravej hornej Casti sa zobrazuje 15 miestne Cislo zrebu, kde prvych 5 &islic oznaduje &islo
série, dalej nasleduje identifikatné dvojtisie 01 a poslednych 8 ¢&islic oznatuje poradové &islo Zrebu.
CIsIo Zrebu je viditelné po zakdpeni Zrebu. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tlagidlo ? (otaznik -
zobrazi informacie o hre) a tlatidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlacidlo DOMOV (dom) ukonéi hru a
zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hra¢ si zakupi jeden zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umozZnené zotriet’ herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kiiknutim na tlagidio ZOTRIET méze hrag odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak po
odokryti celého herného pola ziska DOMACI tim vacsie skore ako tim HOSTIA, nastane remiza, alebo
hra¢ z timu DOMACI dosiahne HATTRICK. Pocet golov kazdého timu je reprezentovany poétom
futbalovych 10pt a skére je zobrazené na informagnej tabuli. Ak sa na hernom poli zobrazi symbol
PENALTA, spusti sa extra hra PENALTA. V extra hre mé2e hra¢ kliknutim na tri futbalové lopty, alebo
kliknutim na tiagidio ZAHRAT PENALTU dat go! a zvysit tym skore timu DOMAC!. Ak sa na hernom
poli zobrazi symbol HATTRICK hra¢ automaticky ziskava vyhru uvedent pri tomto symbole. Jednotlivé
vyhry su graficky zvyraznené vo vyhernej tabufke a celkova vyhra sa zobrazi v strednej &asti herného
pofa a v poli VYHRA. Vyhry su zobrazené v eurach. Na jednom Zrebe je mozné ziskat viac neZ jednu
vyhru. Jednotlivé vyhry sa scitavaji a suma vyhier tvori jednu uroven vyhernej $truktiry. Vyhra sa
pripiSe na hracsky Ucet a do pola ZOSTATOK automaticky. Véetky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou
definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného Zrebu hra¢ moze pokradovat poZiadavkou
na dalai Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, alebo opustit' hru.

Nazov hry: Futbalovy Duel SOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 Overil: 815
Platnost od: 24.10.2023 e o Strana1z3



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VZOR ZREBU (PC VERZIA)

UTBATOVI
FOUELY

Iy = .
ISTICICT £ G-

uomAet [T01 Hostia

TOTRIEY

rUTBATOV?
POUELY

LHEF

DOMACH | HOSTIA

ZAHRAT PENALTU

VZOR ZREBU (MOBILNA VERZIA)

RN AT N

1A PENIATE

0 (ENA IRERY VYHRA
14

i LHEIED

ATBATO
PNOUEL ™
DOMACI M] HOSTIA

g

@ Z0TRIET

FUTBALOS
FOUELY

FUTBALOVY
POUELY
bk

i

A PENIAZE
CENA IRFEU VYHRA
k|

Fﬂfﬁm@ AR
POUEL =~
nomécl [

e

HOSTIA

f. L UL
@ wine  KUPIT ZREB

WL T T2

¥ A
0OMASY | | HoSTIA -

KUPIT tRER

COmTRERL: |

DOMACE = HOSTIA e

S

Fat

i) e

LAVRIET

Nazov hry: Futbalovy Duel
Verzia: 1.0
Platnost od: 24.10.2023

TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, &.p.
Krajinska cesta 2929/9
92101 PIESTANY
323-

T-10-3.0
Overil: 815
Strana2z3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skisobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

VZOR ZREBU (MOBILNA VERZIA - EXTRA HRA)

* A PENIATE G e » ' A PENTAZE RGO T

TOSTATON CENA IREBU YYHRA
55 973,954 14

FiTBATOY 15 OO0 £
POUEL

TOSTATOR CENA IREBU VIHRA
55973.95€ 14

FATBATOVY L ril.HFi
PDUEL

DOMACI F'+! HOSTIA

DOMACI [T HOSTIA
| % F e

s R

fad|
] L]

0¥ Y0
|l it |

@ v ZAHRAT PENALTU » ©

INVRIET @6

EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktira, cena zrebu, poCet Zrebov v sérii, spbsob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zatiatok predaja, ukoncenie predaja, Cislo série a rozsah &isel Zrebov v sérii si definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatefa, ako aj &islo individudinej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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Vesely LiSiak

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole, ktoré je reprezentované deviatimi poziciami (hniezdami), na ktorych sedia
husi a ukryvaju kombinacie vajec. Cielom hry je po zakupeni zrebu a naslednom zotreti vyznacenych
zakrytych Casti dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov VAJCE podia vyhernej tabulky, ziskat symbol
ZLATA HUS, alebo ziskat' s vyherni kombinaciu s bonusovym symbolom LISIAK.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZzné s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a
tlagidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 15 miestne
¢islo Zrebu, kde prvych 5 Cislic oznaduje Cislo série, dalej nasleduje identifikatné dvojtisle 01 a
poslednych 8 Cislic oznaCuje poradoveé Cislo Zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakupeni Zrebu. Napis
HLAVNA VYHRA informuje o hodnote maximalnej vyhry. V favej tasti je zobrazena vyherna tabulka
(resp. cez tiacidlo VYHRY), ktora zobrazuje vyherné kombinacie a vyhry pre symboly VAJCE a ZLATA
HUS. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tlacidio ? (otaznik - zobrazi informacie o hre) a tlagidio NOTA
(vypne/zapne zvuky). Tlacidlo DOMOV (dom) ukon&i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY ]

Hrag si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlatidlo KUPIT ZREB, pri¢om sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznene zotriet' herne polia - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méze hra& odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po
odokryti herného pola zobrazia v jednotlivych hniezdach vyherné kombinacie symbolov VAJCE, alebo
ZLATA HUS zhodné s vyhernou tabufkou. Ak sa na vyhernej pozicii zobrazi bonusovy symbol LISIAK,
bude vyhra za danu vyherni kombinaciu zdvojnasobena. Vyherné kombinacie su graficky zvyraznené.
Jednotlive vyhry su zobrazené v eurdch na jednotlivych vyhernych poziciach (hniezdach). V pripade
symbolu ZLATA HUS sa vyhra zobrazi na v8etkych poziciach s tymto symbolom a zaratana bude len
raz. Na jednom Zrebe je mozZné ziskat' viac neZ jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa séitavaju a suma
vyhier tvori jednu Uroveri vyhernej Struktary. Plati len vyhra za najvy$$iu ziskani kombinaciu symbolov.
Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripide na hrafsky ucet a do pofa ZOSTATOK
automaticky. V3etky vyhry sa riadia vyhernou Struktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade
nevyherného Zrebu hraé moze pokratovat poZiadavkou na dal§i Zreb kliknutim na tlagidio KUPIT
ZREB, alebo opustit hru.

Nazov hry: Vesely Lisiak i T-10-3.0
Verzia: 1.0 S ; Overil:815
Platnost od: 24.10.2023 2 estla 2 Strana 122
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktura, cena Zrebu, poCet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zadiatok predaja, ukondenie predaja, &islo série a rozsah Cisel zrebov v sérii su definované v emisnom
iiste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individuainej licencie s zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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Zlata Podkova

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole reprezentované motivom stajne, pod ktorym sa ukryva osem hernych
symboiov. Ciefom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznagenych zakrytych &asti ziskat
symboly POHAR alebo PODKOVA.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozne s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie oviadacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach) a
tla¢idia KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 15 miestne
Cislo Zrebu, kde prvych § Cislic oznaCuje Cislo série, dalej nasleduje identifikatné dvojdisie 01 a
poslednych 8 &islic oznatuje poradové &islo Zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakGpeni Zrebu.

V lavej Casti su zobrazené vyherné symboly. V hornej ¢asti je informacia o hlavnej vyhre (HLAVNA
VYHRA), ktora informuje o hodnote maximalnej vyhry. V pravej spodnej &asti sa nachadza tlatidio ?
(otaznik - zobrazi informacie o hre) a tlatidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlagidlio DOMOV (dom)
ukongl hru a zobraz| obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY o

Hrac si zakupi jeden Zreb Kiiknutim na tladidio KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hradovi
umoznené zotriet herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobii/tablet). Kliknutim na tlacidio ZOTRIET méze hrad odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po
odokryti herného pola zobrazia symboly POHAR alebo PODKOVA. Symbol PODKOVA zdvojnasobi
hodnotu vyhry uvedend pod nim. Vyherné symboly su graficky zvyraznené. Vyhra je zobrazena v
eurach pod vyhernymi symbolmi. Hodnota vyhry nezavisi na druhu vyhernych symbolov. Na jednom
Zrebe je mozZné ziskat viac neZ jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa scitavaju a suma vyhier tvorf jednu
urovei vyhernej Struktury. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripide na hracsky ucet a
do pola ZOSTATOK automaticky.

Vsetky vyhry sa riadia vyhernou Struktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného
Zrebu hra¢ moéze pokracovat poziadavkou na dal$i Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, alebo
opustit’ hru.

VZOR ZREBU (PC VERZIA)
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktira, cena Zrebu, poget Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vySky hernej istiny,
zadiatok predaja, ukon&enie predaja, Cislo série a rozsah &isel Zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj Sislo individudinej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetoveho kasina.

Nazov hry: Zlatd Podkova . T-10-3.0
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