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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2768

100 x Fresh

100 x Fresh je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztodenim valcov tlatidiom START, alebo
vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tlagidiom CELKOVA STAVKA, dosiahnut vyhernu kombinaciu
symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant todit. Hra sa na 3 a viac rovnakych
symbolov zobrazenych kdekolvek na valcoch. Pogas funkcie KUPIT VOUNE OTOCENIA sa hra od 2
rovnakych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mozZe byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidla st umiestnené po stranach herného pola. Zo spodnej strany herného pola sa nachadzaju

tlacidia: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoziuje zvolit hodnotu nasobitela stavky, funkciu
AUTO START s moznostou volby po&tu od 5 do 1000 automatickych oto¢eni, v spodnej Easti okna zlava
doprava su tlagidla HISTORIA POSLEDNEHO OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU
KASINA a dalsie tlagidla pre nastavenia hry), CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8
tlacidiel s r6znymi hodnotami celkovej stavky, mozno nastavit hodnoty 30, 60, 90, 120, 180, 240, 300
a 360 kreditov), START (dve blikajuce zatoené Sipky - spusta ototenie valcov, podrzanim tlacidla hrad
aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tlagidlom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa
nachadzaju tlacidla: i (zobrazuje pravidia prémiovej hry, vyhernu tabulku a popis hernych funkcii), vpravo
tla¢idio DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit hodnotu
jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €, 0,05 € a 0,10 €). Z lavej strany valcov sa nachadza tlacidlo KUPIT
(umoznhuje kupovanie volnych ototeni). Na spodnej &asti obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vyhry, nazov pofa sa potas vyherného otoéenia zmeni na VYHRA a
pole bude zobrazovat celkovli vySku vyhry z aktudineho ototenia), PENIAZE (zobrazuje finanéné
prostriedky hra¢a) av lavej spodnej &asti pod vaicami je zobrazené pole NASOBITEL (zobrazuje
hodnotu nasobitefa minimalnej stavky pre nastavenu denominaciu a zvolent stavku). Hodnoty véetkych
poli (okrem pola NASOBITEL) a tlagidiel st uvadzané v eurach. Funkcia RIZIKO nie je pocas rezimu
automatickych otoceni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie je zobrazena na tlacidle CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit v rozmedzi minimainej az maximalnej stavky prostrednictvom tlacidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinécie si zobrazované v eurach v informagnom riadku pod valcami
a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhra je tvorena 3 a viac rovnakymi symboimi, ktoré sa
zobrazia kdekolvek na valcoch po skonéeni tocenia. Pocas funkcie KUPIT VOUNE OTOCENIA je vyhra
udelena od 2 symbolov. Symbol mdze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra za dosiahnuty poget rovnakych symbolov. Jednotlivé vyhry sa sgitavaju. Vypocet
vyhry (okrem SCATTER vyhry) je dany stuc¢inom hodnoty celkovej stavky vydelenej koeficientom 30 a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vypocet vyhry za SCATTER je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine nastavené hodnoty stavky.

BONUSOVA FUNKCIA

Po dosiahnuti vyhernej kombinacie symbolov sa tieto odstrénia z valcov a na ich miesto sa zadarmo
zosunu zvrchu nové symboly, ktoré mézu vytvorit novli vyherni kombinaciu. Vyherné symboly sa
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odstranuju z vaicov dokial prichadzaju po ich odstraneni nové vyherné kombinacie.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry nizia ako 10 nasobok celkovej stavky

sa tlaCidlo NASTAVENIE zmeni na blikajlce tlagidio x2. Vyberom tlagidla hra& vstupi do nasobenej hry.
Ak hrac nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajuce modré tiagidio VZIAT (symbol ruky so ipkou),
ktoré sa zobrazi na mieste tlacidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry. V nasobenej hre
sa hracovi objavi karta licom nadol, z lavej strany $tyri mensie blikajice tlagidlia zobrazujuce kartovée
symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajuce Stvorcové tlagidla CERVENA a
CIERNA zobrazuijlce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlacidiel hra¢ tipuje bud farbu karty,
alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym polom sa nachadza ukazovate!
histérie vytiahnutych kariet. V spodnej &asti herného pofa su zobrazené polia: UHADNI DRUH KARTY
PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy&ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu) a UHADNI FARBU PRE
VYHRU x2 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym polom sa nachadzaju
polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po ziskanej vyhre sa na
okamih zmeni na pole VYHRA)a 1/2 (zobrazuje odloZenu ¢ast stavky). Volbou kartového symbolu méze
hra¢ vyhrat Stvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat' dvojnasobok stavky. V pripade vyhry
hrac méZze tipovat' viac krat po sebe. Maximalna suma, ktori mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok
celkovej stavky z hry, ktora nasobenu hru spustila. Ak hra¢ v takomto pripade tipuje spravne ziskava
vyhru, nasobena hra je nasledne ukonéena a pripide sa mu Ciastka z poli VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE.
Ak hrac tipuje nespravne, prehréva cell vsadenu stavku. Ak pred tipovanim &ast stavky neodlozil,
nasobena hra sa ukonci. Ak odlozil Cast' stavky je mozné ju riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na
polovicu pred kazdym tipom hrata vyberom modrého tiacidla 1/2. Druha ¢ast' stavky sa odklada a je
zobrazena v poli 1/2. Najniz8ia suma aklu je mozné znizit na polovicu je dvojnasobok nastavenej
denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktord nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké
Cisla), nizsiu Cast stavky hrad riskuje v nasobenej hre a vy$siu éast' stavky odklada. Odlozenu ¢ast stavky
je mozne vsadit, alebo navysit pri nasledujicom tipovani. Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit
vyberom modrého tlagidlia VZIAT a aktuainu vyhru aj s odloZzenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je Sedmi€ka (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza akykolvek iny

symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu Banany (SCATTER) a symbolu Kokteil (BONUS). Ak sa
na valcoch zobrazi viacero vyhernych kombinacii, nahradza symboly v kazdej vyhernej kombinacii
samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hratovi po skoneni to¢enia valcov zobrazi 3, 4 alebo 5 symbolov Banany (SCATTER) na

ktorejkolvek pozicii valcov, hrac ziska 15 volnych oto&eni a vyhru podla vyhernej tabulky. Ak sa pocas
volnych otoCeni zobrazi na valcoch 3 a viac symbolov Banany (SCATTER) zaroved, hrad ziska 15
novych volnych otoceni, ktoré sa mu pripogitaju k si¢asnym otogeniam. Po&as volnych otogeni sa méze
zobrazovat' na valcoch symbol Kokteil (BONUS), ktory nasobi vsetky ziskané vyhry z tocenia
jednou nahodne vybranou hodnotou x2, x3, x5, x10, x15 alebo x100. Ak sa po¢as volnych otoéeni zobrazi
viacero symbolov Kokteil (BONUS) na valcoch zarovert, hodnoty ich nasobitefov sa spoéitaju. Hodnoty
nasobitelov sa kazdym odstranenim symbolov z valcov menia. VoIné oto&enia je hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pofa PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné
otogenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné otoéenia
ziskané. Celkova vyhra z Volné oto¢enia je zobrazena po vy&erpani vietkych vofnych otagok.

Funkcia KUPIT VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Funkcia je pristupna po vybere tlacidla KUPIT. Umozriuje hradovi kapit bonusovu hru Volné otodenia
(FREE SPINS). Ak sa potas funkcie zobrazi 2 az 5 symbolov Banany (SCATTER) na ktorejkolvek pozicii
valcov, hrac¢ ziska 2 az 15 volnych otoCeni a vyhru podra vyhernej tabulky pre SCATTER symbol. Cena

bonusovej hry je od 14 € aZ do 4 320 € a je zavisla od aktuaine nastavenej vysky stavky do hry. Hodnota
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stavky do hry pocas kupenych volnych otogeni je rovnaka ako bola nastavena pri zakupeni funkcie.

Vyberom jedného z 3 obdiznikovych tlagidiel hra¢ aktivuje 5, 10 alebo 15 volnych otoéeni, tlacidlom X sa

vracia do zakladnej obrazovky k valcom bez aktivacie funkcie.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,30 € / 14 € kupovanie Volnych otodeni
Maximalna stavka do hry: 36 € / 4 320 € kupovanie Volnych oto&eni
Maximalna vyhra z hry: 608 040 € (16 890 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka pre SCATTER symbol (nasobitel v

yhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)
| T v

; SYMBOL = NAzov 2x 3x ! 4x ! 5x |
= —~ :__ - —— e —_§._ -— T _—
X Banan 2+ 5+ i 26+ - 500+
, (SC ATTéR) . 2volne 15 volnych i 15 volnych 15 vofnych
~ oto¢enia ototeni |  otogeni otoceni

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hcsdnoteI celkovej stavky vydelenej koeficientom 30)

. sYmBOL NAZOV 5x | 6x . Txaviac |
IR i S - : | e L
Sedmicka ' _
(WILD) 100 2000 3000 |
i
Kokteil | ) ) )
(BONUS)
Hrozno 100 200 } 650
|
Jablko 30 50 200
Melon 30 50 200
1 - ]
|
Ananas 30 50 200
" Pomaranc 10 30 100
| S I - -
| Citréon 10 30 100
Slivka 10 30 100
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.~ symBoL NAZOV 5x 6x | 7xaviac |
i S e I — e M —
Ceresne 10 30 100
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2765
20 Mega Star

20 Mega Star je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidiom START, alebo
vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tlacidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut vyhernd kombinaciu
symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 3 az 5 rovnakych
symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méoze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky
Hlavné tlacidla su umiestnené po stranach herného pola. Zo spodnej strany herného pola sa nachadzaju

tlaCidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoziuje zvolit' stavku na liniu, zobrazuje podet
vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby pottu od 5 do 1000 automatickych oto&eni,
v spodnej Casti okna zfava doprava st tlagidla HISTORIA POSLEDNEHO OTOCENIA, NAVRAT NA
HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tiacidla pre nastavenia hry), CELKOVA STAVKA (vyberom
mozno zvolit' jedno z 8 tlacidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na vietky vyherné linie, mozno
nastavit hodnoty 20, 40, 100, 200, 400, 600, 1000 a 2000 kreditov), START (dve blikajuce zato¢ené Sipky
- Spusta otoCenie valcov, podrzanim tla¢idla hra¢ aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tiagidlom
STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa nachadzaju tlagidla: i (zobrazuje pravidla prémiovej hry,
vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tlacidlo DENOMINACIA (zobrazuje
hodnotu jedneho kreditu v eurdch, vyberom je mozné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €,
0,05 €a 0,10 €). Na spodnej Casti obrazovky st zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
poslednej vyhry, nazov pola sa po¢as vyherného oto¢enia zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat
celkovi vysku vyhry z aktualneho ototenia), PENIAZE (zobrazuije finan&né prostriedky hraéa) a v lfavej
spodnej Casti pod valcami je zobrazené pole STAVKA NA LiNIU (zobrazuje vysku stavky na jednu
vyhernu liniu). Hodnoty v&etkych poli a tlacidiel su uvadzané v eurach. Z lavej strany herného pola je
zobrazeny ukazovatel poctu pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je po&as rezimu automatickych
otoceni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie je zobrazena na tlacidie CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit v rozmedzi minimalnej az maximainej stavky prostrednictvom tladidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tlatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolenti denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie si zobrazovaneé v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry s platné zfava doprava a musia zac¢inat na prvom valci Uplne
viavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sc¢itavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypoget
liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry veurach pre
aktuaine nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry nizsia ako 10 nasobok celkovej stavky

sa tlacidlo NASTAVENIE zmeni na blikajlce tia¢idlo x2. Vyberom tlagidla hrag vstipi do nasobenej hry.

‘ SOB
Nazov hry: 20 Mega Star . PIESTANY. a. 5 T-10-94.1/PH
Verzia: 1.53 - e Overil: 919
Platnost od: 22.08.2025 B gka BENEE : Strana 12 3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skasobria elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Ak hra¢ nechce vstupit' do nasobene;j hry, vyberie blikajice modreé tiadidlo VZIAT (symbol ruky so Sipkou),
ktoré sa zobrazi na mieste tlacidia START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry. V nasobenej hre
sa hracovi objavi karta licom nadol, z favej strany $tyri mensie blikajuce tiagidia zobrazujuce kartové
symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vadsie blikajice $tvorcové tlagidla CERVENA a
CIERNA zobrazuijtce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tiacidiel hra¢ tipuje bud farbu karty,
alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym polom sa nachadza ukazovate!
historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa si zobrazené polia: UHADNI DRUH KARTY
PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu) a UHADNI FARBU PRE
VYHRU x2 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym polom sa nachadzaju
polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobene; hry, po ziskanej vyhre sa na
okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odlozenu cast stavky). Volbou kartového symbolu méze
hra¢ vyhrat' Stvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat dvojnasobok stavky. V pripade vyhry
hra¢ mdze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma, ktori mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok
celkovej stavky z hry, ktora nasobenu hru spustila. Ak hra¢ v takomto pripade tipuje spravne ziskava
vyhru, nasobena hra je nasledne ukon¢ena a pripise sa mu ¢iastka z poli VYHRAa 1/2 do pola PENIAZE.
Ak hra¢ tipuje nespravne, prehrava celt vsadenu stavku. Ak pred tipovanim éast stavky neodlozil,
nasobena hra sa ukonci. Ak odlozil Cast stavky, je mozné ju riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na
polovicu pred kazdym tipom hrac¢a vyberom modrého tlagidla 1/2. Druha &ast stavky sa odklada a je
zobrazena v poli 1/2. Najni28ia suma akd je mozné znizit na polovicu je dvojnasobok nastavenej
denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké
Cisla), nizsiu Cast stavky hrag riskuje v nasobenej hre a vyssiu ast stavky odklada. Odlozenu &ast stavky
je mozné vsadit, alebo navysit' pri nasledujucom tipovani. Nasobent hru je mozné kedykolvek opustit’
vyberom modrého tlagidla VZIAT a aktualnu vyhru aj s odloZzenou sumou pripisat' do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je Sedmiéka (WILD). Nahradza vsetky symboly okrem symbolu Hviezda

(SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne. Za tri a viac symbolov WILD na aktivnej vyhernej linii sa vyplaca
samostatna vyhra, podfa vyhernej tabulky.

SYMBOL SCATTER
Symbolom SCATTER je symbol Hviezda. Ak sa aspon 3 takéto symboly zobrazia po skonéeni tocenia

kdekolvek na valcoch, hra& vyhrava vyhru podfa vyhernej tabutky.

Limity stavok

Miniméaina stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 200 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkove;j stavky)

: SYMBOL NAZOV : 3x | 4x x|
f _l/\!y Hviezd |
N j viezda
%/ rty ﬁ (SCATTER) 5 <t 500
Sedmicka
(WILD) 2 20 50
Hrozno ! 1 - 4 20
~z11H N
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SYMBOL NAZoOV 3x ! ax | sx |
2 10
2 10

T

1 ' 5 ‘
[ — —

: | | | |
| Pomarané ' 0,5 J 1 5
Ceredne 0,5 1 5
~as TECHNICRY SRUSUBNY
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2766

50 Treasures

50 Treasures je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim vaicov tlacidiom START,
alebo vyberom jednej z hodnét celkove] stavky tlatidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu toé&it. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov v 50 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidla su umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pofa sa nachadzaju

tlacidla: NASTAVENIE (bhkajuce ozubené koliesko - umozZnuje zvolit stavku na liniu, zobrazuje podet
vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby poctu od 5 do 1000 automatickych otoceni,
v spodnej ¢asti okna zlava doprava su tlacidla HISTORIA POSLEDNEHO OTOCENIA, NAVRAT NA
HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlagidla pre nastavenia hry), CELKOVA STAVKA (vyberom
mozno zvolit jedno z 8 tlatidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na véetky vyherné linie, mozno
nastavit’ hodnoty 50, 100, 150, 250, 500, 750, 1250 a 2500 kreditov), START (dve blikajuce zatotené
Sipky - spusta otocenie valcov, podrzanim tlagidla hra¢ aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju
tlacidlom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa nachadzaju tlagidla: i (zobrazuje pravidia premiovej
hry, kombinaciu symbolov pre maximainu vyhru, vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie),
vpravo tlacidlo DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit
hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €, 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej ¢asti obrazovky su zobrazené
polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku poslednej vyhry, nazov pola sa po&as vyherného otogenia
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat' celkov vy$ku vyhry z aktudineho otoenia), PENIAZE
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a v lavej spodnej asti pod valcami je zobrazené pole STAVKA
NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhernd liniu). Hodnoty v§etkych poli a tladidie! st uvadzane
v eurach. Z lavej strany herného pola je zobrazeny ukazovatel po&tu pevnych vyhernych linii. Funkcia
RIZIKO nie je pocas rezimu automatickych oto¢eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie je zobrazena na tladidle CELKOVA STAVKA. Je
mozne ju menit v rozmedzi minimalnej az maximalnej stavky prostrednictvom tlagidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximaine;j stavky pre zvolenu denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné zfava doprava a musia zaéinat na prvom valci tplne
vlavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol moze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sCitavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypocet
liniovej vyhry avyhry za SCATTER je dany st&inom hodnoty celkove] stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktuaine nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry nizsia ako 10 nasobok celkovej stavky

sa tlaCidlo NASTAVENIE zmeni na blikajlce tlacidlo x2. Vyberom tlagidla hra& vstupi do nasobenej hry.

Nazov hry: 50 Treasures B TECHNICKY SKUSOB T-10-94.1/PH
Verzia: 1.53 el M o o Overif: 919
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Ak hra¢ nechce vstlpit do nasobenej hry, vyberie blikajuce modré tlacidlo VZIAT (symbol ruky so &ipkou),
ktoré sa zobrazi na mieste tlagidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry. V nasobenej hre
sa hraCovi objavi karta licom nadol, z favej strany $tyri mensie blikajuce tla¢idla zobrazujice kartové
symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vadésie blikajuce Stvorcové tladidia CERVENA a
CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tiacidiel hrac tipuje bud farbu karty,
alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym polom sa nachadza ukazovatel
historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pola su zobrazené polia: UHADNI DRUH KARTY
PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu) a UHADNI FARBU PRE
VYHRU x2 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym pofom sa nachadzaiju
polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po ziskanej vyhre sa na
okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odlozenu &ast stavky). Volbou kartového symbolu moze
hra¢ vyhrat Stvornasobok stavky, vofbou farby karty mdze vyhrat dvojnasobok stavky. V pripade vyhry
hra¢ moéze tipovat' viac krat po sebe. Maximalna suma, ktori mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok
celkovej stavky z hry, ktord nasobenu hru spustila. Ak hra¢ v takomto pripade tipuje spravne ziskava
vyhru, ndsobena hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu giastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE.
Ak hrac tipuje nespravne, prehrava celG vsadenu stavku. Ak pred tipovanim &ast stavky neodlozil,
nasobena hra sa ukon¢i. Ak odlozil €ast' stavky je mozné ju riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na
polovicu pred kazdym tipom hrac¢a vyberom modrého tla¢idla 1/2. Druha &ast stavky sa odklada a je
zobrazena v poli 1/2. Najniz$ia suma aku je mozné znizit na polovicu je dvojnasobok nastavenej
denominacie mince. Ak hrac znizuje hodnotu stavky, ktord nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnakeé
Cisla), nizsiu Cast stavky hrac riskuje v nasobenej hre a vy$8iu Cast' stavky odklada. Odlozenu cast stavky
je mozne vsadit, alebo navysit' pri nasledujicom tipovani. Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit
vyberom modrého tlagidla VZIAT a aktuainu vyhru aj s odlozenou sumou pripisat' do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symboliom je KraPovna (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza akykolvek iny

symbol vo vyhernej linii okrem symbolu Truhlica (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na
viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

SYMBOL SCATTER
Symbolom SCATTER je symbol Truhlica. Ak sa aspori 3 takéto symboly zobrazia po roztodeni kdekolvek

na valcoch, hra¢ vyhrava vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 250 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

.~ symBoL | NAZov . x|
| (sTanj\q“Tch) 2 13 =
Kralovna ) i .
(WILD)
Koruna 1,20 ' 4 20
Nazov hry: 50 Treasures ’ g ’ T-10-94.1/PH
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NAZOV x| ax | 5x |
Zlata ¢asa 0,80 2 6
Jablko 0,40 1,60 4
Melén 0,40 1,60 4
Pomaran¢ 0,16 0,80 ' 2
Citrony 0,16 0,80 2
Slivky 0,16 0,80 2
Ceresne 0,16 0,80 2
= |
Nazov hry: 50 Treasures 'il:“ - T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2769

Dancing Dragons

Dancing Dragons je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START,
alebo vyberom jednej z hodnét celkove] stavky tlatidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestany to&it. Hra sa na 2 az §
rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlacidla si umiestnené po stranach herného pola. Zo spodnej strany herného pola sa nachadzaju
tlaCidia: NASTAVENIE (blikajice ozubené koliesko - umoZiuje zvolit stavku na liniu, zobrazuje podet
vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby poCtu od 5 do 1000 automatickych otogeni,
v spodnej ¢asti okna zlava doprava su tlagidla HISTORIA POSLEDNEHO OTOGENIA, NAVRAT NA
HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlacidla pre nastavenia hry), CELKOVA STAVKA (vyberom
mozno zvolit' jedno z 8 tlatidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na véetky vyherné linie, mozno
nastavit' hodnoty 10, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 a 2000 kreditov), START (dve blikajuce zato¢ené Sipky
- spusta otoCenie valcov, podrzanim tlagidia hra¢ aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tlacidiom
STOP). Z vrchnej strany herného pola sa nachadzaju tladidla: i (zobrazuje pravidla prémiovej hry,
vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tlacidio DENOMINACIA (zobrazuje
hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €,
0,05 €a 0,10 €). Na spodnej ¢asti obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku
poslednej vyhry, nazov pofa sa potas vyherného otocenia zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat
celkovu vysku vyhry z aktualneho otogenia), PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a v lavej
spodnej ¢asti pod valcami je zobrazené pole STAVKA NA LiNIU (zobrazuje vysku stavky na jednu
vyhernu liniu). Hodnoty vSetkych poli a tiacidiel su uvadzané v eurach. Z lavej strany herného pola je
zobrazeny ukazovatel poctu pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je po&as rezimu automatickych
otoCeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie je zobrazena na tlacidle CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit v rozmedzi minimalnej az maximainej stavky prostrednictvom tlagidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximainej stavky pre zvolent denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry sd platné zfava doprava a musia zaéinat' na prvom valci tpine
viavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypocet
liniovej vyhry avyhry za SCATTER je dany stginom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabutka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry niz$ia ako 10 nasobok celkovej stavky

sa tlaCidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlagidio x2. Vyberom tladidia hra¢ vstupi do nasobenej hry.

Nazov hry: Dancing Dragons b ipod 8 ' L T-10-94.1/PH
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Ak hra¢ nechce vstupit' do nasobenej hry, vyberie blikajuce modreé tlagidio VZIAT (symbol ruky so Sipkou),
ktoré sa zobrazi na mieste tlagidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry. V nasobenej hre
sa hracovi objavi karta licom nadol, z lavej strany Styri mensie blikajuce tlagidla zobrazujuce kartové
symboly (pika, srdce, kéro, tref) a z pravej strany dve vadésie blikajuce Stvorcové tlagidla CERVENA a
CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlagidiel hra¢ tipuje bud farbu karty,
alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym polom sa nachadza ukazovatel
historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pola st zobrazené polia. UHADNI DRUH KARTY
PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu) a UHADNI FARBU PRE
VYHRU x2 (zobrazuje vySku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym polom sa nachadzaju
polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po ziskanej vyhre sa na
okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odlozenl &ast stavky). Volbou kartového symbolu mdze
hra¢ vyhrat' $tvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat' dvojnasobok stavky. V pripade vyhry
hrac moze tipovat' viac krat po sebe. Maximalna suma, ktori mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok
celkovej stavky z hry, ktora nasobenu hru spustila. Ak hra¢ v takomto pripade tipuje spravne ziskava
vyhru, nasobena hra je nasledne ukoncena a pripise sa mu ¢iastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE.
Ak hrac tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku. Ak pred tipovanim &ast stavky neodlozil,
nasobena hra sa ukonci. Ak odlozil ast stavky, je mozné ju riskovat. Hodnotu stavky je mozné zniZit na
polovicu pred kazdym tipom hraca vyberom modrého tlagidla 1/2. Druha &ast stavky sa odklada a je
zobrazena v poli 1/2. Najniz8ia suma akl je mozné znizit na polovicu je dvojnasobok nastavenej
denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktori nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké
Cisla), niz8iu Cast stavky hrac riskuje v nasobenej hre a vy$siu ¢ast stavky odklada. Odlozenu &ast' stavky
je mozne vsadit, alebo navysit' pri nasledujicom tipovani. Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit
vyberom modrého tiagidia VZIAT a aktuainu vyhru aj s odloZzenou sumou pripisat’ do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je Drak (WILD). Nahradza vsetky symboly okrem symbolov Jin-Jang (SCATTER)

a Chram (SCATTER). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a4. Ak sa symbol WILD stane, alebo mdze stat
sucastou vyhernej kombinacie, roztiahne sa na vSetky pozicie valca na ktorom je zobrazeny pre
vytvorenie alebo rozsirenie vyhernej kombinacie. Ak sa symbol WILD objavi sutasne na viacerych
vyhernych linidch, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

SCATTER SYMBOLY
SCATTER symbolom je symbol Jin-Jang (SCATTER). Ak sa hracovi po skoné&eni todenia valcov zobrazi

3, 4 alebo 5 takychto symbolov na ktorejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.
Vyplaca sa iba najvyssia vyhra za kombinaciu SCATTER symbolov.

SCATTER symbolom je symbol Chram (SCATTER). Zobrazuje sa na valcoch 1, 3 a 5. Ak sa hragovi po
skonceni toCenia valcov zobrazia 3 takéto symboly na ktorejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podta
vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 200 €

Maximalna vyhra z hry: 188 400 € (942 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Dancing Dragons M : T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

——————— R

| SYMBOL | NAZOV | 2x 3  4x 5x
=== |
Chram |
(SCATTER) - 20 - - |
Jin-Jang
(SCATTER) ) 3 20 100
Drak ) ) ) )
(WILD)
Zlaty Budha 1 5 20 300
- 4 10 50
Zlata maska
draka ) 4 10 50
Zlaty ingot - 2 5 20 |
|
|
| T T i
Delobuchy - 1 3 10
Vejar - 1 3 10
% — — e ML o
Amulet - 1 3 10
| Lampién - 1 3 10
| |
|
Nazov hry: Dancing Dragons T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2770
Duck of Luck Buy Bonus

Duck of Luck Buy Bonus je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov
tiacidlom START, alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tladidiom CELKOVA STAVKA
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu toéit. Hra
sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 25 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky
Hlavne tlacidla su umiestnené po stranach herného pola. Zo spodnej strany herného pola sa nachadzaju

tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoziuje zvolit stavku na liniu, zobrazuje pocet
vyhernych linii, funkciu AUTO START s moZnostou volby poctu od 5 do 1000 automatickych otocenti,
v spodnej ¢asti okna zlava doprava su tia¢idla HISTORIA POSLEDNEHO OTOCENIA, NAVRAT NA
HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlagidla pre nastavenia hry), CELKOVA STAVKA (vyberom
mozno zvolit' jedno z 8 tiacidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na véetky vyherné linie, mozno
nastavit hodnoty 25, 50, 75, 100, 150, 200, 250 a 500 kreditov), START (dve blikajtice zatocené Sipky -
spusta otoc¢enie vaicov, podrzanim tlacidla hra¢ aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tlagidiom
STOP). Zvrchnej strany herného pofa sa nachadzaju tlagidla: i (zobrazuje pravidia prémiovej hry,
vyhernd tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tlatidlo DENOMINACIA (zobrazuje
hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit' hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €,
0,05 € 20,10 €). Zlavej strany valcov sa nachadza tlacidlo KUPIT (umoziuje kupovanie volnych
oto¢eni). Na spodnej Casti obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
poslednej vyhry, nédzov pola sa potas vyherného oto&enia zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat
celkovu vy$ku vyhry z aktuaineho otogenia), PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a v [avej
spodnej Casti pod valcami je zobrazené pole STAVKA NA LiNIU (zobrazuje vysku stavky na jednu
vyhernu liniu). Hodnoty v&etkych poli a tlacidiel su uvadzané v eurach. Z lavej strany herného pola je
zobrazeny ukazovatel po&tu pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je podas rezimu automatickych
otoceni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie je zobrazena na tlagidle CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit' v rozmedzi minimainej az maximainej stavky prostrednictvom tiagidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiagidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalinej stavky pre zvolent denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry s platné zlava doprava a musia zaginat na prvom valci Uplne
vlavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
SCATTER symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaji. Vyherné kombinacie za
SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypocet liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy$ka vyhry niz$ia ako 10 nasobok celkovej stavky
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sa tlacidio NASTAVENIE zmeni na blikajlice tlacidlo x2. Vyberom tladidla hra& vstupi do nasobenej hry.
Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajuce modré tlacidio VZIAT (symbol ruky so $ipkou),
ktoré sa zobrazi na mieste tiagidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry. V nasobenej hre
sa hracovi objavi karta licom nadol, z lavej strany Styri mensie blikajuce tladidla zobrazujice kartové
symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vadsie blikajice tvorcové tlacidla CERVENA a
CIERNA zobrazujlce farbu karty. Vyberom jedneho z uvedenych tlacidiel hraé tipuje bud farbu karty,
alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa nachadza ukazovatel
histdrie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa st zobrazené polia; UHADNI DRUH KARTY
PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu) a UHADNI FARBU PRE
VYHRU x2 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym pofom sa nachadzaju
polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po ziskanej vyhre sa na
okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odlozenu ¢ast' stavky). Volbou kartového symbolu méze
hra¢ vyhrat' Stvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat' dvojnasobok stavky. V pripade vyhry
hraC¢ mdze tipovat viac krat po sebe. Maximaina suma, ktort mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok
celkovej stavky z hry, ktord nasobenu hru spustila. Ak hra¢ v takomto pripade tipuje spravne ziskava
vyhru, nasobena hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu &iastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE.
Ak hrac tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku. Ak pred tipovanim &ast stavky neodiozil,
nasobena hra sa ukon&i. Ak odlozil ¢ast stavky, je mozné ju riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na
polovicu pred kazdym tipom hrata vyberom modrého tladidla 1/2. Druha éast stavky sa odklada a je
zobrazena v poli 1/2. Najni2§ia suma aki je mozné znizit na polovicu je dvojnasobok nastavenej
denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktort nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké
Cisla), niz8iu Cast' stavky hrac riskuje v nasobenej hre a vy$siu éast’ stavky odklada. Odlozenu gast' stavky
je mozne vsadit, alebo navysit' pri nasledujicom tipovani. Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit
vyberom modrého tlatidla VZIAT a aktuainu vyhru aj s odloZzenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL. (WILD/SCATTER)
Divokym a zaroveri aj SCATTER symbolom je symbol Zlata kaéica (WILD/SCATTER). Nahradza vietky

ostatné symboly. Ak sa symbol WILD/SCATTER objavi sucasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

Za tri a viac symbolov WILD/SCATTER kdekolvek na valcoch hra¢ ziska 12 vofnych oto&eni
a samostatnu vyhru podfa vyhernej tabulky. Ak sa poéas Volnych otoéeni zobrazi kombinacia tri a viac
symbolov WILD/SCATTER kdekolvek na valcoch hrag ziska vyhru podfa vyhernej tabutky bez navysenia
poctu volnych otoceni. Kazdy symbol WILD/SCATTER zobrazeny pogas Volnych oto&eni navy$e udeli
hraCovi zlaté vajce, ktoré sa pripotita do poditadla nad valcami. Po ukonéeni Vofnych otoCeni sa
vyhodnoti pocet nazbieranych zlatych vajec z po¢itadia a ak je ich pocet dostatoény, hra¢ ziskava vyhru.
» 13 az 20 zlatych vajec udeluje vyhru v hodnote 3 nasobku stavky

* 21 az 25 zlatych vajec udeluje 12 volnych otoceni (pocet nazbieranych vajec sa resetuje na 0)

* 26 az 27 zlatych vajec udeluje vyhru v hodnote 600 nasobku stavky

* 28 aviac zlatych vajec udeluje vyhru v hodnote 2500 nasobku stavky

Volne otoCenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpogitana z pola PENIAZE ziadna stavka. Vyhry
ziskané poCas bonusovej hry Volné otoéenia zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli Volné otocenia ziskané. Celkova vyhra z bonusovej hry je zobrazena po vycerpani
vSetkych volnych otoéeni.

Funkcia KUPIT VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Funkcia je pristupna po vybere tlagidla KUPIT. Umoznuje hracovi kupit' bonusovi hru Volné oto&enia
(FREE SPINS). Cena bonusovej hry je od 23 € az do 4 600 € a je zavisla od aktualne nastavenej vysky
stavky do hry. Hodnota stavky do hry pocas kupenych volnych otogeni je rovnaka ako bola nastavena
pri zakupeni funkcie. Vyberom obdlznikového tlagidia hrac aktivuje 12 volnych otogeni, tla¢idiom X sa
vracia do zakladnej obrazovky k valcom bez aktivacie funkcie.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,25 € / 23 € kupovanie Volnych otogeni
Maximalna stavka do hry: §0 € / 4 600 kupovanie Volnych otodeni
Maximalna vyhra z hry: 127 200 € (2 544 nasobok celkovej stavky)

Y_Vherné tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie k hoq[not_e celkovej stavky) _
: SYMBOL NAZov 2x 3x ax ' 5

p— e FERER [N

Zlata katica
Mol | (WILD/SCATTER) 5 . 100
e, |
. , _ -
Dievéa i 040 10 50 400
Véza 0,20 1,60 30 50
Zlaté mince 0,20 120 4 30 |
Zlaty ingot 0,20 1,20 4 30
A - 0,20 1,60 10
K - 020 | 160 10
| | _ = — — =
| Q - 020 1 10
|
|
J - § 0,20 1 10
——— N — B
10 . 020 1 10
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2771
Fruits & Sweets Buy Bonus

Fruits & Sweets Buy Bonus je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov
tla¢idlom START, alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tladidlom CELKOVA STAVKA,
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant toéit. Hra
sa na 3 a viac rovnakych symbolov zobrazenych kdekolvek na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky
Hlavneé tlacidla su umiestnené po stranach herného pola. Zo spodnej strany herného pola sa nachadzaju

tlacidia: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umozriuje zvolit hodnotu nasobitefa stavky, funkciu
AUTO START s moznostou volby poctu od 5 do 1000 automatickych oto¢eni, v spodnej &asti okna zlava
doprava su tla¢idla HISTORIA POSLEDNEHO OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU
KASINA a dalsie tlaidla pre nastavenia hry), CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8
tlacidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky, mozno nastavit hodnoty 30, 60, 90, 120, 180, 240, 300
a 450 kreditov), START (dve blikajuce zatocené Sipky - spusta otodenie valcov, podrzanim tlagidla hrac
aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tlagidlom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa
nachadzaju tlacidla: i (zobrazuje pravidla prémiovej hry, vyhernu tabutku a popis hernych funkcii), vpravo
tlacidlo DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit hodnotu
jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €, 0,05 € a 0,10 €). Z lavej strany valcov sa nachadza tlagidio KUPIT
(umoznuje kupovanie volnych otogeni). Na spodnej &asti obrazovky s zobrazené polia; POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje vy3ku poslednej vyhry, nazov pola sa potas vyherného otoéenia zmeni na VYHRA a
pole bude zobrazovat celkovi vysku vyhry z aktuaineho ototenia), PENIAZE (zobrazuje finanéné
prostriedky hra¢a) av lavej spodnej &asti pod valcami je zobrazené pole NASOBITEL (zobrazuje
hodnotu nasobitefa minimalnej stavky pre nastavenu denominaciu a zvolenu stavku). Hodnoty véetkych
poli (okrem pofa NASOBITEL) a tlagidiel su uvadzané v eurach. Funkcia RIZIKO nie je potas rezimu
automatickych otoéeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno oto&enie je zobrazena na tlatidle CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit' v rozmedzi minimainej az maximalnej stavky prostrednictvom tlacidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiagidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximainej stavky pre zvolent denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami
a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhra je tvorena 3 a viac rovnakymi symbolmi, ktoré sa
zobrazia kdekolvek na valcoch po skonéeni to¢enia. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny
divokym symbolom. Plati iba najvy$$ia vyhra za dosiahnuty potet rovnakych symbolov. Jednotlivé vyhry
sa sCitavaju. Vypocet vyhry (okrem SCATTER vyhry) je dany stginom hodnoty celkovej stavky vydelene;
koeficientom 30 a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vypodet vyhry za
SCATTER je dany su€inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine nastavené hodnoty
stavky.

BONUSOVA FUNKCIA
Po dosiahnuti vyhernej kombinacie symbolov sa tieto odstrania z valcov a na ich miesto sa zadarmo
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zosunu zvrchu nové symboly, ktoré mdzu vytvorit novu vyhernu kombinaciu. Vyherné symboly sa
odstranuju z valcov dokial prichadzaju po ich odstréaneni nové vyherné kombinacie.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy8ka vyhry nizsia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tlacidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlacidlo x2. Vyberom tlagidla hrag vstupi do nasobenej hry.
Ak hraé¢ nechce vstupit' do nasobenej hry, vyberie blikajice modreé tlagidlo VZIAT {symbol ruky so Sipkou),
ktoré sa zobrazi na mieste tla¢idla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry. V nasobenej hre
sa hraCovi objavi karta licom nadol, z favej strany $tyri mensie blikajuce tlagidla zobrazujiuce kartové
symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajuce Stvorcové tlagidla CERVENA a
CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tiacidiel hrag tipuje bud farbu karty,
alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa nachadza ukazovate!
historie vytiahnutych kariet. V spodnej &asti herného pola st zobrazené polia: UHADNI DRUH KARTY
PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu) a UHADNI FARBU PRE
VYHRU x2 (zobrazuje vy&ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym polom sa nachadzaju
polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po ziskanej vyhre sa na
okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odiozent &ast stavky). Volbou kartového symbolu méze
hrac vyhrat' $tvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat' dvojnasobok stavky. V pripade vyhry
hra¢ moze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma, ktorti mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok
celkovej stavky z hry, ktora nasobenu hru spustila. Ak hra¢ v takomto pripade tipuje spravne ziskava
vyhru, nasobend hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu ¢iastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE.
Ak hrac tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku. Ak pred tipovanim &ast stavky neodlozil,
nasobena hra sa ukonéi. Ak odlozZil €ast stavky je mozné ju riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na
polovicu pred kazdym tipom hra¢a vyberom modrého tladidia 1/2. Druha gast stavky sa odklada a je
zobrazena v poli 1/2. Najnizsia suma aku je mozné znizit na polovicu je dvojnasobok nastavenej
denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktori nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké
Cisla), niz8iu Cast' stavky hrac riskuje v nasobenej hre a vy$siu Cast stavky odklada. OdloZeny Sast’ stavky
je mozné vsadit, alebo navysit' pri nasledujicom tipovani. Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit
vyberom modrého tlagidla VZIAT a aktualnu vyhru aj s odlozenou sumou pripisat do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Lizanka (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza akykolvek iny symbol
vo vyhernej kombinacii okrem symbolu Hviezda (SCATTER) a symbolu Balén (BONUS). Ak sa na
valcoch zobrazi viacero vyhernych kombinacii, nahradza symboly v kazdej vyhernej kombin&cii
samostatne. Vyherna kombinacia tvorena vyluéne WILD symbolmi vyplaca vyhru podfa vyhernej tabulky.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi po skongeni tofenia valcov zobrazi 3, 4 alebo 5 symbolov Hviezda (SCATTER) na
ktorejkolvek pozicii valcov, hrac ziska 15 volnych otoceni a vyhru podlia vyhernej tabutky pre SCATTER
symbol. Ak sa pocas volnych otoCeni zobrazi na valcoch 3 aviac symbolov Hviezda (SCATTER)
zarovefi, hrac ziska 15 novych volnych otogeni, ktoré sa mu pripocitaju k sigasnym to¢eniam a vyhru
podla vyhernej tabultky pre SCATTER symbol. Po¢as volnych otoéeni sa mdze zobrazovat na valcoch
symbol Balén (BONUS), ktory nasobi vSetky ziskané vyhry z to&enia jednou nahodne vybranou
hodnotou x2, x3, x5, x10, x15 alebo x100. Ak sa potas volnych otogeni zobrazi viacero symbolov Balén
(BONUS) na valcoch zaroven, hodnoty ich nasobitelov sa spoéitaju. Hodnoty nasobitelov sa kazdym
odstranenim symbolov z valcov menia. Volné otofenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola PENIAZE ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné otodenia
zodpovedaju stavke, ktorad bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné oto&enia ziskané.
Celkova vyhra z Volné otoCenia je zobrazena po vyéerpani véetkych volnych otacok.

Funkcia KUPIT VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Funkcia je pristupna po vybere tlagidla KUPIT. Umoznuje hracovi kapit' bonusovl hru Voiné otocenia

(FREE SPINS). Cena bonusovej hry je od 12 € az do 4800 € a je zavisla od aktualne nastavenej vysky
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stavky do hry. Hodnota stavky do hry pocas kipenych volnych otoeni je rovnaka ako bola nastavena pri
zakupeni funkcie. Vyberom jedného z 3 obdlznikovych tladidiel hrag aktivuje 5, 10 alebo 15 volnych
otoceni, tiacidlom X sa vracia do zakladnej obrazovky k valcom bez aktivacie funkcie.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,30 € / 12 € kupovanie Volnych otogeni
Maximalna stavka do hry: 45 € / 4 800 € kupovanie Volnych otogeni
Maximalna vyhra z hry: 7562 310 € (16 718 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre SCATTER symbol (nasobitel vyhernej kombinacie k h_ogn_?t_e celkovej stavky)
i SYMBOL NAZov 3x 4x : 5x !

[ ———__B ; L - - —— e
! !

Hviezda 5+ , 25 + 500 +
(SCATTER) , 15 volnych otoceni = 15 volnych otoCeni = 15 volnych otogeni *
] f i

i ;

|

Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky vydelenej koeficientom 301)

| SYMBOL NAZov | 5x | 6x . Txaviac
T e N ‘ o I [ T
Lizanka
(WILD) 100 2000 3000
Balén ) ) i
(BONUS)
Srdce 100 | 200 650
Modry cukrik | 30 ' 50 200
l__ | -
1 Fialovy cukrik 30 50 | 200
! - — - — —h
21ty cukrik 30 50 200
|
i T
Jablko 10 30 100
Citron 10 30 ; 100
|
| r T
| Slivka 10 | 30 100
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L emgm = T ; - — e e — 7! e ';' e

| SYMBOL  NAzZov 5x 6x . Txaviac |

— e Lk : g A —3_ S e i
Ceresne | 10 30 100

|

i
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2772

Lucky 3 Penguins

Lucky 3 Penguins je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tladidiom START,
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tlacidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestani to&it. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlaCidla su umiestnené po strandch herného pofa. Zo spodnej strany herného pofa sa nachadzaju

tlaCidta: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoziuje zvolit stavku na liniu, zobrazuje podet
vyhernych linii, funkciu AUTO START s moZnostou volby poétu od 5 do 1000 automatickych otoceni,
v spodnej &asti okna zlava doprava su tlatidia HISTORIA POSLEDNEHO OTOCGENIA, NAVRAT NA
HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tiagidla pre nastavenia hry), CELKOVA STAVKA (vyberom
mozno zvolit jedno z 8 tlacidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na vsetky vyherné linie, mozno
nastavit hodnoty 20, 40, 100, 200, 400, 1000, 2000 a 3000 kreditov), START (dve blikajuce zatotené
Sipky - spasta otoCenie valcov, podrzanim tlagidla hra¢ aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju
tlatidlom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa nachadzaju tlacidia: i (zobrazuje pravidia prémiovej
hry, vyhernt tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tlagidlo DENOMINACIA (zobrazuje
hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €,
0,05 € a 0,10 €). Na spodnej ¢asti obrazovky st zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
poslednej vyhry, nazov pola sa po¢as vyherného otogenia zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat
celkovu vysku vyhry z aktuaineho otocenia), PENIAZE (zobrazuje finan&né prostriedky hraca) a v lave;
spodnej ¢asti pod valcami je zobrazené pole STAVKA NA LiNIU (zobrazuje vy$ku stavky na jednu
vyherna liniu). Hodnoty véetkych poli a tla¢idiel st uvadzané v eurach. Z lavej strany herného pola je
zobrazeny ukazovatel po¢tu pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je pogas rezimu automatickych
oto¢eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie je zobrazena na tlagidle CELKOVA STAVKA. Je
moZné ju menit v rozmedzi minimainej az maximaine;j stavky prostrednictvom tla¢idiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiacidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalinej stavky pre zvolen denomindciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné zfava doprava a musia zaéinat' na prvom valci upine
vlavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry niz8ia ako 10 nasobok celkovej stavky

sa tlaCidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlacidlo x2. Vyberom tlagidla hra¢ vstupi do nasobenej hry.
Ak hra¢ nechce vstlpit do nasobenej hry, vyberie blikajuce modré tiagdidio VZIAT (symbol ruky so Sipkou),
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ktoré sa zobrazi na mieste tlagidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry. V nasobenej hre
sa hracCovi objavi karta licom nadol, z lavej strany 3tyri mensie blikajuce tlagidla zobrazujlce kartove
symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajuce $tvorcové tlagidia CERVENA a
CIERNA zobrazujlce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlacidiel hra¢ tipuje bud farbu karty,
alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym polom sa nachadza ukazovatel
historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pola su zobrazené polia: UHADNI DRUH KARTY
PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu) a UHADNI FARBU PRE
VYHRU x2 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym polom sa nachadzaju
polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po ziskanej vyhre sa na
okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odlozenu &ast stavky). Volbou kartového symbolu méze
hra¢ vyhrat' Stvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat' dvojnasobok stavky. V pripade vyhry
hra¢ méze tipovat viac krat po sebe. Maximaina suma, ktord mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok
celkovej stavky z hry, ktora nasobenut hru spustila. Ak hra¢ v takomto pripade tipuje spravne ziskava
vyhru, nasobena hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu giastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE.
Ak hrac tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku. Ak pred tipovanim &ast stavky neodlozil,
nasobena hra sa ukonci. Ak odloZil ¢ast' stavky, je mozné ju riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na
polovicu pred kazdym tipom hrata vyberom modrého tlagidla 1/2. Druha &ast' stavky sa odklada a je
zobrazena v poli 1/2. Najnizéia suma aku je mozné zniZit na polovicu je dvojnasobok nastavene;
denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktori nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké
¢isla), nizsiu Cast stavky hrac riskuje v nasobenej hre a vy$siu Cast' stavky odklada. OdloZenu &ast' stavky
je mozneé vsadit, alebo navysit' pri nasledujlicom tipovani. Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit
vyberom modrého tladidla VZIAT a aktualnu vyhru aj s odloZzenou sumou pripisat do pola PENIAZE.

DIVOKE SYMBOLY (WILD)
Divokym symbolom je Tuéniak v Zltom ramiku (WILD). Nahradza véetky symboly vo vyhernej linii.

Zobrazuje sa iba na valci 2 zlava.

Divokym symbolom je Tu€niak v oranzovom ramiku (WILD). Nahradza véetky symboly vo vyhernej linii.
Zobrazuje sa iba na valci 3.

Divokym symbolom je Tuéniak vo fialovom ramiku (WILD). Nahradza véetky symboly vo vyhernej linii.
Zobrazuje sa iba na valci 4 zfava.

Ak sa symboly WILD stand, alebo mézu stat' stc¢astou vyhernej kombindcie, roztiahnu sa na vsetky
pozicie valca, na ktorom su zobrazené pre vytvorenie alebo rozsirenie vyhernej kombinacie. Ak sa
symboly WILD objavia si¢asne na viacerych vyhernych linidch, nahradzaju symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hraCovi po skongeni tocenia valcov zobrazia zarovei symboly Tuéniak v zltom ramiku a Tuéniak
v oranzovom ramiku alebo vsetky 3 WILD symboly, ziska po vyhodnoteni véetkych liniovych vyhier 15
volnych otoCeni. Ak sa tieto symboly zobrazia pocas bonusovej hry na valcoch hra& ziska po vyhodnoteni
liniovych vyhier dalsich 15 volnych otoéeni, ktoré sa pripo¢itaju k zostavajucim toceniam. Volné oto&enia
je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpocitana z pola PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas
bonusovej hry Volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
Volné otocenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otoCenia je zobrazena po vy&erpani vetkych volnych
otacok.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 300 €

Maximaina vyhra z hry: 305 400 € (1 018 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

SYMBOL NAZOV 3x ax 5x |
 Tuéniak v zitom
ramiku - - -
(WILD)
Tuéniak
v oranzovom ramiku - - -
(WILD)
Tucniak vo fialovom
ramiku - - -
(WILD)
Tulen 2 15 50
Krab 1 4 10
|
| Ryba 1 4 10
Kalamar 0,75 2 10
Kreveta 0,75 2 10
|
i A 0,50 1 5
| = — e
K 0,50 1 5
Q 0,50 1 5
J 0,50 | 1 5
Nazov hry: Lucky 3 Penguins T-10-94 1/PH
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Nanook The White Ghost Buy Bonus

Nanook The White Ghost Buy Bonus je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto&enim valcov
tlatidlom START, alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tlacidlom CELKOVA STAVKA
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu todit. Hra
sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidia hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlagidla su umiestnené po stranach herného pola. Zo spodnej strany herného pola sa nachédzaju

tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umozniuje zvolit' stavku na liniu, zobrazuje pocet
vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby poctu od 5 do 1000 automatickych otoceni,
v spodnej ¢asti okna zlava doprava su tlatidla HISTORIA POSLEDNEHO OTOCENIA, NAVRAT NA
HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tiagidla pre nastavenia hry), CELKOVA STAVKA (vyberom
mozno zvolit' jedno z 8 tlaidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na vsetky vyherné linie, mozno
nastavit hodnoty 20, 60, 100, 160, 200, 300, 400 a 500 kreditov), START (dve blikajice zato&ené Sipky
- spusta otocenie valcov, podrzanim tla¢idla hra¢ aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tlagidiom
STOP). Zvrchnej strany herného pofa sa nachadzaju tlacidia: i (zobrazuje pravidla prémiovej hry,
vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tlacidlo DENOMINACIA (zobrazuje
hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit' hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €,
0,05 € a0,10 €). Zlavej strany valcov sa nachadza tladidio KUPIT (umoziuje kupovanie volnych
otogeni). Na spodnej ¢asti obrazovky su zobrazené polia. POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
poslednej vyhry, nazov pola sa poas vyherného oto¢enia zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat'
celkovt vysku vyhry z aktualneho otocenia), PENIAZE (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca) a v lavej
spodnej ¢asti pod valcami je zobrazené pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu
vyhernu liniu). Hodnoty vsetkych poli a tlatidiel si uvadzané v eurdch. Z lavej strany herného pola je
zobrazeny ukazovatel po¢tu pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je pocas rezimu automatickych
otoCeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie je zobrazena na tladidle CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit v rozmedzi minimainej az maximalnej stavky prostrednictvom tlacidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tlagidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximainej stavky pre zvolenu denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie si zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné zlava doprava a musia zacinat' na prvom vaici Gpine
vfavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyherne;j linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy3$ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
WILD/SCATTER symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaji. Vyherné kombinacie za
WILD/SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypocet liniovej vyhry a vyhry za WILD/SCATTER
je dany sdginom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry nizsia ako 10 nasobok celkovej stavky
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sa tlaCidlo NASTAVENIE zmeni na blikajice tiatidlo x2. Vyberom tlagidla hra& vstipi do nasobenej hry.
Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajuce modré tlagidlo VZIAT (symbol ruky so $ipkou),
ktoré sa zobrazi na mieste tiacidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry. V nasobenej hre
sa hracovi objavi karta licom nadol, z favej strany &tyri mensie blikajuce tlacidld zobrazujlice kartove
symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajuce $tvorcové tiacidla CERVENA a
CIERNA zobrazujlce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlacidiel hraé tipuje bud farbu karty,
alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym polom sa nachadza ukazovatel
historie vytiahnutych kariet. V spodnej &asti herného pola st zobrazené polia: UHADNI DRUH KARTY
PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu) a UHADNI FARBU PRE
VYHRU x2 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym polom sa nachadzajt
polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po ziskanej vyhre sa na
okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZenu Cast' stavky). Volbou kartového symbolu méze
hra¢ vyhrat' Stvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat dvojnasobok stavky. V pripade vyhry
hra¢ moéze tipovat viac krat po sebe. Maximaina suma, ktord mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok
celkovej stavky z hry, ktord nasobent hru spustila. Ak hra¢ v takomto pripade tipuje spravne ziskava
vyhru, nasobena hra je nasledne ukon€end a pripise sa mu tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE.
Ak hrac tipuje nespravne, prehrava cel( vsadenu stavku. Ak pred tipovanim &ast' stavky neodlozil,
nasobena hra sa ukon¢i. Ak odlozil ¢ast' stavky, je mozné ju riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na
polovicu pred kazdym tipom hra¢a vyberom modrého tla¢idla 1/2. Druha &ast stavky sa odklada aje
zobrazena v poli 1/2. Najniz$ia suma aki je mozné znizit na polovicu je dvojnasobok nastavene;
denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktord nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké
Cisla), nizsiu Cast stavky hrag riskuje v nasobenej hre a vy$siu ¢ast stavky odklada. Odlozenu ast stavky
je mozné vsadit, alebo navysit pri nasledujicom tipovani. Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit
vyberom modrého tlagidla VZIAT a aktuainu vyhru aj s odloZenou sumou pripisat do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD/SCATTER)
Divokym a zaroveit aj SCATTER symbolom je symbol Biely medved’ (WILD/SCATTER). Nahradza

véetky ostatné symboly. Ak sa symbol WILD/SCATTER objavi sti¢asne na viacerych vyhernych liniach,

nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

Za tri a viac symbolov WILD/SCATTER kdekolvek na valcoch hra¢ ziska 12 volnych otoZeni

a samostatnu vyhru podfa vyhernej tabulky. Ak sa poéas Volnych oto&eni zobrazi kombinacia tri a viac

symbolov WILD/SCATTER kdekolvek na valcoch hra¢ ziska vyhru podra vyhernej tabulky bez navysenia

poctu vofnych otoceni. Kazdy symbol WILD/SCATTER zobrazeny pogas Voinych ototeni sa navyse

pripocita do pocitadia nad vaicami. Po ukon&eni Volnych oto¢eni sa vyhodnoti podet nazbieranych

symbolov z pocitadia a ak je ich pocet dostatocny, hra¢ ziskava vyhru.

e 13 az 20 symbolov udeluje vyhru v hodnote 3 nasobku stavky

* 21 az 25 symbolov udefuje 12 volnych oto¢eni (pocet nazbieranych vajec sa resetuje na 0)

s 26 az 27 symbolov udeluje vyhru v hodnote 600 nasobku stavky

e 28 a viac symbolov udeluje vyhru v hodnote 2 500 nasobku stavky (pocas kupenych volnych otodeni
v hodnote 5000 nasobku stavky)

Volné otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola PENIAZE ziadna stavka. Vyhry

zjskané pocas bonusovej hry Volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu

hru, v ktorej boli Volné otoCenia ziskané. Celkova vyhra z bonusovej hry je zobrazena po vyéerpani

vSetkych volnych otoéeni.

Funkcia KUPIT VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Funkcia je pristupna po vybere tlacidla KUPIT. Umoznuje hracovi kupit bonusovi hru Volné otodenia
(FREE SPINS). Cena bonusovej hry je od 19 € az do 4 750 € a je zavisla od aktudlne nastavenej vysky
stavky do hry. Hodnota stavky do hry pocas kupenych volnych oto&eni je rovnaka ako bola nastavena
pri zaklipeni funkcie. Vyberom obdiznikového tlagidla hrag aktivuje 12 volnych otoceni, tlagidlom X sa
vracia do zakladnej obrazovky k valcom bez aktivacie funkcie.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,20 €/ 19 € kupovanie Volnych otogeni
Maximaina stavka do hry: 50 € / 4 750 kupovanie Volnych otogeni

Maximalna vyhra z hry: 252 112,50 € (5 042,25 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

SYMBOL NAZOv . 2x 3x 4x ] 5x |
[ o T ! |
Biely medved
(WILD/SCATTER) 5 20 2d
1 |
Lovec 0,50 1250 | 6250 500
| ; |
I > —
Sibirsky husky 0,25 2 37,50 62,50
S - | | o
|
Tulen 0,25 : 1,50 5 37,50
Ryba 0,25 1,50 | 5 37,50
. - 0.25 2 12,50 |
|
| . |
|
| - 0,25 2 12,50
|
I R S %
- 0,25 1,25 . 12,50
,
| - 0,25 1,25 12,50 ‘
r |
=t |
i
. 0,25 1,25 12,50
Nazov hry: Nanook The White Ghost Buy Bonus T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2774

The Big Chilli

The Big Chilli je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na vaici. Ciefom hry je rozto&enim valcov tladidlom START, alebo
vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tlacidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut vyherni kombinaciu
symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 3 az 5 rovnakych
symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sa totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidla su umiestnené po stranach herného pola. Zo spodnej strany herného pola sa nachadzaju

tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umozhuje zvolit stavku na liniu, zobrazuje podet
vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby po&tu od 5 do 1000 automatickych otoleni,
v spodnej &asti okna zlava doprava su tiagidia HISTORIA POSLEDNEHO OTOCGENIA, NAVRAT NA
HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlagidia pre nastavenia hry), CELKOVA STAVKA (vyberom
mozno zvolit' jedno z 8 tlacidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na vsetky vyherné linie, mozno
nastavit hodnoty 5, 25, 50, 100, 250, 500, 1000 a 2500 kreditov), START (dve blikajuce zatotené Sipky
- spusta otoCenie vaicov, podrzanim tlagidla hra¢ aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tiagidlom
STOP). Zvrchnej strany herného pola sa nachadzaju tlacidla: i (zobrazuje pravidia prémiovej hry,
vyherny tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), vpravo tladidlo DENOMINACIA (zobrazuje
hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €,
0,05 € a 0,10 €). Na spodnej ¢asti obrazovky st zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy&ku
poslednej vyhry, nazov pola sa potas vyherného otodenia zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat
celkovu vysku vyhry z aktuaineho oto¢enia), PENIAZE (zobrazuje finan&né prostriedky hraéa) a v lavej
spodnej &asti pod valcami je zobrazené pole STAVKA NA LiNIU (zobrazuje vysku stavky na jednu
vyhernu liniu). Hodnoty v$etkych poli a tlacidiel su uvadzané v eurach. Z lavej strany herného pola je
zobrazeny ukazovatel po¢tu pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je po¢as rezimu automatickych
otogeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie je zobrazena na tlacidle CELKOVA STAVKA. Je
moZné ju menit' v rozmedzi minimainej az maximainej stavky prostrednictvom tladidie! DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolenu denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry st platné zlava doprava a musia zaéinat na prvom valici tpine
vfavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
SCATTER symbolov. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany suéinom
hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna
tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy$ka vyhry nizsia ako 10 nasobok celkovej stavky

sa tlacidlo NASTAVENIE zmeni na blikajtce tlacidlo x2. Vyberom tladidla hra¢ vstipi do nasobenej hry.

Nazov hry: The Big Chilli T-10-94.1/PH
Verzia: 1.53 Overil: 919
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Ak hra¢ nechce vstupit' do nasobenej hry, vyberie blikajuce modré tlagidio VZIAT (symbol ruky so Sipkou),
ktoré sa zobrazi na mieste tlagidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry. V nasobenej hre
sa hraCovi objavi karta licom nadol, z favej strany Styri mensie blikajuce tlagidia zobrazujuce kartove
symboly (pika, srdce, kéro, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajuce $tvorcové tlatidla CERVENA a
CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlacidiel hra¢ tipuje bud farbu karty,
alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym polom sa nachadza ukazovate!
histérie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa su zobrazené polia; UHADNI DRUH KARTY
PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy&ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu) a UHADNI FARBU PRE
VYHRU x2 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym pofom sa nachadzaju
polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po ziskanej vyhre sa na
okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odlozenu ¢ast stavky). Volbou kartového symbolu méze
hrac vyhrat' $tvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat dvojnasobok stavky. V pripade vyhry
hra¢ moze tipovat viac krat po sebe. Maximaina suma, ktori mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok
celkovej stavky z hry, ktora nasobenu hru spustila. Ak hra¢ v takomto pripade tipuje spravne ziskava
vyhru, nasobena hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu ciastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE.
Ak hrac tipuje nespravne, prehrava celi vsadenU stavku. Ak pred tipovanim &ast stavky neodlozil,
nasobena hra sa ukon¢i. Ak odloZil Cast' stavky, je mozné ju riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na
polovicu pred kazdym tipom hrac¢a vyberom modrého tlacidla 1/2. Druha ¢ast stavky sa odklada a je
zobrazena v poli 1/2. Najnizsia suma aku je mozné zniZit na polovicu je dvojnasobok nastavenej
denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktort nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké
Cisla), nizsiu Cast stavky hraé riskuje v ndsobenej hre a vy$3iu ¢ast' stavky odklada. Odlozen ast' stavky
je mozné vsadit, alebo navys$it pri nasledujiicom tipovani. Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit’
vyberom modrého tlagidla VZIAT a aktualnu vyhru aj s odlozenou sumou pripisat do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Chilli papricka (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej linii
okrem symbolu Hviezda (SCATTER). Ak sa symbol WILD stane, alebo méze stat' sucastou vyherne;
kombinacie, roztiahne sa na vSetky pozicie valca, na ktorom je zobrazeny pre vytvorenie alebo roz$irenie
vyhernej kombinacie. Ak sa symbol WILD objavi sucasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza
symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi po skonceni toCenia valcov zobrazi 3, 4 alebo 5 symbolov Hviezda (SCATTER) na
ktorejkolvek pozicii valcov, ziska 5, 12 alebo 20 volnych otoceni a vyhru podlia vyhernej tabufky.
V priebehu bonusovej hry nie je mozné ziskat dal$ie volné otogenia. Pocas volnych otodeni sa méze
zobrazovat' na valcoch symbol Truhlica s pokladom (BONUS), ktorého miniatura sa prichyti na popredi
pozicie vaica, na ktorej sa zobrazil. Na kaZdej pozicii valca sa moze prichytit iba jedna miniatdra symbolu.
Po ukonceni Volnych otogeni sa miniatiry symbolov spocitaju a hra¢ ziskava vyhru.

* menej ako 5 symbolov udeluje vyhru v hodnote 2 nasobku celkovej stavky

e 5az 9 symbolov udeluje vyhru v hodnote 15 nasobku celkovej stavky

e 10 az 15 symbolov udeluje vyhru v hodnote 500 nasobku stavky

Volné otoCenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitana z pola PENIAZE ziadna stavka. Vyhry
ziskane pocas bonusovej hry Volné otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli VoIné ototenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otoéenia je zobrazena po vyéerpani
v8etkych vofnych otacok

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 250 €

Maximalna vyhra z hry: 406 750 € (1 627 nasobok celkove] stavky)

Nazov hry: The Big Chilli _ : T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitefl vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

| SYMBOL  NAZov 3x 1 ax  sx |
Hviezda
(SCATTER) 3 20 | 100
Chilli papricka . ) .
(WILD)

Truhlica s pokladom

(BONUS)
' |
| |
Sedmitka 6 20 ' 150 |
|
|
Hrozno 4 6 40
I. — _
Meldén 4 6 40
|
Jablko | 2 6 | 40
|
- o -
|
Pomarand 2 | 4 20
|
| | ]
| |
Citrony | 2 4 20 '
|
| I |
Slivky | 2 4 | 20 |
| | |
7 - — —7
Ceresne - 2 4 20
|
Nazov hry: The Big Chili ' TEGHN: Y8l Abld T-10-94 1/PH
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Vianoc¢na Lotéria

Ide o hazardnu lotériovu hru prevadzkovanu ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Herny Zreb obsahuje jedno herné pole, ktorého horna ¢ast s oznadenim VIANOGNE SYMBOLY je
tvorena piatimi symbolmi HVIEZDY, pod ktorymi sa nachadzaju herné symboly. Dolna &ast' s oznadenim
VASE SYMBOLY je tvorena dvanastimi symbolmi STROM, pod ktorymi sa nachadzaju herné symboly s
hodnotami moznych vyhier. Na pravej strane zrebu sa nachadzaju tri bonusové polia oznadené ako
BONUS, ktoré ukryvaju herné symboly s hodnotami moznych vyhier. Hernymi symbolmi si: Masla,
Santa, Raketa, Luskacik, Zvon, Rukavica, Kalendar, Hviezda, Viogka, Krb, Snehova gufla, Koréula, Imelo,
Pernik, Viak, Dom, Kola¢, Anjel, Kakao, Svietka, Lizanky, Bubon, Ciapka, Koleso, Tuéniak, Ufo, Daréek
a Jelen. Po zakupeni zrebu a zotreti prisiusnych zakrytych ¢asti vznika hracovi narok na vyhru v pripade,
ak sa niektory zo symbolov v Casti VIANOCNE SYMBOLY zhoduje so symbolom v &asti VASE
SYMBOLY, alebo ak sa v ktoromkolvek bonusovom poli objavi symbol VIANOCNA GULA, pridom vyhra
zodpoveda hodnote uvedenej pod danym symbolom.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s potitatovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finan&né prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku celkovej vyhry v
eurach) a tlagidia KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej dolnej ¢asti sa zobrazuje 15
miestne Cislo Zrebu, kde prvych 5 gislic oznaduje &islo serie, dalej nasleduje identifikatné dvojgisle 01 a
poslednych 8 &islic oznaluje poradoveé &islo Zrebu. Cislo 2rebu je viditefné po zakupeni zrebu. V favej
Casti Zrebu su zobrazené informacie o vyhernych kombinaciach. V pravej spodnej Casti sa nachadza
tlacidio ? (otaznik - zobrazi informacie o hre) a tlagidio NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlagidloc DOMOV
(dom) ukongi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hrac zakupi jeden Zreb kliknutim na tiatidio KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umozneneé zotriet herné pole - kiiknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méze hra¢ odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude zreb vyhodnoteny automaticky. Po zotreti stieranej vrstvy
herného pofa sa v hornej &asti oznagenej ako VIANOCNE SYMBOLY zobrazi pat viano¢nych symbolov
a v dolnej ¢asti oznagenej ako VASE SYMBOLY sa zobrazi dvanast symbolov, ktoré predstavuju
vianoéné symboly alebo symbol DARCEK. Pod symbolmi v &asti VASE SYMBOLY su uvedené hodnoty
moznych vyhier v eurach. Vznika hracovi narok na vyhru v pripade, ak sa ktorykolvek symbol v &asti
VIANOCNE SYMBOLY zhoduje so symbolom uvedenym v casti VASE SYMBOLY, pricom vyhra
zodpoveda hodnote uvedenej pod danym symbolom. Ak sa v casti VASE SYMBOLY objavi symbol
DARCEK, vznika hracovi narok na vyhru vo vyske suCtu véetkych giastok uvedenych pod symbolmi v
tejto Casti. Sucastou Zrebu su aj tri bonusové polia oznadeneé ako BONUS, ktoré sa zobrazia po zotreti
stieranej vrstvy v pravej Casti herného pofa. V pripade, ze sa v ktoromkolvek bonusovom poli objavi
symbol VIANOCNA GULA, vznika hragovi narok na vyhru v hodnote uvedenej pod tymto symbolom.
Vyherné symboly su graficky zvyraznené. Vyhra je zobrazena v eurach pod vyhernymi symbolmi. Na
jednom Zrebe je mozné ziskat viac neZ jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa s¢itavaju a suma vyhier tvori
jednu uroven vyhernej $truktary Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripise na hradsky
ucet a do pofa ZOSTATOK automaticky. Vietky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou definovanou v
emisnom liste série. V. pripade nevyherného Zrebu hra¢ méze pokracovat poZiadavkou na dalsi zreb
kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, alebo opustit' hru.

Nazov hry' Vianoéna Lotéria TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.25 E USTAV PIESTANY, a. 8. Overil: 938
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Vyherna $truktura, cena zrebu, po&et zrebov v sérii, spdsob urtenia celkovej vysky hernej istiny, zaciatok
predaja, ukonéenie predaja, ¢islo série a rozsah &isel zrebov v sérii si definované v emisnom liste série
Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetoveého kasina.

Nazov hry: Vianoéna Lotéria CHNICKY T-10-94 1/PH
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EMISNY LIST
série Zrebov internetovej okamzitej lotérie

Nazov hry: Vianoéna Lotéria Zaciatok predaja: 15.09.2025
Cena jedného Zrebu: 10,00 € Koniec predaja: 14.09.2030
Pocet vydanych zrebov: 1 000 000 ks Cislo série: 01058
00000001
Pravdepodobnost vyhry:  1:3,17 Rozsah ¢isel Zrebov v sérii;
01000000
Vyherna Struktura série:
|| Pocet vyhernych Zrebov: 315 501 ks
' Celkovy vyherny pomer: 77,55 %
Vyherna Uroven Pocet vyhier Vyska vyhry Celkova hodnota vyhier
100 000 € 1 100 000 € 100 000 €
10 000 € 100 10 000 € 1000000 €
1000 € 150 1000 € 150 000 €
500 € 250 500 € 125 000 €
250 € 1300 250 € 325000 €
100 € 5200 100 € 520 000 €
50 € 14 000 | 50 € 700 000 €
30 € 44500 | 30€ 1335000 €
20 € 100 000 | 20€ 2000000 €
10 € 150 000 10€ 1500 000 €
Spolu 315 501 - 7 755 000 € |

Hernu istinu okamzitej lotérie tvori rozdiel stéinu pod&tu predanych zrebov a ceny za jeden Zreb a
vyplatenymi vyhrami za celé obdobie predaja okamzitej lotérie. Uhrnna hodnota vyhier je vatsia ako

50% z hernej istiny.

Nazov hry: Viano&na Lotéria
Verzia: 1 25
Platnost série od: 26.09.2025
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Vianoény Skriatok

lde o hazardnu lotériovy hru prevadzkovant ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Herny Zreb obsahuje jedno hermé pole, ktoré je reprezentované desiatimi symbolmi VIANOGNEHO
DARCEKA, pod ktorymi sa nachadzaju herné symboly. Zreb je vizualizovany v Styroch grafickych
temach. Hernymi symboimi su: Bubon, Masra, Rukavica, Pernik, Viogka, Krb, Zvonec, Cizma, Sviecka,
StromcCek, Lizanka, Vetvitka cezminy, Ryba, Ciapka, Lyze, Sal, Daréek, Komeéta, Viano&na gufa a
Ponozka. Po zakupeni Zrebu a zotreti vyznacenych zakrytych Casti vznikad hracovi narok na vyhru v
pripade, ak sa objavi symbol STROMCEK alebo symbol DARCEK.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidia hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZné s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie oviadacich a informagénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hracda
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku celkove] vyhry v
eurach) a tlacidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej hornej Casti sa zobrazuje 15
miestne Cislo Zrebu, kde prvych 5 Cislic oznaéuje gislo série, dalej nasleduje identifikacné dvojtisle 01 a
poslednych 8 Cislic oznatuje poradové islo zrebu. Cislo zrebu je viditelné po zakupeni zrebu.

Vlavej Casti Zrebu sU zobrazené informacie o vyhernych kombinaciach. V pravej spednej Casti sa
nachadza tlacidlo ? (otaznik - zobrazi informacie o hre) a tiatidio NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlagidio
DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

Pred kazdym nakupom Zrebu si hrag méze vybrat jednu zo dtyroch grafickych téem kliknutim na jedného
zo Styroch farebnych $kriatkov, alebo zatvorit ponuku tiagidlom X a pokralovat s aktualne zobrazenou
grafickou témou. Graficka téma nema vplyv na funkcionalitu, ani na vyhernt &truktiru zrebu.

SPOSOB HRY

Hrac si vyberie jednu zo Styroch grafickych tem, alebo pokratuje s aktualnou grafickou témou a nasledne
si zakupi jeden Zreb kliknutim na tia¢idlo KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata hodnota
ceny zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi umoznené
zotriet herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim stieranej
plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méze hrag odkryt celé herné pole naraz. Ak
zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po odokryti
herného pola zobrazia symboly DARCEK, alebo STROMCEK. Ak sa v hernom poli zobrazi symbol
DARCEK hraé vyhrava hodnotu uvedent pod tymto symbolom za kazdy takto zobrazeny vyherny
symbol. Ak sa v hernom poli objavi symbol STROMCEK zdvojnasobi hodnotu vyhry uvedenu pod nim.
Viyherné symboly su graficky zvyraznené. Vyhra je zobrazena v eurach pod vyhernymi symbolmi. Na
jednom Zrebe je mozné ziskat' viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa sCitavaju a suma vyhier tvori
jednu uroven vyhernej Struktury. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripiée na hraésky
ucet a do pofa ZOSTATOK automaticky.

Vsetky vyhry sa riadia vyhernou struktarou definovanou v emisnom liste serie, V pripade nevyherného
Zrebu hra¢ mbdze pokracovat poziadavkou na dalsi zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, alebo opustit
hru.

Nazov hry Viano&ny Skriatok TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia- 1.25 USTAV PIESTANY, 8. s Overil: 838
Platnost od: 23.09 2025 Krajinské cesta 2928/9 Straia 1 g4
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktara, cena Zrebu, pocet zrebov v sérii, spésob uréenia celkovej vy$ky hernej istiny, zadiatok
predaja, ukontenie predaja, &islo série a rozsah &isel 2rebov v sérii su definované v emisnom liste série
zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualnej licencie su zverejnené na adrese weboveého
sidla internetového kasina.

Nazov hry Vianoény Skriatok R TECHNICKY SKusoBN T-10-94.1/PH
Verzia. 125 B USTAV PIESTANY o 3 Overil' 938
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

EMISNY LIST
seérie zrebov internetovej okamzitej lotérie

Nazov hry: Vianoény Skriatok Zatiatok predaja 15.09.2025
Cena jedného zrebu: 1,00 € Koniec predaja: 14.09.2030
PocCet vydanych zrebov: 1 000 000 ks Cislo série: 01059
00000001
Pravdepodobnost vyhry:  1:2,98 Rozsah &isel Zzrebov v sérii:
01000000
Vyherna Struktira série:
1
Pocet vyhernych Zrebov: 336 000 ks
Celkovy vyherny pomer: 76 %
Vyherna troven Pocet vyhier Vyska vyhry | Celkova hodnota vyhier
100 € 1000 100 € 100 000 €
10 € 5000 10€ 50 000 €
5€ 10 000 | 5€ 50 000 €
3€ 70 000 3€ 2106 000 €
2€ 100 000 2€ 200 000 €
1€ 150 000 1€ 150 000 €
l Spolu 336 000 II - 760 000 €

Hernu istinu okamzitej lotérie tvori rozdiel stginu poctu predanych Zrebov a ceny za jeden zreb a
vyplatenymi vyhrami za celé obdobie predaja okamzitej lotérie. Uhrnna hodnota vyhier je vacsia ako

50% z hernej istiny.

Nazov hry: Vianoény Skriatok
Verzia: 1.25
Platnost série od: 26.09.2025

TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, a. s.

Krajinska cesta 2929/9
92101 PIESTANY

-214-

T-10-94 1/EL
Overil; 938
Strana 1z 1



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
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921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2806

Snehova Nadielka

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje Sest’ hernych poli v tvare viano&nych gul, ktoré su oznagené ako HRA 1, HRA 2, HRA 3, HRA
4, BONUS 5 €, BONUS 10 €.

HRA 1: herné pole je rozdelené na dve ¢asti. Horna Gast pod napisom VYHERNE GiSLA je
reprezentovana Styrmi symbolmi HVIEZDA a piata pozicia je oznatena ako BONUSOVE GiSLO X2
a ukryvaju vyherne Cisla a bonusove &islo (01 - 30). Doina &ast reprezentuje desat' symboiov VLOCKA
pod napisom VASE CiSLA a ukryva ¢isla (01 - 30) s hodnotami moznych vyhier. Ciefom hry oznatenej
ako HRA 1 je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznacenych zakrytych ¢asti dosiahnut zhodu &isel
z Casti VYHERNE CiSLA (vratane bonusového &isla) s &islami v casti VASE GISLA.

HRA 2: herné pole o vefkosti 3X3 je reprezentované deviatimi symbolmi DARCEK, pod napisom
VYHRA, a ukryva herné symboly. Hernymi symbolmi si modra hviezda, 2ita hviezda, zelena hviezda 2ita
gula, modra gula, veniec. Napis VYHRA ukryva hodnotu moznej vyhry. Cielom hry oznactenej ako HRA
2 je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznacenych zakrytych &asti dosiahnut vyhernu kombinaciu
troch rovnakych hernych symbolov (v rade, stipci alebo diagonaine).

HRA 3: herné pole je rozdelené na dve &asti. Horna &ast pod napisom VYHERNE GiSLA je
reprezentovana Styrmi symbolmi VIANOCNA GUUA a piata pozicia je oznadena ako BONUSOVE
CiSLO X102 ukryvaju vyherne gisla a bonusové &islo (01 - 30). Dolnu &ast reprezentuje desat symbolov
ZVONCEK pod napisom VASE CiSLA a ukryva ¢isla (01 — 30) s hodnotami moznych vyhier. Ciefom hry
oznacenej ako HRA 3 je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznacenych zakrytych &asti dosiahnut’
zhodu ¢isel z Easti VYHERNE CiSLA (vratane bonusového ¢isla) s Gisiami v &asti VASE GISLA.

HRA 4: herné pole je reprezentované Siestimi ponozkami, ktoré ukryvaju hodnoty moznych vyhier
Cielom hry oznacenej ako HRA 4 je po zakupeni zrebu a naslednom zotreti vyznacenych zakrytych ¢asti
dosiahnut' vyhernl kombinaciu troch rovnakych hodnét vyhry vedra vetvitiek s lizankami.

BONUS 5 €: herné pole je reprezentované napisom BONUS § €, pod ktorym sa ukryvaju viano&né herné
symboly. Ciefom hry oznacenej ako BONUS 5 € je po zakUpeni Zrebu a naslednom Zotreti vyznacenych
zakrytych &asti dosiahnut' vyherni kombinaciu dvoch rovnakych symbolov v hernom poli.

BONUS 10 €: herné pole je reprezentované napisom BONUS 10 €, pod ktorym sa ukryvaju vianogné
herné symboly. Ciefom hry oznadenej ako BONUS 10 € je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti
vyznacenych zakrytych ¢asti dosiahnut vyhernd kombinaciu dvoch rovnakych symbolov v hernom poli.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt
rozioZenie ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMA CNE PRVKY

Na spodnej Casti_Zrebu sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREﬁU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku celkovej vyhry
v eurach) a tlagidia KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V lavej éasti zrebu sa nachadza
informacia o vyske maximainej vyhry (HLAVNA VYHRA), o bonusovych symboloch a vyhernych
kombinaciach pre jednotlivé hry. V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 15 miestne ¢islo 2rebu, kde prvych 5
Cislic oznacuje Eislo série, dalej nasleduje identifikaéné dvojéisle 01 a poslednych 8 &islic oznatuje
poradové ¢islo zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakupeni Zrebu. V pravej spodnej Gasti sa nachadza
tlacidlo ? (otdznik — zobrazi informacie o hre) a tladidlo NOTA (vypnelzapne zvuky). Tlaéidlo DOMOV
(dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

Nazov hry' Snehova Nadielka TECHNICKY SKUSOBNY T-10-9{ 1/PH
Verzia: 10 USTAV PIESTANY, a. s Overil: 938
Platnost od. 23 09.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1 2 4
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena zrebu, pocet zrebov v serii, sp6sob urtenia celkovej vysky hernej istiny, zadiatok
predaja, ukonéenie predaja, &islo série a rozsah &isel 2rebov v sérii su definované v emisnom liste série
Zrebov, ktory je prilohou pravidie!l hry

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj &islo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Nazov hry. Snehova Nadielka FECHNICKY SKUBOR: T-10-94.1/PH
Verzia: 10 E USTAV PIESTANY 3.

ISTAV PIESTANY. a. ¢ Overil: 938
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

EMISNY LIST
série zrebov internetovej okamzitej lotérie
Nazov hry: Snehova Nadielka Zaciatok predaja 15.09.2025
Cena jedného Zrebu: 5,00 € Koniec predaja: 14.09.2030
Pocet vydanych zrebov: 1 000 000 ks Cislo série: 01057
00000001
Pravdepodobnost vyhry:  1:3,06 Rozsah Cisel Zrebov v sérii:
01000000
Vyherna Struktura série:
Pocet vyhernych zrebov: 326 895 ks
! Celkovy vyherny pomer: 75,75 %
Vyherna trovef Pocet vyhier Vyska vyhry Celkova hodnota vyhier
20 000 € 5 20000€ 100 000 €
5000 € 10 | 5000 € 50 000 €
2000 € 15 | 2000 € 30 000 €
1000¢€ 20 1000€ 20000 €
500 € 30 500 € 15000 €
400 € 65 | 400 € 26 000 €
300 € 100 | 300 € 30 000 €
200 € 250 | 200 € 50 000 €
150 € 500 | 150 € 75000 €
100 € 1 000 100 € 100 000 €
50 € 1800 50 € 90 000 €
40 € 3200 40 € 128 000 €
35 € 5 300 | 35€ 185 500 €
30 € 8 400 1 30€ 252 000 €
25 € 12 800 | 25€ 320 000 €
20 € 18 600 20€ 372000 €
10 € 25 800 ~ 10€ : 258 000 €
9€ 34 000 9¢€ 306 000 €
8 € 45 000 8 € 360 000 €
7€ 55 000 7€ 385000 € |
6€ 60 000 6€ 360 000 € |
5€ 55 000 5€ 275000 €
Spolu 326 895 - 3787 500 €

Hernu istinu okamzitej lotérie tvori rozdiel saéinu poétu predanych zrebov a ceny za jeden Zreb a
vyplatenymi vyhrami za celé obdobie predaja okamzite] lotérie. Uhrnna hodnota vyhier je vaésia ako

50% z hernej istiny.

Néazov hry: Snehova Nadielka
Verzia: 1.0
Platnost série od: 26.09.2025

TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, a. s.

Krajinska cesta 2929/9
82101 PIESTANY

-214-

T-10-94.1/EL
Overil: 938
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921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2805

Prasa v Zite

Je hazardna lotériova hra prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje herné pole o velkosti 2x3 reprezentované symbolmi prasa. Zreb sa zobrazuje v piatich
grafickych témach. Herné symboly su sumy moznych vyhier a symbol PRASA, ktory predstavuje
maximalnu vyhru. Ciefom hry je po zaklpeni Zrebu a naslednom zotreti vyznacenej zakrytej Casti
dosiahnut' vyhernu kombinaciu hernych symboloy.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre dana
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt
rozloZzenie a dostupnost oviadacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti Zrebu sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca v eurach),
VKLAD (zobrazuje cenu Zrebu), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tladidla KUPIT ZREB / ikona
nakupny vozik, ZOTRI CELY/ ikona zato&ena $ipka (automaticke zotretie celého Zrebu), STOP / ikona
Stvorec (zrychlenie animécie automatického zotretia), DALSI / ikona trojuholnik (ponuka nového
Zrebu). V hornej ¢asti Zrebu sa zobrazuje &islo série a poradove Cislo Zrebu, ktoré sa zobrazi celé aZ po
zakupeni zrebu (Cislo série — poradové &islo zrebu). Napis Vyhraj az informuje o vy$ke maximainej vyhry.
Vlavej spodnej Casti sa nachadza tladidlo i (zobrazi informacie o hre a maximalnu hodnotu vyhry)
a tlacidlo NOTA (vypne/zapne zvuky)

SPOSOB HRY

Pred zakupenim Zrebu je mozné vybrat konkrétny zreb z hernej série kliknutim na jeho pravy alebo lavy
okraj. Hra¢ si zakupi jeden Zreb kiiknutim na tiacidlo KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola KREDIT odrata
cena Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach v poli VKLAD. Nasledne je hraCovi umoZnené kliknutim
a podrzanim zotriet herné pole mincou, alebo kliknutim na tlatidlo ZOTRI CELY odkryt' celé hracie pole
naraz. Vyhra vznika ak sa po odokryti celého hracieho pofa zobrazia 3 zhodné symboly s rovnakou
sumou vyhry. Ak sa zobrazia tri symboly PRASA hraé ziskava maximalinu vyhru. Vyherné symboly su
graficky zvyraznené a zobrazuiju hodnotu vyhry v eurach.

Vyhra je dalej zobrazena v poli VYHRA a ripise sa do kreditu hraca automaticky, resp. sa pripise do
pola KREDIT po kliknuti na tlacidio I‘)ALgl. Vsetky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou definovanou
v emisnom liste série. Na jednom Zrebe je mozneé ziskat' len jednu vyhru. Vyherna moze byt len jedna
vyherna kombinacia s najvy$Sou hodnotou. V pripade nevyherného Zrebu, méze hrag pokratovat'
poziadavkou na dalsi zreb kliknutim na tlagidlo DALSI, alebo opustit hru. Ak zakupeny Zreb nebol hracom
zotrety, automaticky sa vyhodnoti v lehote definovanej prevadzkovatelom.

Nazov hry Prasa v Zite TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia. 106 E USTAV PIESTANY. 4. & Overil' 938
Platnost od 23 09.2025 Kre|inska cesla 2929/9 Strana1z5

92101 PIESTANY

B B 7 =



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J o Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

VZOR ZREBU (PC VERZIA)

Nazov hry. Prasa v Zite TRGHNICKY SKOBORNY T-10-9{ 1/PH
Verzia 1.0.6 USTAY PIESTANY. o & Overil- 938
Platnost od 23.09.2025 Krajinska cesta 2 Strana2z5§

92101 PIE “r ,\I'Y .



B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
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VZOR ZREBU (MOBILNA VERZIA)
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Nazov hry: Prasa v 2ite
Verzia: 106
Platnost od 23.09.2025
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktira, cena zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob urcenia celkovej vysky hernej istiny, zaciatok
predaja, ukoncenie predaja, &islo série a rozsah &isel zrebov v sérii su definované v emisnom liste série
zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj Cislo individualnej licencie su zverejnené na adrese weboveho
sidla internetového kasina.

Nazov hry: Prasa v Zite B% TEchNcKY sKusoBnY T-10-94 1/PH
Verzia 106 J USTAV PIESTANY, 2. & Overil: 938
Platnost od® 23.09 2025 Krajinskd cesta 2829/8 Strana5z5
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

série zrebov internetovej okamzitej lotérie
Nazov hry: Prasa v Zite Zacdiatok predaja: 01.09.2025
Cena jedného Zrebu: 0,50 € Koniec predaja: 31.08.2030
Pocet vydanych zrebov: 1 000 000 ks Cislo série: 67044
00000001
Pravdepodobnost vyhry:  1:3,23 Rozsah &isel zrebov v sérii;
01000000
Vyherna Struktira série:
Pocet vyhernych Zrebov: 309 209 ks )
Celkovy vyherny pomer: 78,25 %
Vyherna darovefi Pocet vyhier Vyska vyhry Celkova hodnota vyhier
1000 € 9 1000 € 9000 €
50 € 200 50 € 10 000 €
10 € 5000 10 € 50 000 €
5€ 18 000 5€ 90 000 €
2€ 40 000 2€ 80 000 €
1€ 121 000 1€ 121 000 €
0,25 € 125 000 0,25€ 31250 €
Spolu 309 209 - 391 250 €

Hernu istinu okamzitej lotérie tvori rozdiel suginu poétu predanych Zrebov a ceny za jeden zreb a
vyplatenymi vyhrami za celé obdobie predaja okamzitej lotérie. Uhrnna hodnota vyhier je vacsia ako

50% z hernej istiny.

Nazov hry: Prasa v Zite

Verzia: 1.0.6
Platnost série od: 26.09.2025
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2308

VIP Live All Bets Blackjack (Live Dealer)

Hra VIP Live All Bets Blackjack (Live Dealer) je hazardna stolova hra s prvkom Zivého krupiéra (live
dealer) prevadzkovana a prebiehajica v standardnom (kamennom) kasine, pric¢om hra¢ sa zuéastiuje
na tejto hre v redlnom ¢tase prostrednictvom hraéskeho rozhrania v internetovom kasine

Ciefom hry je ziskat' sucet kariet, ktory je blizsie k hodnote 21 (a neprekroéit ju) a vy$si ako stdet
dealerovych kariet. V hre Blackjack maju karty J (dolInik), Q (ddma), K (kral) hodnotu 10, karty s &islami
hodnotu daného ¢isla a A (eso) hodnotu 1 alebo 11.

Pri vedlajsich stavkach je ciefom hry ziskat vyhernu kombindciu danu pre konkrétnu vedtaj$iu stavku.

Hra ponuka moznos! poistenia. zdvojnasobenia, rozdelenia kariet, pravidlo 10 kartovy Charlie a
vedlajsie stavky.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt roziozenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Popis a prvky pouzivatel'ského rozhrania

Hra prebieha v kasine za ucasti krupiéra (dealera), ktory rozdava karty a riadi priebeh hry. Hraciu plochu
tvori stdl kartovej hry s jednou hlavnou hracou poziciou (boxom) a hragske rozhranie hry internetového
kasina Na hracej pozicii méze hrat neobmedzeny pocet hracov

Hra pouziva osem vopred premiesanych bali¢kov kariet. Baliek sa miesa ruéne. Ked sa na stél polozi
nova suprava premiesanych kariet, karty sa umiestnia do zariadenia na rozdavanie kariet a do novej sady
kariet sa umiestni karta rozdelenia. Po rozdani karty rozdelenia dealer oznami, Ze karty sa v
nasledujucom kole vymenia. Pri kazdom umiestneni novej sady kariet na stdl sa vsetky predchadzajice
karty odstrania. Dalsie premiesanie sa vykona pri stole pred umiestnenim novych kariet do zariadenia na
rozdavanie kariet.

V lavej spodnej Easti herného okna sa nachadzaju polia.
Zostatok — zobrazuje financné prostriedky hraca pre dand hru v €
Stavka / Posledna vyhra - zobrazuje vysku celkovej stavky v € / zobrazuje vysku vyhry v €

V pravej spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia:
Cas servera — zobrazujuce datum, ¢as a Casové pasmo herného servera

Herny kéd — zobrazuje identifikatny kéd herného kola v ktorom bola stavena a potvrdena stavka,
nezobrazuje sa ak nebola podana stavka

N\ - farebny indikator kvality internetového pripojenia hrata, zobrazuje sa v pravom dolnom rohu
herného okna (zelena — dobré, zlta — priemerné, cervené - zlé, Eierna - chybova hlagka), indikator
sa nezobrazuje v mobilnej verzii hry

V hornej ¢asti herného okna sa nachadza vodorovna informaéna lista, ktora obsahuje informacie:
Nazov hry - zobrazuje nazov hry (VIP Live All Bets Blackjack) a identifikator stola (LDCSXX)

Interval limitu stavok herného stola v € - zobrazuje minimalnu a maximainu hodnotu stavky na hernom
stole (hodnoty limitov pre jednotlivé herné pozicie su dostupné cez tia¢idlo Limity)

Informacny text k priebehu hry — zobrazuje sa v strede informacnej listy a obsahuje vyzvy k stavkam:
POCKAJTE, KYM ZACNE DALSIE KOLO (prebieha herné kolo. alebo stavky boli uzavreté a neprijimaju
sa) / POSLEDNE STAVKY (hra¢ méze podat stavky pre uzavretim prijimania stavok) / ZIADNE DALSIE
STAVKY (ukongenie prijimania stavok na aktualne herné kolo a nie je mozné podat' dalSie stavky).
Zaroven méZe zobrazovat dalsie informacie o stave hry.

Nazov hry VIP Live Ail Bets Blackjack (Live Dealer) ‘ ", a T-10-94 1/PH
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Meno dealera — nachadza sa v pravej €asti informacnej listy a zobrazuje meno aktualne prihlaseného
dealera na hernom stole

VIAC HIER - tlacidlo informacnej listy na zobrazenie Lobby so zoznamom daldich hernych stolov na
ktore sa hra¢ mdze pripojit, alebo sa vratit' spat’ k pébvodnému stolu.

Pod informadnou listou v pravej &asti herného okna sa nachdadza pole chatu, ktoré slizi na komunikaciu
s dealerom. Hra¢ méze pisat’ dealerovi po kliknuti do pola oznadeného ako Zaénite chat kliknutim tu,
pripadne po kliknuti na tlacidlo + chatovacieho pola sa zobrazi chatovacie okno celej komunikacie.

V lavej ¢asti herného okna sa nachadza zvisla lista s tladidlami MENU, LIMITY, VYHERNA TABULKA,
INFO O HRE a LOBBY. Popis funkcie jednotlivych tlaidiel je uvedeny v tabulke tla¢idiel hra¢skeho
rozhrania.

V strede herneho okna sa po otvoreni prijimania stavok zobrazuje kruhova ¢asomiera pre uskuto&nenie
stavok a vyzva USKUTOCNITE STAVKY. Pod nim sa nachadza pas Zetonov s hodnotou od 0.5 - 1000
na uskutoinenie stavky a tlatidla ZOPOKOVAT STAVKU, SPAT alebo ZDVOJNASOBIT. Pocas
herného kola sa v strede herného okna zobrazuju okrem ¢asomiery aj vyzvy na herné akcie hraca
(rozhodnutia) reprezentovane tlacidlami ZDVOJNASOBIT TAHAT STAT, ROZDELIT pod textom
VYKONAT AKCIU. V pripade moznosti poistenia sa zobrazuju pod textom DOSTUPNE POISTENIE
tiatidia POISTIT a ODMIETNUT. V pripade vyhry sa zobrazi v strede herného okna informacia o hodnote
vyhry pod napisom VYHRALI STE.

V spodnej ¢asti herného okna sa nachadza hlavna hracia pozicia oznacena ako BET, ktora sluzi na
umiestnenie hlavnej stavky Po stranach hlavnej hernej pozicie sa nachadzaju pozicie pre vediajsie
stavky oznacené ako BUSTER BLACKJACK, TOP 3, LUCKY LUCKY, PERFECT PLAYER PAIRS,
21+3 a PERFECT DEALER PAIRS. Pocas prijimania stavok sa zobrazuje tladidlo oznacené ALL BETS
pripadne ALL SIDE BETS.

Tiacidla hraéskeho rozhrania: - _
Zobrazuju sa v strede herného okna pocas prijimania stavok a umoziuju vyber
Zetony réznej | konkrétnej hodnoty pre polozenie stavok na hraciu plochu. Zetony s hodnotou 0,5
hodnoty /11215/10/25/100/500/ 1000 Eur. Dostupnost' jednotlivych hodn6t zavisi od
aktualne nastavenych limitov stavok. _
| Uskutognia sa stavky s rovnakou hodnotou a rozlozenim Zetonov na herné pozicie
ako v predchadzajucom kole. Tla¢idio je dostupné v pripade, Ze boia
v predchadzajucom kole hracom uskutonena stavka. Tla¢idlo sa nachadza pri
Zetonoch pocas prijimania stavok (v Zltej farbe), alebo v pravom dolnom rohu
herneho okna (v zelenej farbe) pocas aktuadlneho herného kola (stavky su
uzavreté), ak hra¢ vykonal poslednt akciu a zvolil rozhodnutie STAT. V tomto
Zopakovat' pripade bude stavka polozena do nasledujuceho herného kola po ukonéeni
stavku prebiehajuceho kola.

Q.@

Postupne sa odstrania stavky z hracich pozicii v opaénom poradi ako boli
| stavené.

Pogas prijimania stavok zdvojnasobi hodnotu stdvok na hracich poziciach.
Aktualne stavky sa mozu znasobovat opakovane az do limitu maximainej stavky.
Pocas herného kola po volbe tejto moZnosti sa zdvojnasobi stavka na hlavnej
hracej pozicii a hracovi je vyloZena uz len jedna karta. Po vybere tejto moznosti je
zobrazena rovnakd ikona pri hracovych kartdch pokial nevykona dal§ie
| rozhodnutie. Nad tlagidiom sa zobrazuje potet hracov, ktori vykonali rovnaké
rozhodnutie.

Tlacidlo sluzi na rozhodnutie hraca, ze si uz nezela dalsiu kartu od dealera. Po
vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pri hracovych kartdch. Nad
tla¢idlom sa zobrazuje pocet hracov, ktori vykonali rovnaké rozhodnutie.

| Tlagidlo sluzi na rozhodnutie hraca a pokyn pre dealera, aby hracovi vylozil dalsiu |
kartu. Po vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pri hracovych kartach
pokial nevykona dal$ie rozhodnutie. Nad tlagidlom sa zobrazuje poéet hracov, ktori

Tahat' vykonali rovnaké rozhodnutie.
.' Tlagidlo slizi na rozdelenie kombinacie kariet hraca (na dve ruky) aby mohol
‘ @ pokraCovat' v hrani s dvoma kombinaciami kariet. Hra¢ nasledne hra dve hry
s navysenou stavkou o hodnotu pévodnej stavky na hlavnej hracej pozicii. Tladidlo
l Rozdelit' sa zobrazi v pripade ak kombinacia hracovych kariet umozuje karty rozdelit. Po
Nazov hry: VIP Live All Bets Blackjack (Live Dealer) — _ : I W | . T-10-94.1/PH
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vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pri hracovych kartach kym
nevykona dalsie rozhodnutie. Nad tlacidlom sa zobrazuje podet hragov, ktori
- vykonali rovnaké rozhodnutie. - - -
Tia¢idlo sluzi na prijatie poistenia — ochrany stavky hraca pre pripad, Ze dealer

o ziska Blackjack Tlacidlo je dostupné v pripade, ze dealer ma prva kartu ESO.

5 Stavka hraca je navy$ena o hodnotu poistenia Po vybere tejto moznosti je
Poistit’ | zobrazena rovnaka ikona pri hraCovych kartach kym nevykona dal$ie rozhodnutie.

Tlacidlo sluzi na odmietnutie ponuky poistenia proti moznému Blackjacku dealera
a pokracovanie v hre. Po vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pri

hracovych kartach kym nevykona dalsie rozhodnutie

| Odmietnut’ | """ T T RS mAEE e B B
' Tla¢idlo ponuka nasledovné moznosti.
» Viac hier — zobrazenie Lobby so zoznamom dal$ich hernych stolov na
| ktoré sa hra¢ méze pripojit, alebo sa vrat spat k pévodnému stolu
(dostupne v mobilnej verzii)
e Vklad ~ ponuka pre moznost navysenia finanénych prostriedkov na
herny udet hraca
E o Histéria — ponuka umoznuje ziskat pristup ku kompletnym informaciam
o hracove| predchadzajucej historii hry
Menu * Napoveda — ponuka otvori informacie o hre
e Nastavenia - ponuka umozfiuje nastavenie zvuku, videa, hernych funkcii
a zmenu prezyvky hraca
s Domov - ponuka moznost opustit' hru a vratit sa do zoznamu hier
(dostupne v )
» Vyber dal$ich live hier - _
E] Otvori okno Vklady a vybery, v ktorom moéze hra¢ uskutoénit vklady, vybery,
l pozriet' si historiu transakcii atd. Z prostredia Lobby moZno akciu vykonat cez
klad tlacidlo + ktoré sa nachadza pri poli Zostatok.
Zobrazi panel aktualnych limitov pre jednotlivé herné pozicie (druhy stavok)

Zobrazi panel vyhernych pomerov pre jednotlivé herné pozicie (druhy stavok).

TS r
@ SSNME'S)
-

Otvori okno s informaciou ku kazdej vedlajsej stavke, kde zobrazi popis vyhernej
kombinacie kariet a vyherné pomery.

Info o hre
LIVE | Zobrazi Lobby, kde sa méze hra¢ pripojit k inému stolu, alebo sa vrat' spat
k pévodnemu stolu.
Lobby

Stavi Zeton zvolenej hodnoty na vSetky stavkoveé pozicie (hlavnu + 6 vediajsich)

VSetky stavky |

ALL
Stavi Zeton zvolene; hodnoty na v3etky stavkové pozicie vediaj$ich stavok.
Vietky Zobrazuje sa ak bola poloZzena stavka na hlavnu hraciu poziciu.
vedfajsie
stavky

Nazov hry’ VIP Live All Bets Blackjack {Live Dealer) usi ) B T-10-94 1/PH
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Nastavenie hodnoty a priebeh stavok

Ak prebieha herné kolo po prisadnuti hrada k stolu, hraé nemdze podavat’ stavky. pocka na dalsie kolo
pre uskutonenie stavky. Hra¢ je informovany o moZnosti stavok na informacne; liste (POCKAJTE KYM
ZACNE DALSIE KOLO) Stavku je mozné vykonat len v casovom limite po vyzve dealera na
uskutoénenie stavok. Hra¢ je informovany o moznosti podat _stavky v strede herného okna -
USKUTOCNITE STAVKY resp. vinformacnej liste (POSLEDNE STAVKY) a zaroves sa zobrazi
Casomiera s ¢asom dokedy treba uskuto¢nit’ stavky do daného herného kola. Mimo vyzvy a Casového
limitu, alebo pocas herného kola méze hraé vykonat stavku do nasiedujuceho herného kola cez tladidio
ZOPAKOVAT STAVKU (zelenej farby), ktoré za mdze zobrazit v pravom dolnom rohu herného okna. Po
informacii dealera o ukonceni prijimania stavok, uplynuti limitu na &asomiere a oznameni v informacnej
liste (ZIADNE DALSIE STAVKY) uz nie je mozné uzatvorit stavku do daného herného kola. Ak chce
hra¢ uskutonit' stavku, vyberie si zeton konkrétnej hodnoty a umiestni ho v pozadovanom poéte na
hlavnu stavkovu poziciu hracej plochy ozna&enu ndpisom BET. Po uskutodneni hlavnej stavky, mdze
hrac stavit' aj na vedrajsie stavky umiestnenim zetonov na konkrétne druhy vedlajsich stavok. Hra¢ moze
stavit' aj viacero zetonov na rézne herné pozicie, az kym nedosiahne limit daného stola, alebo limit pre
konkretnu hernt poziciu. Pokial by kombinacia stavok mala prekrogit limit maximainej stavky nebude
takato stavka prijatd. Kazda vedfajsia stavka, alebo dodato¢na stavka ako rozdeienie, zdvojnasobenie
alebo poistenie, ktorou by hra¢ prekrogil limit maximalinej stavky stola, nebude akceptovana. Hra¢ méa pre
podanie stavky k dispozicii aj funkcie Zopakovat stavku, Zdvojnasobit, ALL SIDE BETS, ALL BETS,
alebo zobrat' svoju stavku spat. Hodnota stavky sa odrata z pola Zostatok po polozeni stavky na hraciu
plochu a nasledne po uzavreti prijimania stavok po jej akceptacii (oznamenie: STAVKA SA POTVRDILA)
je odratana aj z hratskeho konta.

Priebeh hry

Po vyzve dealera na uzavretie stavok (stavky su otvorené) moze hraé uzatvorit stavky na hlavnu hraciu
poziciu a nasledne aj na vedlajSie stavky. Po uplynuti &asu je prijimanie stavok ukonéené ohlasenim
dealera o ukonceni prijimania stavok (koniec stavok) a sa zaéne herné kolo. Na informaénej liste sa
zobrazi informacia ZIADNE DALSIE STAVKY a uzatvorit dalsie stavky nie je mozné. Po potvrdeni
stavok zacne dealer rozdavat karty. Na hracej pozicii méze hrat' neobmedzeny pocet hradov. Vietci hraci
hraju na rovnakej pozicii s rovnakymi kartami. Kazdy hra¢ na hracej pozicii sa rozhoduje individuaine
a dealer ponuka karty az do posledného rozhodnutia posledného hrada. Hrad maze tahat daldie karty,
pokym nedosiahne hodnotu 21 alebo hodnotu vy$siu ako 21, kedy je hra¢ ,trop” a automaticky prehrava
(okrem pravidla 10 kartového Charlie). Hragova hodnota kariet je kone¢na v momente Jjeho posledného
rozhodnutia. Dalsie vylozené karty na hernej pozicii su platné pre hracov, ktori pokracuju v hre. Karty
vylozené hracovi, po zobrazeni prepadaju do zasobnika pouzitych kariet. Na konci herného kola dealer
do zasobnika presunie aj svoje karty. Hracove aj dealerove karty su zarove graficky zobrazené pocas
celého herného kola aj v hraéskom rozhrani s ukazovatefom suétu ich aktuainej hodnoty. V prvom
rozdani dostane hrac od dealera jednu kartu licom nahor a nasledne dealer vyloZi kartu sebe ototenu
licom nahor. V druhom rozdani dostane hraé druhu kartu oto&ent licom nahor a dealerova druha karta
zostane otocena licom nadol Ak dealerova prva karta je eso, hra¢ moze Poistit svoju kombinaciu kariet
proti dealerovmu Blackjacku. Poistenie je potrebné vykonat v stanovenom ¢asovom limite zobrazenom
Casomierou cez tlacidio POISTIT, pripadne odmietnut' poistenie cez tladidlo ODMIETNUT, alebo
nepotvrdenim poistenia v ¢asovom limite. Cena poistenia predstavuje 50% hlavne) stavky a zarata sa do
celkovej stavky hrata. Hra¢ s Blackjackom sa neméze poistit. V pripade, 2e dealer odhali Biackjack sa
hra ukon¢i, stavky poistenia si vyherné, a hra¢ s Blackjackom ma remizu. Ak dealer nema Blackjack,
stavky poistenia prehravaju,_hra pokracuje a dealer vyzve hraca na vykonanie dal$e| akcie. Hra¢ ma
k dispozicii moznosti TAHAT, STAT, ZDVOJNASOBIT alebo ROZDELIT, reprezentované prisiusnymi
tlagidlami.

Ak zvoli moznost STAT, alebo ak neuskutodni vyber (uplynul €as. limit), stoji a dalSie karty sa mu uz
nezapocitavaju. Hra¢ potom potka na vyhodnotenie hry, kym nedohraju zvysni hradi.

Ak hracovi boli rozdané prvé dve karty a mysli si, Ze tretou kartou porazi dealerovu kombinaciu kariet,
moze zdvojnascbit svoju hlavnu stavku. Hra¢ zdvojnasobi hodnotu hlavnej stavky tlacidlom
ZDVOJNASOBIT, pricom sa navysi stavka na hlavnej pozicii o aktualnu hodnotu hiavnej stavky.
Nasledne je hracovi vyloZzena uz len jedna karta. Zdvojnasobenie je mozné aj po rozdeleni kariet.

Ak ma dealerova prvd karta hodnotu 10 adealer dostane Blackjack, vrati sa hracovi
stavka zdvojnasobenia. }

Hrac moze vyuzit moznost ROZDELIT v pripade ak maju jeho prve dve karty rovnaku hodnotu. Po vybere
tejto moznosti ich rozdeli na dve samostatné kombinacie kariet umiestnenim druhej stavky s rovnakou
hodnotu ako ma prva stavka (celkova stavka na navysi o hodnotu hlavnej stavky). Na kazdu kombinaciu
kariet hra¢ moze tahat dalsie karty. Je povolené len 1 rozdelenie. Hra& neméze rozdelit uz rozdelend
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kombinaciu kariet Po rozdeleni kombinacie kariet sa rozdaju karty na prvu a druhu poziciu Kazda
rozdelena kombinacia kariet méze potiahnut fubovolny pocet kariet kym neprekrodi 21. Ak v$ak hraé
rozdeli dve esa, dostane pre kazdé z nich uz len jednu kartu.

Ak hra¢ vyuzije moznost TAHAT, dealer mu vylozi dal§iu kartu. Hraé méze tahat karty az kym sacet
kariet neprekroci hodnotu 21, vtedy automaticky prehrava (vynimkou je pravidio 10 kartovy Charlie).

Ak maju vsetci hraci vylozené svoje karty, su trop (suéet vy$si ako 21), alebo stoja, herné kolo sa kondéi.
Dealer uz hra¢om nerozda dalsie karty, oto&i svoju skrytu kartu a taha dalsie karty, ak Je sucet jeho kariet
16 a menej. Dealer stoji na hodnote 17, alebo ak je stcet jeho kariet vy83i ako 17. Nasledne sa herné
kolo vyhodnoti

Vyhodnotenie hry

Kombinacia hrafovych kariet sa porovna s dealerovou kombinaciou. Kombinacia kariet eso (A)
s niektorou kartou v hodnote 10 (10, J, Q, K) tvoria v hre Blackjack. Blackjack je zaroveri silnejSia
kombinacia ako hodnota 21 zlozena z inych kariet ako Blackjack. Eso ma hodnotu 1 a 11. Po rozdani
dvoch kariet ma eso vzdy hodnotu 11 (soft hand — makka ruka). Ak by kombinaciou dalgich kariet bola
celkova hodnota kariet vyssia ako 21, hodnota karty eso sa zmeni automaticky na hodnotu 1 (hard hand
- tvrda ruka). Ak hra¢ dostane ako prvé karty eso a kartu s hodnotou 10, ziska Blackjack. Blackjack
poraza dealerove karty s hodnotou 21. Ak Blackjack dostane hra¢ aj dealer, nastane remiza. Ak je
hodnota kariet hraca blizsie k 21 ako hodnota dealerovych kariet, hrag vyhrava. Ak je celkovy suget
hodnét kariet hraca vy$si ako 21, hrac je ,trop" a automaticky prehrava Ak ma hraé rovnaky celtkovy
sucet hodnét kariet ako dealer (17 a viac), nevyhrava nikto a nastava remiza. Ak hrad poc&as hry zvoli
moznost Rozdelit’ karty a obdrzi eso ku karte s hodnotou 10, takato kombinacia sa nerata uz za
Blackjack, ale ako bezna kombinacia kariet v hodnote 21. Ak hra¢ potiahne az desat kariet a pri desiatej
karte ma hodnotu vy$siu ako 21, v tomto $peciadlnom pripade hraé nie je trop. Tato kombinacia kariet sa
nazyva 10 kartovy Charlie. V tomto pripade kombinacia kariet vyhrava automaticky, ak dealer nema
Blackjack.

Vedlajsie stavky
Stavky, ktoré mdze hrac¢ uskutoénit mimo stavky na hlavnu hru. Nemozno ich uskutoénit bez
uskuto¢nenia hlavnej stavky.

21+3

Typ vediajsej stavky, ktora hra¢om umoznuje uskutoénit stavku na to, Ze prvé dve rozdané karty hracovi
spolu s prvou kartou rozdanou dealerovi vytvoria pokrovti kombinaciu z troch kariet uvedenu v tomto
zozname vyhernych kombinacii

e Trojica rovnakej farby - tri karty s rovnakym znakom a hodnotou.
« Jednofarebna postupka - tri po sebe iduce karty rovnakej farby.
e Trojica — tri karty rovnakej hodnoty.

e Postupka - tri po sebe iduce karty s réznou farbou.

s Farba (Flush) — tri karty rovnakej farby.

TOP 3

Tato vedlajSia stavka kombinuje hracove prvé dve karty a dealerovu prvii kartu, aby sa vytvorila jedna z
tychto pokrovych kombinacii: Trojica, Jednofarebna postupka alebo Trojica s rovnakym znakom.
Stavka vyplaca vyhru len za tieto tri kombinacie.

PERFECT PAIRS DEALER / PERFECT PAIRS PLAYER (DVOJICE)
Nazov vedlajsej

Popis

stavky
PERFECT PAIRS Ak prvé dve karty hra¢a vytvoria ldedlny par, Farebny par alebo Par
PLAYER tervend/tierna
PERFECT PAIRS Ak prve dve karty dealera vytvoria Idealny par, Farebny par alebo Par
DEALER Servena/tierna.
Nazov hry VIP Live Ali Bets Blackjack (Live Dealer) - T-10-94.1/PH
Verzia' SK 1.0 o Overil 815
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Druh paru Popis
Ideainy par Hracove alebo dealerove prvé dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka
(Perfect Pairs) hodnota) s rovnakym znakom. Priklad: 4 $4¢

Hracove, alebo dealerove prvé dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka

hodnota) s rovnakou farbou ale inym znakom. Priklad 4% 44
Hracove, alebo dealerove prvé dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka

hodnota) s réznou farbou a znakom. Priklad: 4#4&

Farebny par
Par tervenaléierna

Buster Blackjack

Tato vedlaj$ia stavka udeli vyhru, ked je dealer trop. Vyherny pomer tejto vedlaj$e] stavky je uréeny
poctom kariet, ktoré ma dealer na ruke: viac kariet udeli vyssiu vyhru. Niektoré vyhry vyZaduju hracov
Blackjack.

Lucky Lucky

Hra¢ méze uskutoénit' tuto vedlajsiu stavku na to, ze hracove prvé dve karty a dealerova prva karta
vytvoria uréitt kombinaciu kariet:

Kombinacia kariet vedfajsej Popis

stavky Lucky Luck

777 s rovnakym znakom Karty st 7 s rovnakym znakom. Prikiad: 787876

678 s rovnakym znakom Karty su 6, 7 a 8 s rovnakym znakom Priklad: 68 7dgé
77 Karty su 7 s réznym znakom. Priklad. 787Y74

678 Karty s0 6, 7 a 8 s réznym znakom. Prikiad: 6#7¥8$

Akakolvek kombinacia kariet s rovnakym znakom a suétom
21 okrem kombindcii opisanych vyssie
Akakolvek kombinacia kariet s roznym znakom a suétom 21

21 s rovnakym znakom

21 okrem kombinacii opisanych vyssie.

Akakofvek kombinacia s Akakolvek kombinacia kariet s celkovym suétom 20.
hodnotou 20

Akakolvek kombinacia s Akakolvek kombinacia kariet s celkovym suctom 19.

hodnotou 19

Vyhry

Vyhry sa vyplacaju pri vyhernych stavkach na konci herného kola po vyhodnoteni vyhernym pomerom
resp. nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabutke pre jednotlivé druhy stavok. Hodnota vyhry sa
zobrazi v strede herného okna pod napisom VYHRALI STE a je automaticky pripisana do pola
ZOSTATOK a na hragske konto.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalina stavka do hry: 5 000,00 €
Maximaina vyhra z hry: 204 500,00 €

Rozsahy limitov

Rozsahy limitov zobrazené v Lobby ako aj v hre pri nazve stola sa zhoduju s limitmi stavky na hlavnu
poziciu v hre Blackjack. Kazdy druh stavky ma vlastné limity znazornené v tabufke. Minimalna
a maximalna stavka pre jednotlivé druhy stdvok sa mézu menit podla nastavenia prevadzkovatela
v rozsahu hernych limitov a su zobrazené v hre na paneli LIMITY. Podas jedného kola mozno spravit
stavku v maximainej vyske 5 000 € Kazda vediaj$ia stavka, alebo dodatoéna stavka ako rozdelenie,
zdvojnasobenie, alebo poistenie, ktorou by hraé prekrocil limit maximainej stavky kola, nebude
akceptovana. V pripade, Ze celkova stavka hraga presiahne tito hodnotu, cast stavky, ktora presiahla
limit maximainej vysky stavky, nebude akceptovana (resp. stavka bude automaticky znizena na uroven
limitu).

Nazov hry: VIP Live All Bets Blackjack (Live Dealer) T-10-94 1/PH
Verzia: SK 10 Overil: 815
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Tabufka limitov Minimalna stavka Maximalna stavka
Hlavna stavka 050€ 1000 €
TOP 3 0,50 € 100 €
21+3 0,50 € 100 €
PERFECT PAIRS PLAYER 050¢€ 50 €
PERFECT PAIRS DEALER 0,50 € 50 €
LUCKY LUCKY 0,50 ¢€ 100 €
BUSTER BLACKJACK 050¢ 50 €
Vyherné tabulky

VY kon;lzgrziﬂe PRt Vyherny pomer Nasobok hlavnej stavky

Normalna vyhra 1:1 2x

. . . , 3x
Viyhszpoistenia 21 (nasobok stavky za poistenie)
Blackjack vyhra 3:2 2,5x

Remiza vratenie stavky vratenie stavky

Vyherné kombinacie

Nasobok vedlajSej

Vyherny pomer stavky

vedlajSej stavky 21 + 3

Trojica z kariet s rovnakym znakom 100:1 5 101x
Jednofarebna postupka 40:1 \ 41x
Trojica 30:1 31x
Postupka 101 ‘ 11x
Farba 5:1 . 6x

Vyherné kombinacie
vedrajsej stavky Vyherny pomer
PERFECT PAIRS PLAYER/DEALER

Nasobok vedlajsej
stavky

Par ¢ervenaléierna
Farebny par 121 13x
Perfect Pairs™ (Idealny par) 251 26x

Vyherné kombinacie
vedlajSej stavky TOP 3

Nasobok vedlajsej

Vyherny pomer stavky

Trojica z kariet s rovnakym znakom 270:1 271x
Jednofarebna postupka 180:1 181x
Trojica 90:1 91x

Vyherné kombinacie

Nasobok vedlajsej
stavk

vedlajSej stavky Buster Blackjack Vyherny pomer

8 a viac kariet + hratov Blackjack 2000:1 | 2001x

7 kariet + hracov Blackjack 800:1 i 801x

8 a viac kariet 250:1 f 251x

7 kariet 50:1 ' 51x

6 kariet 18:1 | 19x

5 kariet 4:1 5x

3 alebo 4 karty 2:1 I 3x
Nazov hry: VIP Live Ail Bets Blackjack (Live Dealer) T-10-94 1/PH
Verzia: SK 10 Overil: 815
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Vyherné kombinacie

vedlajsej stavky LUCKY LUCKY Vyherny pomer NaSObs(:::lf: i
777 s rovnakym znakom 200:1 f 201x
678 s rovhnakym znakom 100:1 [ 101x
777 501 ! 51x
678 251 ’ 26x
21 s rovnakym znakom 15:1 16x
21 31 { ax
Akychkolfvek 20 21 3x
Akychkofvek 19 2:1 } 3x
Chyby a poruchy

Ak sa potas hry vyskytne chyba (chyba dealera, chyba zariadenia), aktualne kolo bude prerusené a
vykond sa pokus o opravu. Prerusenie bude oznamené prostrednictvom dealera, alebo pitbossa
(pracovnik vykonavajuci dohlad nad dealerom). Po Uspesnej oprave bude hra obnovena. Ak nie je mozné

hru v danom kole obnovit, hra bude zrugena a vSetky stavky budu vratené. V pripade technickej poruchy
sa rusia vSetky hry a vyhry a vsetky stavky su vratené.

Prerusenie hry

Ak sa hra¢ odhlasi/odpoji z hry pocas prebiehajuceho kola hry, vsetky aktualne akceptovane stavky (po
uzavreti prijimania stavok) zostanu v platnosti a pocas absencie hraéa zostavaju nemenné. Hrad¢ sa maze
vratit do hry len po ukongeni prebiehajticeho kola, v ktorom mal akceptované stavky. V pripade, 2e dané
herné kolo neskoncilo, hra¢ sa nedostane k stolu a zobrazi sa mu oznamenie' K stolu sa modzete
pripojit’ znova po dokoné&eni aktualneho herného kola. Po opatovnom prihlaseni (pripojeni) si méze

hra¢ pozriet' vysledok hry v okne historie. Ak sa hraé odhiasilodpoji z hry pocas prebiehajiceho kola hry,
pred uzavretim prijimania stavok budi mu jeho stavky vratené.

Nazov hry: VIP Live All Bets Blackjack (Live Dealer) T-10-94 1/PH
Verzia: SK 1.0 N

Overil; 815
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PRAVIDLA HRY ¢. 2024/2309

VIP Live Blackjack (Live Dealer)

Hra VIP Live Blackjack (Live Dealer) je hazardna stolova hra s prvkom Zivého krupiéra (live dealer)
prevadzkovana a prebiehajuca v $tandardnom (kamennom) kasine, pric¢om hraé sa zucastiuje na tejto
hre v realnom &ase prostrednictvom hraéskeho rozhrania v internetovom kasine.

Cielom hry je ziskat' sucet kariet, ktory je blizsie k hodnote 21 (a neprekroéit' ju) a vy3si ako sucet
dealerovych kariet. V hre Blackjack maju karty J (dolnik), Q (dama), K (kral) hodnotu 10, karty s gislami
hodnotu daného Cisla a A (eso) hodnotu 1 alebo 11.

Pri vedlajsich stavkach je ciefom hry ziskat' vyhernd kombinéciu danu pre konkrétnu vedlaj$iu stavku.

Hra ponuka moZnost poistenia, zdvojnasobenia, rozdelenia kariet, pravidio 10 kartovy Charlie a
vediajsie stavky. Hra umoznuje pristup hradov podavanim stavok na aktivneho hraéa na danej hernej
pozicii prostrednictvom stavok typu Betbehind.

Hra prebieha v kasine za Ucasti krupiéra (dealera), ktory rozdava karty a riadi priebeh hry. Hraciu plochu
tvori stol kartovej hry so siedmimi hracimi poziciami (boxami) a hracske rozhranie hry internetového
kasina. Hra pouZiva osem vopred premiesanych balickov kariet Balitek sa miesa ruéne. Ked sa na sto!
poloZi nova suprava premiesanych kariet, karty sa umiestnia do zariadenia na rozdavanie kariet a do
novej sady kariet sa umiestni karta rozdelenia Po rozdani karty rozdelenia krupiér oznami, ze karty sa v
nasledujucom kole vymenia Pri kazdom umiestneni novej sady kariet na stél sa véetky predchadzajuce
karty odstrania. Dal$ie premiesanie sa vykona pri stole pred umiestnenim novych kariet do zariadenia na
rozdavanie kariet.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
verziou hry pre poCitate V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Popis a prvky pouzivatel'ského rozhrania

V lavej spodnej Casti herného okna sa nachadzaju polia:
Zostatok — zobrazuje financné prostriedky hraca pre danu hru v €
Stavka / Posledna vyhra - zobrazuje vysku celkove; stavky v € / zobrazuje vysku vyhry v €

V pravej spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia:
Cas servera — zobrazujuce datum, ¢as a ¢asové pasmo herného servera

Herny kéd - zobrazuje identifika¢ny kéd herného kola v ktorom bola stavena a potvrdena stavka,
nezobrazuje sa ak nebola podana stavka

N\ - farebny indikator kvality internetového pripojenia hraca, zobrazuje sa v pravom dolnom rohu
herného okna (zelena ~ dobre, Zita - priemerné, cervené — zle, Cierna — chybova hlaska), indikator
sa nezobrazuje v mobiinej verzii hry

V hornej Casti herného okna sa nachadza vodorovna informaé&na lista, ktora obsahuje informacie:
Nazov hry - zobrazuje nazov hry (VIP Live Blackjack) a identifikator stola (LDCSXX)

Interval limitu stavok herného stola v € - zobrazuje minimainu a maximalnu hodnotu stavky na hernom
stole (hodnoty limitov pre jednotlivé herné pozicie su dostupné cez tiagidlo Limity)

Informaény text k priebehu hry - zobrazuje sa v strede informacnej listy a obsahuje vyzvy k stavkam:
PRISADNITE SI (vyber hracej pozicie pre polozenie stavky), POCKAJTE, KYM ZACNE DALSIE KOLO
(prebieha herné kolo, alebo stavky boli uzavreté a neprijimaju sa) / POSLEDNE STAVKY (hraé¢ moze
podat’ stavky pre uzavretim prijimania stavok) / ZIADNE DALSIE STAVKY (ukon&enie prijimania stavok

Nazov hry' VIP Live Blackjack (Live Dealer) e | AV PIESTAI : T-10-94 1/PH
Verzia- SK 10 il Overil: 815
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na aktualne herné kolo a nie je mozné podat dalie stavky). Zaroven méze zobrazovat dalsie informacie
o stave hry.

Meno dealera — nachadza sa v pravej Casti informacnej listy a zobrazuje meno aktuaine prihlaseného
dealera na hernom stole

VIAC HIER - tia¢idlo informacnej histy na zobrazenie Lobby so zoznamom dalgich hernych stolov na
ktoré sa hra¢ moze pripojit, alebo sa vratit spat k pévodnému stolu

Pod informac¢nou listou v pravej éasti herného okna sa nachadza pole chatu, ktoré siuzi na komunikaciu
s dealerom. Hra¢ méze pisat’ dealerovi po kliknuti do pofa oznaéeného ako Zaénite chat kliknutim tu,
pripadne po kfiknuti na tladidlo + chatovacieho pola sa zobrazi chatovacie ckno celej komunikacie

V lavej €asti herného okna sa nachadza zvisia lidta s tlacidlami MENU, LIMITY, VYHERNA TABULKA,
VEDUAJSIE STAVKY a LOBBY Popis funkcie jednotliivych tlacidiel je uvedeny v tabulke tladidiel
hra¢skeho rozhrania.

V strede herného okna sa po otvoreni prijimania stavok zobrazuje kruhova Gasomiera pre uskutocnenie
stavok a vyzva USKUTOCNITE STAVKY Pod nim sa nachadza pas Zetonov s hodnotou od 1 - 500 na
uskutocnenie stavky a tlacidia ZOPAKOVAT STAVKU, SPAT, ZDVOJNASOBIT A ROZDAT. Pocas
herneho kola sa v strede herného okna zobrazuju okrem Casomiery aj vyzvy na herné akcie hraca
(rozhodnutia) reprezentované tiatidlami ZDVOJNASOBIT, TAHAT, STAT, ROZDELIT pod textom
VYKONAT AKCIU. vV pripade moZnosti poistenia sa zobrazuju pod textom DOSTUPNE POISTENIE
tlacidla POISTIT a ODMIETNUT. V pripade vyhry sa zobrazi v strede herného okna informacia o hodnote
vyhry pod napisom VYHRALI STE.

V spodnej ¢asti herného okna sa nachadza sedem hernych pozicii, ktoré slizia na umiestiovanie
hiavnych stavok (stred pozicie), vedlajsich (oznaéenie PLAYER PAIR, 21+3, TOP 3) alebo Betbehind
stavok (BBP). V pravej €asti nad hernymi poziciami sa zobrazuje pole pre vedlajsiu stavku DEALER
PAIR.

Tlagidla hraéskeho rozhrania:
Zobrazuju sa v strede herného okna pocas prijimania stavok a umoznuji vyber
Zetony réznej | konkrétnej hodnoty pre polozenie stavok na hraciu plochu Zetény s hodnotou

hodnoty 1/5/10/25/100/500 Eur Dostupnost jednotlivych hodnét zavisi od aktualne
nastavenych limitov stavok.

I
o

Uskutocnia sa stavky s rovnakou hodnotou a rozlozenim Zetonov na herné pozicie
ako v predchadzajucom kole. Tlagdidlo je dostupné vpripade, Ze bola
v predchadzajicom kole hragom uskutoénena stavka. Tladidlo sa nachadza pri
Zeténoch pocas prijimania stavok (v oranzovej farbe). alebo v lavej ¢asti herného
okna (v zelenej farbe) podas aktualneho herného kola (stavky su uzavreté), ak |
hra¢ vykonal posledni akciu a zvolil rozhodnutie STAT. V tomto pripade bude
stavka poloZzena do nasledujliceho herného kola po ukonceni prebiehajluceho kola.

Zopakovat’
| stavku

Postupne sa odstrania stavky z hracich pozicii v opa¢nom poradi ako bali
stavené.

0

Spat’ ‘
Pocas prijimania stavok zdvojnasobi hodnotu stavok na hracich poziciach.
Aktuaine stavky sa mdzu znasobovat opakovane az do limitu maximaine; stavky.
Pocas herného kola po volbe tejto moznosti sa zdvojnasobi stavka na hlavne;
hracej pozicii a hracovi je vyloZzena uz len jedna karta Po vybere tejto moznosti je
| Zdvojnasobit’ | Zobrazena rovnaka ikona pod hracovou hernou poziciou pokial nevykona daisie

[ | rozhodnutie. |
|
| Tlacidlo sluzi na rozhodnutie hrada, Ze si uz nezeld dalsiu kartu od dealera Po |
| vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pod hracovou hernou poziciou
] | pokial nevykona dalsie rozhodnutie.
‘ Stat' J |
Tladidlo sluzi na rozhodnutie hraéa a pokyn pre dealera, aby hracovi vylozil daliu
. kartu. Po vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pod hraéovou hernou I
| Fahat poziciou pokial nevykona dalsie rozhodnutie.
Nazov hry: VIP Live Biackjack (Live Dealer) | (. ; o g o T-10-94 1/PH
Verzia; SK 1.0 ' , Ovenl' 815

Platnost od: 15 10 2024 ' o ‘N Strana 2z 7



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov

® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

1
—]

Tiacidlo sluzi na rozdelenie kombinacie kariet hraca (na dve ruky), aby mohol
pokraCovat' v hrani s dvoma kombinaciami kariet. Hra¢ nasledne hra dve hry
s navysenou stavkou o hodnotu povodnej stavky na hlavnej hracej pozicii. Tlacidio
sa zobrazi v pripade ak kombinacia hracovych kariet umoznuje karty rozdelit. Po

Rozdelit’ vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pod hracovou hernou poziciou
[ pokial nevykona dalsie rozhodnutie.
Tia¢idlo sluzi na prijatie poistenia — ochrany stavky hraca pre pripad, 2e dealer
ziska Blackjack Tlacidlo je dostupné v pripade, ze dealer ma prvu kartu ESO.
Stavka hrata je navy$ena o hodnotu poistenia. Po vybere tejto moznosti je
o zobrazena rovnaka ikona pod hracovou hernou poziciou pokial nevykona dalsie
Poistit rozhodnutie.

<

Tla¢idlo sluzi na odmietnutie ponuky poistenia proti moznému Blackjacku dealera
a pokracovanie v hre. Po vybere tejto moznosti Je zobrazena rovnaka ikona pod
hracovou hernou poziciou pokial nevykona dalsie rozhodnutie.

!_ Odmietnut’

Tladidlo sluzi na potvrdenie stavok hrada a upozornenie, Ze je pripraveny na
spustenie herného kola. Funkcia umoz2nuje zrychlit priebeh hry, ak je pri stole len
niekolko hracov Dostupnost tladidla zavisi od poctu hracov pri hernom stole. Po
stiaCeni tlaCidla hra¢ uz nemdze vykonat daigie stavky, alebo zmenit svoje stavky.

A
[*]
N
Q.
]
-

Q

Tla¢idlo siuzi na skrytie, alebo zobrazenie ponuky vedfajdich stavok na hernom
Vedrlajsie stole a vo vyhernej tabulke.

stavky

Tla¢idlo ponuka nasledovné mozZnosti |
e Viac hier — zobrazenie Lobby so zoznamom daldich hernych stolov na
ktoré sa hra¢ méze pripoijit, alebo sa vrat spat k pévodnému stolu
(dostupne v mobiinej verzii)
* Vklad - ponuka pre moZnost' navysenia finan¢nych prostriedkov na
herny Gcet hraca

_=_ * Historia - ponuka umoziiuje ziskat' pristup ku kompletnym informaciam
0 hracove) predchadzajucej histérii hry
‘ Menu » Napoveda - ponuka otvori informacie o hre
* Nastavenia — ponuka umoznuje nastavenie zvuku, videa, hernych funkcii
‘ a zmenu prezyvky hraca
» Domov - pontka moznost opustit hru a vratit sa do zoznamu hier
(dostupne v mobilnej verzii)
» Vyber dalSich live hier
E) Otvori okno Vklady a vybery, v ktorom mézZe hra¢ uskutolnit vklady, vybery,
l pozriet' si historiu transakcii atd. Z prostredia Lobby moZno akciu vykonat cez
Vkiad tlacidlo + ktoré sa nachadza pri poli Zostatok. |
|
i T Zobrazi panel aktudinych limitov pre jednotlivé druhy stavok.

Limity - -
V)"h:n a Zobrazi panel vyhernych pomerov pre jednotlivé herné pozicie (druhy stavok).
tabufka . . |
Zobrazi Lobby, kde sa moze hraé pripojit' k inému stolu, alebo sa vrat spatl

k pdvodnému stotu.

Lobby

Nastavenie hodnoty a priebeh stavok

Hrac moéze podavat' stavky po prisadnuti na zvolent hernu poziciu, alebo na herné pozicie aktivnych
hraCov (BBP). Hra¢ mdze hrat maximaine na dvoch hernych poziciach (boxoch), viacerych poziciach
betbehind, alebo hrat' kombinaciu stavok na herné pozicie (boxy) a betbehind (BBP) stavok.
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Ak prebieha herné kolo po prisadnuti hraca k stolu, hra¢ neméze podavat' stavky, po&ka na dalgie kolo
pre uskutoCnenie stavky. Hrac¢ je informovany o moznosti stavok na informac¢nej liste (POCKAJTE KYM
ZACNE DALSIE KOLO) Stavku je mozne vykonat len v dasovom limite po vyzve dealera na
uskutoCnenie stavok. Hra¢ je informovany o moznosti podat stavky vstrede herného okna -
USKUTOCNITE STAVKY resp. vinformacnej liste (POSLEDNE STAVKY) a zaroved sa zobrazi
Casomiera s ¢asom dokedy treba uskuto@nit stavky do daného herného kola. Mimo vyzvy a Casoveho
Imitu, alebo potas herného kola moze hrad vykonat stavku do nasledujuceho herného kola cez tlagidlo
ZOPAKOVAT STAVKU (zelenej farby), ktoré za mdze zobrazit v pravom dolnom rohu herného okna. Po
informacii dealera o ukonceni prijimania stavok, uplynuti limitu na ¢asomiere a oznameni v informacne;
hste (ZIADNE DALSIE STAVKY) uz nie je mozné uzatvorit stavku do daného herného kola. Ak chce
hra¢ uskuto¢nit stavku, vyberie si zeton konkrétnej hodnoty a umiestni ho v pozadovanom pocte na
hlavnu stavkovu poziciu hracej plochy na ktorej je prisadnuty. Po uskutogneni hlavnej stavky, mdze hra¢
stavit' aj na vedlajie stavky umiestnenim zetonov na konkrétne druhy vedraj$ich stavok (TOP 3, 21+3,
Player Pair, Dealer Pair) daného boxu

Okrem stavok na prisadnuté pozicie méze hraé vykonat' stavky na pozicie aktivnych hracov BBP (bet
behind player) ato na hlavnd poziciu aktivneho hraga (stavka BBP), alebo vediajsie stavky aktivneho
hraca (BBP TOP3, BBP 21+3, BBP Player Pair). Vediaj$ie stavky typu BBP mozno uzatvorit a? po
uzavreti stavky na hlavnu poziciu BBP aktivneho hraéa.

Hra¢ moze stavit' aj viacero 2etonov na rézne herne pozicie, az kym nedosiahne limit daného stola, alebo
limit pre konkrétny typ stavky. Pokial by kombinacia stavok mala prekrogit limit maximainej stavky nebude
takato stavka prijata. Kazda vediajsia stavka, alebo dodatoéna stavka ako rozdelenie, zdvojnasobenie
alebo poistenie, ktorou by hrad prekrodil limit maximalnej stavky stola, nebude akceptovana. Hrag ma pre
podanie stavky k dispozicii aj funkcie Zopakovat' stavku, Zdvojnasobit, alebo zobrat' svoju stavku spat.
Hodnota stavky sa odrata z pola Zostatok po polozeni stavky na hraciu plochu a nasiedne po uzavreti
prijimania stavok po jej akceptacii (oznamenie: STAVKA SA POTVRDILA) je odratana aj z hradskeho
konta.

Priebeh hry

Po vyzve dealera na uzavretie stavok (stavky su otvorené) méze hraé uzatvorit stavky na hlavnu hraciu
poziciu, nasledne aj na vedlajsie stavky alebo stavky typu BBP. Po uplynuti ¢asu je prijimanie stavok
ukoncené ohlasenim dealera o ukenéeni prijimania stavok (koniec stavok) a sa zaéne herné kolo Na
informacnej liste sa zobrazi informacia ZIADNE DALSIE STAVKY a uzatvorit dalsie stavky nie je mozné
Po potvrdeni stavok zacne dealer rozdavat karty na pozicie aktivnych hracov, ktori uzatvorili stavky Hraé
méze tahat dalSie karty, pokym nedosiahne hodnotu 21 alebo hodnotu vy§siu ako 21, kedy je hraé ,trop"
a automaticky prehrava (okrem pravidla 10 kartového Charlie). Hracova hodnota kariet je koneéna
v momente jeho posledného rozhodnutia. Hracove aj dealerove karty su zaroven graficky zobrazené
pocas celého herného kola aj v hraéskom rozhrani s ukazovatelom suétu ich aktualne) hodnoty.

V prvom rozdani dostane sprava dolava kazdy aktivny hra¢ na hlavnych poziciach (boxoch) od dealera
jednu kartu licom nahor a nasledne dealer vylozi kartu sebe otoenu licom nahor V druhom rozdani
dostane kazdy hra¢ druhu kartu otogenu licom nahor a dealerova druha karta zoslane otocena licom
nadol Ak dealerova prva karta je eso, hrac moze Poistit’ svoju kombinaciu kariet proti dealerovmu
Blackjacku. Poistenie je potrebné vykonat v stanovenom &asovom limite zobrazenom ¢asomierou cez
tiacidlo POISTIT, pripadne odmietnut poistenie cez tlacidlo ODMETNUT, alebo nepotvrdenim poistenia
v ¢asovom limite. Cena poistenia predstavuje 50% hlavnej stavky a zarata sa do celkovej stavky hraca
Hrac s Blackjackom sa neméze poistit. V pripade, ze dealer odhali Blackjack sa hra ukonci, stavky
poistenia su vyherné, a hra¢ s Blackjackom ma remizu. Ak dealer nema Blackjack, stavky poistenia
prehravajl, hra pokraduje a dealer vyzve hraéov na vykonanie dalsej akcie. Hraé ma k dispozicii
moznosti TAHAT, STAT, ZDVOJNASOBIT alebo ROZDELIT, reprezentovaneé prislusnymi tlacidlami
Ak zvoli moznost STAT, alebo ak neuskutoéni vyber (uplynul ¢as. limit), stoji a daléie karty sa mu uz
nezapocCitavaju. Hraé potom potka na vyhodnotenie hry, kym nedohraju zvysni hradi. Ak hracovi boli
rozdane prvé dve karty a mysli si, ze tretou kartou porazi dealerovu kombinaciu kariet, moze
zdvojnasobit svoju hlavnu stavku. Hrac zdvojnasobi hodnotu hlavnej stavky tlacidiom ZDVOJNASOBIT.
pricom sa navysi stavka na hlavnej pozici o aktualnu hodnotu hlavne| stavky. Nasledne je hracovi
vyloZzena uz len jedna karta Zdvojnasobenie je moZneé aj po rozdeleni karet.

Ak ma dealerova prva karta hodnotu 10 adealer dostane Blackjack, vrati sa hracovi
stavka zdvojnasobenia.

Hra¢ méze vyuzit moznost ROZDELIT v pripade ak maji jeho prvé dve karty rovnaku hodnotu. Po vybere
tejto moznosti ich rozdeli na dve samostatné kombinacie kariet umiestnenim druhej stavky s rovnakou
hodnotu ako ma prva stavka (celkova stavka na navysi o hodnotu hlavnej stavky). Na kazdu kombinaciu
kariet hra¢ méze tahat dalsie karty. Je povolené len 1 rozdelenie. Hrad nemoéze rozdelit u? rozdelent
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kombinaciu kariet. Po rozdeleni kombinacie kariet sa rozdaju karty na prva a druhu poziciu. Kazda
rozdelena kombinacia kanet moze potiahnut lubovolny pocet kariet kym neprekrogi 21. Ak véak hrac
rozdeli dve esa, dostane pre kazdé z nich uz len jednu kartu.

Ak hra¢ vyuzije moznost TAHAT, dealer mu vylozi dalSiu kartu. Hra¢ méze tahat karty az kym saéet
kariet neprekro¢i hodnotu 21, vtedy automaticky prehrava (vynimkou je pravidio 10 kartovy Charlie). Ak
maju vSetci hradi vylozené svoje karty, su trop (sucet vyssi ako 21). alebo stoja, herné kolo sa konéi.
Dealer uz hra¢om nerozda dalsie karty, otogi svoju skrytu kartu a taha dalsie karty, ak je sucet jeho kariet
16 a menej. Dealer stoji na hodnote 17, alebo ak je sucet jeho kariet vy$s$i ako 17. Nasledne sa herné
kolo vyhodnoti

Vyhodnotenie hry

Kombinacia hracovych kariet sa porovna s dealerovou kombinaciou. Kombinacia kariet eso (A)
s niektorou kartou v hodnote 10 (10, J, Q, K) tvoria v hre Blackjack. Blackjack je zaroven silnejsia
kombinacia ako hodnota 21 zlozena z inych kariet ako Blackjack. Eso ma hodnotu 1 a 11. Po rozdani
dvoch kariet ma eso vzdy hodnotu 11 (soft hand — makka ruka). Ak by kombinaciou dalsich kariet bola
celkova hodnota kariet vy$sia ako 21, hodnota karty eso sa zmeni automaticky na hodnotu 1 (hard hand
— tvrda ruka). Ak hra¢ dostane ako prvé karty eso a kartu s hodnotou 10, ziska Blackjack. Blackjack
poraza dealerove karty s hodnotou 21. Ak Blackjack dostane hra¢ aj dealer, nastane remiza. Ak je
hodnota kariet hraca blizsie k 21 ako hodnota dealerovych kariet, hra¢ vyhrava. Ak je celkovy sucet
hodnét kariet hraca vyssi ako 21, hrag je Jtrop" a automaticky prehrava. Ak ma hra¢ rovnaky celkovy
sucCet hodndt kariet ako dealer (17 a viac), nevyhrava nikto a nastava remiza. Ak hrac pocas hry zvoli
moZnost Rozdelit' karty a obdrzi eso ku karte s hodnotou 10, takato kombinacia sa nerata uz za
Blackjack. ale ako bezna kombinacia kariet v hodnote 21. Ak hra¢ potiahne az desat kariet a pri desiate;
karte ma hodnotu vyssiu ako 21, v tomto $pecialnom pripade hrac nie je trop. Tato kombinacia kariet sa
nazyva 10 kartovy Charlie. V tomto pripade kombinacia kariet vyhrava automaticky, ak dealer nema
Blackjack.

Stavka BBP (stavka za hraéom)

Hraci maju k dispozicii moznost pridat sa do hry ako hra¢ BBP (bet behind player). Umoznuje zu&astnit
sa hry cez aktivnych hracov na hiavnych poziciach (boxoch) a uskuto¢iovat stavky na ich kombinacie
kariet. MoZnost BBP je k dispozicii iba na poziciach obsadenych hlavnymi hraémi. Hradom BBP sa méze
hra¢ stat’ na viacerych hlavnych poziciach (boxoch). Ak sa hry zucastiuje hra¢ ako hlavny hrag, na
vSetkych ostatnych aktivnych poziciach okrem svojej pozicie sa méze zucastiovat hry aj ako hra¢ BBP.
Hra¢ BBP automaticky vykonava rozhodnutia ako hlavny hra¢. Ak hlavny hraé vybral moznost Rozdelit’,
alebo Zdvojnasobit’ a hrat BBP nema dostatok prostriedkov na vykonanie rovnakého rozhodnutia v tom
pripade plati:

- pre hrata BBP sa pouzije akcia Tahat' a Stat' pri zdvojnasobeni stavky hlavného hrada, ¢ize
potiahne jednu kartu a stoji, ale stavka hrada BBP sa nezdvojnasobi

- prirozdeleni kariet hiavného hraéa, sa BBP hraé riadi podla pravej rozdelene] kombinacie,
bez navysenia stavky

Poistenie nie je pre hracov BBP dostupné. Ak hrac uskutocni stavku BBP na kombinaciu kariet hlavného
hraca, ktory sa pocas kola stavok rozhodne stavku neuskuto&nit. stavka bude vratena na konto BBP
hraca. Limity stavok BBP su zobrazené na paneli Limity stola.

Vedrlajsie stavky
Stavky, ktoré moze hraé uskutocnit’ mimo stavky na hlavnu hru, Nemozno ich uskuto¢nit bez
uskuto€nenia hlavnej stavky.

2143
Typ vedlajsej stavky, ktora hracom umoznuje uskutoénit' stavku na to, ze prvé dve rozdané karty hracovi
spolu s prvou kartou rozdanou dealerovi vytvoria pokrov(i kombinaciu z troch kariet uvedend v tomto
zozname vyhernych kombinacii:

* Trojica rovnakej farby — tri karty s rovnakym znakom a hodnotou.

e Jednofarebna postupka - tri po sebe idlce karty rovnakej farby.

* Trojica — tri karty rovnakej hodnoty.

* Postupka — tri po sebe idlce karty s réznou farbou.

e Farba (Flush) - tri karty rovnakej farby.
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TOP 3

Tato vediajsia stavka kombinuje hracove prvé dve karty a dealerovu prvu kartu, aby sa vytvorila jedna z
tychto pokrovych kombinacii: Trojica, Jednofarebna postupka alebo Trojica s rovnakym znakom.
Stavka vyplaca vyhru len za tieto tri kombinacie.

DEALER PAIR / PLAYER PAIR (DVOJICE)
Nazov vedlajsej
stavk)

PLAYER PAIR

Popis

Ak prvé dve karty hraca vytvoria Idealny par, Farebny par alebo Par
Cervena/tierna.
Ak prvé dve karty dealera vytvoria Idedlny par, Farebny par alebo Par

DEALER PAIR Eervenaltierna

Druh paru SRS
\dodiny pér Hracove alebo dealerove prvé dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka
(Perfect Pairs) hodnota) s rovnakym znakom. Prikiad. 4 $#49

Hracove, alebo dealerove prvé dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka
Farebny par ‘
hodnota) s rovnakou farbou ale inym znakom Priklad: 49 40

Hracove, alebo dealerove prvé dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka

Par ¢ervenal/éierna
hodnota) s réznou farbou a znakom. Priklad: 494%

Vyhry

Vyhry sa vyplacaju pri vyhernych stavkach na konci herného kola po vyhodnoteni vyhernym pomerom
resp. nasobitefom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre jednotlivé druhy stavok. Hodnota vyhry sa
zobrazi v strede herného okna pod napisom VYHRALI STE a Je automaticky pripisana do pola Zostatok
a na hracske konto.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 1,00 €

Maximaina stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 37 400,00 €

Rozsahy limitov

Rozsahy limitov zobrazené v Lobby ako aj v hre pri nazve stola sa zhoduju s fimitmi stavky na hlavnu
poziciu v hre Blackjack. KaZdy druh stavky ma viastné limity znazornené v tabulke. Minimaina
a maximalna stavka pre jednotlivé druhy stavok sa mé2u menit podla nastavenia prevadzkovatela
v rozsahu hernych limitov a su zobrazené v hre na paneli LIMITY. Pocas jedneho kola mozno spravit
stavku v maximainej vyske 5 000 € Kazda vedfajsia stavka, alebo dodatotna stavka ako rozdelenie,
zdvojnasobenie, alebo poistenie, ktorou by hraé prekro¢il imit maximainej stavky kola, nebude
akceptovana. V pripade, ze celkova stavka hra¢a presiahne tuto hodnotu, &ast stavky, ktord presiahla
limit maximalnej vysky stavky, nebude akceptovana (resp. stavka bude automaticky znizena na Uroven
limitu).

Tabul'ka limitov Minimalna stavka Maximalna stavka

Hlavna stavka 1,00 € 500 €

TOP 3 1,00 € 30 €

21+3 1,00 € 25€

PLAYER PAIR 1,00 € 30€

DEALER PAIR 100 € 30€

Stavka BBP 1,00 € 5€

Stavka BBP TOP 3 100€ 5€
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Stavka BBP 21+3 1,00 € 5¢€
Stavka BBP PLAYER PAIR 1,00 € 5€
Vyherné taburky

Vyherné kombinacie pre hlavnu
stavku
Normaina vyhra

Vyherny pomer Nasobok hlavnej stavky
11 2x

Vyhra z poistenia il (nasobok sta’vi); za poistenie)
Blackjack vyhra 3.2 2,5x

Remiza vratenie stavky vratenie stavky
Trojica kariet s rovnakym znakom 100:1 [ 101x
Jednofarebna postupka 40:1 41x

Trojica 30:1 [ 31x
Postupka 101 | 11x

Farba 51 _ 6x

Vyherné kombinacie L
vedrajsej stavky Vyherny pomer Nas"bs:::dra‘se'
PLAYER PAIR/ DEALER PAIR y

Par Eervenaltierna
Farebny par 12:1 13x
Perfect Pairs™ (Idealny par) 251 26x

Vyherné kombinacie

vedlajSej stavky TOP 3 Vyherny pomer

Trojica kariet s rovnakym znakom 271x
Jednofarebna postupka 180:1 181x
Trojica 90:1 91x

Chyby a poruchy

Ak sa pocgas hry vyskytne chyba (chyba dealera, chyba zariadenia), aktuaine kolo bude prerugené a
vykona sa pokus o opravu. Prerugenie bude oznamené prostrednictvom dealera, alebo pitbossa
(pracovnik vykonavajuci dohtad nad dealerom). Po Uspesnej oprave bude hra obnovena. Ak nie je mozné
hru v danom kole cbnovit', hra bude zrugena a vSetky stavky budu vratené V pripade technickej poruchy
sa rusia véetky hry a vyhry a vietky stavky su vratené.

Prerusenie hry

Ak sa hra¢ odhlasi/odpoji z hry podas prebiehajuceho kola hry, véetky aktualne akceptované stavky (po
uzavreti prijimania stavok) zostanu v platnosti a pocas absencie hraca zostavaju nemenné. Hrad sa méze
vratit' do hry len po ukonc¢eni prebiehajliceho kola v ktorom mal akceptované stavky. V pripade, 2e dané
herné kolo neskoncilo, hra¢ sa nedostane k stolu a zobrazi sa mu oznamenie: K stolu sa mozete
pripojit' znova po dokonéeni aktualneho herného kola. Po opatovnom prihlaseni (pripojeni) si méze
hrac pozriet vysledok hry v okne historie. Ak sa hrad odhlasi/odpoji z hry poéas prebiehajiceho kola hry,
pred uzavretim prijimania stavok budu mu jeho stavky vratené.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2307

VIP Live Roulette (Live Dealer)

Hra VIP Live Roulette (Live Dealer) je hazardna stolova hra s prvkom zivého krupiéra (live dealer)
prevadzkovana a prebiehajuca v $tandardnom (kamennom) kasine, pricom hrac sa zuéastfiuje na tejto
hre v realnom ¢ase prostrednictvom hra¢skeho rozhrania v internetovom kasine.

Cielom tejto hry je uhadnut’ na ktorom Cisle (resp. zodpovedajicej farbe, alebo pozicil) sa guldcka
zastavi. Stavky sa umiestiui pred vhodenim guldcky.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilinej verzie, pricom pravidig hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hra prebieha v kasine za u¢asti Zzivého krupiéra (dealera), ktory obsluhuje koleso rulety a zarove riadi
priebeh hry. Hraciu plochu tvori fyzické koleso rulety v kasine a hra¢ske rozhranie hry internetového
kasina. Koleso rulety je rozdelené na 37 poli od 0 do 36, ktoré s umiestnené striedavo v ¢ervenom a
¢iernom poli. Vynimkou je 0, ktora lezi v poli zelenom.

Popis a prvky hraéskeho rozhrania

V lavej spodnej Casti herného okna sa nachadzaju polia:
Zostatok — zobrazuje finan¢né prostriedky hraca pre dant hru v €
Stavka / Posledna vyhra — zobrazuje vys$ku celkovej stavky v € / zobrazuje vysku vyhry v €

V pravej spodnej Casti herného okna sa nachadzaju polia:

Cas servera — zobrazujuce datum, ¢as a ¢asové pasmo herného servera

Herny kéd — zobrazuje identifikatny kéd herného kola v ktorom bola stavena a potvrdena stavka,
nezobrazuje sa ak neboia podana stavka

N - farebny indikator kvality internetového pripojenia hraéa, zobrazuje sa v pravom dolnom rohu
herneho okna (zelena — dobreé, 2Ita — priemerné, tervené - zi¢, Eierna — chybova hiaska), indikator
sa nezobrazuje v mobilnej verzii hry

Zetony — s hodnotami od 0.2 do 1000, na polozenie stavky

Historia padnutych Eisel - rad dvanastich poslednych vyhernych &isel

Ukazovatel pokrytia — percentuainy ukazovatel pokrytia hracieho pola stavkami

V hornej ¢asti herného okna sa nachadza vodorovna informaéna lista, ktora obsahuje informacie:
Nazov hry — zobrazuje nazov hry (VIP Live Roulette) a identifikator stola (LDCSXX)

Interval limitu stavok herného stola v € - zobrazuje minimainu a maximalnu hodnotu stavky na hernom
stole (hodnoty limitov pre jednotlivé herné kombinacie st dostupné cez tlagidlo Limity)

Informacny text k priebehu hry — zobrazuje sa v strede informacnej listy a obsahuje vyzvy k stavkam:
POCKAJTE, KYM ZACNE DALSIE KOLO (prebieha herné kolo a stavky sa neprijimaj) /
USKUTOCNITE STAVKY (hra¢ méze podat stavky) / POSLEDNE STAVKY (hra¢ moze podat stavky pre
uzavretim prijimania stavok) / ZIADNE DALSIE STAVKY (ukonéenie prijimania stavok na aktuaine herné
kolo a nie je mozne podat dal$ie stavky). Zarovei méze zobrazovat dalsie informacie o stave hry.

Meno dealera — nachadza sa v pravej ¢asti informa¢nej listy a zobrazuje meno aktualne prihldseného
dealera na hernom stole

Nazov hry: VIP Live Roulette {Live Dealer} E CHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia. SK 10 USTAV PIESTANY,. a. & Ovefil.'815
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VIAC HIER - tiacidlo informacnej lidty na zobrazenie Lobby so zoznamom dalich hernych stolov na
ktoré sa hra¢ méze pripojit, alebo sa vratit spat’ k pévodnému stolu

Pod informacnou listou v pravej ¢asti herného okna sa nachadza pole chatu, ktoré sluzi na komunikaciu
s dealerom. Hra¢ mdZe pisat dealerovi po kliknuti do pofa oznageného ako Zaénite chat kliknutim tu,
pripadne po kliknuti na tla¢idlo + chatovacieho pofa sa zobrazi chatovacie okno cele; komunikacie.

V lavej Casti herného okna sa nachadza zvisla lista s tlacidlami MENU, LIMITY, VYHERNA TABULKA,
STATISTIKY, POSLEDNE VYSLEDKY, GRAF, AUTOMATICKE HRANIE, MOJE STAVKY a LOBBY
Popis funkcie jednotlivych tlacidiel je uvedeny v tabulke tiagidiel hraéskeho rozhrania.

V strede herneho okna sa zobrazuje kruhova ¢asomiera pre uskutoénenie stavok. Po padnuti gulégky na
kolese rulety sa graficky zobrazi padnuté ¢islo s prislusna farba v strede herného okna. V pripade vyhry
sa zobrazi informacia o hodnote vyhry pod graficky zobrazenym padnutym &islom (VYHRALI STE)

V strede doinej Casti herného okna sa nachaddza hlavna hracia plocha (platno), ktora sluzi na
umiestiovanie vnutornych/vonkajsich stavok. Pod hlavnou hracou plochou sa nachadzaiju tlacidla SPAT,
ZDVOJNASOBIT a TOCIT, ktorych funkcie st uvedené v tabulke tladidiel hraéskeho rozhrania.

Nalavo je Speciaina hracia plocha — Racetrack pre umiestiovanie ohlasenych stavok a stavok na
susediace Cisla. Pod hracou plochou racetracku sa nachadzaju tlacidla TVORCA STAVOK a LUCKY
DIP (,stastny vyber") ktorych funkcie su uvedené v tabulke tladidiel hra¢skeho rozhrania.

Tlaéidla hraéskeho rozhrania:

| Zobrazuju sa v pravej dolnej Casti herného okna a umozauju vyber konkrétnej

fg;‘:‘:‘f | hodnoty pre polozenie stavok na hraciu plochu. Zetény s hodnotou
ho dno:y 0,2/0,5/1/5/10/25/100/500/1000 Eur. Dostupnost jednotlivych hodnét zavisi od

. aktuaine nastavenych limitov stavok.

@ Uskutoénia sa rovnakeé stavky a rozloZenie Zeténov ako v predchadzajucom kole.
Tlatidlo je dostupné v pripade, Ze bola v predchadzajucom kole hradom

Zopakovat' uskuto¢nenad stavka.

stavku

o Postupne sa odstrania stavky z hracej plochy v opa&nom poradi ako boli stavené
Spat

znasobovat opakovane az do limitu maximainej stavky.

@ Zdvojnasobi sa hodnota stdvok na hracej ploche. Aktuaine stavky sa mézu

Zdvojnasobit’ | o ‘:
Umoznuje zrychlit priebeh hry potvrdenim hracovych stavok a upozorni ostatnych
hracov, Zze hrag je pripraveny na spustenie herného kola. Dostupnost tlagidla zavisi
od poctu hracov pri stole.

Toéit’ - - -
l E I Zobrazi sa historia poslednych padnutych ¢isel. Zaroven umozuje podat stavky na
hraciu plochu kliknutim na vybrané &islo zo zoznamu padnutych &isel.
Posledneé
vysledky | = — |

Dostupnost funkcie zavisi od nastavenia prevadzkovatefom.

Umoznuje automatické uskutognenie stavok s danou hodnotou a rozlozenim
Zetonov na vopred urteny pocet hernych kdl. Funkciu mozno spustit po poloZeni
Automatické | stavok na hraciu plochu a po zvoleni po¢tu kol automatického hrania (10 /20 /30 /

f hranie 50/ 100 ) stlatenim tlacidia SPUSTIT v paneli danej funkcie. Automatické hranie sa |
= - L i PART- L

Nazav hry: VIP Live Roulette (Live Dealer) Ev] USTAV PIESTANY, a. s T-10-94 1/PH
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nasledne spusti po potvrdeni stavky do herného kola. Zostavajici podet hernych kol |
automatického hrania sa zobrazuje na tla¢idle Automatického hrania.

Automaticke hranie sa ukon¢i po vy&erpani zvoleného poétu hernych kél, alebo ho
mobze hra¢ kedykolvek ukoncit opatovnym stlagenim tlagidla Automatické hranie,
pricom sa dokon¢i aktualne herné kolo s potvrdenou stavkou. Zrusenie herného
kola nezastavi automatické hranie. Stavky kola sa vratia, ale Automatické hranie
pouZije aktualne podmienky na pokra¢ovanie od nasledujiceho herného kola.
Zrusene herné kolo sa neodpotita od k6l automatického hrania (gislo na pogitadle
sa neznizi). V niektorych pripadoch mdze byt Automatické hranie zastavené
automaticky, pricom je hragovi zobrazeny dévod zastavenia. Automatické hranie sa
zastavi ak hra¢ opusti hru, resp. zatvori herné okno (posiedna akceptovana stavka
bude vyhodnotena).

Tvorca
stavok

Dostupnost funkcie zavisi od nastavenia prevadzkovatelom

Umoznuje hracovi vytvorit kedykolvek a bez ¢asového obmedzenia viastné stavky
(rozloZenie zetonov s danymi hodnotami), umiestnit' ich na hraciu plochu, alebo ich
ulozit' do Mojich stavok. Na vytvorenie stavok méze hraé pouzit hlavnu hraciu
plochu, alebo $pecialnu hraciu plochu Racetrack a uloZit ich do oblibenych stavok
alebo hned umiestnit' na stél. Ak hra¢ vytvori a ulozi stavku, stane sa dostupnou v
ponuke oblubenych stavok cez tladidlo MOJE STAVKY. Ak vytvori dalsiu stavku,
méze ju uloZit ako novy stavku alebo aktualizovat existujucu,

Ak sa hra¢ rozhodne umiestnit stavku na stél priamo z tvorcu stavok, stavka sa
umiestni, len ak uz nebolo uzavreté prijimanie stavok. Ak uZ zaéalo herné kolo
a prijimanie stavok bolo uzavreté, stavka sa uskutodni na zadiatku nasledujuceho
_herného kola. Tvorca stavok zobrazuje aj pokrytie stola viastnou stavkou.

[ Dostupnost funkcie zavisi od nastavenia prevadzkovatefom.

| Umozhuje hracovi stavit na 5 (tlacidio LUCKY §), 7 (tladidlo LUCKY 7) alebo 8

LuckyDip
Lucky Dip

&

Graf

® R

Statistiky

O

Moje stavky

(tiacidlo LUCKY 8) nahodnych Cisel - stavka typu jedno ¢&islo (Straight Up). Kazde
stlaCenie tiacidla Lucky Dip prida Zetény na tofko pozicil ako je uvedené na tlacidle,
pricom moézu byt navySené stavky na existujucich poziciach. Stavky sa vykonavaiju |
so zvolenou hodnotou Zeténu. V mobilnej verzii hry je funkcia dostupna cez tla&idio
Moje stavky v sekcii Speciaine stavky. |
Zobrazuje historiu padnutych ¢isel (100 — 1000 &isel) aktuaineho stola vo forme |
kolacoveho grafu. Zaroven zobrazuje 4 najtastejsie padajuce &isla (horuce &isla,
s grafikou ohna) a 4 menej ¢asto padajuce Cisla (studené &isla s grafikou ladu).
Umoziuje automaticky stavit' na studené, alebo horuce &isla kliknutim na stipec
prislusného typu Cisel. Opakovanym kliknutim sa navy$uju stavky na tieto Gisla.
V mobilnej verzii hry su studené/horuce ¢isla dostupné cez tladidio Moje stavky
v sekcii Specidine stavky.

Zobrazuje percentudline $tatistiky vysledkov poslednych hernych kél (100 - 1000)
podfa druhu stavok. Umoziuje podat' stavky na hraciu plochu kliknutim na vybrany
druh stavky. Opakovanym kliknutim sa navy3uju stavky na tieto &isla.

Umozhuje uloZit' si aktuainu stavku z hracej plochy medzi oblubené stavky a znova
ju umiestnovat na stél. Zarover obsahuje uloZené stavky z funkcie Tvorca Stavok,
ktoré je mozné umiestnit na hraciu plochu. UloZené stavky je mozné premenovat
alebo vymazat. Hral si prostrednictvom tejto funkcie méze podavat $peciaine
stavky (Kompletné, Polovi¢né, Finales en Plein, Orphelins en Plein, Jeu 7/9), alebo !

kombinované stavky na jedno éislo. |
1

Tiacidlo ponuka nasledovné moznosti:

Viac hier — zobrazenie Lobby so zoznamom dalich hernych stolov na I
ktoré sa hra¢ méze pripojit, alebo sa vrat spat' k pévodnému stolu
(dostupné v mobilnej verzii)

Vklad - ponuka pre moznost navysenia finangnych prostriedkov na herny
ucet hraca

Nazev hry: VIP Live Roulette (Live Dealer)

Verzia: SK 1.0
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|

|
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hracovej predchadzajucej histérii hry

» Napoveda — ponuka otvori informacie o hre

¢ Nastavenia - ponuka umoZnuje nastavenie zvuku, videa, hernych funkcii
a zmenu prezyvky hraca

e Domov - ponika moznost opustit' hru a vratit sa do zoznamu hier
(dostupné v mobilnej verzii)

o Vyber dialsich live hier

°® Otvori okno Vklady a vybery, v ktorom méze hrad uskuto¢nit vkiady, vybery, pozriet
l si historiu transakcii atd. Z prostredia Lobby mozno akciu vykonat cez tla¢idio +
Vklad ktoré sa nachadza pri poli Zostatok.
‘L T Zobrazi panel aktualnych limitov pre jednotlivé druhy stavok a hraci stéi.
Limity

LWE Zobrazi Lobby, kde sa moze hra¢ pripojit k inému stolu, alebo sa vrat spat
k pévodnému stolu.

[ ]
’*’ Umoznuje uskutolnit tieto stavky Voisins, Tier, Orphelins, Zero a Susediace
¢isla. (tla¢idlo dostupné v mobiinej verzii hry)

Racetrack
|
| Otvori oko na komunikaciu s dealerom. (tlatidlio dostupné v mobilnej verzii hry)
Chat
o=
0=
Vyherna Zobrazi panel vyhernych pomerov pre jednotlivé herné pozicie (druhy stavok).
tabutka

Nastavenie hodnoty a priebeh stavok

Ak prebieha herné kolo po prisadnuti hraca k stolu, hraé nemdze podavat stavky a poéka na dalsie kolo
pre uskutognenie stavky. Hra¢ je informovany o moznosti stavok na informaénej liste (POCKAJTE KYM
ZACNE DALSIE KOLO). Stavku je mozné vykonat len v éasovom limite po vyzve dealera na
uskutoCnenie stavok, zaroven je hrac informovany o tejto moznosti v informacnej liste (USKUTOCNITE
STAVKY resp. POSLEDNE STAVKY) aje zobrazena ¢asomiera s ¢asom dokedy treba uskuto&nit
stavky do daného herného kola. Po informacii dealera o ukon&eni prijimania stavok, uplynuti limitu na
¢asomiere a oznameni v informaéne; liste (ZIADNE DALSIE STAVKY) u2 nie je moZné uzatvorit' stavku.
Ak chce hraC uskutonit’ stavku, vyberie si Zeton konkrétnej hodnoty a umiestni ho na stavkovu poziciu
hlavnej hracej plochy, alebo vyuZije dalsie moZnosti podania stavky (prostrednictvom racetracku, cez
tvorcu stavok, cez funkciu LuckyDip, cez Statistiky, cez Posledné vysledky, cez Graf — studené/hortce
Cisla, alebo prostrednictvom Mojich stavok). Hra¢ mdze stavit' aj viacero Zetdnov na rézne pozicie, aZ
kym nedosiahne limit daného stola, alebo limit pre konkrétnu hernd poziciu. Pokial by kombinacia stavok
mala prekroCit' limit maximalnej stavky nebude takato stavka prijatd. Hra¢ ma pre podanie stavky k
dispozicii aj funkcie Zopakovat' stavku, Zdvojnasobit, Automatické hranie, alebo zobrat svoju stavku
spat. Hodnota stavky sa odrata z pola Zostatok po poloZeni stavky na hraciu plochu a nasledne po
uzavreti prijimania stavok po jej akceptacii (oznamenie: STAVKA SA POTVRDILA) je odratana aj
z hragskeho konta.

Priebeh hry

Dealer po vyzve na ukoncenie stavok roztodi koleso a vhodi guldcku do kolesa rulety. Po dopadnuti
gulocky na cislo dealer oznami vyherné Cislo, zodpovedajucu farbu a vonkajsie stavky. Zaroven sa &islo
graficky zobrazi na hracej ploche a v strede herného okna.

— I TECHE USOBNY
Nazov hry: VIP Live Roulette (Live Dealer) EAL UISTAV MESTANY. a T-10-94 1/PH
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Vyhry

Vyhry sa vyplacaju pri vyhernych stavkach na konci kazdého herného kola vyhernym pomerom resp
nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre jednotlivé druhy stavok. Hodnota vyhry sa zobrazi
v strede herného okna pod napisom VYHRALI STE a je automaticky pripisana do pola zostatok a na
hracske konto.

Racetrack
Speciaina hracia plocha s usporiadanim vsetkych Cisel tak, ako na kolese rulety, umozduje podavat tzv.
ohlasene stavky. Pri volbe fubovolného Cisla, zakliknutim kurzoru v tejto sekcii hra& méze umiestnit
stavku na konkrétne islo a Cisla s nim susediace, alebo po kliknuti na nazvy Tier, Orphelins, Voisins
a Zero mdze umiestnit kombinovaneé stavky:

Voisins' Kombinacia stavok na isla podfa skutogného usporiadania na vyseku kolesa rulety od cgisla 22
po Cislo 25 vratane oboch tychto ¢isel Tato stavka zahfia &isla: 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32,
15,19, 4, 21, 2, 25. Celkovo sa stavi 9 Zeténov zvolenej hodnoty nasledovne: 2 zetony (alebo 1 zetén
dvojnasobnej hodnoty) sa stavia ako rozdelena stavka na &isla 0/2/3, 1 Zeton sa stavi ako rozdelena
stavka na Cisla 4/7, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 12/15, 1 Zeton sa stavi ako rozdelena
stavka na Cisla 18/21, 1 Zeton sa stavi ako rozdelend stavka na &isla 19/22, 2 zetony (alebo 1 Zetdn
dvojnasobnej hodnoty) sa stavia ako rozdelena stavka na &isla 25/26/28/29, 1 zeton sa stavi ako
rozdelena stavka na Cisla 32/35. Vyhra zavisi od vyhernej pozicie stavky.

Zero: Kombinacia stavok na ¢isla podia skuto&ného usporiadania na vyseku kolesa rulety od ¢&isla 12 po
Cislo 15 vratane oboch tychto ¢isel. Tato stavka zahina &isla : 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15. Celkovo sa stavia
4 Zetony zvolenej hodnoty nasledovne: 1 Zeton sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 0/3, 1 Zeton sa
stavi ako rozdelena stavka na ¢isla 12/15, 1 Zeton sa stavi ako stavka na &islo 26 a 1 zetdn sa stavi ako
rozdelena stavka na Cisla 32/35. Vyhra zavisi od vyhernej pozicie stavky.

Tier: Kombinacia stavok na ¢isla podfa skutoéného usporiadania na tretinovom vyseku kolesa rulety od
Cisla 27 po ¢islo 33 vratane oboch tychto ¢isel. Tato stavka zahina &isla: 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5.
24, 16, 33. Celkovo sa stavi 6 zeténov zvolenej hodnoty nasledovne, 1 Zetén sa stavi ako rozdelena
stavka na Cisla 5/8, 1 Zeton sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 10/11, 1 2etén sa stavi ako rozdelena
stavka na Cisla 13/16, 1 zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 23/24, 1 Zetén sa stavi ako
rozdelena stavka na Cisla 27/30, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 33/36. Vyhra zavisi od
vyhernej pozicie stavky

Orphelins: Kombinacie stavok na &isla, ktoré na kolese rulety tvoria dve samostatné sekcie mimo sekcii
Tiers a Voisins, Celkovo sa stavi 5 zetdnov zvolenej hodnoty nasledovne 1 Zetén sa stavi na gislo 1, 1
Zeton sa stavi ako rozdelena stavka na ¢isla 6/9, 1 zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na Gisla 14/17
1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na cCisla 17/20, 1 zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla
31/34, Cislo 17 je s&astou dvoch stavok (14/17 a 17/20). Vyhra zavisi od vyhernej pozicie stavky

Susediace &isla: Kombinacia stavok na ¢isla podfa skutoéného usporiadania na kolese rulety. Tato
stavka zahina susediace ¢isla po oboch stranach vybraného &isla. Poget susediacich gisel si méze hrad
volit vedfa racetracku klikanim na tia¢idla +/- v rozsahu 1 - 9. Pri zvoleni 1 susediaceho &isla bude vykona
stavka na zvolené Cislo a daldie 1 susediace Gislo sprava a 1 susediace &islo zlava teda celkovo na 3
Cisla. Pri zvoleni 9 susediacich ¢isel bude celkova stavka na 19 ¢isel. Vyhra zavisi od vyhernej pozicie
stavky.

Specialne stavky

Speciaine stavky je mozné nastavit cez tiacidio Moje stavky, zalozka Specialne stavky. V tejto sekci
hra¢ moéze umiestnit $peciaine druhy stavok:

Kompletné stavky: Toto je stavka na vdetky pozicie vnutornych stavok tykajuce sa konkrétneho
zvoleneho ¢isla. Pre zvolenie tejto stavky treba zakliknut politko Kompletné Stavky a zvolit si &islo na
hracej ploche.

Polovicné kompletné stavky: Toto je stavka, ktora pokryva rovnaké pozicie ako Kompletne stavky
okrem stavok na tri Cisla (Street bet) a stavok na liniu (Line bet). Pre zvolenie tejto stavky treba zakliknut
poli¢ko Poloviéné Stavky a zvolit' si &islo na hracej ploche.

Nazov hry: VIP Live Roulette (Live Dealer) & TECHNI & o T-10-94.1/PH
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Finales en Plein: Tieto stavky su zobrazene &iselnym: tlacidiami od 0 do 9. Ide o kombinovanu ,stavku
na jedno Cislo® na vsetky Cisla hracej plochy, ktoré kongia konkrétnou vybranou gislicou, napriklad: pri
volbe Cisla 5 je stavka na cisla 5, 15, 25 a 35.

Ak je ako koncova Cislica vybraté ¢islo 0, 1, 2, 3, 4, 5 alebo 6, pri tejto stavke sa umiestnia $tyri Zetony —
jeden Zzeton na kazde Cislo ako pri ,stavke na jedno &islo". Ak po roztogeni kolesa padne jedno z tychto
Cisel, vyhra je rovnaka ako v pripade normalnej stavky na jedno &islo.

Ak je ako Cislica vybrateé Cislo 7, 8 alebo 9, pri tejto stavke sa umiestnia tr Zetény — jeden zetén na kazde
Cislo ako pri stavke na jedno &islo.

Orphelins en Plein: Uskutotni stavku ,na jedno Cislo®, na kazdé ¢islo odhlasenej stavky typu Orphelins
Jeu 7/9: Tato stavka zahfnia vietky ¢isla konciace na 7, 8 alebo 9. Jeden Zeton sa umiestni len na &islo

19 a 27, jeden Zetdn na kazdu z tychto dvojic' 7/8, 8/9, 17/18, 28/29

Pocet Zetonov

Specialne stivky | umiestnenych Pokryté pozicie
na stol

Osamotené &isla (medzi dvoma sektormi). jeden Zetén
nadislo. 1, 6,9, 14,17 20, 31, 34
6 Vsetky Cisla kontiace 7, 8 a 9, minimalny podet 2eténov.

Orphelins en Plein 8

e 73 718, 8/9, 17/18, 19, 27, 28/29

Finales en Plein 0 4 B/s;egfyzgl‘s:lsao P(onctace 0, jeden zetén na &islo
Finales en Plein 1 4 Ys;e:kyz?ns:lsa; ‘konéiace 1, jeden Zetén na &islo
Finales en Plein 2 4 \2/s1e;kyzglséa2 .konCiace 2, jeden Zeton na &islo
Finales en Plein 3 4 ;/’s;a:tslfyzgi's;as .konc':iace 3, jeden Zeton na Cislo.
Finales en Plein 4 4 Xé:zzlfyzil'sa konciace 4, jeden Zeton na &islo
Finales en Plein 5 4 \sl's;agfyzgi's:l;as #onéiace 5, jeden Zeton na Cislo.
Finales en Plein 6 4 \6/s$ékyzgls:|3a6 konciace 6, jeden Zeton na gislo
Finales en Plein 7 3 ;/,s;et?lfyzgi.sla konciace 7, jeden Zetdn na Cislo.
Finales en Plein 8 3 \a{s;aglfyzglsla konciace 8, jeden Zetdn na &islo
Finales en Plein 9 3 g's$;k'yzgi'sla konciace 9, jeden Zetdn na gislo.

Stavky na jedno Cislo

Dalsiu moznost vytvarat kombinované stavky na jedno &islo” je mozné nastavit cez tlatidio Moje stavky
(tla¢idlo hviezda), zaloZka Stavky na jedno Cislo. V tejto sekcii hrag méze uskutoénit’ kombinovanu stavku
na jedno Cislo pre rézne typy stavok. Na vyber ma hra¢ moznosti typu stavky: CERVENA (vsetky dervené
tisla), CIERNA (vsetky gierne &isla), PARNA (vsetky parne &isla), NEPARNA (vSetky neparne &isla), 1-
18 (v8etky Cisla z intervalu), 19-36 (vSetky Cisla z intervalu), 1./2./3. STLPEC (v$etky &isla v danom stipci)
a 1./2./3. TUCET (v8etky ¢isla v danom tucte). Zetén bude polozeny ako ,stavka na jedno &islo" pre
vSetky &isla z daného typu stavky.

Stavka Cesticka

Funkcia vytvorenia stavky Cesti¢ka je dostupna v hre, ak ju povolil prevadzkovate! Prostrednictvom tejto
funkcie méze hra¢ uskutothovat stavky na hracej ploche bez zdvihnutia prsta z obrazovky mobiiného
zariadenia. Ak chce hra¢ funkciu pouZit, musi ju povolit v Menu - Nastavenia (predvolene je vypnuta).
Potom vyberie Zeton a posuva prst po hracej ploche Stavky moZno uskutoénit na vietky pozicie stavok
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na jedno Cislo a suvisiace pozicie (stavka na 2 ¢isla, stavka na trojicu, stavka na roh, stavka na 4 gisla
alebo prvych 5 Cisel, stavka na liniu, stavka na 3 ¢isla). Nemozno v$ak uskuto&nit vonkajsie stavky.

Herné limity
Minimalina stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximaina vyhra z hry. 96 000,00 €

Rozsahy limitov

Rozsahy limitov zobrazené v Lobby ako aj v hre pri ndzve stola sa zhoduju s limitmi stavky na jednu
poziciu. Minimalna a maximaina stavka pre jednotiivé druhy stavok sa mézu menit podia nastavenia
prevadzkovatefa v rozsahu hernych limitov a si zobrazené v hre na paneli LIMITY. Pogas jedného kola
mbze hrac spravit' stavku v maximalnej vyske 5 000 €. V pripade Ze celkova stavka hrada presiahne tito
hodnotu, ¢ast’ stavky, ktora presiahla limit maximainej vysky stavky, nebude akceptovana (resp bude
automaticky znizena na uroven limitu).

Vyherna tabulka

Vnuatorné a vonkajsie stavky:

Stavka Vyherny pomer Nasobok stavky

Stavka na jedno gislo 35:1 36x
Stavka na dve cisla 171 18x
Stavka na tri ¢isla 11:1 12x
Roh/Styri ¢isla 8:1 9x
Linia (6 &isel) 5:1 6x
Stipec/tucet (12 ¢isel) 2:1 3x
Cervenaléierna (18 &isel) 1.1 2x
Parne/neparne (18 ¢isel) 1.1 2x
1-18/19-36 (18 &isel) 11 2x

Stavka na jedno Cislo (Straight Up, Plein)
Stavku mdze hra¢ uskutoCnit’ na akékolvek &islo vratane nuly (0) umiestnenim Zeténu na stred &isla.
Hodnota maximaine| stavky na &islo je 500 €

Stavka na dve ¢isla (Split bet, Cheval)

Stavku na dve Cisla (vedla seba, pripadne nad sebou) moze hra¢ uskutoénit umiestnenim zeténu na
Ciaru, ktora cisla oddeluje (napr. 4,5 resp. 4,7). Hodnota maximainej stavky je dvojnasobkom hodnoty
aktualne] max. stavky na jedno &islo.

Stavka na tri €isla (Street bet, Transversale Pleine)

Ak chce hra¢ uskutocnit stavku na tri Eisla (na ,ulicu’), umiestni Zeton na spodnu &iaru ohraniéenia hracej
plachy s ¢islami pristusného riadku trojice Cisel (napr. 4, 5, 6) Stavkanatriéisla0, 122 alebo 0,2 a 3
je Speciadlna stavka na tri ¢isla. Hodnota maximainej stavky je trojnasobkom hodnoty aktualnej max.
stavky na jedno gislo.
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Stavka na roh (Corner bet, Carré)
Umiestnenim Zetonu na spolo¢ny roh $tyroch ¢isel méze hra¢ uskutoénit stavku na Styri ¢isla (napr. 4,
5,7, 8). Hodnota maximalnej stavky je Stvornasobkom hodnoty aktuainej max. stavky na jedno Cislo.

Stavka na prvé $tyri ¢isla (Basket bet, Transversale de Quatre)

Umiestnenim Zeténu na Ciaru ohrani¢enia v mieste, kde sa pretina éiara medzi &islom nula (0) a prvym
riadkom, mozete stavit na ¢isla 0, 1, 2 a 3. Hodnota maximalnej stavky je Stvornasobkom hodnoty
aktualnej max. stavky na jedno &isio

Stavka na liniu (Line bet, Transversale Simple)

Umiestnenim Zetonu na spodnu &iaru ohrani¢enia hracej plochy s &islami v mieste, kde sa pretina Ciara
oddeflujuca dva riadky, méze hrac¢ uskuto¢nit' stavku na sest ¢isel ($est réznych &isel v dvoch riadkoch s
troma Cislami, napr 4, 5,6, 7, 8, 9). Hodnota maximalnej stavky je $estnasobkom hodnoty aktualnej max
stavky na jedno gislo

Stavka na stipec/kolonu (Column bet, Colonne) '
Stavku moéze hral uskutocnit' na véetkych 12 cisel v stipci umiestnenim zetdnu na jedno z troch poli
oznacenych ,2 to 1“. Ak padne nula (0) hra¢ prehrava

Stavka na tucet (Dozen bet, Douzaine)
Stavku na skupinu 12 ¢isel moze hra¢ uskutoénit' umiestnenim Zetdnu na oblast oznagend , 1st 12, ,2nd
12“ a ,3rd 12". Ak padne nula (0) hra¢ prehrava

CervenalCierna, Parne/Neparne, 1-18/19-36 (Manque alebo Nizka)/(Passe alebo Vysoka)

Stavku moze hra¢ uskutognit’ umiestnenim Zetonu do pola so zodpovedajucim oznadenim pre dany typ
stavky na spodne strane hracej plochy, ktoré pokryva polovicu ¢isel na hracej ploche (okrem nuly). Kazde
pole pokryva 18 Cisel. Ak je vysledok 0, hrac prehrava.

Chyby a poruchy

Ak sa pocas hry vyskytne chyba (chyba dealera, chyba zariadenia), aktuaine kolo bude prerusené a
vykona sa pokus o opravu. Prerusenie bude oznamené prostrednictvom dealera, alebo pitbossa
(pracovnik vykonavajuci dohlad nad dealera). Po Gspesnej oprave bude hra obnovena. Ak nie je mozné
hru v danom kole obnovit, hra bude zrusena a vsetky stavky budu vratené. V pripade technickej poruchy
sa rusia véetky hry a vyhry a vietky stavky su vratené

Prerusenie hry

Ak sa hrac odhlasi/odpoji z hry po¢as prebiehajlceho kola hry, vsetky aktuaine akceptované stavky (po
uzavreti prijimania stavok) zostanu v platnosti a po¢as absencie hrata zostavaji nemenné. Hra¢ sa maze
vratit' do hry len po ukonceni prebiehajiceho kola v ktorom mal akceptované stavky. V pripade, ze dané
herne kolo neskongilo hra¢ sa nedostane k stolu a zobrazi sa mu oznamenie: K stolu sa mozete pripojit’
znova po dokonceni aktualneho herného kola. Po opatovnom prihlaseni (pripojeni) si moze hrad
pozriet vysledok hry v okne histérie. Ak sa hra¢ odhlasi/odpoji z hry pocas prebiehajuceho kola hry, pred
uzavretim prijimania stavok budd mu jeho stavky vratené. Zrusené herné kold s oznaéené so symbolom
X. TocCenie sa povaZuje za platné ak gufdcka prejde trikrat celt drahu kolesa. Ak si dealer mysli, ze
guldcka neprejde trikrat cell drahu kolesa, vyberie ju a hodi znova.
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