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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2349

Thunder Roulette

Hra Thunder Roulette je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine
so Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie a dostupnost
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ciefom hry je uhadnut' &islo (resp. zodpovedajucu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi gufdcka
rulety, uskutoénenim jednej alebo viacerych stavok zahfiajucich dané &islo. Vy$ku stavky moze hrag
prispdsobit kombinaciou hodnét jednotlivych Zetonov (&ipov).

Hraciu plochu tvori koleso rulety a hracie platno s pofami na uzatvaranie vnutornych a vonkajsich stavok,
alebo pomocou $peciaineho hracieho platna — drahova oblast stavok pre uzatvaranie susediacich
a Speciainych stavok. Pole obsahuje 37 ¢isiel (vratane 0). Koleso rulety sa deli na 37 poli od 0 do 36,
ktoré vSak za sebou nenasleduju podla velkosti. Umiestnené si striedavo v &ervenom a &iernom poli.
Vynimkou je 0, ktora lezi v zelenom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uzatvara vybranim Zeténu danej hodnoty a jeho umiestnenim na zvolené pozicie hlavného
hracieho platna, vyberom susednych stavok alebo $peciainych stavok prostrednictvom drahovej oblasti.
Hra¢ ma moznost uzavriet stavky aj prostrednictvom moznosti Oblubené a dodatoéné Speciaine stavky,
alebo vyuzit moZnost automatickej stavky. Hra¢ méze v jednom hernom kole suéasne umiestnit viac
stavok, az dokym nedosiahne limit stola alebo limit konkrétnej pozicie. Limit stavky na jedno &islo méze
prevadzkovatel menit' v rozsahu hernych limitov, maximaine 10% z aktualne nastaveného limitu stola.
Limit stavky na dve, tri alebo $tyri Cisla sa odvija od nastaveného limitu stavky pre jedno &islo. Pokial by
kombinacia stavok mala prekrogit' limit maximainej stavky (limit stola) alebo limit konkrétnej pozicie,
nebude takato stavka prijata a zobrazi sa hiasenie s upozornenim. Jednotlivé druhy stavok mézu mat
rézne limity. Kliknutim na vybranu poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zetonu.
Hrac si kliknutim na Zeton v dolnej &asti obrazovky méze vybrat hodnotu 2etdnu, ktory chce pouzit na
stavku. Dostupne su zetony s hodnotou 0,1/0,2/0,5/1/2/5/10/20/50/ 100/ 5 000 Eur. Dostupnost
jednotlivych zetonov zavisi od aktuaine nastavenych hernych limitov a limitov stavky.

Pokial ma hra¢ viozenu stavku, moze ju zdvojnasobit pomocou tlagidla x2, maximaine do limitu stavky a
len v pripade ak ma hra¢ dostatok finanénych prostriedkov na zdvojnasobenie vsetkych stavok. Pomocou
tla¢idla ZRUSIT ma hra& moznost vratit poslednu viozent stavku. Tladidlom VYMAZAT mdze hraé zrusit
vSetky vloZzene stavky, ktoré sa nachadzaju na stole. Po uzatvoreni stavok (hra¢ stlaéi tlagidio START)
sa roztodi ruleta a vhodi sa gufécka. Hra¢ ma moznost zrychlit totenie kolesa rulety a vyhodnotenia
vysledku stlacenim tlacidla STOP (potas to&enia rulety je tia¢idlo START nahradené tlacidlom STOP).
Po vyhiaseni padnutého Cisla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabulky a hracovi je pripisana
pripadna vyhra. Po vyhodnoteni hry ma hra¢ moznost zopakovat vietky stavky z predchadzajiceho kola
stlatenim tiac¢idla OPAKOVAT.

Ak ma hra¢ viozenu akukoivek stavku, stladenim tlagdidla AUTOPLAY ma moznost urdit pocet
automatickych spusteni hry (kél) od § do 100 s aktuaine viozenou stavkou na hracom platne. Stiagenim
vyberu poctu automatickych spusteni hry sa spusti herné kolo. Po&et zostavajtcich automatickych
spusteni hry je zobrazeny v tlacidle AUTOPLAY. Hra¢ méze vypnut automatické hranie stlaéenim tiadidla
AUTOPLAY a naslednym stlacenim tla¢idla STOP pri po&te automatickych spusteni hry ktoré si vybral.

Vedla tlatidla START je tla¢idlo s prerusovanym ovalom, ktorym sa zmeni hracie platno na hracie pole
s usporiadanim vsetkych Cisiel tak, ako je tomu na kolese rulety. Jedna sa o drahovu oblast stavok, ktora
hracovi ufah¢uje umiestnenie stavok na tzv. susedné &isla (susediace stavky).
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Funkcia Hromu

Pred kazdym roztogenim rulety po stlaceni tladidla START sa nahodne ur&i 1 a2 5 &isel ktoré nadobudnd
nahodného nasobitefa. Hodnoty nasobitela mézu byt od x50 do x500 pre jedno &islo. Vyhru s danym
nasobitefom hra€ méze ziskat iba v pripade priamej stavky na &islo, pre ktoré nasobitel plati a naslednym
dopadnutim lopti€ky na dané &islo po zastaveni togenia rulety. Nasobitel nahradza standardna vyplatu
za Cislo.

Popis hraéskeho rozhrania
V favej hornej Casti herného okna sa nachadzaju tladidla:
- Obtubené (hviezda) - moznost’ uloZit' obfUbenu stavku a viozit dodatoéné $pecialne stavky
- Statistika (graf) - zobrazuje Statistky za posledné odohrané hry (teplé/studené) a pokrogilé
Statistiky

V lavej doinej ¢asti herného okna sa nachadzajd polia:
- Celkova stavka - zobrazuje vy3ku celkovej stavky (suget vietkych zeténov na stole).
- Limity — zobrazuje aktualne nastaveny limit stola

V pravej hornej ¢asti herného okna sa nachadzaju tladidla a pole:
- Reproduktor - stimenie v&etkych zvukov hry
- Menu - pravidla, histéria relacii a tla¢idlo domov
- Zostatok — zobrazuje dostupné finanéné prostriedky hraéa

Vit'azné &isla
Na hornej Casti herneho okna sa nachadza liSta s poslednymi vitaznymi &islami spolu s vylosovanym
nasobitefom. Vysledok posledného kola je uvedeny na lavej strane lity.

Typy stavok
Vnatorné stavky:
- Jedno gislo — Zeton umiestneny na akékolvek jedno &islo vratane 0.
- Dve susediace &isla (split)— Zetén umiestneny na &iaru medzi dvoma &islami, vodorovne alebo
zvislo.
- Tri po sebe iduce &isla (street) — Zetén umiestneny na 3 &isla ktoré st na platne umiestnené
v jednom rade (napr. 4-5-6). Navyse kombinacie 3 &isiel z ktorych jedno je 0. 0-1-2 alebo 0-2-3.
- Styri éisla (corner) ~ Zeton umiestneny na stredovom priese&niku, kde sa stretavaju 4 &isla,
ktoré na platne vytvaraju Stvorec (napr. 4-5-7-8).
- Sest’ Cisel (double street) — Zeton umiestneny na priese¢niku kde sa stretavaji dva riadky.
Stavka pokryva véetky Cisla v oboch riadkov, spolu 6 &isiel (napr. 7-8-9-10-11-12).

Vonkajsie stavky: .

- Stavka na stlpec (riadok) — Zetdn umiestneny na poli¢ku oznadenom ,2:1" na pravej strane
platna pokryva 12 ¢isiel zobrazenych nalavo od tohto poli¢ka. Cislo 0 tieto stavky nepokryvajl a
hra& nemdze vlozZit stdvku na vetky 3 policka naraz.

- Stavka na tucet (tucet) — zeton umiestneny na politku oznadenom ,1st 12, ,2nd 12" a ,3rd 12°
pokryva prvych 12 Cisiel, druhych 12 Cisiel a tretich 12 ¢isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a
hra¢ nemabZe viozit stavku na vetky 3 politka naraz.

- Cervena/ Cierna - Zetén umiestneny na eervené alebo &ierne poli¢ko pokryva 18 giernych alebo
18 &ervenych gisiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a hrd¢ nemoéze viozit stavku na obe policka
naraz.

- Par/ Nepar - Zetdn umiestneny na policku oznadenom PAR alebo NEPAR pokryva 18 parnych
alebo 18 neparnych ¢isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a hra¢ nemdze viozit stavku na obe
policka naraz.

- 1-18/19-36 - zetdn umiestneny na poli¢ku oznatenom ,1 — 18" pokryva nizke &isla od 1 do 18
a,19 — 36" pokryva vysoke &isla 19 az 36. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaji a hra¢ nemdze viozit
stavku na obe poli¢ka naraz.

Pridanym prvkom je pri tomto type rulety zmensené hracie pole s usporiadanim vsetkych &isiel tak, ako
je tomu na kolese rulety. Jedna sa o drahovu oblast' stavok, ku ktorej sa hra¢ méze dostat stladenim
tlacidla s prerusovanym ovalom vedta tla¢idla START, ktora hradovi ulah&uje umiestnenie stavok na tzv.
susedné Cisla. Kazda stavka drahovej oblasti pokryva odlisnu sadu &isiel a ponuka rozdielne $ance na
vyhru. Cisla ktorych sa stavka tyka budu zvyraznené. Susediaca stavka pokryva prislugné &islo spolu so
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zvolenym poctom susednych Cisel, ktoré sa nachadzaju v jeho blizkosti na kolese rulety. Susediacu
stavku hra¢ vlozi kliknutim na urcité ¢islo na drahe. Zetén sa viozi na zvolené &islo a na &isla ktoré s nim
susedia napravo a nafavo. Hra¢ kliknutim na tlacidlo + alebo ~ (zobrazené nad drahovou oblastou) zvysi
alebo znizi poCet susediacich Cisiel na ktoré sa ma vlozit' stavka (od 0 do 9). Vnitri drahovej oblasti sa
nachadzaju polia do ktorych sa vkladaju Zetény pre $pecialne stavky.

Specialne stavky:

- TIER (Tiers Du Cylindre) — tato stavka pokryva spolu 12 &isiel zahfiajucich 27, 33 a &isla, ktoré
lezia medzi nimi na strane kolesa rulety oproti nule. 6 zeténov sa po jednom zeténe umiestni na
dvojice 5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30, a 33-36.

- ORPH (Orphelins a Cheval) - tato stavka pokryva spolu 8 ¢isiel na dvoch segmentoch kolesa
rulety. 5 Zzetdnov sa po jednom Zeténe umiestni na &islo 1 a na dvojice 6-9, 14-17, 17-20 a 31-
34.

- VOISINS (Voisins Du Zer6) - tato stavka pokryva spolu 17 &isiel zahffiajlcich 22, 25 a &isla,
ktore lezia medzi nimi na strane kolesa rulety, kde sa nachadza nula. Spolu 9 zeténov sa umiestni
nasledovne: 2 Zetony na riadok 0-2-3 a na $tyri ¢isla 25-26-28-29, a sedem zeténov po jeden
Zetodn na dvojice 4-7, 12-15, 18-21, 19-22 a 32-35.

- ZERO (Jeu Zero) - tato stavka pokryva nulu a 6 Cisief najblizsie k nule na kolese rulety. 4 zetony
sa po jednom Zetone umiestnia na Cislo 26 a dvojice 0-3, 12-15 a 32-35.

Obfubena stavka

Hra ma funkciu Oblubend stavka, ktora umozituje uloZit' oblubent stavku na hracom stole. Ak hraé chce
ulozit obfubenu stavku, viozi Zetdny na dané stavky, otvori funkciu Obitbena stavka a tlagidiom ULOZIT
AKTUALNE STAVKY sa stavka ulozi. Ak hra¢ chce vlozit obtubenu stavku, otvori funkciu Oblubena
stavka a vyberie si danu uloZzend stavku. Stavka sa nasledne automaticky umiestni na hracie platno.
Tlatidlom KOS sa hra¢ moéze rozhodnut vymazat dant ulozen oblibend stavku. Cez zalozku
,Specialine* ma hraé pristup k dodatoénym Specidlnym stavkam.

Dodatoéné Specialne stavky

- Finale en plein — stavka pokryva &isla, ktoré kon¢iana 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, a 9. Pri stavke 0
az 6 sa stavia 4 Zetony po jednom Zeténe na 4 ¢isla a pri stavke 7 a2 9 sa stavia 3 zetény na 3
Cisla po jednom zetone (napriklad stavka O pokryva ¢isla 0, 10, 20 a 30, a stavka 9 pokryva &isla
9,19 a 29).

- Finale a cheval — na vyber si moznosti 0/3, 1/4, 2/5, 3/6, 4/7, 5/8, 6/9, 7/10, 8/11 a 9/12. Stavky
pokryvaju dvojice Cisiel, ktoré kongia na ¢isla zmienené na moznosti stavky (napriklad moznost
stavky 0/3 pokryva jednym Zeténom dvojice 0-3, 10-13, 20-23 a 30-33).

- Complete bets — na vyber sti moznosti vSetkych &isiel na rulete. Uplna stavka umiestni vietky
vnutorné stavky na urgité ¢islo. Napriklad Uplna stavka na &islo 11 umiestni maximalne 40
Zeténov. 1 Zeton na jedno ¢islo 11", 2 Zetény na dvojicu 11-8, 11-12, 11-14 a 11-10, 3 Zetény
pre tri po sebe iduce Cisla 10-11-12, 4 Zetony na stavku pre $tyri &isla 8-9-11-12, 11-12-14-15,
7-8-10-11 a 10-11-13-14 a nasledovne: 6 Zetonov pre stavku na $est &isiel 7-8-9-10-11-12 a 10-
11-12-13-14-15.

Vyhry

Stavky su vyhodnotené po padnuti vyherného &isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v strede herného
okna pod napisom Vyhra: (vy$ka vyhry). Vyhra sa automaticky pripise do kreditu hraéa. Vypodet vyhry
je dany vyhernym pomerom resp. nasobitefom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre jednotlivé
vyherné pozicie.

Herné Limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 328 000,00 €
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Vyherna tabufka - zobrazuje nasobitele stavky ku stavke na hlavnu hraciu poziciu

Pre vnutorné stévky_:

' Typ stavky __|Vyherny pomer | Nésobok stavky | Limit Stavok (EUR)
Jedno &islo 29:1 - 499:1 30x - 500x az 500 €
| Na dve ¢isla (stavka na dvojicu) [17:1 18x az 1000 €
Tri &isla 11:1 12x az1500¢€
Styri &isla 8:1 9x az 2000 €
Sest gisiel 51 6x az 3000€
Pre vonkajsie stavky:
[ Typ stavky (s 'Vyherny pomer [ Nasobok stévky | Limit Stavok (EUR)
Stlpec (2:1) 2:1 3x a2 5000 €
Tucet (1st 12, 2nd 12, 3rd 12)  |2:1 3x az 5000 €
Cervena / Cierna 1:1 2x az 5000 €
Parne / Neparne 1:1 2x az5000€
1-18/19-36 1:1 2x az 5000¢€
Nézqv hry: Thunder Roulette E Lg?.;'\'; EE;T%KNUY?E_HSY T-10-94..1/PH
Verzia: v1.0 B . Overil: 931
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European Roulette

Hra European Roulette je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruietu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ciefom hry je uh&dnut ¢islo (resp. zodpovedajucu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi guldcka
rulety, uskutonenim jednej alebo viacerych stavok zahfiiajucich dané ¢islo. Vys$ku stavky méze hrad
prispdsobit' kombinaciou hodnét jednotlivych zetdnov (Cipov).

Hraciu plochu tvori koleso rulety a hracie platno s polami na uzatvaranie vnuatornych a vonkajsich stavok,
alebo pomocou $pecialneho hracieho platna — drahova oblast stdvok pre uzatvaranie susediacich
a Specialnych stavok. Pole obsahuje 37 ¢&isiel (vratane 0). Koleso rulety sa deli na 37 poli od 0 do 36,
ktoré v&ak za sebou nenasledujt podla velkosti. Umiestnené si striedavo v ervenom a &iernom poli.
Vynimkou je 0, ktora lezi v zelenom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uzatvara vybranim Zetonu danej hodnoty a jeho umiestnenim na zvolené pozicie hlavného
hracieho platna, vyberom susednych stavok alebo $pecialnych stavok prostrednictvom drahovej obiasti.
Hra¢ ma moznost uzavriet stavky aj prostrednictvom moznosti Oblubené a dodatogné $peciaine stavky,
alebo vyuzit moznost automatickej stavky. Hra¢ mdze v jednom hernom kole sliasne umiestnit’ viac
stavok, az dokym nedosiahne limit stola alebo limit konkrétnej pozicie. Limit stavky na jedno &islo méze
prevadzkovatel menit' v rozsahu hernych limitov, maximalne 10% z aktuaine nastaveného limitu stola.
Limit stavky na dve, tri alebo $tyri ¢isla sa odvija od nastaveného limitu stavky pre jedno &islo. Pokial by
kombinacia stavok mala prekrogit limit maximainej stavky (limit stola) alebo limit konkrétnej pozicie,
nebude takato stavka prijata a zobrazi sa hlasenie s upozornenim. Jednotlivé druhy stavok mézu mat'
rézne limity. Kliknutim na vybranu poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zeténu.
Hra¢ si kliknutim na Zetdn v dolnej ¢asti obrazovky mdze vybrat’ hodnotu Zeténu, ktory chce pouzit' na
stavku. Dostupné su Zetony s hodnotou 0,1/0,2/0,5/1/2/5/10/20/50/100/ 5 000 Eur. Dostupnost
jednotlivych Zetdnov zavisi od aktualne nastavenych hernych limitov a limitov stavky.

Pokial ma hrac vloZenu stavku, méze ju zdvojnasobit pomocou tladidla x2, maximalne do limitu stavky a
len v pripade ak ma hra¢ dostatok finanénych prostriedkov na zdvojnasobenie véetkych stavok. Pomocou
tiagidla ZRUSIT ma hra¢ moznost vrétit poslednu viozenu stavku. Tlagidlom VYMAZAT méze hrag zrusit
véetky vioZené stavky, ktoré sa nachadzaju na stole. Po uzatvoreni stavok (hrag stlaéi tlagidio START)
sa roztoCi ruleta a vhodi sa gulé¢ka. Hra¢ ma moznost zrychlit' tocenie kolesa rulety a vyhodnotenia
vysledku stlagenim tlacidla STOP (pocas to&enia rulety je tlacidlo START nahradené tlacidiom STOP).
Po vyhlaseni padnutého Cisla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabulky a hracovi je pripisana
pripadna vyhra. Po vyhodnoteni hry ma hra¢ moznost zopakovat vietky stavky z predchadzajliceho kola
stlacenim tla¢idla OPAKOVAT.

Ak ma hra¢ vloZzenu akikolvek stavku, stlatenim tlatidla AUTOPLAY ma moznost urdit pocet
automatickych spusteni hry (kél) od 5 do 100 s aktualne vioZenou stavkou na hracom platne. Stladenim
vyberu poctu automatickych spusteni hry sa spusti herné kolo. Poget zostavajlcich automatickych
spusteni hry je zobrazeny v tladidle AUTOPLAY. Hra¢ méze vypnut automatické hranie stladenim tiacidla
AUTOPLAY a naslednym stlacenim tlacidla STOP pri po&te automatickych spusteni hry ktoré si vybral.

Vedla tla¢idla START je tlagidlo s prerusovanym ovalom, ktorym sa zmeni hracie platno na hracie pole
s usporiadanim v8etkych Cisiel tak, ako je tomu na kolese rulety. Jedna sa o drahovi oblast stavok, ktora
hracovi ufah&uje umiestnenie stavok na tzv. susedné &isla (susediace stavky).

Nazov hry: European Roulette : T-10-94.1/PH
Verzia: v1.0 - Overil: 931
Ptiatnost od: 16.12.2024 8s Strana 1z 4
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Popis hraéskeho rozhrania
V favej hornej ¢asti herného okna sa nachadzaju tlacidia:
- Obfubené (hviezda) — moZnost uloZit' obfibenu stavku a viozit dodatogné $pecialne stavky
- Statistika (graf) - zobrazuje Statistky za posledné odohrané hry (tepié/studené) a pokrodilé
Statistiky

V lavej dolnej &asti herného okna sa nachadzaju polia:
- Celkova stavka - zobrazuje vy$ku celkovej stavky (stcet véetkych Zetonov na stole).
- Limity — zobrazuje aktuaine nastaveny limit stola

V pravej hornej ¢asti herného okna sa nachadzaju tiagidla a pole:
- Reproduktor — stimenie véetkych zvukov hry
- Menu - pravidid, histéria relacii a tlacidio domov
- Zostatok — zobrazuje dostupné finanéné prostriedky hrada

Vitazné ¢isla
Na hornej ¢asti herného okna sa nachadza lista s poslednymi vitaznymi &islami. Vysledok posledného
kola je uvedeny na lavej strane listy.

Typy stavok
Vnutorné stavky:
- Jedno &islo — Zetdn umiestneny na akékolvek jedno &islo vratane 0.
- Dve susediace &isla (split)- zetén umiestneny na giaru medzi dvoma &islami, vadorovne alebo
zvislo.
- Tri po sebe iduce Cisla (street) — Zeton umiestneny na 3 &isla ktoré s na platne umiestnené
v jednom rade (napr. 4-5-6). NavySe kombinacie 3 &isiel z ktorych jedno je 0. 0-1-2 alebo 0-2-3.
- Styri gisla (corner) — Zeton umiestneny na stredovom priesedniku, kde sa stretavaju 4 &isla,
ktoré na platne vytvaraju $tvorec (napr. 4-5-7-8).
- Sest’ &isel (double street) — Zeton umiestneny na priese¢niku kde sa stretavaju dva riadky.
Stavka pokryva vsetky ¢isla v oboch riadkov, spolu 6 &isiel (napr. 7-8-9-10-11-12).

Vonkajsie stavky:

- Stavka na stipec (riadok) — Zetdn umiestneny na policku oznagenom ,2:1" na pravej strane
platna pokryva 12 ¢isiel zobrazenych nafavo od tohto policka. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaijt a
hra¢ nemdze viozit' stavku na véetky 3 poli¢ka naraz.

- Stavka na tucet (tucet) — Zetdn umiestneny na policku oznagenom ,1st 12*, ,2nd 12" a ,3rd 12¢
pokryva prvych 12 Cisiel, druhych 12 gisiel a tretich 12 &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvajl a
hra¢ nemoze viozit' stavku na vsetky 3 poli¢ka naraz.

- Cervena/ Cierna - 2eton umiestneny na ¢ervené alebo &ierne policko pokryva 18 &iernych alebo
18 tervenych cisiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a hra¢ nemoéze vlozit stavku na obe politka
naraz.

- Par/Nepar - Zeton umiestneny na policku oznatenom PAR alebo NEPAR pokryva 18 parnych
alebo 18 neparnych ¢isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaji a hra¢ neméze vlozit stavku na obe
poli¢ka naraz.

- 1-18/19-36 - zetdn umiestneny na politku oznacenom ,1 - 18" pokryva nizke &isla od 1 do 18
a,19 — 36" pokryva vysoké ¢&isla 19 az 36. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a hraé neméze viozit
stavku na obe poli¢ka naraz.

Pridanym prvkom je pri tomto type rulety zmensené hracie pole s usporiadanim véetkych &isiel tak, ako
je tomu na kolese rulety. Jedna sa o drahovu oblast’ stavok, ku ktorej sa hra¢ moze dostat stiatenim
tladidla s preruSovanym ovalom vedia tlacidla START, ktora hra¢ovi ulah&uje umiestnenie stavok na tzv.
susedne Cisla. Kazda stavka drahovej oblasti pokryva odli$nu sadu &isiel a ponuka rozdielne $ance na
vyhru. Cisla ktorych sa stavka tyka budu zvyraznene. Susediaca stavka pokryva prislu$né &islo spolu so
zvolenym poctom susednych &isel, ktoré sa nachadzaji v jeho blizkosti na kolese rulety. Susediacu
stavku hra¢ viozi kliknutim na urcité &islo na drahe. Zetén sa viozi na zvolené &islo a na ¢isla ktoré s nim
susedia napravo a nafavo. Hra¢ kliknutim na tla¢idlo + alebo - (zobrazené nad drahovou oblastou) zvysi
alebo znizi pocet susediacich cisiel na ktoré sa ma vloZit stavka (od 0 do 9). Vnutri drahovej oblasti sa
nachadzaju polia do ktorych sa vkladaju Zetény pre $peciaine stavky.

, SKUSOB
Nazov hry: European Roulette E = T-10-94.1/PH
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Specialne stavky:

- TIER (Tiers Du Cylindre) — tato stavka pokryva spolu 12 &isiel zahtfajlcich 27, 33 a &isla, ktoré
lezia medzi nimi na strane kolesa rulety oproti nule. 6 Zeténov sa po jednom Zeténe umiestni na
dvojice 5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30, a 33-36.

- ORPH (Orphelins a Cheval) — tato stavka pokryva spolu 8 ¢isiel na dvoch segmentoch kolesa
rulety. 5 zetonov sa po jednom Zeténe umiestni na ¢islo 1 a na dvojice 6-9, 14-17, 17-20 a 31-
34.

- VOISINS (Voisins Du Zero) — tato stavka pokryva spolu 17 &isiel zahifajucich 22, 25 a &isla,
ktore lezia medzi nimi na strane kolesa rulety, kde sa nachadza nula. Spolu 9 Zeténov sa umiestni
nasledovne: 2 Zetony na riadok 0-2-3 a na Styri Cisla 25-26-28-29, a sedem Zzetdnov po jeden
Zeton na dvojice 4-7, 12-15, 18-21, 19-22 a 32-35.

- ZERO (Jeu Zero) - tato stavka pokryva nulu a 6 &isiel najblizie k nule na kolese rulety. 4 zetény
sa po jednom Zetdne umiestnia na ¢islo 26 a dvojice 0-3, 12-15 a 32-35.

Obliabena stavka

Hra ma funkciu Obfubena stavka, ktora umoznuje ulozit oblubend stavku na hracom stole. Ak hraé chce
uloZit oblubenu stavku, vioZi Zetony na dané stavky, otvori funkciu Obltbena stavka a tlagidiom ULOZIT
AKTUALNE STAVKY sa stavka ulozi. Ak hra¢ chce viozit oblubenu stavku, otvori funkciu Oblubena
stavka a vyberie si danu uloZenu stavku. Stavka sa nasledne automaticky umiestni na hracie platno.
Tlagidlom KOS sa hraé moze rozhodnat vymazat danu uloZzenu obltbent stavku. Cez zaloZzku
,Specialne" ma hra¢ pristup k dodatoénym $peciainym stavkam.

Dodatogné Specialne stavky

- Finale en plein — stavka pokryva ¢&isla, ktoré kon&iana 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, a 9. Pri stavke 0
az 6 sa stavia 4 Zetony po jednom Zetone na 4 ¢isla a pri stvke 7 a2 9 sa stavia 3 Zetoény na 3
¢isla po jednom Zetone (naprikiad stavka O pokryva &isla 0, 10, 20 a 30, a stavka 9 pokryva &isla
9, 19 a 29).

- Finale a cheval - na vyber si moznosti 0/3, 1/4, 2/5, 3/6, 4/7, 5/8, 6/9, 7/10, 8/11 a 9/12. Stavky
pokryvaju dvojice Cisiel, ktoré koncia na ¢isla zmienené na moznosti stavky (napriklad moZnost
stavky 0/3 pokryva jednym Zetdnom dvojice 0-3, 10-13, 20-23 a 30-33).

- Complete bets — na vyber su moznosti v3etkych Cisiel na rulete. Uplna stavka umiestni vietky
vnutorné stavky na uréité ¢islo. Napriklad Upina stavka na &islo 11 umiestni maximaine 40
Zetonov. 1 Zeton na jedno Cislo 11, 2 Zetény na dvojicu 11-8, 11-12, 11-14 a 11-10, 3 Zetény
pre tri po sebe idice Cisla 10-11-12, 4 zetony na stavku pre Styri ¢isia 8-9-11-12, 11-12-14-15,
7-8-10-11 a 10-11-13-14 a nasledovne: 6 Zetdnov pre stavku na Sest &isiel 7-8-9-10-11-12 a 10-
11-12-13-14-15.

Vyhry

Stavky su vyhodnotené po padnuti vyherného ¢&isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v strede herného
okna pod napisom Vyhra: (vy3ka vyhry). Vyhra sa automaticky pripise do kreditu hraéa. Vypocet vyhry
je dany vyhernym pomerom resp. nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre jednotlivé
vyherné pozicie.

Herné Limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 96 000,00 €

Nazov hry: European Roulette e T-10-94.1/PH
Verzia: v1.0 = Overil: 931
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Vyherna tabul'ka — zobrazuje nasobitele stavky ku stavke na hlavnu hraciu poziciu

Pre vnutorné stavky:

Typ stévky Vyherny pomer | Nésobok stavky [ Limit Stdvok (EUR)

Jedno &islo 35:1 36x az 500 €

Na dve &isla (stavka na dvojicu) | 17:1 18x az 1000 €

Tri gisla 11:1 12x% az 1500 €

Styri &isla 8:1 9x az 2000 €

Sest &isiel 5:1 6% az 3000 €

Pre vonkaijSie stavky:

Typstivky | Vvherny pomer | Nésobok stavky [ Limit Stavok (EUR)

Stlpec (2:1) 2:1 3x az 5000 €

Tucet (1st 12, 2nd 12, 3rd 12) |2:1 3x az5000¢€

Cervena / Cierna 1:1 2x az 5000 €

| Parne / Neparne 1:1 2% az5000€

[1-18/19-36 11 2% az 5000 €
Nazov hry: European Roulette ey TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v1.0 m!‘! USTAV PIESTANY, a. 5. Overii: 931
Platnost od: 16.12.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 4 z 4
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2388

Blackjack Classic
Hra Blackjack Classic je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich a
informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ciefom hry Blackjack Classic je porazit dilera vy$sim stctom hodnét z rozdanych kariet. Hraé vak
nesmie prekroCit hodnotu 21. Ak je si¢et hodnét kariet hracej pozicie viac ako 21, tak hraé prehrava bez
ohfadu na karty dilera (bust). St¢et hodnét 21 prvymi dvoma kartami sa vola Blackjack.

Pravidla hry

Blackjack Classic sa hra na stole v tvare polkruhu. Stél je rozdeleny na &ast pre dilera a na &ast pre
hraga. Cast hrada disponuje 3 hracimi poziciami, kde hrad uskutotiiuje svoje stavky. Kliknutim na
vybranu poziciu sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zzeténu. Hrag méze v jednom hernom kole stéasne
umiestnit' viac stavok, az dokym nedosiahne limit konkrétnej pozicie. Dostupné su Zetény s hodnotou 0,1
/102/05/1/2/5/10/20/50/ 100 Eur. Dostupnost jednotlivjch Zetdnov zavisi od aktudlne
nastavenych hernych limitov. Ak by sa mal limit stavky stavenim Zetdnu presiahnut, zobrazi sa hiasenie
s upozornenim o limite stavky. Limit hlavnej stavky jednej hracej pozicie je od 0,10 € do 300 €.

Hlavnou ¢astou Blackjack Classic su karty ktoré sa premiesaju pred kazdym rozdanim a rozdavajl sa z
podavaca kariet po vloZzeni stavky a spusten! hry tladidlom ROZDAT. Rozdavanie sa zagina pri aktivnej
hracej pozicii ktora sa nachadza najblizsie k zasobniku kariet, pokratuje sa v smere hodinovych rudiciek
a konci sa skrytou kartou dilera. Hra sa s smimi sadami bali¢kov po 52 kariet. Hodnota kariet zodpoveda
ich oznaceniu od 2 do 10. VSetky figury (K - kral, Q — dama, J — dolnik ) sa po¢itaju za 10 a eso je pod!a
potreby bud 1 alebo 11. V tzv. mékkej kombinacii ma eso hodnotu 11. Ak je po rozdani prva dilerova
karta eso, hra¢ ma moznost poistit kazdu aktivnu hraciu poziciu. Ked je hra¢ na rade, mdze sa postupne
pre vsetky aktivne hracie pozicie rozhodnuit o spravi. Tlagidlom HIT si hra& moze potiahnut lubovolny
pocet kariet dokym nedosiahne hodnotu kariet 21, alebo ju nepresiahne, ¢im prehrava stavku danej
hracej pozicie. Ak si hra¢ nepraje potiahnut' dal$iu kartu, méze sa rozhodnut stat stladenim tlagidia
STAND. Dalej hra obsahuje moZnost rozdelenia (Split) a zdvojnasobenia (Double Down). V pripade, ze
ma hra¢ na jednej z hracich pozicii po prvotnom rozdani kariet kombinaciu Blackjack, hra¢ nema
moznost tahat dalsie karty, zdvojnascbit alebo rozdelit'.

Ked' hra¢ odohra vetky ruky, diler odhali svoju skrytt kartu. Diler musi vzdy tahat pri kombinacii kariet
s hodnotou 16 a menej, a musi stat' pri kombinacii kariet s hodnotou 17 a viac. Hra& vyhrava v situacii,
ked je hodnota jeho kombinacie bliz8ie k hodnote 21 ako kombinacia kariet dilera, alebo diler presiahol
hodnotu 21 (bust). Ak je hodnota hracovej kombinacie kariet rovnaka ako dilerova, ide o remizu (push).

Ovladacie a informacné prvky

Potas nastavovania stavky sa na lavej strane obrazovky nachadza panel s jednotlivymi Zeténmi
s pridelenou hodnotu. V lavej dolnej ¢asti obrazovky sa nachédza aktuaine nastaveny limit pre jednu
hraciu poziciu a pole celkové stavka kde sa zobrazuje sucet vietkych Zeténov na stole. Sucet véetkych
Zetonov na stole neméze nikdy presiahnut nastaven( minimalnu a maximalnu stavku. V pripade, ak by
pomocou funkcie zdvojnasobenia (Double Down) malo dojst k prekro¢eniu limitu hracej pozicie, hra tato
funkciu hracovi neponukne. V pravej doinej &asti obrazovky sa nachadza pole, kde st zobrazené
finan¢né prostriedky hrada v eurach.

Na obrazovke su tlacidla:

ZRUSIT - aktivny pri nastavovani stavky, po stlaceni sa zrusia v3etky nastavené stavky

ROZDAT — ak ma hra¢ viozenu stavku, po stlaceni sa rozdaju karty

' X2 ZDVOJNASOBIT - Ak este nie st rozdané karty, zdvojnasobi véetky vloZzené stavky na stole
REPRODUKTOR - stlacenim tladidla sa stimi zvuk

MENU - nastavenie zobrazovania poistenia, upozornenia na stavky, pravidla hry, histéria relacii a tlagidlo
domov

. . ) SOBNY

Nazov hry: Blackjack Classic 5 E a T-10-94.1/PH
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NOVA STAVKA - zobrazi sa po skonceni kola, statenim tlacidia sa hra¢ovi zobrazi prazdny stél, kde si
moze nastavit’ stavky pre nasledujicu hru

OPAKOVAT & ROZDAT - zobrazi sa po skonceni kola, stlacenim tohto tlacidla sa spusti nova hra
s rovnakymi stavkami ako v predchédzajucej hre

OPAKOVAT STAVKU - zobrazi sa po skongeni kola, stlatenim tohto tlagidla sa nastavi rovnaka stavka
ako v predchadzajucej hre

Po rozdani kariet sa na obrazovke mézu zobrazit' tlagidia:

HIT - potiahne dalsiu kartu pre danu kombinaciu kariet

STAND - nepotiahne sa dal$ia karta pre dani kombinaciu kariet a hra sa posunie k daldej kombinacii
kariet

SPLIT - rozdeli dant kombinaciu kariet na dve, s rovnakou stavkou

DOUBLE DOWN - sluzi na zdvojnasobenie stavky hracej pozicii

Anol/Nie (poistenie) - ak je dilerova prva karta Eso (A), hra¢ ma moznost poistit sa proti Blackjacku dilera
Ano/Nie (STAND) — ak ma kombinacia kariet hodnotu 11 a menej, po stlaceni tlacidla STAND sa hracovi
zobrazi okno, ¢&i suhlasi s vybranou moznostou. Stlacenim tlagidla Ano sa potvrdi vyber.

Anol/Nie (HIT) - ak ma kombinacia kariet hodnotu 17 a viac, po stlageni tladidla HIT sa hracovi zobrazi
okno, ¢i sthiasi s vybranou moznostou. Stiagenim tiadidla Ano sa potvrdi vyber.

Funkcia Poistenia (Insurance)

Ak je dilerova prva karta eso, hrag si postupne méze poistit’ véetky hlavné stavky, ktoré stavil do hry proti
pripadnému dilerovmu blackjacku (okrem hracej pozicie na ktorej ma hrad blackjack). Ak sa hra¢
rozhodne poistit, hracovi sa odpocita z kreditu hodnota 50 % zo stavky stavenej na danu hraciu poziciu.
Nasledne diler skontroluje svoju skryt kartu. Ak méa diler blackjack a hra¢ sa poistil, bude mu vyplatena
hodnota 3 nasobku stavky na poistenie (pomer 2:1) a prehrava stavky viozené na hlavné pozicie.
V pripade ak diler nema blackjack, hra¢ prehrava stavku za poistenie a nasledne hra pokratuje.

Funkcia Dvojnasobok (Double Down)

Ak hodnota prvych dvoch kariet hracej pozicie je 9, 10 alebo 11, hra& ma moznost' zdvojnasobit’ stavku
danej pozicie pomocou tlatidla DOUBLE DOWN, ¢o ma za nasledok potiahnutie jednej poslednej karty
pre danu poziciu. Pripadna vyhra bude vypoditana so zdvojnasobenou stavkou. Ak by zdvojnascbenie
malo presiahnut limit stavky, tlacidlo DOUBLE DOWN nebude hragovi pristupné.

Funkcia Rozdelit’ Karty (Split)

Ked je hra¢ na rade ma moznost rozdelit' ruku kariet hernej pozicie pomocou tiagidla SPLIT, pokial sl
jeho prvé dve karty na danej hracej pozicii rovnaké, resp. maju rovnaku hodnotu. Mé2e ich rozdelit na
dve samostatné kombinacie kariet umiestnenim druhej stavky s rovnakou hodnotou aku méa prva stavka.
Po rozdeleni sa potiahne karta ku obom rozdelenym kartam. Hraé moze ku rozdelenej kombinacii
potiahnut' fubovolny pocet kariet, az pokym kombinacia kariet nedosiahne hodnotu 21, alebo ju
neprekro¢i. Ak rozdelena kombinacia kariet obsahuje eso a kartu s hodnotou 10, povazuje sa to za
kombinaciu kariet s hodnotou kariet 21 a nie Blackjack. Pri rozdeleni dvoch kariet ESO hra& na kazdu
z rozdelenych kariet na danej pozicii dostane uz len jednu kartu. Stavku na rozdelend kombinaciu kariet
nie je mozné zdvojnasobit’.

Herné limity

Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 2 250,00 €
Maximaina vyhra z hry: 2 250,00 €

Vyherna tabulka — zobrazuje nasobitele stavky ku stavke na hraciu poziciu.

Vyherna kombinacia | Vyherny pomer Nasobok hiavnej stivky
Normalina vyhra 1:1 2%
Blackjack vyhra 3:2 2,5x
, . . ) 3x

Vyhra z poistenia 21 {nasobok stavky za poistenie)

Remiza (push) vratenie stavky vratenie stavky
Nazov hry: Blackjack Classic = - T-10-94.1/PH
Verzia: v1.0 = - Overil: 931
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High or Low

Hra High or Low je hazardna hra typu Crash Game na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine. Ciefom hry je po viozeni stavky tladidiom VSADTE SVOJU STAVKU uhadnut
Ci bude dalsia karta vy$sia (alebo rovnaka) alebo nizsia (alebo rovnaka). Balitek kariet s ktorym sa hra
obsahuje 52 kariet. Herné kolo bude ukonéené ak hra¢ spravne neuhadne ¢o bude nasledujuca karta.
Vysledok hazardnej hry zavisi Uplne alebo Ciastotne od nahody, hra¢ ma po uhadnuti prvej karty
moznost' kedykofvek hru ukonéit' a pripisat’ si aktudine zobrazenu vyhru. Kazdy hra¢ hra osobitnu
hazardnd hru.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozneé
s verziou hry pre pocitade. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaé&né prvky

Na hornej ¢asti herného okna sa nachadza pole ktoré zobrazuje dostupné finan¢né prostriedky hrada v
eurach a tlacidia REPRODUKTOR (vypnutie/zapnutie zvukov hry) a MENU = (pristup k pravidlam hry,
historii hry a k tlacidlu domov). V strede herného pola sa nachadza karta licom nahor a karty licom nadol
spolu s tiagidlom ZAMIESAT. Na spodnej strane herného okna sa nachadza pole s hodnotou nastavenej
celkovej stavky spolu s tlacidlami + a -. Pod nimi sa nachadzaju tlac¢idia s predefinovanymi hodnotami
celkovej stavky a na spodnej &asti herného okna sa nachadza tladidlo VSADTE SVOJU STAVKU.
Nastavenie hodnoty celkovej stavky je mozné menit aj pomocou &islicovej klavesnice ktora sa zobrazi
po stlaeni pola s hodnotou celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno herné kolo sa zobrazuje v poli nad predefinovanymi
hodnotami stavky. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit tlacidlami + a —, alebo pomocou Eislicove;j
klavesnice vrozsahu nastavenej minimainej a maximalinej stavky. Hra¢ stlatenim tlagidla VSADTE
SVOJU STAVKU spusti hru s nastavenou hodnotou stavky.

Priebeh hry Lo

Pred zaciatok hry ma hra¢ moznost zamiesat karty tiacidliom ZAMIESAT a vybrat si tak kartu s ktorou
herné kolo zatne. Stla¢enim tlatidla VSADTE SVOJU STAVKU sa spusti herné kolo. V pripade Ze je
hraCova prva karta ESO alebo 2, na vyber ma tlacidla NIZSIA alebo ROVNAKA. Pri akejkolvek inej karte
ma na vyber tlagidla NIZSIA ALEBO ROVNAKA alebo VYSSIA ALEBO ROVNAKA. Stlatenim
adekvatneho tla¢idla sa odhali nasledujica karta. Ak hra¢ spravne uhadol ¢i bude dalsia niz§ia (alebo
rovnaka) alebo vy$sia (alebo rovnaké), vyhrava nasobitel zobrazeny pod danym tiagidiom. Na tlagidlach
sa nachadza nasobitel celkovej stavky ktory hra¢ ziska ak bude dana moznost spravna. Ak hraé spravne
uhadne aka bude hodnota daldej karty, prva karta ktora bola pri stupeny hry licom nahor sa zapise do
pofa nad kartami a nasobitel sa zapi$e do zeleného pola pod pofom so srdcovkou kartou kde je napisany
poCet uhadnutych kariet. V pripade Ze hra¢ neuhadol spravne, prehrava vioZzenu stavku. Vyska
nasobitefa zobrazena na tiacidiach je vypoc&itana na zaklade karty oto¢enej licom nahor. To znamena 2e
ak je prva karta licom nahor 8, obe moZnosti maju rovnaky nasobitel kedze je rovnaka $anca na ziskanie
Cisiel vacsich (alebo rovnakych) a &isiel mensich (alebo rovnakych). Po uspe$nom type na hodnotu karty
sa pévodna karta zamie$a naspat do balika kariet.

Vyhry

Hra¢ sa kedykolvek po prvej uhadnutej karte pocas priebehu hazardnej hry méze rozhodnut
nepokracovat' v hadani a méze si vyplatit' aktudinu vyhru tiacidlom VYPLATIT. Vyska vyhry zalezi od
nastavenej celkovej stavky a od nasobitela ktory hra¢ dosiahol. Aktuaina vyhra je zobrazené na tiadidie
VYPLATIT. V pripade ak by suc¢in hodnoty nasobitela (pod danym tlacidiom) a celkovej stavky mal
presiahnut vyhru hodnoty 100 000,00 €, po stlageni tladidia sa zobrazi dialégové okno s upozornenim
»Stavka nie je povolena. Maximaina mozna vyhra je 100 000,00 €.“ Hra¢ ma moznost vyplatit' si aktualnu
vyhru stiagenim tlacidla VYPLATIT.

Nazov hry: High or Low LY LE‘;X\;‘:'E;' TSA';':{(QOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: v1.0 L . »2.9. Overil: 931
Platnost od: 16.12.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 2
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Prerusenie hry

Ak hrac vlozi stavku a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry, vietky aktuaine akceptované stavky zostanu v
platnosti a poCas absencie hraga zostavaju nemenné. Ak sa vrati do hry, méze dalej pokracovat tam kde
skonéil.

Herné limity:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 20,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (5 000 nasobitel celkovej stavky)

4 - High L& TECHNICKY SKUSOBNY 10-94 1/PH
Nazov hry: High or Low ol USTAV PIESTANY, a. s, 1094
Verzia: v1.0 » ) Overil: 931
Platnost od: 16.12.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2506
Apollo Plinko

Hra Apollo Plinko je hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra v
internetovom kasine. Hra je zalozena na principe padu lopti&ky cez herné pole s kolikmi od ktorych sa
loptiky nahodne odraZaju az dokym nepadnu do jedného z vyhernych poli s nasobitelom. Stiagenim
tlatidia START sa spusti padanie lopti¢iek z hornej Casti herného pora cez labyrint kolikov. Hra¢ méze
v rovnakom ¢ase spustit padanie 1 az 50 lopti¢iek cez fabyrint 8 az 16 radov kolikov. Kazdé vyherné pole
obsahuje nasobitel stavky, ktory uruje vysku vyhry pre kazdu lopticku.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky avyhry su totozné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden!, méZe byt roziozenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tiacidla REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), tlagidio i
(zobrazuje vSeobecné pravidla hazardnej hry a oviadacie prvky), tiacidlo HISTORIA (zobrazuije histériu
hrata s moZnostou zobrazit detail danej hry) a tlatidlo DOMOV (umoZfiuje hradovi ndvrat do zoznamu
hier). Nalavo od herného pola sa nachadzaju polia RIADKY (nastavenie po&tu radov kolikov: 8, 9, 10,
11, 12, 13, 14, 15, 16), LOPTY (nastavenie podtu loptigiek: 1, 2, 5, 10, 20, 30, 40 a 50), RYCHLOST
HRY (nastavenie rychlosti padania lopti¢ky) a STAVKA NA 1 LOPTU (umozfuje nastavenie stavky na
jednu loptu). Napravo od herného pofa sa nachadza pole RIZIKO (umoZfiuje nastavenie volatility: nizke
riziko, stredné riziko, vysoke riziko), tiatidio START (spusta hru) a tladidio AUTOSTART (nastavenie
automatickeho hrania hry do minutia kreditu). Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT
(zobrazuje finanéné prastriedky hraéa), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vyaku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru) a STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Po spusteni automatického hrania hry je
mozné prerusit’ automaticky rezim hrania stlagenim tia¢idia STOP AUTO.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota stavky za jednu loptitku je zobrazena v poli STAVKA NA 1 LOPTU aje mozné ju nastavit
kliknutim na tlatidia - a + v rozmedzi nastavenej minimainej a maximalnej stavky. Hra& méze danu
hodnotu stavky za jednu lopticku aj tlagidlami min a max v rozsahu minimainej a maximalinej stavky.
Hodnota celkovej stavky je na jedno kolo hry sa zobrazuje v poli STAVKA. Vy3ka celkove; stavky sa
rovna sucinu nastaveného podtu lopticiek a nastavenej stavky za lopticku.

Priebeh hry

Hrac si pred spustenim herného kola méze vybrat potet radov kolikov, podet loptitiek a dané riziko
(volatilita), s ktorym chce hrat. Jednotlivé nasobitele vyhernych poli sa odvijaji od nastaveného podtu
riadkov a od nastaveného rizika. Hra¢ méze v jednom kole hazardnej hry spustit 1, 2, 5, 10, 20, 30, 40
alebo 50 lopticiek. Pocet loptiCiek, ktoré sa spustia v ramci jedného herného kola je zobrazeny v poli
LOPTY. Stiaéenim tlatidla START sa spusti kolo hazardnej hry a dany potet lopticiek sa zhodi z vrcholu
pyramidy. Lopticky sa postupne vypustia z davkovala, ktory sa nachadza nad strednym kolikom
najvyssieho radu pyramidy. Podas padu sa loptitky nahodne odrazaju od kolikov a postupne dopadnu
do nahodnych vyhernych poli, ktoré su zobrazené s prisludnymi nasobiteimi pod posiednym radom
kollkov. Pastupnym padanim lopti¢iek do vyhernych poli sa vypo&itava vyhra za jednotlivé loptigky. Po
dopadnuti a vyhodnoteni v3etkych loptitiek kola hry mdze hra& spustit dal§ie herné kolo. Hrad méze
spustit' nové kolo hry a2 v pripade, 2e vSetky vyhry za loptitky v ramci predchadzajuceho kola hry boli
vyhodnotené.

Vyhry

Vyhry za jednotiive loptiCky su vypotitané postupne v momente dopadnutia do vyherného pola
s nasobitelom. Vypocet vyhry za jednu loptitku je dany suginom nasobitela vyherného pota do ktorého
lopti¢ka padla a nastavenej stavky za loptitku. Celkova vyhra za dané kolo hry je sudet vietkych vyhier
za jednotlivé loptitky, ktoré boli spustené a vyhodnotené v danom kole. Celkova vyhra je postupne
zobrazovana v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA s danym poétom loptitiek, ktoré boli v danom hernom
kcle spustené a vyhodnotené.

Nazov hry: Apolio Plinko TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1i USTAV MESTANY, a. 5, Overil 838
Platnost od: 13.03.2025 Krajinska cesta 2928/8 Strana 123
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Herné limity:

Minimalna stavka za jednu lopti¢ku:
Maximaina stavka za jednu lopticku:
Minimalina stavka do hry:
Maximalna celkova stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500,00 €
0,10 €
500,00 €

500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyhernd tabufka: Zobrazuje nasobitele jednotlivych vyhernych poil (VP) k hodnote stavky za lopticku
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 8 riadkov ]

}—‘E—P—*ﬂ 1./10.

' VP
jsg | 1% | 279 | 30T | 478 ) & 1 -
Nizky | 4.4 2.1 11 1 [ o5 | - - -
| Stredny [ 187 | 3.2 1,2 06 04 - - - -
Vysoky | 48 39 08 03 | 02 | - - - -
- Nasobitete vyhernych poll (VP) pre 9 riadkov

RISK | 2.19. _3./8. 4.17. I 5.16. L
| Nizky | 5 2,6 1.4 1 0,7 - - - -
| Stredny | 235 44 1,6 0.8 0.5 - - - -
Vysoky | 68.5 58 1.4 0,5 0.3 - - - -
___Nasobitete vyhernych poli (VP) pre 10 riadkov
VP '
RISK :_I 1. 2.710  3./9. 4"8f 5./7. 6. - - -
Nizk 6 3,6 1.6 11 | 08 0,7 - -
{ Stredny | 30 4,8 2,1 114 07 0.4 - - -
| Vysoky 100 8,6 2,2 09 | 04 0.2 - -
~_Nasobitele vyhernych poll (VP) pre 11 riadkov
VP
FRisk 1/ 12 2011, 310 4./9. 518 6T, . . !
| Nizky 8 | 46 2 1.3 0.9 0.7 - - -
Stredny 42 7.5 2,8 1,4 08 0,5 - - -
Vysoky 161 | 12 3.2 1,2 0.6 0.3 - - -
o Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 12 riadkov )
VP
RISK 1.113. 2./12.__ 3_./ 11. | 4./10. 5./89. 6/_8 7. - -
Nizky 10 41 2,1 1.4 1.1 0.8 0.7 - -
Stredny 55 12,2 3,5 1.7 1 0,6 0,5 - -
Vysoky 230 19.6 4.8 1.7 0.8 0.4 0.3 - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 13 riadkov
t VP -
l———WSK 1.114. 2. ':f 3. _/ 1_2._ LI_ 11—. f /—12. 6./9. | T7./8. -
I Nizky 12 58 2,5 1.6 1.1 1 0,7 -
 Stredny 80 15,5 46 2,2 1.2 0.8 0,5 - -
Vysoky 320 25 6 2,3 1.1 0.6 0,4 - -
Nasobitele vyhernych pali (VP) pre 14 riadkov
VP
RISK 1.7115.  2./114. 3./13. 4./12. §5./11. 6./10.  7./9. _8_ -
| Nizky 14 5 2,7 1,9 1.4 1 0,8 0.7 -
Stredny 110 20 5,8 2,7 1.6 0,9 0.6 0,6 -
Vysoky 450 35,5 8.8 3,2 1,5 0.8 0.5 0.3 -
__Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 15 riadkov |
VP
RISK 1.116. 2._/_15. 3. I_t'_::_l,j:_" 5./12 6._/ ". 1. I 10. 8./9. - J
._Nizky = 16 7 3 2 14 1.1 1 0,7 -
| Stredny | 170 25 7.7 3,5 19 | 1.1 0,8 05 -
| Vysoky | 600 50 11 43 2 1.1 06 0.4 -
Nazov hry: Apolio Piinko E& TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 4/PH
Verzia. 2 1.1 Bl USTAV MIESTANY. 3. 5, Overil: 938
Platnost od 13.03.2025 Krajinskéd cesla 2629/8 Strana 223
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Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 16 riadkov

[ RISK ST 17. 2./16.  3./15. 4./14. 5./13. 6./12. | 7./11.  8./10. 9.
Nizky 17 .10 34 | 23 | 16 | 13 1 0.8 07 |
| Stredny 200 | 39 10 | 45 | 23 14 0.9 06 05 |
| Vysoky 1000 | 78 18 | 58 26 | 13 0.8 0,5 03 |
Nazov hry Apollo Plinko TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia 2.1 1i E USTAV PIESTANY, a. 5. Overil; 938
Platnost od. 13 03 2025 Krajinskd cesla 2829/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2502

Savage Lands

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tla¢idiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych finii, ich po&et
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlatidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tlagidlo KOSIK
(umozhuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tlagidlo umozfiuje zapnut a vypnut
zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlagidia AUTOSTART (zatoéené Sipky so symbolom
trojuholinik - spusti funkciu automatického hrania s mo2nostou hrania na urgity podet todeni alebo do
minutia kreditu), tlagidio START (zato&ena $ipka - spust hru), MINCE (umoziiuje nastavit' vysku stavky).
Moznost nastavenia autostartu na urgity podet todenl je pristupnéa cez tlatidio MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je schopny sa vratit do hry stladenim tladidla SPAT (8fpka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktuaine nastavenie celkove] stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlacidiom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach v strede vaicov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherne kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat na valci Uplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol médze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov platl kdekolvek na
valcoch. Platl len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Kupovanie bonusovych hier
Potas zakiadnej hry ma hra¢ moznost kupit si vstup do bonusovej hry kliknutim na tladidlo KOSIK
nachadzajuce sa na [avej strane herného pofa. Hra¢ ma na vyber z troch moznosti kupovania bonusovej
hry:
BONUS (GARANTOVANE 3 BONUSOVE SYMBOLY) za 30-nasobok stavky
BONUS (GARANTOVANE 4 BONUSOVE SYMBOLY) za 50-nasobok stavky

- BONUS (GARANTOVANE 5 BONUSOVYCH SYMBOLOV) za 70-nasobok stavky

- NAHODNY BONUS (GARANTOVANE 3, 4 alebo 5 BONUSOVYCH SYMBOLOV) za 50-

nasobok stavky

Maximaina mozna cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kupou funkcie sa automaticky
aktivuje roztotenie. Na valcoch sa zobrazia minimaine 3 scatter symboly BONUS, za ktoré hrad ziska
bonusovu hru.

’

Nazov hry. Savage Lands E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia, 2.1,1ig USTAV PIESTANY, 2. s. Overil: 938
Platnos! od: 13.03.2025 Kralinskd cesla 2928/9 Strana 123
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Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktord je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusavej vyhry
(tlatidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hrad sa méze
rozhodnut do tahto rezimu vstupit, alebo pokradovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hraé vsadit
bud celu svoju vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra& vysku stavenej ciastky moze polit
tiacidiom POLIT “1/2¢. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhfuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou tiernou alebo tervenou farbou karty (pomocou tlacidia ,6CIERNA/WCERVENA®). Ak hrag
zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT v, &im sa
vrati do zakladnej hry, alebo mdze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hrad ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena giastka nesmie prekro¢it’' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hradovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati cell stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobene;
hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza véetky symboly okrem symbolov BONUS {scatter).

Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusové funkcia UKRYTA ODMENA

Ak hra¢ ziska aspon 3 scatter symboly BONUS kdekolvek na réznych valcoch, aktivuje sa bonusova
funkcia UKRYTA ODMENA. Ak hra¢ ziska 3 scatter symboly BONUS, vyberie si jeden z nich kliknutim
na symbol. Pri 4 scatter symboloch BONUS si vyberie dva a pri 5 scatter symboloch BONUS si zvol! tri
symboly rovnakym spésobom. Po kliknuti na vybrany scatter symbol BONUS sa pod nim odhali bud
pefiazna vyhra (5x — 100x celkovej stavky), alebo podet valnych otacok (1 - 40 volnych otacok). Ak sa
pod symbolom objavi pefazna vyhra, jej hodnota sa pripodita k hradskemu kreditu. Ak sa zobrazia volné
otacky, spusti sa bonusova hra s pottom voinych otadok uvedenym pod vybranym scatter symbolom
BONUS. Ak hré&¢ odhall viacero ukrytych volnych otagok, ich celkovy poet v bonusovej hre bude
zodpovedat' sultu vietkych ziskanych volnych otagok.

Bonusova hra

Na zaciatku bonusovej hry sa veda herného pola zobrazi nasobitel s hodnotou 1x. Ak hrad v
nasledujucom toCeni neziska ziadnu liniovu vyhru, nasobitel sa zvy$i o 1. Ak v daldom todeni ziska
akukolvek liniova vyhru, aktualny nasobitel sa aplikuje na celkovi vyhru z tohto todenia. Po vyhodnoteni
a pripocitani vyhry sa nasobitel vrati spat na hodnotu 1x. Po&as bonusovej hry nie je mozné ziskat dalsie
toCenia zdarma. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hra&ovi odpogitana ziadna stavka. Vyhry
ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavend pre hazardnt hru, v ktorej bola
bonusova hra ziskana. Vyhry si potas hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakiadného todenia.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €/ 3,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,00 € / 5 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Savage Lands TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 6, Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol

Nazov

Wild
(divoky symbol)

Ix

Bonus Bonusova funkcia Bonusova funkcia Bonusova funkcia
(scatter symbol) | UKRYTA ODMENA | UKRYTA ODMENA | UKRYTA ODMENA
Cernokiiaznik 4 10 40
Selma 3 6 16
Dinosaurus 3 6 16
A 1 2 4
|
K 1 2 4
Q 0,40 1 3
J 0,40 1 3
Nazov hry: Savage Lands TECHNICKY SKUADBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1 1ig : USTAV #EATANY, 2. 5. Overit: 938
Platnost od" 13.03.2025 Kra)inské cesta 2929/8 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2503

Synthy Fruzzy

Je patvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaici. Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom $TART v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych tinii, ich pocet
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné
s po¢itaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje posiednu vyhru), tiacidlia MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre, vyherny
tabufku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tacidlo umozhuje zapnat avypnit zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidia
AUTOSTART (zatocene $ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urtity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tiatidio START (zatocena $ipka -
spusti hru), MINCE (umoznuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autodtartu na uréity podet
toCeni je pristupna cez tlatidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit do hry stlatenim tlagidia SPAT (sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepo¢itana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurdch v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tiacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximalinej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. V/yherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat' na valci tplne
naravo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linif neprerusovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sClitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusovej vyhry
(tiacidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra& sa méze
rozhodnut do tohto rezimu vstupit, alebo pokraCovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrad vsadit
bud celu svoju vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra& vysku stavenej &iastky moze polit
tiacidiom POLIT “1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand Ciastka do kreditu zaokrahluje nadol
ariskovana cCiastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne
vygenerovanou giernou alebo tervenou farbou karty (pomacou tladidia ,«CIERNAMCERVENA"). Ak hra¢
2voli spravne, zdvojnasobl svoju vyhru. Hra& moze potom svoju vyhru vziat tlatidlom BRAT v, &im sa
vrati do zakladnej hry, alebo mézZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pri¢om stavena &iastka nesmie prekro¢it hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
konli a vyhra je automaticky pripisana hradovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
ciernu/Cervenu farbu, strati celu stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej
hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vietky symboly okrem symbolov BONUS (scatter). Ak
hrac ziska vyhernu kombinaciu s jednym divokym symbolom WILD, tak sa vyhra nasobi 2x. V pripade
ziskania dvoch divokych symbolov sa vyhra nasobi 4x, v pripade ziskania troch divokych symbolov sa
vyhra nasobi 8x a v pripade ziskania tyroch divokych symbolov sa vyhra nasobi 16x. Kombinacia
pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov je nevyherna

Nazov hry: Synthy Fruzzy TECHNICY. ¥ SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia; 2.1.11g USTAV PIESTANY, a. 8. Overil 938
Platnost od: 13.03.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 123
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Scatter

Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra

Ak hra¢ ziska aspon 3 scatter symboly BONUS kdekolvek na réznych valcoch, aktivuje sa bonusova hra
s 10 volnymi oto¢eniami. Po¢as bonusovej hry mdze nahodne dojst k situacii, ked sa na obrazovke objavi
viacero rovnakych symbolov, pripadne dopinenych symbolom WILD. V takom pripade sa tieto symboly
uzamknu a valce sa automaticky bezplatne opatovne roztodia (respin), pricom to neovplyvni podet
zostavajucich volnych otoCeni. Potas tohto procesu sa moézu postupne pridavat a uzamykat' dalsie
rovnake symboly, ¢im sa zvy$uje moznost ziskania vy&sich vyhier. Pocas bonusovej hry je mozné ziskat
dalsie volne otacky tym istym spdsobom ako v z&kladnej hre. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej
nie je hralovi odpocitan4 Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry s podas hazardnej hry
bonusové hra kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou 2o zakladného to&enia.

Herné limity

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabul'ka (nasobitef vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

0,10 €
500,00 €
125 000,- € (250 nasobok celkovej stavky)

Symbol Nazov. |  2x [  3x | 4x 5x |
Wild . . i )
(divoky symbol)
i i Bonus ) 10 volnych 10 vofnych 10 volnych
(scatter symbol) ototiek otoliek otodiek
? Sedem 20 40 60 200
| . I
| |
l 1
! ' Zvon 8 16 32 80
— 1
BAR BAR : 8 16 32
") Melén : 4 8 24
# Hrozno - 2 6 16
W Slivka - 2 6 16
Nazov hry: Synthy Fruzzy 5 TECHNIGKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia. 2. 1.1ig USTAY PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od 13.03.2025 Krajinské cesta 29298/9 Strana 2z 3
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| _Symbol [ Nazov |  2x 3x _ax 5x ]
' X
3 Citrén - 1 4 8
) _ B i ]
‘ Pomarant - 1 4 8
‘ Jahoda 1 2 4
\ﬂ\\
“ Ceredne - 1 2 4 .
Nazov hry: Synthy Fruzzy TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 2.1.1ig E USTAV FIEATANY a, 5 Overit: 938
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Chilli Joker Dice

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 vyhernych linii, ich poget nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlagidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit’ automatické
hranie s moznostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do vyCerpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukon¢it tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Potas to&enia valcov
je mozné skratit Cas ich tocenia tlatidlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven moéze byt hradovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na prislunej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat' na valci Upine viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany stginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlageni tladidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hraC Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je 2olik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola
VYHRA v EUR stlagenim tiagidla PRIPISAT. Vv pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, zolik nahradza ktorukolvek hracom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom POLIT mdze hrag riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hra¢ovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: Chilli Joker Dice TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 Y USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od: 27.03.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Ak sucet v8etkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst' k prekroCeniu sahrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
mbze stlacit tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximaina vyhra, ktortl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol JOKER a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii.

Bonusova funkcia RESPIN

Ak hra¢ ziska vyhernu liniovi kombinaciu obsahuijtcu divoky symbol JOKER, v3etky symboly v dane;
vyhernej kombinacii sa uzamknu na svojich poziciach, nasledne sa vyhodnotia v8etky pripadné vyhry a
spusti sa bezplatné roztogenie valcov (respin). Po respine sa vSetky nové vyherné kombinacie opat
vyhodnotia a uzamknuté symboly sa uvolnia. Ak sa pocas respinu vytvori nova vyherna kombinacia s
dalsim divokym symbolom JOKER alebo sa predizi uz existujuca vyherna kombinacia obsahujuca
uzamknuty symbol JOKER, hra¢ ziskava dal$i respin. Tento proces sa opakuje, az kym sa celé herné
pole nezaplini symbolmi alebo kym sa neobjavi Ziadna dalsia vyherna kombinacia obsahujuca novy alebo
uz uzamknuty divoky symbol JOKER. Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry st po€as hazardnej hry
RESPIN kumulované v poli VYHRA V EUR spolu s vyhrou zo zakladného toéenia.

Bonusova funkcia NASOBIACE PLATNA

V pripade, ak sa hragovi podari ziskat' 9 rovnakych symbolov na valcoch 1, 2 a 3, vyhra sa znasobi x2.
V pripade, ak sa hraCovi podari ziskat 12 rovnakych symbolov na valcoch 1, 2, 3 a 4, vyhra sa znasobi
x2. V pripade, ak sa hratovi podari ziskat' 15 rovnakych symbolov na valcoch 1, 2, 3, 4 a 5, vyhra sa
vyhra znasobi x2,

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x 4x 5x

Cervené Chilli 10 20 50
Zelené Chilli 8 16 24

Kocka s piatimi

. 5 10 15
bodkami
Kocka so styrmi
4 4 8 12
bodkami
Verzia: 1.9.1 S USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Piatnost od: 27.03.2025 Krajinskad cesta 2929/9 Strana2z 3
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Nazov 3x 4x 5x
Kocka s tromi
bodkami 3 6 9
Kocka s dvomi
bodkami 2 4 6
Kocka s jednou 1 2 3
bodkou
Joker i i .
(divoky symbol)
Nazov hry: Chilli Joker Dice I TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 sl USTAV PIESTANY, a. 8. Overil:938
Platnost od: 27.03.2025 Krajinska cesta2929/9 Strana 323
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Respin Joker 243 Dice

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaici. Cielom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3
vyhernych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov a 243 vyhernych
linii (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov, ich poéet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlac¢idla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/ZATOGENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/IZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit automaticke
hranie s moznostou navolenia poétu to&eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukongit tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pocas todenia valcov
Je mozné skratit' Cas ich tocenia tlatidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveri moze byt hragovi pontknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepina¢a v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho mozZe spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry st zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombin&cie musia zadinat na valci uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol méze byt vo
vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaji. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozZné po stlageni tlacidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra& méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo Giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA v EUR stladenim tiagidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hrac¢ sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hra&om zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tlagidlom POLIT moéze hragd riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihluji na dve
desatinne miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hraovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: Respin Joker 243 Dice % TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 el  USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
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Ak sucet vsetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hrada a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
modze stiacit' tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol JOKER a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacil.

Bonusova funkcia STICKY WILD RESPINS

Ak hrac¢ ziska vyhernt liniovi kombinaciu obsahujucu divoky symbol JOKER, vsetky symboly v danej
vyhernej kombinacii sa uzamknu na svojich poziciach, nasledne sa vyhodnotia vsetky pripadné vyhry a
spusti sa bezplatné roztotenie valcov (respin). Po respine sa véetky nové vyherné kombinacie opat
vyhodnotia a uzamknuteé symboly sa uvolnia. Ak sa pogas respinu vytvori nova vyherna kombinacia
s dalsim novym divokym symbolom JOKER, hra¢ ziskava dal$i respin. Tento proces sa opakuje, az kym
sa celé herné pole nezapini symbolmi alebo kym sa neobjavi Ziadna dalsia vyherna kombinacia
obsahujlca novy divoky symbol JOKER. Bonusova funkcia STICKY WILD RESPINS je hazardna hra, pri
ktorej nie je hracovi odpotitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcie zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry su potas
hazardnej hry STICKY WILD RESPINS kumulované v poli VYHRA V EUR spolu s vyhrou zo zakladného
togenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Kocka sedem 5 10 20
Kocka so Siestimi
bodkami 2 4 8
Kocka s piatimi
bodkami 2 4 8
Kocka so styrmi 1 D 4
bodkami
Kocka s tromi 1 2 4
bodkami
Nazov hry: Respin Joker 243 Dice ® 1ECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
Kocka s dvomi
bodkami 6,30 ! 2
Kocka s jednou
bodkou %39 ! 2
Joker ) ) i
(divoky symbol)
Nazov hry: Respin Joker 243 Dice . TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2551

Hunter’s Spirit Dice

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sG totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlagidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tiacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit’ automaticke
hranie s moZnostou navolenia poétu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vyCerpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukongit tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Podas todenia valcov
je mozne skratit' €as ich toCenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveri mdze byt hraovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
poc¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho méze spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Viyherné kombinacie musia zaginat' na valci upine vliavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypoget vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tlagidla s obrazkom kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit’
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervent alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hrac Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa
VYHRA v EUR stlatenim tlacidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, zolik nahradza ktorukolvek hra&om zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je moiné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: Hunter's Spirit Dice TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrada a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra& nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
méze stlacit tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximaina vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol TOTEM, nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu BONUS a navyse nasobi x2 vyhru na vyhernej linii, ktord pomaha vytvorit. Pokial sa na
vyhernej linii vo vyhernej kombinacii nachadzaju dva symboly TOTEM, vyhra sa nasobi x4. Pokial sa na
vyhernej linii vo vyhernej kombinacii nachadzaju tri symboly TOTEM, vyhra sa nasobi x8. Pokial sa na
vyhernej linii vo vyhernej kombinacii nachadzaju styri symboly TOTEM, vyhra sa nasobi x16. Kombinacia
vylu€ne z divokych symbolov TOTEM je nevyherna.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol BONUS. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Bonusova hra VOUNE OTAGKY

Pocas zakladnej hry 3 scatter symboly BONUS na valcoch 2, 3 a4 aktivuji bonusova hru VOLUNE
OTACKY s 10 volnymi otagkami. Ak hrad ziska akuikolvek vyhernu liniova kombinaciu symbolov, vietky
symboly v danych vyhernych kombinaciach sa uzamknu na svojej pozicii a nasleduje bezplatné
roztoCenie valcov (respin). V pripade, Ze po respine vznikne nova vyherna kombinacia symbolov alebo
sa predizi uz uzamknuta vyherna kombinacia symbolov, taktieZ aj novo ziskané alebo predizené vyherne
kombinacie symbolov sa uzamknu na svojich poziciach a nastava dalsi respin. Tento proces pokraduje
dovtedy, kym dany respin nezobrazi nova vyhernt kombinaciu symbolov alebo sa nepredizi uz
uzamknuta vyherna kombinacia symbolov. Liniové vyhry za dané to&enie vaicov sa vyhodnotia az po
poslednom dotoceni valcov. Potas bonusovej hry VOLNE OTACKY je mozné ziskat dalsie volné
otocenia rovnakym spésobom ako v zakladnej hre. Bonusova hra VOLNE OTACKY je hazardna hra, pri
ktorej nie je hracovi odpogitana ziadna stavka. Viyhry ziskaneé po¢as bonusovej hre zodpovedaiju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej
hry VOUNE OTACKY kumulované v poli VYHRA V EUR spolu s vyhrou zo zakladného tocenia.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Indian 20 40 60 200
Vik 8 16 32 80
Bizon - 8 16 32
Nazov hry: Hunter’s Spirit Dice R 1~ LNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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2X 3x 4x 5x
= 4 8 24
- 2 6 16
- 2 6 16
- 1 4 8
- 1 4 8
- 1 2 4
- 1 2 4
Totem
(wild) ) ) ) )
(divoky
symbot)
Bonus . 10 volnych
{bonusovy - otacok E -
symbol)
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Snatch the Dreams

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 10 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sU totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan&né prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy&ku vyhry) a tlagidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), STARTIZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfuje spustit’ automatické
hranie s moZnost'ou navolenia po¢tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pogas todenia valcov
je mozneé skratit Cas ich tocenia tlatidiom STOP/® a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarover méze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je meczné deaktivovat prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho mdze spristupnit' resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky ]

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
kiikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci Uplne vfavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavajd.
Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Kupovanie bonusovej funkcie RESPIN a bonusovej hry VOUNE OTACKY

PoCas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit' si bonusovi funkciu RESPIN za 30-nasobok zvolene;
celkovej stavky alebo bonusovu hru VOLNE OTACKY za 70-nasobok zvolenej celkovej stavky kiiknutim
na hviezdu nachadzajlcu sa na lavej strane herného pola. Maximalna mozna cena kupy funkcie je 4 900
€ pri celkovej stavke 70 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztotenie valcov s garantovanymi
bonusovymi symbolmi LAPAC SNOV RESPIN, ¢im sa aktivuje bonusova funkcia RESPIN alebo
v pripade kupi bonusovej hry sa automaticky aktivuje roztocenie valcov s garantovanymi 3 alebo viac
scatter symbolmi BONUS, ¢im sa aktivuje bonusova hra VOUNE OTACKY.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tladidla s obrazkom kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit zdvojnasobit
aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervend alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa

Né&zov hry: Snatch the Dreams TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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VYHRA v EUR stlagenim tlacidla PRIPISAT. V pripade netspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hracéom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tlagidlom POLIT méze hrac riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhfuju na dve
desatinné miesta - riskovana &iastka smerom dole a Giastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojndsobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hrd¢ nedosiahne [imit
zdvojnasobovania.

Ak sucet véetkych polenych giastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroceniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
moZe stlacit tlatidlo s logom mince a prasiatka, ktorée prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
bonusovych symbolov LAPAC SNOV a scatter symbolov BONUS.

Bonusovy symbol ;
Bonusovym symbolom je symbol LAPAC SNOV. Bonusové symboly sa mézu zobrazit' aj ako:

Bonusovy symbol LAPAC SNOV méze zobrazovat finanéné hodnoty v rozmedzi 1x-50x
celkovej stavky. Pocas zakladne| hry svoje finan¢né hodnoty vyplaca iba v kombinacii
s bonusovych symbolom LAPAC SNOV COLLECT apocas bonusovej hry VOUNE
OTACKY svoje finanéné hodnoty sa vyplacaju automaticky na konci danej otacky.

Bonusovy symbol NAVYSUJUCI LAPAC SNOV méze zobrazovat' finanéné hodnoty
vrozmedzi 1x-10x celkovej stavky. Bonusovy symbol NAVYSUJUCI LAPAC SNOV
zvySuje financné hodnoty vetkych ostatnych akykolvek bonusovych symbolov LAPAC
SNOV o svoju vlastnu zobrazenu hodnotu.

Bonusovy symbol EXPANDUJUCI LAPAC SNOV méze zobrazovat finanéné hodnoty
v rozmedzi 1x10x celkovej stavky. Bonusovy symbol EXPANDUJUCI LAPAC SNOV sa
po zobrazeni rozsiri (expanduje) na cely valec, na ktorom sa zobrazil. Ak sa na danom
valci nachadzaju dalsie bonusové symboly, ich hodnota sa navysi o zobrazent hodnotu
na bonusovom symbole EXPANDUJUCI LAPAC SNOV.

Bonusovy symbol LAPAC SNOV RESPIN méZe zobrazovat finanéné hodnoty v rozmedzi
1x-10x celkovej stavky. Bonusovy symbol LAPAC SNOV RESPIN zobrazeny na strednom
valci aktivuje bonusovtl funkciu RESPIN.

Bonusovy symbol LAPAC SNOV COLLECT méze zobrazovat finanéné hodnoty
v rozmedzi 1x-10x celkovej stavky. Bonusovy symbol LAPAC SNOV COLLECT zobrazeny
na strednom valci aktivuje bonusovd funkciu COLLECT. Bonusovy symbol LAPAC SNOV
COLLECT sa zobrazuje iba po¢as zakladnej hry.

Bonusova funkcia COLLECT .

Ak sa po¢as zakladnej hry na strednom vaici zobrazi bonusovy symbol LAPAC SNOV COLLECT, vsetky
hodnoty pritomnych bonusovych symbolov LAPAC SNOV sa spocitaju a vyhodnotia. Symbol LAPAC
SNOV COLLECT sa objavuje iba v zakladnej hre.

Nazov hry: Snatch the Dreams " TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Bonusova funkcia RESPIN

Ak sa pocas zakladnej alebo aj bonusovej hry na strednom valci zobrazi bonusovy symbol LAPAC SNOV
RESPIN, vsetky bonusové symboly na hernom poli zostavaju uzamknuté na svojej pozicii a ostatné
pozicie na valcoch sa bezplatne roztocia (respin). Ak sa po¢as respinu zobrazi na obrazovke akykolvek
novy bonusovy symbol LAPAC SNOV, tak hra¢ ziskava dal$ie jedno bezplatné roztodenie valcov
(respin). Bonusova funkcia RESPIN kondi, ked sa na obrazovke neobjavia Ziadne nové bonusové
symboly LAPAC SNOV. Po ukongeni bonusovej funkcie RESPIN sa vsetky hodnoty pritomnych
bonusovych symbolov LAPAC SNOV séitaju a vyhodnotia. Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra,
pri ktorej sa hratovi neodpotitava Ziadna stavka z pola KREDIT V EUR. Vyhry ziskané pocas tejto
bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova funkcia
RESPIN aktivovana.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra VOUNE OTACKY

PoCas zakladnej hry 3 alebo viac scatter symbolov BONUS kdekolvek na réznych valcoch aktivuji
bonusovu hru VOLNE OTACKY s poctom volnych otagok podfa vyhernej tabulky. Pogas bonusovej hry
VOLNE OTACKY sa vsetky hodnoty bonusovych symbolov LAPAC SNOV automaticky sgitaju
a vyhodnotia na konci daného to¢enia valcov. Bonusovt hru VOLNE OTACKY nemozno znovu spustit’.
Bonusova hra VOLNE OTACKY je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpotitava ziadna stavka z pola
KREDIT V EUR. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej hry zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena v
hre, v ktorej bola bonusova hra VOUNE OTACKY aktivovana. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry VOUNE
OTACKY su kumulované v poli VYHRA V EUR.

Nahodné funkcie
Pocas zakladnej alebo po¢as bonusovej hry sa mézu nahodne aktivovat nahodné funkcie. V jednom
to€eni valcov je mozné nahodne spustit' iba jednu funkciu. Nahodnymi funkciami su:

¢ SNATCH THE DREAMS

o Zobrazi nahodny pocet akychkolvek bonusovych symbolov LAPAC SNOV kdekolvek na
vaice.

e WILD BOOSTER

o Zobrazi nahodny pocet divokych symbolov kdekolvek na valce.
BONUS BOOSTER

o V zakladnej hre zobrazi scatter symboly BONUS na valce 1 a 2.
RANDOM COLLECT

oV zéakladnej hre zobrazi bonusovy symbol LAPAC SNOV COLLECT na stredny valec 3.
RANDOM RESPIN

o Zobrazi bonusovy symbol LAPAC SNOV RESPIN na stredny valec 3.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,02 €/ 3,00 € - kupovanie bonusovej funkcie pri stavke 0,10€
Maximaina stavka do hry: 500,00 € / 4 900,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 70 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)
_Symbol Nazov | 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbol) 2 18 50
Bizén 5 10 50
Nazov hry: Snatch the Dreams TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Nazov 3x 4x 5x
Medved' 2 5 20
Vik 2 4 15
Orol 2 4 10
A 1 2 3
K 1 2 3
Q 0,50 1 2
J 0,50 1 2
10 0,50 1 2
Bonus . . e . , .
(scatter symbol) 5 volnych otacok | 10 volnych ota€ok | 20 volnych otacok
Lapaé Snov i i )
(bonusovy symbol)
Navysujuci Lapac¢
Snov - - -
(bonusovy symbol)
Expandujuci
Lapaé Snov - - -
{bonusovy symbol)
3 Lapaé Snov
. Aoty Respin = - =
g " { {bonusovy symbol)
vy Lapaé Snov
& Collect - - -
G LEn (bonusovy symbol)
W T
Nazov hry: Snatch the Dreams TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Aqua Riches

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnych vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuije finanéné prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vySku vyhry) a tlagidia
MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histdriu hier), DOMOV (névrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je moZny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit’ automatické
hranie s moznostou navolenia po¢tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu.
Tento rezim hrania je moZné ukongit tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/B. Po&as togenia valcov
je mozné skratit’ ¢as ich todenia tlatidlom STOP/E a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychieho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovet méze byt hracovi pontiknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho méze spristupnit’ resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky ]

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tla¢idia - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinéacie musia zadinat' na valci Uplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch.
Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stladeni tlacidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervent alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hraC uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA v EUR stlagenim tlagidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, zolik nahradza ktorukofvek hra¢om zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT moéze hraé riskovanu Giastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hrac¢ovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a giastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne fimit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: Aqua Riches TECHNICIKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroc¢eniu sahrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje historia piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nemé zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
moézZe stlacit' tiacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do polfa s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu KOTVA.
Divoky symbol Wild sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol KOTVA.

Bonusova funkcia EXTRA WIN (piné pole) N

Ked sa 4 po sebe iducich valcov zfava napini rovnakym symbolom KRIZ, PIKA, DIAMANT alebo
SRDCE, sa vyhra za dané symboly nasobi 25x. Ked sa 5 po sebe idtcich valcov zfava napini rovhakym
symbolom KRIZ, PIKA, DIAMANT alebo SRDCE, sa vyhra za dané symboly nasobi 50x. Ked sa 6 po
sebe iducich valcov zfava naplni rovnakym symbolom KRiZ, PIKA, DIAMANT alebo SRDCE, sa vyhra
za dané symboly nasobi 250x. Kombinacia piného pola mdze byt dopinena divokym symbolom WILD.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximalna stavka do hry: 300,00 €
Maximalna vyhra z hry: 498 000,00 € (1 660 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Nazov 3x 4x 5x 6x
Chobotnica 7 15 40 800
Manta 4 8 40 120
Ryba 2 6 20 50
Srdce 1 2 4 15
Diamant 1 2 4 15
Pika 1 2 4 15
Nazov hry: Aqua Riches = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 el USTAV PIESTANY, a.s. Overil:938
Platnost' od: 27.03.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z3

921 01 PIESTANY
214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

3x 4x 5x 6x
1 2 4 15
Wild ) B ) )
(divoky symbol)
Kotva
(scatter 1 5 20 200
symbol)
Nazov hry: Aqua Riches — TECHNICI(‘?_SKL'ISUBN‘? T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2548

Owis of Wealth

Je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 25 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom pravidia hry, stavky a vyhry sG totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Easti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlagidia
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA $iPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit' automatické
hranie s moZnost'ou navolenia poctu todeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vyCerpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukongit tiacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pogas tocenia valcov
je mozZne skratit ¢as ich tocenia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarover méze byt hradovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatefla, ktory
ho méZe spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno toc¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit'
klikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit maximalinu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zac¢inat na valci uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej kombinacii nahradeny divokym scatter symbolom. Kombinacia divokych scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu divokych
scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s&itavaju. Vypodet vyhry je dany suc¢inom
celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstapit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra& moéze pokusit zdvojnasobit’
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo giernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA v EUR stladenim tlacidia PRIPISAT, v pripade neuspesnej volby hra konéi a hrac sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorakolvek hracom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom POLIT mdze hrag riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhfuju na dve
desatinne miesta — riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hradovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: Owis of Wealth x - TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Ak sucet vsetkych polenych ¢iastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroCeniu sihrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasocbovania vyhier, po vyhre
mobze stlacit’ tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky scatter symbol
Divokym scatter symboi je symbol BONUS. Symbol BONUS nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii okrem bonusového symbolu UPGRADE.

Bonusovy symbol

Bonusovym symbolom je symbol UPGRADE, zobrazuje sa iba na valci 5 pocas zakladnej hry
a kdekolvek na valcoch poc¢as bonusovej hry. Ak hra¢ pocas zakladnej hry ziska tento symbol spolu s
vyhernou kombinaciou akychkofvek symbolov (okrem symbolov BONUS a SOVA), automaticky povysi
seba aj vietky symboly, ktoré su si¢astou vyhernych linii, na symbol s vy$$ou vyplatou podfa vyhernej
tabufky.

Bonusova hra

Pocas zakladnej hry 3 alebo viac symbolov BONUS kdekoivek na valcoch vyplaca vyhru podla vyhernej
tabulku a aktivuje bonusovy hru s 3 bezplatnymi otoceniami valcov (respinmi). Na zadiatku bonusovej
hry sa nahodne vylosuje jeden symbol (okrem symbolov BONUS a UPGRADE), ktory sa bude
zobrazovat' na valcoch pocas celej bonusovej hry spolu s bonusovym symbolom UPGRADE. Ak sa potas
respinov objavia na valcoch nové vylosované symboly, zostant uzamknuté na svojich poziciach a podet
zostavajucich respinov sa opat nastavi na 3. Ak sa pocas respinov objavi na valcoch novy symbol
UPGRADE, zostane uzamknuty na svojej pozicii, véetky symboly na obrazovke a vylosovany symbol sa
zmenia na symbol s vyS$Sou vyplatou podla vyhernej tabulky a polet zostavajlcich respinov sa opat
nastavi na 3. Bonusova hra kon¢i, ak sa po¢as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové symboiy,
alebo ak je vsetkych 20 pozicii vyplnenych symbolmi. Po ukonceni bonusovej hry sa vyhodnotia vsetky
pripadne kombinacie na vyhernych liniach. Bonusovd hra je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi
neodpolitava Ziadna stavka z pofa KREDIT V EUR. Vyhry ziskané potas tejto bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra aktivovana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 190,00 €

Maximalna vyhra z hry: 475 380,00 € (2 502 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 2x 3x 4x 5x
(divc?l:)'nsucsatter . 2 2 200
y + Bonusova hra|+ Bonusova hra|+ Bonusova hra
symbol)

Sova 1 5 15 100

Pierko - 2 6 30

Kvet - 1 4 20
Nazov hry: Owls of Wealth TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Nazov 2x 3x 4x 5x
Huby - 0,80 2 10
Lieskové
orechy - 0,60 1,50 8
A - 0,50 1 6
K - 0,40 0,80 5
Q - 0,30 0,60 4
J - 0,20 0,40 3
Upgrade
(bonusovy - - - -
symbol)
Nazov hry: Owls of Wealth TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. s. Overi:938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2550

Wild Vaults

V zékladnej hre ide o patvalcovu hazardnt hru na vyhernom pristroji, ktora je prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, pricom kazdy valec obsahuije tri symboly. V bonusovej hre sa hra
meni na Sestvalcovu hazardni hru, kde ma kaZdy valec pat symbolov. Ciefom hazardnej hry je
roztoCenim valcov dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa v zakladnej hre na 3 a2 5 rovnakych
symbolov a v bonusovej hre na 3 az 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linii v zakladnej hre
a 50 vyhernych linii v bonusovej hre, ich poéet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a tlagidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histdriu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/IZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spustl reZim automatického togenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit’ automatické
hranie s moznostou navolenia po&tu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vyéerpania kreditu.
Tento reZim hrania je mozné ukongit tlagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pocas toéenia valcov
je mozné skratit &as ich tocenia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovern méze byt hradovi pontiknuté aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho mdze spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na vaici upine vlavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol méze byt vo
vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyherne;j linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sé&itavaju.
Vypocet vyhry je dany stginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Kupovanie bonusovej hry VOUNE OTACKY

Potas zakladnej hry ma hra¢ moZnost kupit si bonusovu hru VOLNE OTACKY za 100-nasobok zvolenej
celkovej stavky kliknutim na hviezdu nachadzajicu sa na lavej strane herného pofa. Maximalna mozna
cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 50 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztogenie
valcov s garantovanym minimalnym po&tom 3 alebo viac scatter symbolov GOLD BONUS, za ktoré hrac
ziska bonusovi hru VOUNE OTACKY.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlageni tiadidla s obrazkom Kkariet vstupit' do nove| obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit' zdvojnasaobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na tervent alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si priplsat aktualnu vyhru z pofa

VYHRA v EUR stlacenim tlagidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hréé sa bez vyhry
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vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hra&om zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlacidlom POLIT méze hrad riskovan( &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrahlujd na dve
desatinné miesta — riskovana iastka smerom dole a Ciastka pripisana hragovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroteniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
moéze stladit' tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoké symboly

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov GOLD BONUS. Pocas zakladnej a aj bonusovej hry sa méze divoky symbol WILD
zobrazit' aj ako:

Divoky symbol EXPANDUJUCI WILD sa po zobrazeni na obrazovke rozsiri (expanduje)
na vsetky pozicie na danom valci kde sa zobrazil. Ak rozsireny divoky symbol dopadne na
poziciu iného divokého symbolu, zmeni sa na NASOBIACI WILD s podiatoénym
nasobitelom x2.

Divoky symbol NAVYSUJUCI WILD po zobrazeni na obrazovke pridava az 3 divoké
symboly WILD na nahodné pozicie na vaicoch. Tieto pridané divoké symboly nemézu
nahradit NAVYSUJUCI WILD ani scatter symbol GOLD BONUS. Ak pridany divoky symbol
dopadne na poziciu iného divokého symbolu, zmeni sa na NASOBIACI WILD s
podiato&nym nasobitelom x2.

1“' Divoky symbol NASOBIACI WILD nasobi vyhern(i kombinaciu symbolov na vyherne;j linii,
CATEAN v ktorej sa nachadza, podfa hodnoty zobrazenej na danom symbole. Ak divoky symbol
<LAN5ET NAVYSUJUCH WILD alebo EXPANDUJUCI WILD prida dal$ie divoké symboly a niektoré
===z nich dopadnu na poziciu NASOBIACEHO WILD, jeho nasobitel sa zvysi o +1 do max x5.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol GOLD BONUS.

Bonusova hra VOUNE OTACKY

Potas zakladnej hry 3 alebo viac scatter symbolov GOLD BONUS kdekolvek na rdznych valcoch aktivuj(
bonusovir hru VOLNE OTACKY s poétom volnych otacok podfa vyhernej tabulky. Bonusova hra VOLNE
OTACKY je hrana na $iestich valcoch s piatimi symbolmi na valci a 50 vyhernymi liniami. Vyherné
kombinacie sa po vyhodnoteni vyhry odstrania z herného pofa. Neodstranené symboly padnu na pozicie
odstranenych symbolov zhora nadol, aby zaplnili uvolnené miesta. Tento proces pokratuje, kym nie je
kombinacia symbolov nevyherna. Bonusovi hru VOLNE OTACKY nie je mozne znovu spustit. Bonusové
hra VOLNE OTACKY je hazardna hra. pri ktorej nie je hragovi odpog&itana z pola KREDIT V EUR #iadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry VOLNE OTACKY zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra VOLNE OTACKY ziskana. Vyhry su po&as hazardnej hry
VOUNE OTACKY kumulované v poli VYHRA V EUR spolu s vyhrou zo zakladného togenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €/ 10,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 0,10€
Maximaina stavka do hry 250,00 €/ 5 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (2 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Wild Vaults TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Symbol Nazov

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

3x

4x

5x

6x
(bonusova hra)

Sedem

Zetony

Kocky

Kartové
Znaky

15

25

15

Gold Bonus
(scatter
symbol)

Wild
(divoky
f ! symbol)

Expandujuci
Wwild
(divoky

- symbol)

8 volnych
otacok

12 volnych
otacok

16 vofnych
otacok

15

25

Navysujuci
Wild
(divoky

| symbol)

Nasobiaci
: Wild
R CER (divoky

' -, symbol)

Néazov hry: Wild Vaults
Verzia: 1.9 1
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™% TECHNICKY SKUSOBNY

il USTAV PIESTANY, a. s.

Krajinskd cesta 2929/9

921 01

PIESTANY
-214-

T-10-94.1/PH
Overil:938
Strana 3z 3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2545

40 Coins of Chance

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 40 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informacéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulfku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit’ automatické
hranie s moZnostou navolenia po¢tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vyéerpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Podas to&enia vaicov
je mozne skratit' ¢as ich todenia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychieho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven mdze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho méze spristupnit’' resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zatinat' na valci Gplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch.
Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitavaju. Vypocet
vyhry je dany suc¢inom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je moZné po stlaceni tlaCidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ mdze pokusit zdvojnasobit
aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa
VYHRA v EUR stlatenim tlacidia PRIPISAT. V pripade netispesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, zolik nahradza ktorukolvek hratom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT méze hra¢ riskovanu iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hrac¢ovi do pofa KREDIT v EUR. Obe diastky sa zaokrihiuji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnascbovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nézov hry: 40 Coins of Chance TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Ak sucet vetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekro€eniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
mdze stlacit' tla¢idlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu MYSTERY.
Kombinacia pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov vyplaca vyhru podfa vyhernej tabulky.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol MYSTERY.

Bonusovy symbol
Bonusovym symbolom je symbol MINCA.

Bonusova funkcia MYSTERY

Pocas zakladnej hry 3 alebo viac symbolov MYSTERY kdekolvek na réznych valcoch aktivuje bonusovu
funkciu MYSTERY. Na zaciatku bonusovej funkcie sa véetky zobrazené scatter symboly MYSTERY sa
premenia na bonusové symboly MINCA a expanduju (rozsiria sa) tak, aby pokryli vSetky pozicie na
danom valci kde sa scatter symboly nachadzali. Kazdy bonusovy symbol MINCA nadobuda nahodnu
finanén hodnotu v rozmedzi 1x — 50x celkove] stdvky. Potas bonusovej funkcie MYSTERY sa
nevyplacaju Ziadne vyhry na vyhernych liniach, ale vyhodnocuju sa véetky zobrazené bonusové symboly
MINCA. Celkovu vyhru z bonusovej funkcie moZno znasobit v nasobnej hre. Bonusova funkcia
MYSTERY je hazardna hra, pri ktorej sa hra¢ovi neodpoéitava ziadna stavka z pola KREDIT V EUR.
Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej
bola bonusova funkcia MYSTERY aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
_—
Wild

@_ (divoky symbol) 0,20 ! 5 25

ﬂ Sedem 0,20 1 5 25

R Zvon - 0,80 1,60 10

@ Melon - 0,40 0,80 4

M Hrozno - 0,40 0,80 3
Nazov hry: 40 Coins of Chance = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 il USTAV PIESTANY, a. 5. Overil:938
Platnost od: 27.03.2025 Krajinskéa cesta 2929/9 Strana2z3
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Nazov 2x 3x 4x 5x
Slivka - 0,40 0,80 2
Pomarané - 0,20 0,40 1
Citrén - 0,20 0,40 1
Ceresne - 0,20 0,40 1
Mystery Bonusova Bonusova Bonusova
(scatter - funkcia funkcia funkcia
symbol) MYSTERY MYSTERY MYSTERY
Minca
(bonusovy - - - -
symbol)
Nazov hry: 40 Coins of Chance TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. s, Overil:938
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Ballad of Bardolomew

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 40 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuije finanéné prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR {(zobrazuje vysku vyhry) a tlagidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlac¢idlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit automatické
hranie s moZnostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukongit tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Potas to¢enia valcov
je mozné skratit' ¢as ich totenia tlatidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveri méze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat' prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozZno ju nastavit
kiikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry si zobrazované v eurdch na prislusnej vyhernej linii. Celkové vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci uplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa stitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlac¢eni tlatidla s obrazkom kariet vstipit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit' zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo ¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hraC uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA v EUR stlaéenim tladidla PRIPISAT. Vv pripade neuspesnej volby hra konéi a hrac sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hradom zvolent farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozZiiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT méze hrad riskovant &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihluju na dve
desatinne miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: Ballad of Bardolomew [ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1,9.1 sl USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od: 27.03.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraga a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
moze stialit tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza akykolvek iny symbol okrem bonusovych symbolov
GERTHA a LUCRETIA. Kombinacia pozostavajica vyluéne z divokych symbolov je nevyherna. Pocas
bonusovej funkcie RESPIN sa divoky symbol WILD méze premenit na STICKY WILD alebo WALKING
WILD.

Bonusové symboly

Bonusové symboly v hre st GERTHA a LUCRETIA, pricom oba maju velkost tyroch symbolov na valci.
Symbol GERTHA sa v zékladnej hre objavuje iba na valci 1, zatial €0 symbol LUCRETIA sa zobrazuje
iba na valci 5. Po¢as jedného to¢enia sa nemdzu na hernom poli objavit su¢asne. Ak hra¢ pocas
zakladnej hry ziska akykolvek bonusovy symbol, po vyhodnoteni véetkych pripadnych liniovych vyhier
sa tento symbol roztiahne na cely valec, na ktorom sa objavil, a aktivuje bonusovti funkciu RESPIN.

Bonusova funkcia RESPIN

Ak hrac pocas zakladnej hry ziska bonusovy symbol GERTHA alebo LUCRETIA, véetky pripadné
vyherné kombinacie na vyhernych liniach sa vyhodnotia a hra¢ ziskava jedno bezplatné roztocenie
valcov (respin). Po aktivacii bonusovej funkcie Respin a pocas jej trvania sa v pripade symbolu GERTHA
vSetky divoké symboly WILD menia na symboly STICKY WILD a zostavaju na svojich poziciach az do
ukoncenia bonusovej funkcie. Ak je aktivovana funkcia Respin so symbolom LUCRETIA, véetky divoke
symboly WILD sa menia na WALKING WILD, zostavaju na obrazovke a pri kazdom respine nahodne
menia svoju poziciu. Ak sa po¢as respinov objavi na obrazovke novy divoky symbol WILD, hra¢ ziskava
dalsie jedno bezplatne roztotenie valcov. Vyhodnotenie vsetkych vyhernych kombinacii na vyhernych
liniach nastava po kazdom respine. Potas bonusovej funkcie Respin sa bonusové symboly GERTHA a
LUCRETIA na valcoch neobjavuju. Funkcia RESPIN kongi v momente, ked sa na obrazovke neobjavia
ziadne nove divoke symboly WILD. Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi
neodpolitava Ziadna stavka z pofa KREDIT V EUR. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej funkcie
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova funkcia RESPIN aktivovana.
Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie RESPIN s kumulované v poli VYHRA V EUR.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Lutna 1 2 6
Prsteri 1 2 6
Kvety 0,50 1,50 4
Nazov hry: Ballad of Bardolomew TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 =0 USTAV PIESTANY, a. 5. Overi:938
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Nazov 3x 4x 5x
Klobuk 0,50 1,50 4
A 0,20 0,40 1
K 0,20 0,40 1
Q 0,10 0,20 0,50
J 0,10 0,20 0,50
10 0,10 0,20 0,50
Wild ) _ -
(divoky symbol)
Walking Wild ) i )
(divoky symbol)
Sticky Wild . ) )
(divoky symbol)
Lucretia ) ) i
{bonusovy symbol)
Gertha ) i i
(bonusovy symbol)
Nazov hry: Baliad of Bardolomew B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 e USTAV PIESTANY, a. 5. Overil:938
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Multifru

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni vaicov tlaidlom $TART v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 aZ 4 vyherné symboly v 15 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
oviadacich a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje vy&ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vy$ku celkove ;. stavky). Horna &ast poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurdch. Pozicia oviadacich tiadidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti re?im automatického tolenia valcov) je na pravej strane
obrazovky, tlalidia MENU (obsahuje odkazy na domov, napovedu, vyhernu tabufku, nastavenie
a tlatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia vietkych zvukovych efektov) su v zakladnom nastaveni na
favej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlatidiel sa da zmenit cez tladidio MENU a ikonu OZUBENE
KOLESO. Pristup k vyhernej tabufke je moZny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozhuje
spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia podtu tocenl od 10 do 1000 a herné limity, ktoré
umoZnia zastavenie automatickeho hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je
mozné ukondit' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas todenia valcov je mo2né skratit' &as
ich to€enia tlatidlom STOP/@ a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas
rezimu automatického tocenia valcov dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA av eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiadidio ZETON si moze hra¢ vybrat celkovu stavku v eurach a
hodnotu mince,

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v minciach na prisiusnych vyhernych liniach, spoCitavaju sa do
celkove] vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypotet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stAvky v eurdch a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zadinat' na valci uplne nalavo. Rovnaké symbaly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3§ia vyhra na vyhernej linii. Vyherna kombinacia Scatter
symbolov piati kdekolvek na vaicoch.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mens$iu ako 50 000 € mdZe tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto ucelom je mozné
vstupit do nasobenej hry RISK stiagenim tladidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit do
nasobenej hry RISK, stlatenim tladidla ,v" alebo START sa vyhra pripoéita ku finan&nym prostriedkom.
Tladidla KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tla¢idla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa méze pokusit zdvojnasobit’ aktuéinu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na &ervenu, alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hra& uspesny
a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a méze
v zdvojnasobovan! pokradovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stlagenim tlagidia ,v*.
V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit'. Dosiahnutd vyhra bude pripisand ku finan&nym prostriedkom hra¢a a nasobend hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Nazov hry: Multifru [ _ . T10-3.1
Verzia 1.3 Overil:919
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Zobrazuje sa v dvoch variantoch kdekofvek na valcoch (v
zakladnej hre s modrym a v bonusovej hre s ¢erveno-zitym pozadim). Nahradza vo vyhernej kombinacii
vSetky ostatné symboly okrem Scatter symbolu. Ak sa symbol objavi suéasne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. Vyhra za vyherni kombindaciu, ktorej
suCastou je divoky symbol bude nasobena 2 krat. V pripade 2 divokych symbolov bude vyhra
nasobena 3 krat a v pripade 3 divokych symbolov vo vyhernej kombinacii bude vyhra nasobena 4 krat
Ak sa symbol potas zakladnej hry zobrazi kdekofvek na valcoch a nie je sUcastou Ziadnej vyhernej
kombinacie, uzamkne sa na svojej pozicii @ vykona sa jedno oto&enie, pri ktorom sa pretotia véetky
zostavajuce symboly pre zvy$enie $ance na vyhru.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hratovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3 alebo 4 symboly Stvorlistok (Scatter), ziska 5 alebo 10
volnych oto¢eni. V priebehu bonusovej hry sa v hornej &asti nad valcami nachadza pole BONUS
GAMES (zobrazuje aktualny pocet valnych otogeni). Za kazdy symbol ,+1" zobrazeny na valcoch
potas bonusovej hry ziska hra¢ jedno volné otoéenie zadarmo navyse. V jednej bonusovej hre je
mozné ziskat maximaine 15 votnych otogeni. VoIné otodenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpolitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné oto&enia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnud hru, v ktorej boli Volné oto&enia ziskané
Celkova vyhra z Volné otocenia je zobrazena po vy&erpani vsetkych volnych ota¢ok. Pri dosiahnuti
kombinacie vyhier, ktora by mala byt vyssia ako 100 000 €, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit"
ahra kon¢i. Vyhra nemodZe presiahnut vyherny limit bez ohfadu na dalsie vyherné kombindacie a
zostavajuci pocet volnych ototeni.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombindcie)

Néazov 3x _ 4x
Stvorlistok 5 10
(Scatter) volnych otoéeni volnych otoceni
+1 = -
Wild

(divoky symbol)

Wild
(divoky symbol)

Hviezda 10 30
- i - Sedmitky 5 20
‘_ Melc;n_ o 3 _‘ 10
Nazov hry: Multifru . N ' T-10-3.1
Verzia 13 Overi919
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Né_zov 3x 4x ]
Jahoda 2 5
Hrozno 1 3
N S S | —
Citrén 1 3
Cereéne 1 2
Bar 1 2

Néazov hry: Multifru
Verzia: 1.3
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Bonus Road - Bonus Buy

Bonus Road - Bonus Buy je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov
stlatenim tlagidla START dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu tocit. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie ovladacich
a informacgnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla si umiestnené v doinej Casti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyherni tabulku, histériu hry anavrat na Uvodn stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idio umozfuje zapnut' a vypnut zvuky), dvojica tiacidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tladidlo START (zatotena Sipka - spusti otoéenie valcov) a tlacidlio
AUTOSTART (dve zatolené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
vyCerpania kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidlo zmeni na tiadidlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tuto funkciu. Dalej st v spodnej &asti umiestnené informacneé
polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra¢ mdze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu
vyhry). Hodnoty v8etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky )

Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimalnej a maximalnej stdvky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spocitavaju do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zfava doprava a musia zacinat' na prvom valci Gipine viavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na vyhernej linii nepreruovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie za scatter symbol platia kdekofvek na
valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD/SCATTER)

Divokym a zaroveri scatter symbolom je symbol Bonus Road (WILD/SCATTER). Nahradza akykolvek
iny symbol na vyhernej linii. Ak sa tento symbol objavi si¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Vyherna linia tvorena vyluéne Bonus Road
symbolmi je nevyhernd.

BONUSOVA HRA ZADARMO VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hraCovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3 symboly Bonus Road (WILD/SCATTER) ziska 5
vofnych otoceni. PoCas volnych otoCeni hra¢ okrem ziskavania vyhier zbiera poéet hodov kockou pre
doskovt hru BONUS ROAD. Kazdy symbol Bonus Road zobrazeny kdekolvek na valcoch poéas
volnych otoCeni a pogas hry ktora vofné otoéenia spustila, zvysuje pocet hodov kockou v hre BONUS
ROAD o 1. Potet aktualne ziskanych hodov sa zobrazuje nad prvym valcom sprava. Volné otodenia st
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitand z pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané
potas bonusovej hry Volné otoCenia zodpovedaji stavke, ktord bola nastavena pre hazardni hru, v
ktorej boli VoIné otoCenia ziskané. Ak sa v priebehu trvania bonusovej hry Volné oto&enia zobrazia 3
symboly Bonus Road kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 5 novych volnych oto&eni, ktoré sa
pripo€itaju k su€asnym to¢eniam.

Po vycerpani vSetkych volnych oto¢eni sa hracovi zobrazi celkovy poéet hodov kockou, ktory ziskal do
doskovej hry BONUS ROAD. Kiiknutim na tlagidlo SPUSTIT vstupuje do hry. V hre BONUS ROAD sa
zobrazi doskova hra s 80 polickami udelujucimi vyhry v hodnote nasobku stavky od 0 (symbol x) do
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250x. Vyhry sa vypocitavaju podla stavky, ktord je rovnaka ako pri volnych otodeniach. Doskova hra
zobrazuje 8 usekov ktoré obsahuju 9 vedrajsich poli¢ok a jedno hlavné s velkou vyhrou. Pohyb hrada
po poliCkach predstavuje modry Zetdn. Pohyb zetdnu je zavisly od nahodne vylosovaného &isla (1 a2 6)
ktoré sa zobrazi na kocke po kazdom hode a od po¢tu hodov ktoré hrac ziskal. Aktuainy poget hodov
sa zobrazuje v poli Pocet hodov. Jednotlivé vyhry v eurach z hry BONUS ROAD sa spoditaju po
kazdom posunuti Zetonu v poli Celkova vyhra. Po vy&erpani vietkych hodov kocky sa zobrazi okno
v ktorom sa s¢ita vyhra z volnych otogeni a hry BONUS ROAD do celkovej vyhry, ktora je pripisana do
kreditu hraca.

Kupovanie bonusovych hier - BONUS BUY

Hra¢ ma moznost kupit' si 5§ bonusovych hier za peniaze pomocou tlagidla BONUS BUY, ktoré sa
nachadza na favej Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Vysku ceny hraé meni
tlacidlami - a +. Za bonusové hry hra¢ zaplati 25-ndsobok aktuainej celkovej stavky. Po kupeni
bonusovych hier sa dana ciastka (CENA ZA BONUS) odpotita z pofa KREDIT. Nasledne sa
automaticky spustia kupené bonusoveé hry, ktoré prebiehaju rovnako ako volné oto&enia. Vyhry ziskané
pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaji stavke zo zakiadnej hry, ktora bola nastavena pri kipe
bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 2,50 € pri stavke 0,10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalina stavka do hry: 500 € / 5 000 € pri stavke 200 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany si¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky.

SYMBOL NAZov | x| x| ax | s |
= : L e | NI R I LR
Bonus Road (Divoky symbol ! i | 5 voltnych i ' )
a Scatter symbol) ' | otoceni
Sedmicka 1 50 100 250
|
i | |
Melén - 20 40 100
Hrozno - | 10 20 50
I S S
; |
Slivka - : 2 4 10
Pomarané ‘ - 2 - 4 10 |
Citron ‘ - 2 4 10
Ceresne = 2 4 10
. | I +_ e
BAR - 1 2 | s
______ I | f
Nazov hry: Bonus Road - Bonus Buy I J ECHNICKY S iI'J' 08 T-10-3.1
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Book of Adventure - Bonus Buy

Book of Adventure - Bonus Buy je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji, prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto€enim valcov
stlagenim tlagidla START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu toc¢it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symboioch na 10 vyhernych liniach. Podet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informad&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidia su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku a historiu hry), REPRODUKTOR (tla¢idio umoziuje zapnat
a vypnut zvuky), dvojica tladidiel v strede, A (zvysi hodnotu stavky) a ¥ (znizi hodnotu stavky), tiacidlo
START (zatoéena $ipka - spusti otogenie valcov) a tlagidio AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti
funkciu automatického hrania s mozZnostou hrania do vyCerpania kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tla¢idio STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej su v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finanné
prostriedky hraéa), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu
hodnotu vyhry). Hodnoty v8etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel A a ¥, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany
suginom hodnoty ceikove] stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mdze byt na vyherngj linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itaju.

Divoky symbol (Wild/Scatter)
Divoky symbol KNIHA (Wild, Scatter) doplfia akykolvek iny symbol. Minimaine 3 symboly KNIHA
kdekolvek na valcoch vytvaraju vyhernt kombinaciu podla tabulky vyhier.

Bonusové hry — volné otoéenia (Free Spins)

Tri symboly KNIHA (kdekofvek na valcoch) spustaju 10 bonusovych hier FREESPINS so $pecialnym
expandujucim symbolom (symbol sa zobrazi na cely valec). Na zaciatku hry je vyZrebovany jeden
symbol (okrem symbolu KNIHA), ktory bude pouzity ako $pecialny expandujdci symbol. Ak sa na valci
objavi vyZrebovany Specialny symbol (symbol bude na zlatom pozadi), najprv sa vyhodnotia pripadné
vyhry za symboly na vaicoch. Po vyhodnoteni sa vyZrebovany symbol v pripade dostatoéného poctu
vyhernych symbolov zobrazi na celom vaici a vyherné kombinacie sa vyhodnotia nezavisle od pozicii
na valcoch (vyZzrebovany symbol je scatter) na v8etkych 10 vyhernych liniach. V priebehu danej
bonusovej hry sa vyhry riadia podia vyhernej tabulky za stavku, v ktorej bola bonusova hra
FREESPINS ziskana. V priebehu bonusovych hier je mozné ziskat' dalSie bonusové hry.

Kupovanie bonusovych hier - BONUS BUY

Hra¢ ma moznost kupit si 10 bonusovych hier za peniaze pomocou tladidla BONUS BUY, ktoré sa
nachddza na lave] Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktuainej stavky. Vysku ceny hra¢ meni
tia¢idlami - a +. Za bonusové hry hra¢ zaplati 90-nasobok aktuainej celkovej stavky. Po kupeni
bonusovych hier sa dana d&iastka (CENA ZA BONUS) odpocita z pola KREDIT. Nasledne sa
automaticky spustia kupené bonusové hry, ktoré prebiehaju rovnako ako voiné oto¢enia. Vyhry ziskané
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potas kupenych bonusovych hier zodpovedaj stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kipe
bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 9 € pri stavke 0,10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 € / 4 500 € pri stavke 50 € Kupovanie bonusovych hier
Maximélna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany saginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke a
celkovej stavky.

SYMBO

A7
§ Kniha (Divoky symbol a

NAZOV ) 2x . 3x | ax 5x |

oo L e e

Scatter symbol) ) 0:2 2 20
Dobrodruh 1 10 | 100 500
{ |
Diev&a 05 4 .40 200
|
S :
Zlata soSka 05 | 3 10 7%
o IR I _i
Zlaty pohar 0,5 3 10 75
1 I
: 0,5 4 15
: 0,5 4 15
g 05 | 25 10
- 05 | 25 10
|
' !
- 0,5 2,5 10
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Box of Fruits - Bonus Buy

Box of Fruits - Bonus Buy je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov
stlagenim tla¢idla START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu toCit. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 25 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlacidla si umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A sU to tia¢idla: MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabufku, histériu hry anavrat na Gvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlatidlo umozniuje zapnut' a vypnut zvuky), dvojica tladidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tiagidlo START (zatodena $ipka - spusti otodenie valcov) a tlacidlo
AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
vycerpania kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tiagidio zmeni na tlagidio STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tuto funkciu. Dalej su v spodnej &asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu ceikovej
stavky, po kliknuti do pofa hra¢ méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty véetkych poli sii uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit’ v rozmedzi minimainej a maximainej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spotitavaju do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi na popredi valcov. Vyhry su platné zlava doprava a musia zaéinat' na prvom vaici uplne vlavo.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vypolet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky a ndasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Hviezda (Scatter) platia
kdekolvek na vaicoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Zolikova &iapka (Wild). Nahradza akykolvek iny symbol na vyherne;j linii
okrem symbolu Hviezda (Scatter). Ak sa symbol Zolikova &iapka (Wild) objavi sugasne na viacerych
vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (Free spins):

Ak sa hracovi kdekolvek na 2, 3 a 4 valci zobrazia 3 symbolov Hviezda (Scatter), hrac¢ ziskava 10
vofnych oto€eni. Pogas volnych otoCeni sa na valicoch objavuje symbol Zolik (Expandujuci Wild).
Symbol Zolik (Expanduijtici Wild) sa roztiahne na vsetky pozicie daného valca vzdy, ked méze doplnit
vyherni kombinaciu. Symbol Zolik (Expandujuci Wild) doplna akykolvek symbol a vytvara vyhernu
kombinaciu. Volné otoCenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana z pola KREDIT (€)
Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry VoIné otogenia zodpovedajl stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Voiné otogenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otocenia je
zobrazena po vycerpani vetkych volnych ota¢ok. Pocas trvania bonusovej hry Voiné otocenia nie je
mozZne ziskat' dalSie volné otocenia.

MYSTERY SYMBOL - Krabica:
Symbol Krabica na vyhernej linii dava mystery vyhru v intervale podia vyhernej tabufky.
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Kupovanie bonusovych hier - BONUS BUY

Hra¢ ma moznost' kapit' si 10 bonusovych hier za peniaze pomocou tlacdidla BONUS BUY, ktoré sa
nachadza na favej Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktudlnej stavky. Vysku ceny hra¢ meni
tlacidiami - a +. Za bonusové hry hra¢ zaplati 80-nasobok aktualnej celkovej stavky. Po kupeni
bonusovych hier sa dana ciastka (CENA ZA BONUS) odpocita z pofa KREDIT. Nasledne sa
automaticky spustia kupené bonusové hry, ktoré prebiehaju rovnako ako volné otoéenia. Vyhry ziskané
pocas kipenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kupe
bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 8 € pri stavke 0,10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalina stavka do hry: 500 € / 4 000 € pri stavke 50 € Kupovanie bonusovych hier
Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky.

SYMBOL NAZOV L x . ax | sx |
Ciapka (Divoky symbol) | = = 40
2 2Zolik (Expandujuci Wild) - - 40
: 10 volnych
Hviezda (Scatter symbol) otoceni - -
Skatufla (Mystery symbol) 1-5 2-10 4-20
Diamant 1 5 20
o ~ R B (N |
Sedmicka 1 5 20 ‘
)| Melon 0,6 3 10 ‘
------ |
3 Hrozno 0,4 2 8
Stvorlistok 04 | 2 8
N R | =
Srdce 02 : 1 4 |
|
|
| |
\ Gufa 02 | 1 4 I
List 0,2 1 4
Zalud’ 0,2 1 4
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Kings Fruit - Bonus Buy

Kings Fruit - Bonus Buy je patvaicovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov
stladenim tlagidla START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu todit. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Hlavné tladidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A st to tlacidla: MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabufku a historiu hry), REPRODUKTOR (tladidlo umoziuje zapnut
a vypnut zvuky), dvojica tlacidiel v strede, A (zvys$i hodnotu stavky) a ¥ (znizi hodnotu stavky), tiaCidlo
START (zatogena Sipka - spusti otogenie valcov) a tlacidlo AUTOSTART (dve zatoené $ipky - spusti
funkciu automatického hrania s moznostou hrania do vycerpania kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania, sa dané tlacidlo zmen/ na tiaCidio STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tito funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu
hodnotu vyhry). Hodnoty v8etkych poli st uvddzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ¥ a A, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spogitavaji do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi po s¢&itani na popredi valcov. Vyhry st platné zfava doprava a musia zacinat' na prvom valci
aplne vlavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra
za kombinacie scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypocet liniovej
vyhry je dany suc¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za scatter platia kdekofvek na valcoch. Vyhry za kombinacie
scatter symbolov su pripo€itané k liniovym vyhram.

DIVOKY SYMBOL. (WILD/SCATTER)

Divokym symbolom je symbol Koruna (WILD/SCATTER). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej
linii. Ak sa symbol Koruna objavi sti¢asne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na kazdej
vyhernej linii samostatne. Tri a viac symbolov Koruna kdekolvek na valcoch spusti tri respiny zadarmo
(funkcia Kings Respin), potas ktorych zostanl pdvodné symboly Koruna na svojom mieste a zvysné
symboly sa vymienaji. Ak sa hragovi po¢as respinov zobrazi novy symbol Koruna, aktivuju sa tri nové
respiny zadarmo. Ak sa respiny vy&erpaju, alebo si obsadené v8etky pozicie valcov symbolom Koruna,
je hracovi pripisana dosiahnuta vyhra. Hracovi potas respinov nie je z pofa KREDIT (€) odpocitana
Ziadna stavka.

Kupovanie respinov — BONUS BUY

Hrad ma moznost kupit' si 3 respiny za peniaze pomocou tlac¢idla BONUS BUY, ktoré sa nachadza na
Javej Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktudlnej stavky. Vysku ceny hra¢ meni tiacidlami - a +. Za
bonusové hry hra¢ zaplati 75-nasobok aktualnej celkovej stavky. Po kupeni respinov sa dana Ciastka
(CENA ZA BONUS) odpotita z pofa KREDIT. Nasledne sa automaticky spustia kipené respiny, ktoré
prebiehaju rovnako ako respiny. Viyhry ziskané po¢as respinov zodpovedaju stavke zo zakladnej hry,
ktora bola nastavena pri kupe respinov.

Nazov hry: Kings Fruit - Bonus Buy =" TECHNICKY SKUSOBN T-10-3.1
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Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,10 € / 7,50 € pri stavke 0,10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximaina stavka do hry: 500 € / 3 750 € pri stavke 50 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky.

' symBoL CNAZOV x| & . 4x | &
10 15 20

7| Koruna (Divoky symbol a Scatter L .

symbol) -  3volné | 3volné 3volne
oto¢enia | otodenia otoéenia

Sedmicka , ; 20 | 200 500
Melény - 10 40 100
3 Hrozno - 10 40 100

Slivka - 4 10 ' 40

Ceresne - 4 : 10 40
BAR [ 1 4 10 ‘ 40
 NAZOV [ ex  Tx | 8x  9x 10x 1x 12x 13x 14x 15x |
- R T
7 Koruna (Divoky i | ! ‘ ‘
symbol, Scatter) . 25 E 40 50 ! 60 i 80 100 150 : 200 | 300 [ 500
| | i | | | i i
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Lumberjack 2 - Bonus Buy

Lumberjack 2 - Bonus Buy je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s 3 symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tladidlom
START dosiahnut' vyhern kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni vaicov
tla¢idiom START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 a2 5 zhodnych symbolov v 20 pevne danych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tla¢idla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje hemy plan, vyhernd tabulku a historiu hry), REPRODUKTOR (tlagidio umoziuje zapnut
a vypnut zvuky), dvojica tlacidiel v strede, A (zvy$i hodnotu stavky) a ¥ (zni2i hodnotu stavky), tladidio
START (zatodena $ipka - spusti oto&enie valcov) a tlagidlo AUTOSTART (dve zato&ené $ipky - spusti
funkciu automatického hrania s moznostou hrania do vy&erpania kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania, sa dané tla¢idlo zmeni na tlacidlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej s v spodnej &asti umiestnené informacné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu
hodnotu vyhry). Hodnoty v&etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi miniméinej a maximalinej stavky pomocou tlagidiel ¥ a A, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazované v eurdch. Vypotet vyhry na vyhernej linii je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valci Upine vfavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méZe byt na vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$3ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. V pripade vyhernej kombinacie sa vyhravajuce symboly odstrania z valcov
(prasknu), vyhra sa zapi$e do pofa VYHRA a na ich miesto sa posuni (prepadnu) symboly z vydSich
pozicii na valcoch a nasleduje dalSie vyhodnotenie vyhernych kombinacii podla vyhernej tabulky.
V pripade novej vyhry je jej hodnota pripotitana a nasleduje dalsie prasknutie, prepadnutie
a vyhodnotenie symbolov na vyhernych liniach. Hra¢ tak méze ziskat dalsie vyhry v jednej hazardnej
hre. V pripade, Ze sa po prepadnuti na vyhernych linidch nenachadza Ziadna vyhra, je aktualna hra
nasledne ukonéena a celkova vyhra pripfsana do kreditu.

Divoky symbol Mesiac (Wild)

Divoky symbol Mesiac (Wild) nahradza akykolvek iny symbol. Ak sa nachadza iba jeden symbol Mesiac
vo vyhernej kombinacii nasobi vyhru 2x, dva symboly Mesiac vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x,
tri symboly Mesiac nasobia vyhru 8x a $tyri symboly Mesiac nasobia vyhru 16x.

Bonusova hra zadarmo volné otocenia (Free Spins)

Symbol Voz (Scatter) sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci. Tri symboly Voz kdekolvek na valci spustaju
10 bonusovych hier (FREESPINS). KaZda vyhernd kombinacia v tejto jednej bonusovej hre je
zastavena a hraC dostane extra dotoCenia zvySnych symbolov zdarma (respin) so $ancou este zvysit
uz dosiahnuta vyhernu kombinaciu, az do doby, kym pride prva nevyherna kombinacia, alebo pokial nie
je cela obrazovka pina zastavenych symbolov. Nasledne je vyhodnotena vyhra z danej bonusovej hry.
Poctas bonusovych hier sa nedaju ziskat dalsie bonusové hry. Vyhry sa potitaju podla stavky z hry,
ktorad bonusové hry zadarmo ziskala.

Nazov hry: Lumberjack 2 - Bonus Buy T TECHNICKY Sl OENY T-10-3.1
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Kupovanie bonusovych hier - BONUS BUY

Hra¢ ma moznost kupit si 10 bonusovych hier za peniaze pomocou tladidla BONUS BUY, ktoré sa
nachadza na favej Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktudinej stavky. Vysku ceny hra& meni
tlatidlami - a +. Za bonusové hry hra¢ zaplati 100-nasobok aktualnej celkovej stavky. Po kupeni
bonusovych hier sa dana Giastka (CENA ZA BONUS) odpocgita z pola KREDIT. Nasledne sa
automaticky spustia kipené bonusové hry, ktoré prebiehaju rovnako ako volné otodenia. Vyhry ziskané
potas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kipe
bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 10 € pri stdvke 0,10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 € / 5 000 € pri stavke 50 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sa¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavk

i NAZOV 2x | 3x | 4

SYMBOL | 5x |
Mesiac (Divoky symbol) - - - -
t t
Voz (Scatter symbol) | - | 1%;’%2%? . - -
Drevorubaé 20 40 I 60 200
|
Medved’ 8 16 | 32 80
T e ——
|
Rys - 8 16 32
. , _fr_
Liska - 4 | 8 20
- 2 ‘ 6 16
__________ _ i l
- 2 | 6 16
- 1 4 8
- 1 4 8
- 1 2 4
- 1 2 4
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Mystery Respin - Bonus Buy

Mystery Respin - Bonus Buy je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov
stlacenim tlac¢idla START dosiahnut vyhern(i kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu to¢it. Hra sa na dva az tri rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozlozenie oviadacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidia su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlagidia: MENU (tri vodorovné &iary —
zobrazuje herny plan, vyhernd tabulku, historiu hry andvrat na Gvodni stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umozfiuje zapnut' a vypnut zvuky), dvojica tiadidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlacidlo AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti funkciu
automatického hrania s moznostou hrania do vy&erpania kreditu) a tlagidlo START (zatotena $ipka -
spusti oto¢enie valcov). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tladidlo zmeni na tlagidio
STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené
informacné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né prostriedky hraéa), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu
celkovej stavky, po kliknuti do pola hra¢ moze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu
hodnotu vyhry). Hodnoty vSetkych poli s uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlive vyhry sa spocitavaju do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zfava doprava a musia zacinat' na prvom valci Gplne vfavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej
stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za
Scatter platia kdekolvek na valcoch.

Bonusova hra zadarmo volné otoéenia (Free Spins)

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3 symboly Bonus (SCATTER) ziska 10 volnych oto&eni.
Voine otoCenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpocitana z pofa KREDITY € Ziadna stavka.
Za 3 symboly Bonus pocas volnych otoCeni hra¢ ziska Mystery vyhru podia vyhernej tabulky a dalsie
volné otoCenia. Vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA (€). Vyhry ziskané
poCas bonusovej hry volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v
ktorej boli volné ototenia ziskané. Po poslednom vofnom otoéeni je hracovi suma za vyhry pripisana a
hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Volné otogenia st obmedzené limitom maximalnej vyhry. V
pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu moznl vyhru pocas zostavajucich bonusovych hier, hraé uz
neziska ziadnu vyhru do skon¢enia bonusovych hier.

Bonusova funkcia Mystery - Bonus (Scatter)

2 symboly Bonus (Scatter) poas bonusovych otogeni zadarmo aktivuji vyhru Mystery v rozmedzi
od 1 do 100-nasobku aktuainej celkovej stavky. Funkcia je aktivna iba po&as bonusovych otodeni
zadarmo.

Bonusova funkcia Respin

V pripade nevyhernej otocky, kedy po dotoceni valcov hraé dostane jeden rovnaky symbol na véetkych
pozicidch dvoch valcov, spusti sa na zvy$nom vaici opatovné otodenie zadarmo - Respin. Respin oto&i
jedenkrat zadarmo zvy$nym valcom a da druhu 3ancu na dopinenie vyhernej kombinacie.

Nazov hry: Mystery Respin - Bonus Buy W e CHNICH “iZEonn T-10-3.1
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Kupovanie bonusovych hier - BONUS BUY

Hra¢ ma moznost kupit si 10 bonusovych hier za peniaze pomocou tlagidla BONUS BUY, ktoré sa
nachadza na lavej Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktuainej stavky. Vysku ceny hra¢ meni
tlaCidlami - a +. Za bonusové hry hra¢ zaplati 35-nasobok aktuainej celkovej stavky. Po kupeni
bonusovych hier sa dana Ciastka (CENA ZA BONUS) odpodita z pola KREDIT. Nasledne sa
automaticky spustia kipené bonusové hry, ktoré prebiehaji rovnako ako volné otocenia Vyhry ziskané
pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kipe
bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 3,50 € pri stavke 0,10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 € / 3 500 € pri stavke 100 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany siginom ndsobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke a

T B = e e N =T = 0 o

| SYMBOL NAZov 2x x|

10 volnych

Bonus Road (Scatter symbol) otoeni
S e —e |
Bonus (Mystery win pocas volnych otoceni) [ 1x—=100x | 1x—100x |
Sedmicka - 0
Melon - 8
Slivka - 6
Pomarané - 2
Ceresne - 2
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Sticky Tell - Bonus Buy

Sticky Tell - Bonus Buy je patvalcovd hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov
tlagidlom START dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat' rovnakych symbolov v
10 vyhernych iiniach. Po&et vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidia st umiestnené v dolnej dasti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné E&iary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabulku, histériu hry andvrat na dvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlagidlo umozriuje zapnut a vypnat zvuky), dvojica tlacidiel v strede - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlacidlo START (zatogena $ipka - spusti otoéenie valcov) a tladidlo
AUTOSTART (dve zatodené &ipky - spusti funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do
vy&erpania kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlac¢idlo zmeni na tlagidio STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tato funkciu. Dalej su v spodnej &asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pola hra¢ méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktudinu hodnotu
vyhry). Hodnoty véetkych poli su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky )

Celkova stavka v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimainej a maximainej stavky pomocou tladidiel + a -, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné kombinacie sa spocitavaji do pofa VYHRA (€). Celkova vyhra
je zobrazena v strednej asti valcov a v poli VYHRA (€). Vypoget vyhry na vyhernej linii je dany
su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci uplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol (Wild)

Divokym symbolom je symbol KUSA, nahradza véetky symboly okrem symbolu JABLKO (Scatter),
vytvara tak najlepsiu moznu vyhernti kombinaciu a nasobi vyhru x2 pokial sa nachadza divoky symbol
vo vyhernej kombinacii, x4 pokial' sa nachadzaju dva divoké symboly vo vyhernej kombinacii, x8 pokial
sa nachadzaju tri divoké symboly vo vyhernej kombinacii a x16 pokial sa nachadzaju Styri divokeé
symboly vo vyhernej kombinacii.

Bonusova hra zadarmo vofné otogenia (Free Spins)

Ak sa hracovi zobrazia tri symboly JABLKO (Scatter) na valcoch 2, 3 a 4 pocas jednej hazardnej hry,
ziskava 5 volnych otacok (Free Spins) do Bonusovej hry Free Spins. VSetky divoké symboly najdené
pocas bonusovej hry ostavaji na svojej pozicii do konca bonusovej hry. Bonusova Hra Free Spins je
hazardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpocitanad z pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas Bonusovej hry Free Spins zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej
boli Free Spins ziskané. Vyhry st kumulované v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zakladného todenia,
v ktorej bola Bonusova Hra ziskana. V priebehu Bonusovych Hier Free Spins nie je mozné vyhrat
dalSie volné otacky.

Nazov hry: Sticky Tell - Bonus Buy TECHNICKY ISOEN T-10-3.1
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Kupovanie bonusovych hier - BONUS BUY

Hra¢ ma mozZnost' kipit' si 5 bonusovych hier za peniaze pomocou tlagidla BONUS BUY, ktoré sa
nachadza na favej Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktudlnej stavky. Vysku ceny hraé meni
tlatidlami - a +. Za bonusové hry hra¢ zaplati 50-ndsobok aktuainej celkovej stavky. Po kupeni
bonusovych hier sa dand ¢tiastka (CENA ZA BONUS) odpotita z pola KREDIT. Nasledne sa
automaticky spustia kupené bonusové hry, ktoré prebiehaju rovnako ako volné oto&enia. Vyhry ziskané
pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kipe
bonusovych hier.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 € / § € pri stavke 0,10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 € / § 000 € pri stavke 100 € Kupovanie bonusovych hier
Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany su¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a

celkovejstavky. ) . I o
SYMBOL | NAZOV 3x | 4x 5x |
e ——— — —— e r peye | -— ——— {
|
] Kusa (Divoky symbol) | - - -
- l_
5 volnych
Jablko (Scatter symbol) otoceni - -
== [ — 1
ll William Tell 16 32 100
Kapitan 8 16 32
|
: B |
Syn 4 8 16
B . = | Sm—
| |
Zoldnier 4 ‘ 8 ‘ 16
| !
A 2 4 ' 8
K 2 4 8
Q 1 2 4
J 1 2 4
Nazov hry: Sticky Tell - Bonus Buy i FECHNICKY SKUSOEN® T-10-3.1
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Sundance Pistols - Bonus Buy

Sundance Pistols - Bonus Buy je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov
tla¢idlom START dosiahnut vyhern(i kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v
40 vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozioZenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné oviadacie a informacéné prvky

Hlavne tiacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné ¢iary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabulku, histériu hry andvrat na Gvodni stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziiuje zapndt a vypnut zvuky), dvojica tladidiel v strede - (zniZi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlatidio START (zatogena Sipka - spusti ototenie valcov) a tladidlo
AUTOSTART (dve zatotené $ipky - spusti funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do
vyCerpania kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidlo zmeni na tiagidio STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej st v spodnej &asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra¢ moéze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty v8etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky pomocou tlacidiel + a -, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné kombinacie sa spogitavaju do pola VYHRA (€). Celkova vyhra
je zobrazena v strednej &asti valcov a v poli VYHRA (€). Vypocet vyhry na liniu je dany su&inom
celkovej stavky a prislusného nasobitela podfa vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zac¢inat' na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich
valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mdzu byt nahradené divokym symbolom).
Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch.

Divoky symbol (Wild)

Divoky symbol Colty nahradza vSetky symboly okrem symbolu Viak (Scatter), vytvara tak najlepsiu
moznu vyhernu kombinaciu. Divoky symbol sa objavuje kdekolvek na vietkych valcoch a taktie?
v bonusovej hre Free Spins.

Bonusové hry FREE SPINS

Ak sa hracovi zobrazia minimalne tri symboly Vlak (Scatter) na valcoch 2, 3 a 4 poc¢as jednej hazardnej
hry, ziskava 5 volnych otaok (Free Spins) do Bonusovej hry Free Spins. Na zagiatku bonusovej hry sa
premenia symboly BUTCH CASSIDY a SUNDANCE KID na divoky symbol a ostava to tak do konca
bonusovej hry. Ak hra¢ najde po¢as bonusovej hry symbol Vlak, ziskava dal$ie volné otacky. Za jeden
symbol Viak hrag¢ ziskava 1 volné otoéenie, za dva symboly Viak hra¢ ziskava 2 vofné otacky a za tri
symboly Viak hra¢ ziskava 5 volnych otaCok navy$e. Opatovne ziskané voiné otacky sa odohraji po
skonceni predchadzajicej série volnych otacok. Bonusova hra Free Spins je hazardna hra, pri ktorej
nie je hraCovi odpocitana z pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas Bonusovej Hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Bonusové Hra Free Spins
ziskané. Vyhry su kumulované v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zakladného totenia, v ktorej bola
Bonusova hra ziskana.

Nazov hry: Sundance Pistols - Bonus Buy Y TECHNICH MUROENY T-10-3.1
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Kupovanie bonusovych hier - BONUS BUY

Hra¢ ma mozZnost' kupit' si 5 bonusovych hier za peniaze pomocou tlacidla BONUS BUY, ktoré sa
nachadza na lavej Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktuainej stavky. Vysku ceny hra¢ meni
tlagidlami - a +. Za bonusové hry hra¢ zaplati 40-nasobok aktuainej celkovej stavky. Po kapeni
bonusovych hier sa dan& &iastka (CENA ZA BONUS) odpotita z pola KREDIT. Nasledne sa
automaticky spustia kiipené bonusové hry, ktoré prebiehaju rovnako ako volné otoéenia. Vyhry ziskané
pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kipe
bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 8 € pri stavke 0,20 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 € / 4 000 € pri stavke 100 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a

celkovejstavky. L S
SYMBOL NAZOV 3x 4x 5x |

EEESSeE —ae— ——— e e e e ——rm

m Colty (Divoky symbol) 3 8 20
v

m Vlak (Scatter symbol) = B 50\{821ync;h

Butch Cassidy 3 8 20

| |
|
|
Sundance Kid : 3 8 20
|
Kén | 1 3 8
Kilobtik 1 3 8
A 0,5 1.5 4
K 0,5 . 1,5 4
- !
Q ' 0,25 0,75 2
|
J | 0,25 0,75 2
e - : |
: [
g 10 025 075 | 2
i |
Nazov hry: Sundance Pistols - Bonus Buy 1 ‘ T-10-3.1
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Super Amazons 2

Super Amazons 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov stlacenim tladidla
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valice prestant
to¢it. Hré sa na dva az pat rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidia st umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné giary -
zobrazuje herny plan, vyhernt tabufku a histériu hry), REPRODUKTOR (tlatidlo umoziuje zapnut
a vypnut zvuky), dvojica tladidiel v strede, A (zvys$i hodnotu stavky) a ¥ (znizi hodnotu stavky), tia¢idlo
START (zatogena $ipka - spusti otodenie valcov) a tlagidio AUTOSTART (dve zatodené Sipky - spusti
funkciu automatického hrania s moznostou hrania do vylerpania kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tla¢idlo zmeni na tla¢idlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej su v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu
hodnotu vyhry). Hodnoty vietkych poll su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalinej stavky pomocou tladidiel ¥ a A.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie sa spocitavaju do celkovej vyhry na popredi valcov a v informaénom
poli VYHRA (€). Vyhry su platné zlava doprava a musia za¢inat na prvom vaici tplne viavo. Symboly
sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stdvky a nasobitefa vyherne;
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na
valcoch 2, 3 a 4.

Divoky symbol (WILD)

Divokym symbolom je symbol Kot (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu SCATTER. V pripade, ze mdze doplnit' vyherné kombinacie, roztiahne sa symbol Kan (WILD)
na v8etky pozicie valca, na ktorom je obsiahnuty. Ak sa tento symbol objavi su¢asne na viacerych
vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZzdej vyhernej linii samostatne.

Bonusova hra zadarmo vofné otocenia (Free Spins)

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch 2, 3 a 4 zobrazia 3 symboly Stit (SCATTER) ziska 10 aZ 50
volnych otoc¢eni. Po ich spusteni sa zobrazi v hernom poli 5 $titov. Pod kazdym &titom sa nachadza
skryta jedna hodnota z intervalu 10, 15, 20, 25 alebo 50 volnych otoéeni. Hra¢ vyberom jedného zo
Stitov ziskava pocet otoceni, ktory sa zobrazi na mieste vybraného &titu. V priebehu bonusovej hry
VoIné otoCenia nie je moZné ziskat' dalie volné otoCenia. Volné otocenia je hazardna hra, pri ktorej
nie je hradovi odpocitana z pofa KREDITY € zZiadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Volné
oto¢enia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Voiné otocenia
ziskané. Celkova vyhra z VoIné otogenia je zobrazena po vyterpani vetkych volnych otagok.

Nazov hry: Super Amazons 2 CUNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
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Kupovanie bonusovych hier - BONUS BUY

Hra¢ ma moznost' kupit' si bonusové hry za peniaze pomocou tlagidia BONUS BUY, ktoré sa nachadza
na lave] ¢asti obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Hra¢ ziska 10, 15, 20, 25 alebo 50
volnych oto€eni. VySku ceny hra¢ meni tla¢idlami - a +. Za bonusové hry hra¢ zaplati 40-nasobok
aktudlnej celkovej stavky. Po kipeni bonusovych hier sa dana &iastka (CENA ZA BONUS) odpodita z
pola KREDIT. Nasledne sa automaticky spustia kipené bonusové hry, ktoré prebiehaju rovnako ako
volné oto€enia. Vyhry ziskané pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry,
ktora bola nastavena pri klipe bonusovych hier.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 € / 4 € pri stavke 0,10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 € / 4 000 € pri stavke 100 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka

Vypotet vyhry je dany suginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky.
SYMBOL

NAZOV 2x 3x 4 | 5x

Kon (Divoky symbol) - z = =

10 a2 50

B Stit (Scatter symbol) 2 volnych | = =
2 otoéeni .
| |
@i Blond Amazonka .03 3 12 45 |
‘ | |
Rysava Amazonka 0,2 2 8 | 30
|
fu/ Hnedovlasa Amazonka 0,1 1 | 4 15
- 0,5 1 6
| |
- 0,5 1 6
- 0,5 1 | 4
- 0,5 1 4
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Wild Hood - Bonus Buy

Wild Hood - Bonus Buy je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov
tlagidiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na tri a2 pat rovnakych symbolov v
20 vyhernych liniach. Po&et vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt roziozenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tladidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tladidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabulku, histériu hry anavrat na uvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idio umoznuje zapnut' a vypnut zvuky), dvojica tladidiel v strede - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tiaidio START (zato&ena $ipka - spusti otodenie valcov) a tlagidlo
AUTOSTART (dve zatocené $ipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
vyCerpania kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlatidio zmeni na tlacidlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tato funkciu. Dalej st v spodnej ¢asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pola hraé méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty v3etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel + a -, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné kombinacie sa spoditavaju do pola VYHRA (€). Celkova vyhra
je zobrazena v strednej &asti vaicov a v poli VYHRA (€). Vypodet vyhry na vyhernej linii je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci uUplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza vSetky symboly okrem symbolu WILD HOOD ($peciainy
symbol) a symbolu TRUHLA (scatter), vytvara tak najlepsiu moznud vyhernu kombinaciu.

Specialny symbol

Specialny symbol WILD HOOD sa vyskytuje iba na poslednom valci. V pripade, ak hra¢ najde na
poslednom valici Specialny symbol, tak sa vsetky pritomné symboly (J, Q, K, A) premenia na symbol
WILD.

Bonusové hry FREE SPINS

Ak sa hradovi zobrazia tri symboly TRUHLA (scatter) na valcoch 2, 3 a 4 pocas jednej hazardnej hry,
ziskava 3 volné otacky (free spins) do Bonusovej hry Free Spins. Bonusova hra Free Spins je hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT (€) ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Free Spins
ziskané. Vyhry su potas hazardnej hry Free Spins kumulované v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo
zakladného tocenia, v ktorej bola bonusova hra ziskana. V priebehu Bonusovych hier nie je mozné
vyhrat daldie volné otacky.

Kupovanie bonusovych hier - BONUS BUY
Hra¢ ma moznost kupit' si 3 bonusovych hier za peniaze pomocou tlacidla BONUS BUY, ktoré sa
nachadza na [avej Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Vysku ceny hra¢ meni
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tlaCidlami - a +. Za bonusové hry hra¢ zaplati 70-nasobok aktualnej celkovej stavky. Po kdpeni
bonusovych hier sa dana ciastka (CENA ZA BONUS) odpodita z pola KREDIT. Nasledne sa
automaticky spustia kdpené bonusové hry, ktoré prebiehaju rovnako ako volné oto&enia. Vyhry ziskane
pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaiju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavens pri kupe
bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 14 € pri stavke 0,20 € Kupovanie bonusovych hier
Maximaina stavka do hry: 500 € / 3 500 € pri stavke 50 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke a
celkovej stavky.

SYMBOL NAzov . & ax | bx
F = ' | $ -
: Wild (Divoky symbol) 2,5 10 50
Wild Hood - - -
3 volné
Truhla (Scatter symbol) otocenia - -
Robin Hood 125 | 5 25
Sluzka Maria _ 1,25 5 25
Maly John 1 25 10
Rytier 1 25 10
esSec 0,75 1,75 7.5
—_— — | ™ |
Ciapka 075 | 175 75
|
0,25 1 | 5
0,25 1 5
— l
0,25 1 5
0,25 1 . 5
|
Nazov hry: Wild Hood - Bonus Buy : TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: V1.0 ISTAV PIESTANY, a. s Overil: 901
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Extra 40

Extra 40 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovad hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov stladenim tlacidla
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant
toCit. Hra sa na tri aZ pat rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZzenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlaCidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlagidia: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabulku, historiu hry anavrat na avodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlaidlo umoziuje zapnut' a vypnut zvuky), dvojica tladidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlacidlo START (zatotena $ipka - spusti oto&enie valcov) a tlagidlo
AUTOSTART (dve zatodené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
vyCerpania kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tia¢idlo zmeni na tlagidlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tato funkciu. Dalej st v spodnej &asti umiestnené informagné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pola hra¢ moze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty v8etkych poli su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spocitavaju do celkovej vyhry na popredi valcov a
v informaénom poli VYHRA (€). Vyhry su platné zlava doprava a musia sa zaéinat na prvom valci Uplne
vlavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany stcinom hodnoty celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke. Vyherna kombinacia za
SCATTER plati kdekolvek na vaicoch.

DIVOKE SYMBOLY (WILD)

Hra obsahuje dva typy divokého symbolu.

 Divokym symbolom je symbol Zolikova &iapka (WILD)

e Expandujucim divokym symbolom je symbol Zolik (WILD). Ak sa zobrazia na vSetkych poziciach
valca (valcov) rovnakeé symboly, tieto sa pri nasledujicom otoceni premenia na expanduijuci divoky
symbol, ktory sa roztiahne na vSetky pozicie vaica, na ktorom je zobrazeny s moZnostou vytvorenia
alebo doplnenia vyhernych kombinacii.

Symbol WILD nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem symbolu Hviezda (SCATTER). Ak
sa symbol WILD objavi suCasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne. PlIna vyherna linia tvorena vylu¢ne WILD symbolmi (plati aj kombinacia oboch typov),
vyplaca vyhru podla vyhernej tabulky.

Nazov hry: Extra 40 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: V1.1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 901
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BONUSOVA HRA Vorné otoéenia (Free spins)

Ak sa hracovi kdekofvek na valcoch zobrazia 3 symboly Hviezda (SCATTER), ziska 5 otodeni
zadarmo. Poc¢as trvania bonusovej hry sa na celom prvom, tretom a piatom valci zobrazuje
expandovany (rozsireny) symbol Zolik (WILD). Volné oto&enia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpotitana z pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Volné otocenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otoc¢enia ziskané.
Celkova vyhra z VoIné oto€enia je zobrazena po vy&erpani vietkych vofnych otadok. Poéas trvania
bonusovej hry Volné otolenia nie je mozné ziskat' dalsie volné ototenia.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka

Vypocet vyhry je dany sG¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky. : = . o .
. SYMBOL NAZOV x | ax | sx

| Zolik (Divoky symbol) - - 12,5

- S I

WILD (Divoky symbol) f - - | 125
S N (S 7:_ |
. 5 voinych |
Hviezda (Scatter) otodent - -
Sedmicka 2 4 12,5
Zvon ' 1 2 6
_ - | S
|

Mel6n | 0.5 1 3

e id Hrozno 0,5 1 3

Slivka 01 04 2
- —
i
Pomaran¢ : 0,1 0.4 2 |

Citron 0,1 0,2 1

Ceresne 01 | 02 1
Nazov hry: Extra 40 ! TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
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Aztec Clusters

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s dsmimi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim vaicov tlagidiom START dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na minimalne 5 rovnakych symbolov vo vyhernom zhiuku. Vyherné
symboly sa zobrazia po roztogeni vaicov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre poc¢itace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozioZenie oviadacich
prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
TOTAL BET (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), TOTAL WIN/WIN (zobrazuje vysku vyhry a celkovej
vyhry) a tlagidla: i (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), DOMCEK (pristup
k zoznamu hier), ? (obsahuje popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozZiiuje zapnat
a vypnut zvuky hry), OZUBENE KOLECKO (obsahuje moznosti: Quick spin (Rychle totenie - zvy$enie
rychlosti toCenia valcov), Spacebar to spin (to¢enie pomocou medzernika), Music (hudba na pozadi)
a Sound FX (zvukove efekty hry)), START/ZATOCENE SiPKY (spusti totenie)) AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENA SIPKA (otvori okno nastavenia automatického to¢enia). Na lavej strane herného
pola sa nachadza tla¢idio BUY BONUS (kupovanie bonusovej funkcie) a prepina¢ WILD SPIN. Hra
umozfuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia poétu to¢eni valcov od 10 do 1000 alebo s
moznostou hrat do vy&erpania kreditu. MoZnost' ,Enable quick spin* aktivuje rychle automatické toCenie
valcov a moznost ,Don’t stop the game on pop-ups" preskoéi oznamovacie okna s vyhrou. V roz$irenych
moznostiach (tlatidlo Advanced) je moZzné nastavit' zastavenie automatického todenia pri akejkolvek
vyhre (On any win), pri ziskani vstupu do Bonusovej Funkcie (If bonus game is won), pri vybranej vy$ke
vyhry (If single win exceeds), pri zvy$eni kreditu o dani hodnotu {If cash balance increases by) alebo pri
znizeni kreditu o danu hodnotu (If cash balance decreases by). Podas toCenia sa mdze zobrazit
dialogové okno s moznostou aktivovania funkcie Quick Spin (rychiej§ie toCenie valcov). Kliknutim na
symbol v hernom poli sa otvori vyherna tabufka pre dany symbol. Vyhry za symboly s vo vyherngj
tabulke v hre prepocitane k nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli TOTAL BET a je mozné ju nastavit
kliknutim na tlacidla & a ¥ alebo kliknutim do pola TOTAL BET, po ¢om sa otvori roletové menu s
hodnotami celkovej stavky v rozmedzi nastavenej minimainej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie (zhluky) su zobrazované v eurach pri vyhernom zhluku. Vyska
celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej €asti obrazovky v poli TOTAL WIN. Vyhra je tvorena zhlukom
minimaine piatich rovnakych symbolov kdekolvek na hracom poli. Symbol je si€astou vyherného zhiuku,
ak sa horizontaine alebo vertikaine dotyka rovnakého symbolu. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej
stavky a nasobitefa vyherného zhluku podfa vyhernej tabulky. Plati len najvys$ia vyhra z vyherného
zhluku a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry z viacerych vyhernych zhlukov sa
s¢itavaju. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Celkova vyhra nemdéze presiahnut
maximaliny nasobok stavky bez ohladu na dalSie vyherné kombinacie (zhluky), toéenia zadarmo alebo
bezplatné nahradenia symbolov.

Kupovanie Bonusovej Funkcie

Pocas zakladnej hry si mdze hrac zakupit vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins stlatenim tladidla BUY
BONUS. Stla¢enim tlacidla BUY BONUS sa otvori nové okno so $tyrmi moznostami rezimu spustenia
Bonusovej Funkcie. Cena kupy prvej moznosti (regular) je 100-nasobok celkovej stavky, druha moznost
(1 wild guaranteed) je 200-nasobok celkovej stavky, tretia moznost (2 wilds guaranteed) je 400-nasobok
celkovej stavky a Stvrta moznost' (all scatters turn wilds) je 800-nasobok celkovej stavky. Stladenim
tlagidla BUY pod danou moznostou a naslednym potvrdenim tlacidlom OK sa hracovi odpodita z kreditu
cena kupy a nasledne sa spusti to¢enie, po ktorom sa zobrazia minimalne 3 scatter symboly MINCA, za
ktoré hra¢ ziska vstup do Bonusovej Funkcie. Prvy rezim spusti zakladni BonusovU Funkciu, druhy rezim

Nazov hry: Aztec Clusters TECHNICICY SKUS0B T-10-94.1/PH
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spusti Bonusovu Funkciu s garantovanou zmenou 1 scatter symbolu MINCA na divoky symbol
PYRAMIDA, treti rezim spusti Bonusovu Funkciu s garantovanou zmenou 2 scatter symbolov MINCA na
divoké symboly PYRAMIDA a stvrty rezim spusti Bonusovu Funkciu s garantovanou zmenou 3 scatter
symbolov MINCA na divoké symboly PYRAMIDA. Prevadzkovatel ma moznost aktivovat alebo
deaktivovat' kupovanie bonusovej funkcie. V pripade Ze prevadzkovatel deaktivuje tuto moznost, tladidlo
BUY BONUS nebude zobrazené.

Funkcia Wild Spin

Hra¢ méze pocCas zakladnej hry aktivovat' funkciu Wild Spin prepinatom na favej strane herného pola
v okne WILD SPIN. Stla¢enim prepinaca sa zobrazi okno s informaciami o tomto rezime a s tladidiom
ACTIVATE. Stlacenim tlacidla ACTIVATE sa funkcia aktivuje, celkova stavka sa zvy$i o 2 000%, no
vyhry za vyherné kombinacie sa budu poéitat' zo zakladne] celkovej stavky. Ak je tato funkcia aktivna,
pocas kazdého todenia sa na valcoch zobrazi minimaine 1 divoky symbol PYRAMIDA. Pocas aktivnej
funkcie Wild Spin si hra¢ neméze zakupit vstup do Bonusovej Funkcie ToGenia Zadarmo. Opatovnym
stlacenim prepinaca funkcia Wild Spin sa funkcie deaktivuje. Prevadzkovatel ma moznost aktivovat
alebo deaktivovat funkciu Wild Spin. V pripade Ze prevadzkovatel deaktivuje tito moznost, tlacidioc WILD
SPIN nebude zobrazené.

Funkcia Bezplatné Nahradzanie Symbolov

V&etky symboly z vyhernych zhlukov (okrem divokych symbolov PYRAMIDA) sa po vypogitani vyhry
odstrania z herného pola. Neodstranené symboly spadnt na pozicie odstranenych symbolov.
Novovytvorené volné pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré spadnt zhora herného pofa. Bezplatné
nahradzanie symbolov bude pokracovat’ dovtedy, kym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné zhluky. Ak sa
nevytvoria Ziadne nové vyherné zhluky, cetkova vyhra zo zékladného tocenia a z funkcie bezplatného
nahradzania symbolov sa pripocita hracovi do pola BALANCE.

Multiplier Area

Kedykolvek sa vyherny symbol odstrani na zaklade funkcie bezplatného nahradzania symbolov, oznaci
svoje miesto na valci. Ak sa odstrani dalsi vyherny symbol na tom istom mieste, oznatené miesto na
valci ziska nasobitela 2x. Hodnota néasobitela sa vzdy zvysi o 2x, ak na tom mieste ddjde k odstraneniu
symboiu, az do maximainej hodnoty nasobitela 10x. Nasobitel sa aplikuje pre vyhru za vyherny zhluk,
ktory sa zobrazi nad miestom nasobitela. Ak vyherny zhluk prelina viacero nasobitefov, vyhra vyherného
zhluku bude nasobena suctom nasobitefov. V zakladnej hre miesta s nasobitelmi zotrvavaju na svojich
poziciach az do konca bezplatného nahradzania symbolov. Nasledne sa vymazui pred dal$im toéenim.

Funkcia Digging up a symbol (Dig Up)

Po odstraneni vyhernych zhlukov na zaklade bezplatného nahradzania symbolov sa mdze nahodne
spustit funkcia Dig Up. Pred tym, ako sa prazdne pozicie vyplnia symboimi, ktoré spadnu z hora herného
pofa, sa na kaZdej prazdnej pozicii moze vykopat jeden z bonusovych symbolov PYRAMIDA (sticky wild
symbol), MINCA (scatter symbol), BOOSTER (booster symbol) alebo DESTROYER (destroyer symbol).

Bonusovy Divoky symbol )

Divokym symbolom je symbol PYRAMIDA (sticky wild). Na valci sa mdze vytvorit na zaklade vykopania
na prazdnej pozicii funkciou Dig Up alebo pomocou funkcie Wild Spin. Divoky symbol PYRAMIDA
nahradza vSetky ostatné symboly okrem symboiov SCATTER, BOOSTER a DESTROYER. V pripade,
ze sa divoky symbol zobrazi v hernom poli, uzamkne sa na svojej pozicii az do konca bezplatného
nahradzania symbolov a nie je ovplyvneny padanim symboiov. V momente vytvorenia divokého symbolu
na pozicii valca tento symbol neméa nasobitefa. Nasobitela x10 ziska az po prvom vypocitani vyhier za
vyherne zhluky, ktorych je stu¢astou. Nasledujice vyhry za vyherné zhluky, ktorych sti¢astou je bonusovy
divoky symbol, budu vynasobené jeho nasobitelom. Nasledne sa nasobitel bonusového divokého
symbolu zvysi o hodnotu 10, az do maximalnej hodnoty x100. V pripade, Ze stuc¢ast'ou vyherného zhiuku
je viacero nasobitelov (nasobitel pozicie a bonusové divoké symboly s nasobitelom), vyhra za dany
vyherny zhluk bude nasobena suc¢tom v8etkych nasobitelov. Ak sa divoky symboi PYRAMIDA vytvori na
pozicii, na ktorej sa uz nachadza nasobitel, divoky symbol ihned nadobudne nasobitefa x10.

Bonusovy Scatter symbol

Bonusovym scatter symbolom je symbol MINCA. Méze sa zobrazit na vSetkych valcoch alebo sa moze
zobrazit na zaklade vykopania na prazdnej pozicii funkciou Dig Up. Na jednom valci mbze byt
v rovnakom ¢ase len jeden bonusovy scatter symbol MINCA. Ak sa na hernom poli zobrazi bonusovy
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scatter symbol 3, 4, 5 alebo 6 krat, po vypocitani vyhier za vyherné zhiuky sa spusti Bonusova Funkcia
Free Spins s 10, 12, 15 alebo 20 to¢eniami zadarmo (free spins).

Bonusovy Symbol Booster

Pomocou funkcie Dig Up sa na prazdnych poziciach méze vytvorit bonusovy symbol BOOSTER. Ked sa
vytvori, zvysi nasobitela vSetkych pritomnych divokych symbolov PYRAMIDA o hodnotu 10 a véetkym
ostatnym oznacenym miestam s nasobitelom o hodnotu 2 (vratane pozicie na ktorej sa vytvori bonusovy
symbol BOOSTER). Nasledne sa bonusovy symbol BOOSTER odstrani z herného pola.

Bonusovy Symbol Destroyer

Pocas funkcie Dig Up sa mdze vytvorit' na prazdnych poziciach bonusovy symbol DESTROYER. Tento
symbol odstrani vSetky symboly FIALOVY DRAHOKAM, CERVENY DRAHOKAM, ZELENY
DRAHOKAM a MODRY DRAHOKAM z herného pola a nasledne sa odstrani aj symbol DESTROYER.
Odstranenie symbolov na zaklade symbolu DESTROYER nezvy$uje nasobitelov v hernom poli.

Bonusova Funkcia Free Spins

Ak hra¢ ziska 3, 4, 5 alebo 6 scatter symbolov MINCA v jednom toéeni, po vypocitani vyhier za
potencialne vyherné zhluky ziska vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins s 10, 12, 15 alebo 20 toéeniami
zadarmo (free spins). V8etky symboly sa nasledne odstrania z valcov (okrem scatter symbolov MINCA),
hraCovi sa zobrazi informacia o vstupe do bonusovej funkcie so ziskanym poétom to¢eni zadarmo
a kliknutim kamkolvek do herného pola hra¢ bonusovti funkciu spusti. Na zaciatku bonusovej funkcie sa
kazdy symbol MINCA, ktory spustil bonusovu funkciu, nahodne zmeni na divoky symbol PYRAMIDA
alebo na nasobitela X10 Ak sa symbol MINCA zmeni na divoky symbol PYRAMIDA, divoky symbol sa
uzamkne na svojej pozicii az do konca Bonusovej Funkcie Free Spins. Vprlpade Ze sa symbol
PYRAMIDA zmeni na nasobitela x10, aplikuje sa na poziciu, na ktorej sa nasobitel vytvoril a nasledne
sa odstrani z herného pola. V pripade, Ze si hra¢ kupil vstup do Bonusovej Funkcie, na zaklade vybrane;
moznosti sa vZdy premeni dany potet scatter symbolov MINCA na divoky symbol PYRAMIDA. Oznadené
pozicie, oznacené pozicie s nasobitelom a nasobitele divokych symbolov sa uchovavaji a kumuluju
pocas bezplatného nahradzania symbolov a toenia po¢as celého priebehu Bonusove] Funkcie. Hraé
pocas tejto funkcie moze ziskat dodatonych 10, 12, 15 alebo 20 to¢eni zadarmo (free spins) ziskanim
3, 4, 5 alebo 6 symbolov MINCA v jednom toceni (vratane bezplatného nahradzania symbolov). Po
obdrzani dodato&nych toceni zadarmo sa scatter symboly zmenia na divoké symboly PYRAMIDA alebo
na nasobitefa x10. Vyhry z tejto funkcie st po&as celej funkcie kumulované v poli TOTAL WIN. Pocet
zostavajucich to¢eni zadarmo je zobrazeny v poli FREE SPINS. Bonusova Funkcia Free Spins sa skonéi
vtedy, ak hra¢ po skongeni posledného toCenia uz nema ziadne daldie tocenia zadarmo (free spins).
Bonusova Funkcia Free Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpogitana z pola BALANCE
ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as Bonusovej Funkcie Free Spins zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Vyhry st po¢as hazardnej hry
Free Spins kumulované v poli TOTAL WIN spolu s vyhrou zo zakladného togenia, v ktorej bola Bonusova
Funkcia Free Spins ziskana. Valce sa potas Bonusovej Funkcie Free Spins to¢ia automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,25 €

Maximalna stavka na hru: 5,00 €

Maximalna stavka na hru vratane Wild Spin: 100,00 €

Maximalna stévka pre kiipu Bonusovej Funkcie Free Spins: 4 000,00 € (pri celkovej stavke 5,00 €)
Maximaina vyhra z hry: 50 000,00 € (10 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Aztec Clusters == TECHNICKY SKUSOB T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 mamtl USTAV PIES 8.5 Overil: 931
Platnost od: 02.04.2025 skacesla?2929/9 Strana3z 4



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.
| Symbol | Nazov  [15+x| 14x | 13x | 12x | 11x [ 10x | 9x | 8 [ 7x [ 6x | §x

Fialova PriSera | 120 | 56 | 28 | 12 6 4 2 16|14 ] 12|08

Cervena Prisera| 80 | 48 | 24 | 10 | 48 [ 32 | 16 | 12 1 08|06

Zelena Prisera | 48 | 32 16 8 36 124 |12 1 08|06 |04

Fialovy

drahokam 32 116 | 8 4 (24116 1 108,06 04032

Cerveny

drahakam 24 | 12 | 64 | 28| 2 12108 |06 |04 (032|024

Zeleny

diahalam 20 | 96 | 48 | 24 | 16 1 06 |04 (0321024 02

Modry

16 8 4 2 12 |1 08|04 /032|024 0,2 |0,16
drahokam

Pyramida
(wild)
(bonusovy divoky
symbol)

Minca
(bonusovy scatter| - - - - - - - - - - -
symbol)

\ Booster
(bonusovy symbol)

Destroyer
(bonusovy symbol)

Nazov hry: Aztec Clusters CHNICKY SKUSOBN T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 STAV PIEST a. s. Overil: 931
Platnost od: 02.04.2025 rajlinskacesta 2929 Strana 4z 4
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2490
Wild Tiger

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tladidlom START dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na tri a2 pat rovnakych symbolov v 20, 40, 60, 80 alebo 100
vyhernych liniach. Pocéet vyhernych linii nie je pevne dany ahraé si ho méze menit kliknutim na
adekvatne Cislo poctu linii na lavej strane herného pola. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky avyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovliadacich
prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
TOTAL BET (zobrazuje vysku celkovej stavky), TOTAL WIN/WIN (zobrazuje vy$ku vyhry a celkovej
vyhry) a tlacidla: i (zobrazuje vyhernd tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), DOMCEK (pristup
k zoznamu hier a tlaCidiu odist), ? (obsahuje popis hry a popis hernych funkcif), REPRODUKTOR
(umozfuje zapnut a vypnut zvuky hry), OZUBENE KOLECKO (obsahuje moznosti: Quick spin (Rychle
toCenie - zvySenie rychlosti to¢enia valcov), Spacebar to spin (to¢enie pomocou medzernika), Music
(hudba na pozadi) a Sound FX (zvukové efekty hry)), START/ZATOCENE SiPKY (spusti togenie),
AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENA SIPKA (otvori okno nastavenia automatického togenia). Hra
umoziuje spustit’ automatické hranie s moznost'ou navolenia poc&tu to¢eni valcov od 10 do 1000 alebo s
moZznostou hrat’ do vy&erpania kreditu. MoZnost' ,Enable quick spin® aktivuje rychle automatické togenie
valcov. V roz8irenych moznostiach (tlacidio Advanced) je mozné nastavit zastavenie automatického
toCenia pri akejkolvek vyhre (On any win), pri vybranej vyske vyhry (If single win exceeds), pri zvy$eni
kreditu o danud hodnotu (If cash balance increases by) alebo pri zniZzeni kreditu o danu hodnotu (if cash
balance decreases by). Po¢as to¢enia sa mdze zobrazit' dialégové okno s moznostou aktivovania funkcie
Quick Spin (rychlej8ie tocenie valcov). Kliknutim na symbol v hernom poli sa otvori vyherna tabulka pre
dany symbol.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tolenie sa zobrazuje v poli TOTAL BET a je mozné ju nastavit
kliknutim na tlacidia A a V¥ alebo kliknutim do pofa TOTAL BET, po ¢om sa otvori roletové menu s
hodnotami celkovej stavky v rozmedzi nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Stavka na liniu je
podiel celkovej stavky a nastavenym poétom vyhernych linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v eurach pri danych vyhernych kombinaciach.
Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v poli TOTAL WIN. Vypocet vyhry
vyhernej kombinacie je dany sucinom stavky na liniu a prisiu§ného nasobitefa podla vyhernej tabufky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci upine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekoivek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vypoéet vyhry za
kombinaciu scatter symbolov je dany sucinom celkovej stavky a prisiudného nasobitela podfa vyhernej
tabutky. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov sd
pripocitané K liniovym vyhram.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na v8etkych valcoch a nahradza vsetky symboly
okrem symbolu SCATTER.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol SCATTER. Zobrazuje sa na véetkych valcoch. Ak hraé ziska minimaine 3
symboly SCATTER kdekolvek v hernom poli, je mu vyplatena vyhra podfa vyhernej tabulky.

Nazov hry: Wild Tiger _ : ' _ ] T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 P St Overil 931
Platnost od: 02.04.2025 f nska 1 2829/9 Strana 12 2



ESTSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €
Maximaina stavka na hru: 250,00 €
Maximalna vyhra z hry: 750 000,00 € (3 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia

scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

| ___Symbol __Nazov B S9N A | . S
Panda 400 100 40
i
Opica 300 | 40 20
|
Had 300 40 20
Cerveny Zvitok 100 '- 20 10
Modry Zvitok 100 20 10
|
Zeleny Zvitok 50 10 4
Wild
(divoky symbol) 3000 400 100
Scatter
(scatter symbol) 250 10 2
Nazov hry: Wild Tiger T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 TAV PIESTANY, 3. § Overil: 931
Platnost od: 02.04.2025 Krajinska cesla 2929/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2488
Burning Chilli X

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbotmi na valci. Ciefom hry je roztoGenim valcov tladidiom S$TART dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 20, 40, 60, 80 alebo 100
vyhernych liniach. Poget vyhernych linii nie je pevne dany a hra¢ si ho médze menit' kliknutim na
adekvatne &islo poctu linii na lavej strane herného pofa. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky avyhry su totozne
s verziou hry pre pogitaGe. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
TOTAL BET (zobrazuje vysku celkovej stavky), TOTAL WIN/WIN (zobrazuje vysku vyhry a celkovej
vyhry) a tlag¢idla: i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcifi a vyherné linie), DOMCEK (pristup
k zoznamu hier), ? (obsahuje popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozriuje zapnut
a vypnut’ zvuky hry), OZUBENE KOLECKO (obsahuje moznosti: Quick spin (Rychle togenie - zvysenie
rychiosti toCenia valcov), Spacebar to spin (to¢enie pomocou medzernika), Music (hudba na pozadi)
aSound FX (zvukové efekty hry)), START/ZATOCENE SIPKY (spusti tocenie) AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENA SiPKA (otvori okno nastavenia automatického to¢enia). Na lavej strane herného
pola je 5 tlagidiel s potom vyhernych linii. Hra umozfiuje spustit automatické hranie s moznostou
navolenia po&tu to¢eni valcov od 10 do 1000 alebo s moznostou hrat do vyéerpania kreditu. MoZnost
,Enable quick spin“ aktivuje rychle automatické toCenie valcov. V rozsirenych moZnostiach (tlacidlo
Advanced) je mozné nastavit zastavenie automatického tocenia pri akejkolvek vyhre (On any win), pri
vybranej vyske vyhry (If single win exceeds), pri zvy$eni kreditu o danu hodnotu (If cash balance
increases by) alebo pri znizeni kreditu o danu hodnotu (If cash balance decreases by). Pocas toCenia sa
mdze zobrazit' dialdbgové okno s moznostou aktivovania funkcie Quick Spin (rychlejsie to¢enie valcov).
Kliknutim na symbol v hernom poli sa otvori vyherna tabulka pre dany symbol.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli TOTAL BET a mozné ju nastavit kliknutim
na tla¢idia A a V¥ alebo kliknutim do pofa TOTAL BET, po ¢om sa otvori roletové menu s hodnotami
celkovej stavky v rozmedzi nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Stavka na liniu je podiel celkovej
stavky a nastavenym poc¢tom vyhernych linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sl zobrazované v eurach pri danych vyhernych kombinaciach.
Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v poli TOTAL WIN. Vypocet vyhry
vyhernej kombinacie je dany suginom stavky na liniu a prisludného nasobitefa podia vyhernej tabufky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valci Gplne vfavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mdzu byt
nahradené divokym symbolom). Kombindacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvy§sia vyhra na vyhernej linii a najvy&sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vypocet vyhry za
kombinaciu scatter symbolov je dany sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podia vyhernej
tabulky. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov st
pripocitané k liniovym vyhram.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na v3etkych valcoch a nahradza vsetky symboly
okrem symbolu SCATTER.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol SCATTER. Zobrazuje sa na v8etkych vaicoch. Ak hra¢ ziska minimalne 3
symboly SCATTER kdekolvek v hernom poli, je mu vyplatena vyhra podfa vyhernej tabufky.

Nazov hry: Burning Chilli X e TECHNICKY SKUSOB T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 == UBTMN IS LT & _ Overil: 931
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Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €
Maximalna stavka na hru: 250,00 €

Maximalna vyhra z hry: 750 000,00 € (3 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia

scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

___Symbol | _Nazov | = 5x 4% 3%
Zvon 400 100 40
Hrozno 300 40 20
|
Slivky 300 40 20
|
Melén 100 20 : 10
Citron 100 20 10
[
Ceresne 50 10 I 4
Wiid
(divoky symbol) s 000 400 100
Scatter |
(scatter symbol) 250 10 2
Nazov hry: Burning Chilli X T g TECHNICK YT SiU. ENY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 mmel USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 931
Platnost od: 02.04.2025 Kraiinska ce 02979 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2507

Diamond of Jungle

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov tla¢idlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade piatich vyhernych symbolov, 81 vyhernych linii {criss-cross) v pripade $tyroch vyhernych
symbolov a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po rozto¢eni valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s verziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia BALANCE (zobrazuje finaniné prostriedky hraca),
TOTAL BET (zobrazuje vysku celkove] stavky), TOTAL WIN/WIN (zobrazuje vysku vyhry a celkovej
vyhry) a tla¢idia: i (zobrazuje vyhernt tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), DOMCEK (pristup
k zoznamu hier), ? (obsahuje popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoziuje zapnut
a vypnat zvuky hry) OZUBENE KOLECKO (obsahuje moznosti: Quick spin (Rychle togenie - zvy$enie
rychlosti to€enia valcov), Spacebar to spin (to¢enie pomocou medzernika), Music (hudba na pozadi)
a Sound FX (zvukove efekty hry)), START/ZATOCENE SIPKY (spusti togenie), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENA SiPKA (otvori okno nastavenia automatického togenia). Na lavej strane herného
pola sa nachadza tladidlo BUY BONUS (klpenie bonusovej funckie) a pole VOLATILITY sa prepinacom
ktorého moznosti st MEDIUM a LOW. Hra umoznuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
pottu todeni valcov od 10 do 1000 alebo s mozZnost'ou hrat' do vy&erpania kreditu. MoZnost' ,Enabie quick
spin“ aktivuje rychle automatické totenie valcov a moznost' ,Don’t stop the game on pop-ups” preskoCi
oznamovacie okna s vyhrou. V roz&irenych moZnostiach (tlacidlo Advanced) je mozné nastavit
zastavenie automatického to¢enia pri akejkolvek vyhre (On any win), pri ziskani vstupu do Bonusovej
Funkcie (If bonus game is won), pri vybranej vy$ke vyhry (If single win exceeds), pri zvySeni kreditu o
danu hodnotu (If cash balance increases by) alebo pri znizeni kreditu o danu hodnotu (If cash balance
decreases by). Hra¢ méze automatické tocenie valcov vypnut tlagidiom STOP, ktoré nahradza pocas
automatického togenia valcov tladidlo AUTOMATICKA HRA. Zostavajuci podet automatlckych to&eni je
zobrazeny nad tlacidiom STOP. Po¢as tolenia sa moéze zobrazit dialogové okno s moznostou
aktivovania funkcie Quick Spin (rychiej$ie to¢enie valcov). Kliknutim na symbol v hernom poli sa otvori
vyherna tabufka pre dany symbol. Vyherna tabuftka v hre je prepocitana k aktualne nastavene] celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli TOTAL BET aje mozné ju nastavit
kliknutim na tlagidla A a ¥ alebo kliknutim do pola TOTAL BET, po ¢om sa otvori roletové menu s
hodnotami celkovej stavky v rozmedzi nastavenej minimalnej a maximalinej stavky.

Nastavenie Volatility (volatility change)

Pred spustenim hry si hra¢ musi vybrat' s akym stupfiom volatility sa hra spusti. Kliknutim na tlacidlo
START WITH LOW VOLATILITY sa hra spusti s nizkym stupfiom volatility a kliknutim na tlatidlo START
WITH MEDIUM VOLATILITY sa hra spusti so strednym stupfiom volatility. Hra¢ méze stupen volatility
menit' aj v zakladnej hre stlacenim prepina¢a VOLATILITY. Na vyber su 2 moznosti — LOW (nizka)
a MEDIUM (strednd). Zmena volatility meni pomer miery rizika prehry a frekvenciou vyhier.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v eurach pri danych vyhernych kombinaciach.
Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v poli TOTAL WIN. Vypocet vyhry
vyhernej kombinacie je dany su¢inom celkovej stavky a prisiudného nasobitela podia vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na susediacich vaicoch na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na vaicoch. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii a najvy3$ia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaju. Vyhry za kombinaciu

Nazov hry: Diamond of Jungle 3 ECHNICK S08 T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 il USTAY FIESTAN Overil: 931
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scatter symbolov su pripoCitané k liniovym vyhram. Celkova vyhra nemdze presiahnut maximainy
nasobok stavky bez ohfadu na daisie vyherné kombinacie alebo totenia zadarmo (free spins).

Kupovanie Bonusovej Funkcie Free Spins

Pocas zakladnej hry si mbze hra¢ zakupit' vstup do Bonusovej Funkcie stiadenim tla¢idia BUY BONUS.
Stlacenim tla¢idla BUY BONUS sa otvori nové okno, kde s zobrazené tlagidla BUY pod dvoma
bonusovymi funkciami. Cena kipy Bonusovej Funkcie FREE SPINS je 75-nasobok celkovej stavky
a cena kupy Bonusovej Funkcie SUPER FREE SPINS je 150-nasobok celkovej stavky. Stlatenim tiacidla
BUY pod danou moznostou sa hracovi odpotita z kreditu cena kipy a nasledne sa spusti tocenie, po
ktorom sa zobrazia minimalne 3 scatter symboly DIAMANT, za ktoré hra¢ ziska vstup do danej Bonusovej
Funkcie. Nasledne sa vypocitaju vyhry z daného togenia a spusti sa Bonusova Funkcia vo vybranom
rezime. Prvy rezim FREE SPINS spusti zakladni Bonusovu Funkciu, druhy rezim SUPER FREEE SPINS
spusti Bonusovu Funkciu, po&as ktorej méze nasobitel nadobudnut hodnotu x2, x5, x10, x15 alebo %20,
ktora sa aplikuje na vietky vyhry ziskané potas Bonusovej Funkcie Super Free Spins. Maximalna cena
kupy Bonusovej Funkcie Super Free Spins je 4 500 € a cena klpy Bonusovej Funkcie Free Spins je
2 250 € pri celkovej stavke 30€. Prevadzkovatel méa moZnost' aktivovat alebo deaktivovat' kupovanie
bonusovej funkcie. V pripade Ze prevadzkovatel deaktivuje tito moznost, tiadidlo BUY BONUS nebude
zobrazené.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol DIAMANT. Zobrazuje sa iba po¢as zakladnej hry na vietkych valcoch. Ak
hrac ziska 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER, hracovi je vyplatena vyhra za kombinaciu scatter symbolov
podla vyhernej tabulky a nasledne sa spusti Bonusova Funkcia Free Spins s 10, 15 alebo 25 todeniami
zadarmo (free spins).

Bonusova Funkcia Free Spins / Super Free Spins

Ak hrac¢ ziska aspon 3 scatter symboly DIAMANT v jednom togeni, po vypoditani vyhier ziska vstup do
Bonusovej Funkcie Free Spins. Pri spusteni Bonusovej Funkcie sa hracovi ukaze okno so ziskanym
poctom toceni zadarmo (free spins). Naslednym kliknutim kdekolvek do herného pola sa spusti toZenie
Bonusovej Funkcie. Ked sa po skon&eni to¢enia v Bonusovej Funkcii Free Spins na valcoch zobrazi
vyherna kombinacia, existuje $anca, Ze sa aktivuje nasobitel, ktory nadobudne nahodnt hodnotu x2, x3,
x5 alebo x10, ktora sa nasledne aplikuje na vyhry za danu ota¢ku. V pripade, Ze hrag¢ spustil Bonusovd
Funkciu Super Free Spins, nasobitel sa aktivuje vzdy, ked sa vytvori vyhernd kombinacia a méze
nadobudnut’ nasobitefa x2, x5, x10, x15 alebo x25. Zostavajice totenia zadarmo (free spins) su
zobrazeneé v poli FREE SPINS, ktoré po¢as Bonusovej Funkcie nahradza tlagidlo automatickej hry.
Bonusovéa Funkcia Free Spins kon¢i vtedy, ak hra¢ po skonéen! todenia uz nema ziadne dalie toéenia
zadarmo. Bonusova Funkcia Free Spins a Super Free Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pofa BALANCE Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas Bonusovej Funkcie zodpovedaji
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Vyhry st poas
hazardnej hry Free Spins a Super Free Spins kumulované v poli TOTAL WIN spolu s vyhrou zo
zakladného tocenia, v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Valce sa potas Bonusovej Funkcie togia
automaticky.

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,10 €

Maximaina stavka na hru: 30,00 €

Maximalna stavka pre kupu Bonusovej Funkcie Free Spins: 2 250,00 € (pri stavke 30,00 €)
Maximalna stavka pre kipu Bonusovej Funkcie Super Free Spins: 4 500,00 € (pri stavke 30,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 45 000,00 € (1 500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Diamond of Jungle ' TECHRNICKY SKUSOL N T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 sl USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 931
Platnost od: 02.04.2025 9} skd cesla 2929/% Strana2z3
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol | Nazov 5x 4x x|
Gorila 10 6 16
Tiger 8 4 1
. Slon 5 2,5 0,8
Q Tukan 5 2.5 0,8
. Pika 3 1.5 0,6
Srdce | 3 1,5 0,6
!g |
0 Karo 2 1 0.2
‘ Kriz 2 1 0.2
N A Diamant 50 10 2
, (scatter symbol)
Nazov hry: Diamond of Jungle TLCHHICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.0.0 USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 931
Platnost od: 02.04.2025 Krajinskadcesta 2929/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2492

Fruit Million

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov tlacidiom START dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 100 pevnych vyhernych
liniach. Po¢et vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto¢eni valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky avyhry su totoZzné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZzenie ovladacich
prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
TOTAL BET (zobrazuje vysku celkovej stavky), TOTAL WIN/WIN (zobrazuje vysku vyhry a celkovej
vyhry) a tlagidla: i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), DOMCEK (pristup
k zoznamu hier), ? (obsahuje popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozriuje zapnut
a vypnut zvuky hry), OZUBENE KOLECKO (obsahuje moznosti: Quick spin (Rychle toenie - zvy$enie
rychlosti to¢enia valcov), Spacebar to spin (tofenie pomocou medzernika), Music (hudba na pozadi)
a Sound FX (zvukové efekty hry)), START/ZATOCENE SiPKY (spusti todenie), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENA SiPKA (otvori okno nastavenia automatického tocenia). Nad 5. valcom sa
nachadza tiatidlo CHAMELEON (zmena vzhladu hry). Hra umozfiuje spustit automatické hranie s
moznostou navolenia poétu toceni valcov od 10 do 1000 alebo s moZnostou hrat' do vy&erpania kreditu
Moznost ,Enable quick spin“ aktivuje rychle automatické tocenie valcov. V roz$irenych moznostiach
(tlagidlo Advanced) je mozné nastavit' zastavenie automatického to€enia pri akejkolvek vyhre (On any
win), pri vybranej vyske vyhry (If single win exceeds), pri zvy$eni kreditu o dani hodnotu (If cash balance
increases by) alebo pri znizeni kreditu o dani hodnotu (If cash balance decreases by). Pocas to¢enia sa
mabze zobrazit' dialégové okno s moznostou aktivovania funkcie Quick Spin (rychiejSie toCenie valcov).
Kliknutim na symbo! v hernom poli sa otvori vyherna tabulka pre dany symbol.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli TOTAL BET aje moZné ju nastavit
kliiknutim na tlagidla A a V¥ alebo kiiknutim do pola TOTAL BET, po ¢om sa otvori roletové menu s
hodnotami celkovej stavky v rozmedzi nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Stavka na liniu je
podiel celkovej stavky a poétu vyhernych linii.

Vizualne Styly hry

Nad 5. valcom sa nachadza tladidlo CHAMELEON, ktorym si hra& moéze zvolit vizuainy styl hry.
Stlacenim tohto tlac¢idla sa hracovi zobrazi na vyber 8 réznych tla¢idiel s réznym vzhfadom hry. Kliknutim
na zvoleny vyber sa hra zobrazi vo vybranom vzhlade. Zmena vizualneho $tylu hry meni grafické
zobrazenie pozadia hry a grafické zobrazenie niektorych symbolov. Zmena vizualneho 3tylu nema vplyv
na funkcionalitu hry, funkcie hry alebo vyhernu tabulku hry.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v eurach pri danych vyhernych kombinaciach.
Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej asti obrazovky v poli TOTAL WIN. Vypocet vyhry
vyhernej kombindacie je dany su¢inom stavky na liniu a prisludného nasobitela podia vyhernej tabutky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valci tpine vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekoivek na valcoch. Plati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vypocet vyhry za
kombinaciu scatter symbolov je dany st¢inom celkovej stavky a prisiudného nasobitela podia vyherne;
tabulky. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su
pripoc¢itané k liniovym vyhram.

Nazov hry: Fruit Million ! CHNICKY SKUSOB T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 M USTAV PIESTANY, a.5 Overil: 931
Platnost od: 02.04.2025 iinska cesta 29: 4 Strana 12z 10
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RozSirujuci sa divoky symbol (Expanded wild)

Divokym symbolom je symbol WILD. Na z&klade zvoleného vizuaineho $tylu hry sa mdze graficky
zobrazit' aj ako Stvorlistok, srdce, veela alebo drahokam danej farby. Zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3
a 4, a nahradza vsetky symboly okrem scatter symbolov. Divoky symbol sa mbze po zastaveni valcov
roz§irit na cely valec, na ktorom sa nachadza v pripade, ze by rozsirenie tohto symbolu vytvorilo nové
vyherné kombinacie. Po rozsireni sa vypocitaju vyhry z daného totenia.

Scatter symboly

Scatter symbolmi su symboly DIAMANT (scatter 1) a ZVON (scatter 2). Farba scatter symboiu DIAMANT
a grafické zobrazenie scatter symbolu ZVON sa na zaklade zvoleného vizualneho Stylu hry mézu lisit'
Scatter symbol DIAMANT (scatter 1) sa zobrazuje na v8etkych valcoch a scatter symbol ZVON (scatter
2) sa zobrazuje iba na valcoch 1, 3 a 5. Ak hrag ziska minimaine 3 symboly DIAMANT (scatter 1) alebo
3 symboly ZVON (scatter 2) kdekolvek na valcoch poéas jedného toéenia, je mu vyplatena vyhra podfa
vyhernej tabulky.

Nasobena hra (Gamble round)

Po vypotitani vyhier za vyherné kombinacie (alebo poc skonéeni Bonusovej Funkcie Free Spins) mé hrac
moznost vstupit do nasobenej hry Risk (Gamble Round) kliknutim na tlac¢idlo s dvoma kartami, ktoré sa
po vyhre zobrazi vedia tlacidla START len v pripade, ze ziskana vyhra je mensia alebo rovna 750-
nasobku celkovej stavky. Ak si hra¢ nepraje vstlpit' do nasobenej hry, stiaéenim tiadidla MESEC PENAZI
(Hacidlo vedra tlacidla s dvoma kartami) si méZe pripisat’ dosiahnuti vyhru alebo stlacenim tlacidla
START, pomocou ktorého sa vyhra pripiSe a valce sa nasledne roztogia. Ak sa hra¢ rozhodne vstupit do
nasobenej hry stlatenim tlagidla s dvoma kartami, otvori sa okno nasobenej hry, v ktorej je mozné
znasobenie vyhry. V novom okne sa nachadzaju polia HISTORY (histéria —~ zobrazuje posledné
vylosované karty), CURRENT WIN (aktualna vyhra — zobrazuje vy$ku stavky, ktoru sa hraé méze pokusit
znasobit), SUIT POSSIBLE WIN (zobrazuje vy$ku vyhry, ktort hra¢ moze ziskat' po UspesSnom tipe na
znak vylosovanej karty), COLOR POSSIBLE WIN (zobrazuje vy$ku vyhry, ktori hra¢ mdze ziskat po
uspesnom tipe na farbu vylosovanej karty) a tlacidla BLACK (Cierna), RED (Cervena) a tlacidia PIKA,
KRiZ, KARO a SRDCE. Stlatenim jedného z tlagidiel sa vylosuje karta. Pokial je hraé aspesny a zvoli
spravnu farbu alebo znak vylosovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu alebo Stvornasobeniu vyhry a mbze
v riskovani pokracovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa CURRENT WIN stiacenim tlacidla MESEC
PENAZI. V znasobovani je mozné pokracovat' do momentu, kym hra¢ nepresiahne limit znasobovania.
Limit znasobovania je 750-nasobok celkovej stavky. V pripade neuspesnej volby, hra kondi a hraé sa
bez vyhry vrati do zakiadnej obrazovky k valcom.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 80,00 €

Maximalna vyhra z hry: 240 000,00 € (3 000 nascobok celkovej stavky)

Nazov hry: Fruit Million I _ T S8 ISOBN T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 USTAV PIESTANY, a. 5 Overil: 931
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921 01 PIESTANY

Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia
scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Fruit Million: Base Edition
] N
Symbol |~ Nézov = 5x | 4x . 3 I 2x |
Sedmicka 3000 200 50 10
Podkova 500 100 40 -
Melidn 500 100 40 -
1 Hrozno 200 50 20 -
I
Slivka 100 30 10 -
Pomarané 100 30 10 -
Citron 100 30 10 -
|
Ceresne 100 30 10 -
Diamant
(scatter 1) 100 20 3 -
(scatter symbol)
Zvon
(scatter 2) - - 20 -
(scatter symbol)
Stvorlistok
(wild) - - - -
(divoky symbol)

I 3 MMICKY S| DRNY

Nazov hry: Fruit Million i L iy 2 T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 . it by Overil: 931
Platnost od: 02.04.2025 Krajinska cesla 2929/9 Strana 3z 10
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skisobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia
scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkove] stavky.

) Fruit Million: X-mas Edition I —
_Symbol | =~ Nazov | 5% | 4x 3% 2x
Sedmiéka 3000 200 50 10
Podkova 500 100 40 -
Melén 500 100 40 -
Hrozno 200 50 20 -
Slivka 100 30 10 -
Pomaranc 100 30 10 -
Citrén 100 30 10 -
|
Ceres$ne 100 30 10 -
Diamant
(scatter 1) 100 20 3 -
(scatter symbot)
Zvon
(scatter 2) - - 20 -
(scatter symbol)
Stvorlistok
(wild) - - - -
(divoky symbol)
Nazov hry: Fruit Million TECHNILRY ¢ o> INY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 : b e Overil: 931
Platnost od: 02.04.2025 Krajinska ta 2929 /9 Strana 4z 10
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia

scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.
]

L Fruit Million: Valentine’s Edition
Symbol Nazov B 5x | 4x 3x 2x
Sedmicka 3000 200 50 10
Podkova 500 100 40 -
Melon 500 100 40 -
Hrozno 200 50 20 -
Slivka 100 30 10 -
Pomarané 100 30 10 -
Citrén 100 30 10 -
Ceresne 100 30 10 -
Diamant
{scatter 1) 100 20 3 -
(scatter symbol)
Zvony
(scatter 2) - - 20 -
(scatter symbotl)
Srdce
(wild) - - - .
(divoky symbol)
Nazov hry: Fruit Million iy (USOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 i L Overil: 931

Platnost od: 02.04 2025
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia

scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

| Fruit Million: St. Patrick’s Edition
_Symbol |  Nazov 5x 4x 3x 2x
Sedmicka 3000 200 50 10
|
Podkova 500 100 40 -
Melon 500 100 40 -
Hrozno 200 50 20 -
Slivka 100 30 10 -
Pomarané 100 30 10 -
Citron 100 30 10 -
| Ceresne 100 30 10 E
Diamant
(scatter 1) 100 20 3 -
(scatter symbol)
Klobuk
(scatter 2) - - 20 -
(scatter symbol)
Stvorlistok
(wild) - - - -
{divoky symbol)
Néazov hry: Fruit Million s T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 ' y Overil; 931
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skiasobnia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia
scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Fruit Million: Easter Edition - |
Symbol Nazov 5x 4x 3k | 2%
Sedmicka 3000 200 50 10
Podkova 500 100 40 -
Meldn 500 100 40 -
Hrozno 200 50 20 -
Slivka 100 30 10 -
Pomarané 100 30 10 -
Citron 100 30 10 -
Ceresne 100 30 10 -
Diamant
(scatter 1) 100 20 3 -
(scatter symbot)
Zvon
{scatter 2) - - 20 -
(scatter symbol)
DRAHOKAM
(wild) E = - -
(divoky symbo)
Nazov hry: Fruit Million T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 i . Overil: 931
Platnost od: 02.04.2025 Krajins { b Strana 7z 10
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Skuasobria elektro a vyhernych pristrojov
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Vyherna tabuf'ka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia

scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

_ B Fruit Million: Summer Edition -
| Symbol | Nazov  5x | ax | 3x 2x
ur 3000 200 50 10
Podkova 500 100 40 -
Meldn 500 100 40 -
Hrozno 200 50 20 -
Slivka 100 30 10 -
Pomarané 1 100 30 10 -
Citron 100 30 10 -
Ceresne 100 | 30 10 -
Diamant
(scatter 1) 100 20 3 -
{scatter symbol)
Zvon
(scatter 2) - - 20 -
(scatter symbol)
7 Véela
(wild) - - - -
(divoky symbol)
Nazov hry: Fruit Million S T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 v ' Overit: 931
Platnost od: 02.04.2025 Krajinska cesta2029/9 Strana 8 z 10
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia
scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

o Fruit Million: Oktoberfest Edition N
Symbol | Néazov ~ 5x 4x | 3x 2x
Sedmicka 3000 200 50 10
Praclik 500 100 40 -
|
Melon 500 100 40 -
Hrozno 200 50 20 -
Slivka 100 30 10 -
Pomarané 100 30 10 -
Citrén 100 30 10 -
Ceresne 100 30 10 -
Diamant
(scatter 1) 100 20 3 -
(scatter symbol)
Zvon
(scatter 2) - - { 20 -
(scatter symbol)
Wild ) i i .
(divoky symbol)

Nazov hry: Fruit Million T Y Bl BNY T-10-94 1/PH

Verzia: 1.0.0 A TANY,§ Overil: 931
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia
scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

I ____ Fruit Million: Halloween Edition N
Symbol | Nazov 1 Bx 1 ax | 3x | 2x |
Sedmicka 3000 200 50 10
Podkova 500 100 40 -
Melén 500 100 40 -
Hrozno 200 50 20 -
Slivka 100 30 10 -
Pomarant 100 30 10 -
]
Citréon 100 30 10 -
Ceresne 100 30 10 | =
|
Diamant
(scatter 1) 100 20 3 -
(scatter symbol)
Zvon
(scatter 2) - - 20 -
(scatter symbol)
4 Wiid ) ) ) )
(divoky symbol)

Nézov hry: Fruit Million L) Al . N’ T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 i datavi — ' Overil: 931
Platnost od: 02.04.2025 Krajinska o 9/9 Strana 102 10
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I Skdsobnia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2489

Slot Machine

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na vaici. Cielom hry je roztotenim valcov tlagidlom START, alebo pakou
napravo od vaicov, dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5 pevnych
vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa
zobrazia po rozto&eni valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
TOTAL BET (zobrazuje vysku celkovej stavky), TOTAL WIN/WIN (zobrazuje vy$ku vyhry a celkovej
vyhry) a tlacidla: i (zobrazuje vyherni tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), DOMCEK (pristup
k zoznamu hier), ? (obsahuje popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoziiuje zapnat
a vypnut zvuky hry), OZUBENE KOLECKO (obsahuje moznosti: Quick spin (Rychle togenie - zvyenie
rychlosti to¢enia valcov), Spacebar to spin (toenie pomocou medzernika), Music (hudba na pozadi)
aSound FX (zvukové efekty hry)), START/IZATOCENE SiPKY (spusti todenie), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENA SiPKA (otvori okno nastavenia automatického toéenia). Vedfa valcov sa nachadza
tlacidlo BUY BONUS (kupovanie bonusovej funkcie). Hra umoziuje spustit automatické hranie s
moznostou navolenia poctu toceni vaicov od 10 do 1000 alebo s moznostou hrat' do vyéerpania kreditu.
Moznost ,Enabie quick spin“ aktivuje rychle automatické totenie valcov. V roz8irenych moznostiach
(tlacidio Advanced) je mozné nastavit zastavenie automatického tocenia pri akejkolvek vyhre (On any
win), pri vybranej vyske vyhry (If single win exceeds), pri zvy$eni kreditu o dant hodnotu (If cash balance
increases by) alebo pri znizeni kreditu o danu hodnotu (if cash balance decreases by). Po¢as to¢enia sa
mdze zobrazit' dialogové okno s moznostou aktivovania funkcie Quick Spin (rychlejsie to¢enie valcov).
Kliknutim na symbol v hernom poli sa otvori vyherna tabulka pre dany symbol. Vyherna tabulka v hre je
prepocitana k aktuaine nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli TOTAL BET aje mozné ju nastavit
kliknutim na tlacidia A a V¥ alebo kliknutim do pofa TOTAL BET, po ¢om sa otvori roletové menu s
hodnotami celkovej stavky v rozmedzi nastavenej minimalnej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach pri danych vyhernych kombinaciach.
Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v poli TOTAL WIN. Vypocet vyhry
vyhernej kombinacie je dany sucinom celkovej stavky a prisludného nasobitefa podia vyhernej tabufky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Bonus (Bonus Game)

Pocas zakladnej hry mé hra¢ moznost' zakupit' si vstup do Bonusovej Funkcie Bonus stlatenim tlagidla
BUY BONUS. Stlacenim tlacidla sa hraCovi zobrazi okno BUY RESPIN so zobrazenou cenou kipy
Bonusovej Funkcie, nastavenou celkovou stavkou s tlagidlami ~ a + na zmenu vysky celkovej stavky
a tlacidiom BUY. Cena vstupu do Bonusovej Funkcie Bonus je 60-nasobkom aktudlne nastavenej
celkovej stavky. Stlaéenim tlacidla BUY sa hracovi odpocita cena kupy ana valcoch sa zobrazia
minimaine 3 symboly BONUS. Po vypocitani potencialnych vyhier sa spusti Bonusova Funkcia Bonus.
Maximaina cena kupy Bonusovej Funkcie Bonusova Hra je 4200 € pri celkovej stavke 70 €.
Prevadzkovatel ma mozZnost aktivovat' alebo deaktivovat kupovanie bonusovych funkcii. V pripade ze
prevadzkovatel deaktivuje tuto moznost, tlacidio BUY BONUS nebude zobrazené.

Nazov hry: Stot Machine FECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Bonusovy Scatter symbol

Bonusovym scatter symbolom je symbol BONUS. Zobrazuje sa kdekolfvek na valcoch. Ak sa potas
zakladnej hry zobrazia minimaine 3 scatter symbaly BONUS, pc vypoditani potenciainych vyhier hrac
ziskava vstup do Bonusovej Funkcie Bonus. Pofas zakladnej hry su bonusové scatter symboly
nevyplacajuce.

Bonusova Funkcia Bonus

Ak hrac ziska minimalne 3 scatter symboly BONUS v jednom togeni, ziska vstup do Bonusovej Funkcie
Bonus s 3 opakovanymi to¢eniami (respins). Symboly BONUS, ktoré spustili tato funkciu sa premenia na
symboly MINCA a zostanu na svojich pozicidch az do konca bonusovej funkcie. Pocas celej bonusovej
funkcie je nad hernym polom zobrazeny ukazovatel nasobitela celkovej stavky, ktorého vyska sa odvija
od poctu symbolov MINCA zobrazenych na valcoch. Pogas Bonusovej Funkcie Bonus st vietky symboly
okrem symbolu MINCA neaktivne a za ich kombinacie nie si vyplacané vyhry podla vyhernej tabulky.
Stlatenim tlacidla SPIN alebo paky sa zatne totenie valcov. Ak hrad potas bonusovej funkcie ziska novy
symbol MINCA, uzamkne sa na svojej pozicii do konca bonusovej funkcie a poget opakovanych toeni
je obnoveny na 3. KaZzdym ziskanim nového symbolu MINCA sa zvy$i ndsobitel celkovej stavky.
Zostavajuci potet opakovanych to¢eni je zobrazeny v poli RESPINS. Bonusovéa Funkcia Togenia Zdarma
konCi vtedy, ak hra¢ nema Ziadne zostavajlce opakované togenia alebo ak sa celé herné pole vyplni
symbolmi MINCA. Po skonéeni Bonusove] Funkcie je hratovi vyplatena vyhra rovna dosiahnutému
nasobitefovi podla poctu ziskanych symbolov MINCA vynasobenému celkovou stavkou ktora zodpoveda
stavke, s ktorou hra¢ do bonusovej funkcie vstupil. Za 3 symboly MINCE ziskava nasobitela x3, za 4
symboly ziskava x10, za 5 symbolov ziskava x20, za 6 symbolov ziskava x50, za 7 symbolov ziskava
%100, za 8 symbolov ziskava x500 a za 9 symbolov ziskava x2 024. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa
hraCovi zobrazi informacia o vyhre, nasledne je vyhra pripisana hracovi do pota BALANCE a hrag sa
vrati spat' do zakladnej hry. Bonusova Funkcia Bonus je hazardna hra, po€as ktorej nie je hracovi z pola
BALANCE odpocitana ziadna stavka. Valce sa po¢as Bonusovej Funkcie To&enia Zdarma todia
automaticky.

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,01 €

Maximalna stavka na hru: 70,00 €

Maximalna stavka pre kupu Bonusovej Funkcie Bonus: 4 200,00 € (pri stavke 70,00 €)
Maximaina vyhra z hry: 148 680,00 € (2 124 nasobok celkovej stavky)

Nézov hry: Slot Machine . FECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia 1.0.0 usi AN, .9 Overil: 931
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol LN Nazov 3Ix I I—
7 Sedmicka 100
=)
% Zvon 50
£
‘ Melén 20
' Hrozno 4
! Citrén 4
" Pomarand 4
. Slivka 4
‘ Ceresne 1
MINCA -
BONUS :
(bonusovy scatter symbol) Bonusova Funkcia Bonus

Nazov hry: Slot Machine HMICKY SK! 1y T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 - . [ESTANY, 8. Overil: 931
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2495
Lady Wolf Moon

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach. Poéet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky avyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
TOTAL BET (zobrazuje vysku celkovej stavky), TOTAL WIN/WIN (zobrazuje vysku vyhry a celkovej
vyhry) a tlagidla: i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), DOMCEK (pristup
k zoznamu hier), ? (obsahuje popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoziiuje zapnat
a vypnut zvuky hry), OZUBENE KOLECKO (obsahuje moznosti: Quick spin (Rychle todenie - zvy$enie
rychlosti toCenia valcov), Spacebar to spin (to¢enie pomocou medzernika), Music (hudba na pozadi)
a Sound FX (zvukové efekty hry)), START/ZATOCENE SIPKY (spusti tocenie), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENA SIiPKA (otvori okno nastavenia automatického toéenia). Hra umozhuje spustit’
automatické hranie s mozZnostou navolenia poétu toéeni valcov od 10 do 1000 alebo s moznostou hrat
do vycerpania kreditu. MoZnost' ,Enable quick spin“ aktivuje rychle automatické toCenie valcov. V
rozsirenych mozZnostiach (tla¢idlo Advanced) je mozZné nastavit' zastavenie automatického to¢enia pri
akejkolvek vyhre (On any win), pri ziskani vstupu do Bonusovej Funkcie (If bonus game is won), pri
vybranej vyske vyhry (If single win exceeds), pri zvy$eni kreditu o danu hodnotu (If cash balance
increases by) alebo pri zniZeni kreditu o dant hodnotu (If cash balance decreases by). Po¢as totenia sa
mbze zobrazit' dialégové okno s moZnostou aktivovania funkcie Quick Spin (rychlejSie tocenie valcov).
Kiiknutim na symbol v hernom poli sa otvori vyherna tabulka pre dany symbol.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli TOTAL BET aje mozné ju nastavit
kiiknutim na tlaCidia A a ¥ alebo kliknutim do pola TOTAL BET, po ¢om sa otvori roletové menu s
hodnotami celkovej stavky v rozmedzi nastavenej minimalnej a maximainej stavky. Stavka na liniu je
podiel celkovej stavky a pottu vyhernych linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v eurach pri danych vyhernych kombinaciach.
Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v poli TOTAL WIN. Vypocet vyhry
vyhernej kombinacie je dany suginom stavky na liniu a prislu$ného nasobitefa podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mozu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vypocet vyhry za
kombinaciu scatter symbolov je dany stcinom celkovej stavky a prislu§ného nasobitela podfa vyhernej
tabulky. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su
pripo€itané k liniovym vyhram. Celkova vyhra neméze presiahnut maximalny nasobok stavky bez ohladu
na dalSie vyherné kombinacie alebo to¢enia zadarmo.

Divoky symbol }

Divokym symbolom je symbol ZENA (wild). Zobrazuje sa na vsetkych valcoch a nahradza vetky symboly
okrem scatter symbolu SCATTER. Ak je divoky symbol ZENA sucastou vyhernej kombinacie, vyhra za
danu vyhernd kombinaciu bude nasobena x2. V pripade, ze je su¢astou vyhernej kombinacie 2 a viac
divokych symbolov, vyhra za danu vyhernt kombinaciu bude nasobena len jeden krat. V pripade, Ze sa
na vyhernej linii nachadzaju iba symboly ZENA, néasobitel x2 nebude na vyhru za tuto vyhernd
kombinaciu aplikovany.

Nazov hry: Lady Wolf Moon f ECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol GULA (scatter). Zobrazuje sa na vsetkych valcoch. Ak hrac ziska 2 symboly
GULA, hracCovi je vyplatena vyhra podla vyhernej tabulky. Ak hra¢ ziska minimaine 3 scatter symboly,
hracovi je vyplatena vyhra podla vyhernej tabulky a ziskava vstup do Bonusovej Funkcie Togenia Zdarma
s 15 to€eniami zadarmo (free spins).

Bonusova Funkcia Free Spins

Ak hra¢ ziska minimalne 3 scatter symboly GUUA v jednom togéeni, ziska vstup do Bonusovej Funkcie
Free Spins. Po vypocitani potencialnych vyhier sa hracovi sa zobrazi informacia o vstupe do bonusovej
funkcie s danym poétom toéeni zadarmo (free spins). Kliknutim kamkolvek do herného pofa sa inicializuje
bonusova funkcia. Pocas celého priebehu bonusovej funkcie je aktivny nasobitef x3. Nasobitel sa
aplikuje na vsetky vyhry. V pripade, Ze sa po¢as bonusovej funkcie vytvori vyherna kombinacia, ktorej
sucastou je divoky symbol ZENA, vyhra za dani vyherni kombinaciu bude nasobend nasobitelom
divokého symbolu a nasledne nasobitefom bonusovej funkcie. Hra¢ pocas tejto funkcie mdze ziskat
dodato¢nych 15 toCeni zadarmo ziskanim minimaine 3 symbolov GULA. Podet zostavajucich togeni
zadarmo je zobrazeny v poli FREE SPINS. Bonusova Funkcia Free Spins sa skon&i vtedy, ak hraé po
skonceni posledného toéenia uz nema Ziadne daisie toenia zadarmo (free spins). Bonusova Funkcia
Free Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoctitana z pofa BALANCE ziadna stavka. Vyhry
ziskane poCas Bonusovej Funkcie Free Spins zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Vyhry st po¢as hazardnej hry Free Spins kumulované v
poli TOTAL WIN spolu s vyhrou zo zakladného to&enia, v ktorej bola Bonusova Funkcia Free Spins
ziskana. Valce sa pocas Bonusovej Funkcie Free Spins todia automaticky.

Nasobena hra (Gamble round)

Po vypocitani vyhier za vyherné kombinacie (alebo po skon&eni Bonusovej Funkcie Free Spins) ma hrag
moznost vstupit' do nasobenej hry Risk (Gambie Round) kliknutim na tlacidlo s dvoma kartami, ktoré sa
po vyhre zobrazi vedla tlacidla START len v pripade, Zze ziskana vyhra je mensia alebo rovna 1 171-
nasobku celkovej stavky. Ak si hrag nepraje vstupit do nasobene;j hry, stladenim tiacidla MESEC PENAZi
(tlaCidlo vedra tlacidla s dvoma kartami) si méze pripisat dosiahnutt vyhru alebo stlacenim tladidla
START, pomocou ktorého sa vyhra pripie a valce sa nasledne rozto¢ia. Ak sa hrag rozhodne vstupit' do
nasobenej hry stlatenim tiacidla s dvoma kartami, otvori sa okno nasobenej hry, v ktorej je mozné
znasobenie vyhry. V novom okne sa nachadzaju polia HISTORY (historia — zobrazuje posledné
vylosovane karty), CURRENT WIN (aktuaina vyhra — zobrazuje vy$ku stavky, ktoru sa hra¢ méze pokusit
znasobit), SUIT POSSIBLE WIN (zobrazuje vysku vyhry, ktor( hra¢ méze ziskat po uspe$nom tipe na
znak vylosovanej karty), COLOR POSSIBLE WIN (zobrazuje vysku vyhry, ktorl hraé méze ziskat po
uspesnom tipe na farbu vylosovanej karty) a tlacidla BLACK (¢ierna), RED (ervena) a tiadidla PIKA,
KRiZ, KARO a SRDCE. Stlagenim jedného z tiagidiel sa vylosuje karta. Pokial je hrag aspesny a zvoli
spravnu farbu alebo znak vylosovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu alebo Stvornasobeniu vyhry a méze
v riskovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pota CURRENT WIN stlacenim tlagidia MESEC
PENAZI. V znasobovani je mozné pokragovat do momentu, kym hra¢ nepresiahne limit znasobovania.
Limit znasobovania je 1 171-nasobok celkovej stavky. V pripade neuspesnej volby, hra konéi a hraé sa
bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 234 200,00 € (4 684 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Lady Wolf Moon [ { SIKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia
scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x [ ax | 3x 2x |
ol
.y Vik 750 125 25 2
W

Lienka 750 125 25 2

Minca 400 100 20 -

Podkova 250 75 15 -

Stvorlistok 250 75 15 -

A 125 50 10 -

K 125 50 10 -

Q 100 25 5 -

J 100 25 5 -

10 100 25 5 -

9 100 25 5 2

ZENA
{wild symbol) 9 000 2 500 250 10
(divoky symbol)
. GUL'A

9 (scatter symbol) 500 20 5 2
Nazov hry: Lady Wolf Moon i TECHHICKY SIKOSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2508

Royal Fruits MultiLines

Je patvalcovéd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztodenim valcov tladidlom START dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 20, 40, 60, 80 alebo 100
vyhernych liniach. Podet vyhernych linii nie je pevne dany ahraé si ho méZe menit kliknutim na
adekvatne Cislo poctu linif na favej strane herného pofa. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méz2e byt rozloZenie ovladacich
prvkov prisp6sobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
TOTAL BET (zobrazuje vysku celkovej stavky), TOTAL WIN/WIN (zobrazuje vy$ku vyhry a celkovej
vyhry) a tlaCidla: i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), DOMCEK (pristup
k zoznamu hier), ? (obsahuje popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoziuje zapnut
a vypnut zvuky hry), OZUBENE KOLECKO (obsahuje moznosti: Quick spin (Rychle tocenie - zvysenie
rychiosti toéenia valcov), Spacebar to spin (toéenie omocou medzernika), Music (hudba na pozadi)
a Sound FX (zvukové efekty hry)), START/ZATOCENE SiPKY (spusti toCenie), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENA SiPKA (otvori okno nastavenia automatického toéenia). Hra umoznuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu toceni valcov od 10 do 1000 alebo s mozZnostou hrat’
do vycerpania kreditu. Moznost ,Enable quick spin® aktivuje rychle automatické todenie valcov. V
rozsirenych moznostiach (tlacidlo Advanced) je mozné nastavit' zastavenie automatického to&enia pri
akejkolvek vyhre (On any win), pri vybranej vy$ke vyhry (If single win exceeds), pri zvy$eni kreditu o danu
hodnotu (If cash balance increases by) alebo pri zniZzeni kreditu o dani hodnotu (If cash balance
decreases by). Pocas toenia sa mdze zobrazit' dialdgové okno s moZnostou aktivovania funkcie Quick
Spin (rychiejSie tocenie valcov). Kliknutim na symbol v hernom poli sa otvori vyherna tabulka pre dany
symbol. Na strane herného okna sa nachadzaju polia BEST WIN a BEST MULTIPLIER v ktorej sa
zobrazi najvy$sia vyhra ktoru hra¢ ziskal, spolu s nasobitefom stavky danej vyhry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli TOTAL BET aje mozné ju nastavit
kliknutim na tlacidla A a ¥ alebo kliknutim do pola TOTAL BET po &om sa otvori roletové menu s
hodnotami celkovej stavky v rozmedzi nastavenej minimainej a maximainej stavky. Stavka na liniu je
podiel celkovej stavky a nastavenym poétom vyhernych linii.

Vyhry

Jednotliveé vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach pri danych vyhernych kombinaciach.
Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolinej ¢asti obrazovky v poli TOTAL WIN. Vypoget vyhry
vyhernej kombinacie je dany su¢inom stavky na liniu a prislu$ného nasobitefa podfa vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat na valci Upline viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Kombindacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vypoéet vyhry za
kombinaciu scatter symbolov je dany sucinom celkovej stavky a prislu§ného nasobitela podia vyhernej
tabufky. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov s
pripo€itané k liniovym vyhram.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na vsetkych valcoch a nahradza véetky symboly
okrem symbolu SCATTER.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol SCATTER. Zobrazuje sa na véetkych valcoch. Ak hrag ziska minimalne 3
symboly SCATTER kdekolvek na valcoch, je mu vyplatena vyhra podla vyhernej taburky.

Nazov hry: Royal Fruits MultiLines | NICKY § USOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 | USTAY FIESTANT @. 8 Overil: 931
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Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 80,00 €

Maximalna vyhra z hry: 240 000,00 € (3 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nascbitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia
scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

| Symbol | = Nazov. | 5« | 4 | 3 |
Hviezda 400 100 40
Hrozno 300 40 20
Melon 300 40 20

c Pomaranc¢ 100 20 10

)

Ceresne 50 10 4

6 Slivka 100 20 10

Wiid

(divoky symbol) 3000 400 100

Scatter
&iﬂ (scatter symbol) 250 10 2
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Verzia: 1.0.0 ' ISTAV PIESTANY, a. 8 Overil: 931
Platnost od: 02.04.2025 rajinska f la 29209/9 Strana2z2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s

I Skusobiia elektro a vyhernych prist’roj.ov'
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2494

Gold of Minos

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim vaicov tlacidlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat' rovnakych symbolov. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade piatich vyhernych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade Styroch vyhernych
symbolov a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoéeni valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky avyhry su totozné
s verziou hry pre potitage. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa),
TOTAL BET (zobrazuje vysku celkovej stavky), TOTAL WIN/WIN (zobrazuje vysku vyhry a celkovej
vyhry) a tla¢idla: i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), DOMCEK (pristup
k zoznamu hier), ? (obsahuje popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoziiuje zapnut
a vypnut zvuky hry), OZUBENE KOLECKO (obsahuje mozZnosti: Quick spin (Rychle togenie - zvySenie
rychlosti to¢enia valcov), Spacebar to spin (to¢enie pomocou medzernika), Music (hudba na pozadi)
aSound FX (zvukové efekty hry)), START/ZATOCENE SiPKY (spusti totenie), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENA SiPKA (otvori okno nastavenia automatického tocenia). Na lavej strane herného
pola sa nachadza tlacidio BUY BONUS (kupenie bonusovej funckie). Hra umozZiiuje spustit automaticke
hranie s moznostou navolenia po¢tu to¢eni valcov od 10 do 1000 alebo s moznost'ou hrat' do vy&erpania
kreditu. Moznost ,Enable quick spin“ aktivuje rychle automatické tofenie valcov. V roz$irenych
moznostiach (tladidio Advanced) je mozné nastavit' zastavenie automatického toenia pri akejkolvek
vyhre (On any win), pri vybranej vy$ke vyhry (If single win exceeds), pri zvyseni kreditu o danu hodnotu
(If cash balance increases by) alebo pri znizeni kreditu o danu hodnotu (If cash balance decreases by).
Hrac méze automaticke toCenie valcov vypnut' tlagidiom STOP, ktoré nahradza pocas automatického
tocenia valcov tlacidio AUTOMATICKA HRA. Zostavajuci pocet automatickych toéeni je zobrazeny nad
tiacidlom STOP. Pocas toc¢enia sa mdze zobrazit' dialdgové okno s moznostou aktivovania funkcie Quick
Spin (rychlejsie toCenie valcov). Kliknutim na symbol v hernom poli sa otvori vyherna tabulka pre dany
symbol. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli TOTAL BET aje mozné ju nastavit
kliknutim na tlacidla A a ¥ alebo kliknutim do pola TOTAL BET, po ¢om sa otvori roletove menu s
hodnotami celkovej stavky v rozmedzi nastavenej minimalnej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v eurach pri danych vyhernych kombinaciach.
Vys$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v poli TOTAL WIN. Vypocet vyhry
vyhernej kombinacie je dany st¢inom celkovej stavky a prislusného nasobitefa podla vyhernej tabufky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat' na valci upine vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbaolom). Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s&itavaju.

Kupovanie Divokého Symbolu (Buy Bonus)

Podéas zakladnej hry ma hra¢ moznost zakupit' si zobrazenie divokého symbolu MINOTAUROS na
danom valci. Stlatenim tlacidia BUY BONUS sa zobrazi okno s 3 moZnostami. Po kupe prvej moznosti
(Bonus on reel 1-3) sa na valci 1, 2 alebo 3 zobrazi divoky symbol, po kipe druhej moznosti (Bonus on
reel 4) sa divoky symbol zobrazi na 4. valci a po kipe tretej moznosti (Bonus on reel 5) sa divoky symbol
zobrazi na 5. valci. Stlacenim tla¢idla BUY pod danou moznostou sa hracovi z kreditu odpocita cena
kipy a spusti sa toCenie potas ktorého sa na adekvatnom valci zobrazi divoky symbol. Prevadzkovatel
ma moznost aktivovat alebo deaktivovat kupovanie bonusovej funkcie. V pripade Ze prevadzkovatel
deaktivuje tuto moznost, tladidio BUY BONUS nebude zobrazené.

Néazov hry: Gold of Minos TECHNICKY SKUSO T-10-94.1/PH
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol MINOTAUROS (wild). Zobrazuje sa na v$etkych valcoch a nahradza
vSetky symboly. V pripade Ze sa po skon¢eni todenia zobrazi, rozsiri sa na cely svoj valec. Ak je divoky
symbol stéastou vyhernej kombinacie alebo by rozsirenie divokého symbolu vytvorilo nové vyherné
kombinacie, po rozsireni divokého symbolu sa vypoéitaju vyhry za vietky vyherné kombinacie. V pripade
ak by divoky symbol nebol sti¢astou vyhernej kombinacie alebo by rozirenie nevytvorilo nové vyherné
kombinacie, spusti sa Bonusova Funkcia Opakovaného Totenia (Respin Feature). Rozsireny divoky
symbol MINOTAUROS sa vo vyhernej kombindcii povazuje ako jeden symbol.

Bonusova Funkcia Opakované Tocenia (Respin Feature)

Ak hra¢ ziska symbol MINOTAUROS apo rozdireni sa nevytvoria v poli Ziadne nové vyherné
kombinacie, ziskava vstup do Bonusovej Funkcie Opakovaného Togenia (Respin Feature). Hrad
kliknutim kdekolvek do herného okna spusti bonusovu funkciu. Pogas bonusovej funkcie je nad hernym
polom zobrazeny postup nasobitela ktory zagina na x1. Ked sa spusti opakované todenie (respin), valec
na ktorom sa nachadza roz$ireny divoky symbol ostane uzamknuty, véetky ostatné valce sa roztodia a
nasobitel bonusovej funkcie sa zdvojnasobi. Ak sa po opakovanom togeni (respin) zobrazia vyherné
kombinacie, vyhry za dané vyherné kombinacie budu vynasobené dosiahnutym nasobitefom a bonusova
funkcia sa ukonéi. V pripade Ze sa po opakovanom toceni nezobrazi vyherna kombinacia, nasobitel sa
zdvojnasobi a opakované toCenie bude pokratovat. Opakované todenie bude pokragovat dokym sa
nevytvori vyherna kombinacia. Nasobitel sa méze zdvojnasobovat maximaine do x1 024. Bonusova
Funkcia Opakovaného Totenia je hazardna hra, potas ktorej nie je hracovi z pola BALANCE odpogitana
Ziadna stavka. Vyhry z Bonusovej Funkcie Opakovaného Togenia zodpovedaju stavke, s ktorou hraé do
bonusovej funkcie vstapil. Valce sa po¢as Bonusovej Funkcie Opakovaného Togenia to&ia automaticky.

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,20 €

Maximaina stavka na hru: 16,00 €

Maximalna stavka pre kipu Divokého symbolu na valci 1-3: 192,00 € (pri celkovej stavke 16,00 €)
Maximalna stavka pre kipu Divokého symbolu na vaici 4: 800,00 € (pri celkovej stavke 16,00 €)
Maximaina stavka pre kipu Divokého symbolu na valci 5: 3 200,00 € (pri celkovej stavke 16,00 €)
Maximaina vyhra z hry: 245 760,00 € (15 360 nasobok celkove] stavky)

Nazov hry: Gold of Minos o SRUSOBIEY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 A e Overil: 931
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

___Symbol | _Nézov | @ &x | @ a4x | 3
Muz 15 6 2,5
Zena , 12 5 2
Helma 6 3 1
Mec a Stit 5 2,5 1
Kibko 1,75 1,25 0.5
|
|
A 15 1 0,5
K 1,25 0,75 0,5
Q 1 0,6 0,4
J 1 0,6 0,4
MINOTAUROS
(divoky symbol) - - -
| (wild symbol)
Nazov hry: Gold of Minos : M T-10-94.1/PH
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God of Wealth Hold and Win

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto¢enim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhern
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 25 pevnych vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevny anemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCeni valcov
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky avyhry su totoiné
s verziou hry pre pogitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZzenie ovladacich
prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
TOTAL BET (zobrazuje vysku celkovej stavky), TOTAL WIN/WIN (zobrazuje vySku vyhry a celkovej
vyhry) a tladidia: i (zobrazuje vyhernu tabutku, popis hernych funkcii a vyherné linie), DOMCEK (pristup
k zoznamu hier), ? (obsahuje popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoziuje zapnat
a vypnut zvuky hry) OZUBENE KOLECKO (obsahuje moznosti: Quick spin (Rychie togenie - zvysenie
rychlosti to¢enia valcov), Spacebar to spin (toenie pomocou medzernika), Music (hudba na pozadi)
a Sound FX (zvukové efekty hry)), START/ZATOCENE SIPKY (spusti todenie)) AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENA SiPKA (otvori okno nastavenia automatického todenia). Na favej strane herného
pola sa nachadza tlacidlo BUY BONUS (kupovanie bonusovych funkcii). Hra umoznuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poctu toceni valcov od 10 do 1000 alebo s moznostou hrat
do vy&erpania kreditu. Moznost' ,Enable quick spin* aktivuje rychle automatické tocenie valcov. V
rozéirenych moznostiach (tla¢idlo Advanced) je mozné nastavit zastavenie automatického tocenia pri
akejkolvek vyhre (On any win), pri ziskani vstupu do Bonusovej Funkcie (If bonus game is won), pri
vybranej vyske vyhry (If single win exceeds), pri zvySeni kreditu o dant hodnotu (If cash balance
increases by) alebo pri znizeni kreditu o danu hodnotu (If cash baiance decreases by). Po¢as to¢enia sa
méze zobrazit' dialégové ckno s moznostiou aktivovania funkcie Quick Spin (rychlejSie tocenie valcov).
Kliknutim na symbol v hernom poli sa otvori vyherna tabulka pre dany symbol.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli TOTAL BET aje moZne ju nastavit
kliknutim na tlacidida A a V¥ alebo kliknutim do pofa TOTAL BET, po ¢om sa otvori roletové menu s
hodnotami celkovej stavky v rozmedzi nastavenej minimalnej a maximainej stavky. Stavka na liniu je
podiel celkovej stavky a poétu vyhernych linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v eurach pri danych vyhernych kombinaciach.
Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v poli TOTAL WIN. Vypocet vyhry
vyhernej kombinacie je dany su¢inom stévky na liniu a prislusného nasobitela podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vypocet vyhry za kombinaciu scatter symbolov je dany suéinom celkovej
stavky a prislusného ndsobitefa podla vyhernej tabulky. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripogitané k liniovym vyhram. Celkova vyhra
nemdze presiahnut maximainy nasobok stavky bez ohladu na dalsie vyherné kombinacie, tocenia
zadarmo alebo nasobitela symbolu MINCA.

Kupovanie Bonusovej Funkcie

Potas zakladnej hry ma hra¢ moznost zakupit' si vstup do bonusovych funkcii stlaéenim tlacidia BUY
BONUS. Stlatenim tlacidla BUY BONUS sa otvori nové okno, kde su zobrazené tlacidia BUY pod dvoma
bonusovymi funkciami. Bonusova Funkcia Free Spins za cenu od 51,3 do 55,4-nasobku celkovej stavky
a Bonusova Funkcia Hold & Win za cenu od 39,4 do 42,5-nasobok celkovej stavky. Prevadzkovatel ma
moznost zmenit nasobok stavky pre kipu bonusovych funkcii v ramci daného rozsahu. Stlacenim tlacidla
BUY pod danou moznostou sa spusti toéenie, a na valcoch sa zobrazi adekvatny pocet symbolov ktoré
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po vypogitani vyhier spustia dand bonusovu funkciu. Maximalna cena kupy Bonusovej Funkcie Free
Spins je 3 878 € pri celkovej stavke 70 € a maximalna cena kupy Bonusovej Funkcie Hold & Win je 2 975
€ pri celkovej stavke 70 € Prevadzkovatel ma moznost aktivovat alebo deaktivovat kupovanie
bonusovych funkcii. V pripade Ze prevadzkovatel deaktivuje tito moznost, tlacidio BUY BONUS nebude
zobrazene.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na vSetkych valcoch a nahradza vSetky symboly
okrem scatter symbolov BONUS a MINCA (coin symbol).

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol BONUS. Zobrazuje sa na valcoch 1, 3 a 5. Ak hra¢ ziska 3 symboly
SCATTER pocas zakladnej hry, hracovi je vyplatena vyhra 1-nasobku celkovej stavky a nasledne sa
spusti Bonusova Funkcia Free Spins s 5 toCeniami zadarmo (free spins).

Specialny scatter symbol

Speciainym scatter symbolom je symbol MINCA (coin symbol). Zobrazuije sa kdekolvek na valcoch a ked
sa zobrazi, nadobudne nahodnl hodnotu nasobitela. Hodnota nasobitefa mézZe byt: x1, x2, x3 x4 x5
x6, x7, x8, x10, x14, x16, x18, x20, x24, x30 alebo x100. Za minimalne 6 symbolov MINCA na valcoch
hrac¢ ziskava vstup do Bonusovej Funkcie Hold & Win.

Bonusova Funkcia Hold & Win

Ak hrag¢ pocas zakladnej hry ziska minimalne 6 symbolov MINCA kdekolvek na valcoch, ziska vstup do
Bonusovej Funkcie Hold & Win s 3 opakovanymi to€¢eniami (respins). Po vypocitani vyhier za potenciaine
vyherné kombinacie sa spusti Bonusova Funkcia Hold & Win. Specialne scatter symboly MINCA (coin),
ktoré spustili bonusovu funkciu ostant uzamknuté na svojich poziciach pocas celého priebehu Bonusovej
Funkcie Hold & Win. Tla¢idiom START sa spusti opakované todenie. Podas tejto funkcie sa na valcoch
modzu zobrazit' len symboly MINCA a prazdne pozicie. Ked sa po opakovanom todeni zobrazi novy
$pecialny scatter symbol MINCA, nadobudne nahodnu hodnotu, uzamkne sa na svojej pozicii a pocet
opakovanych to¢eni sa obnovi na hodnotu 3. Poet zostavajucich opakovanych toceni je zobrazeny v pol
RESPINS. Symbol MINCA sa mdze zobrazit aj s napisom MINI (30-nasobok celkovej stavky) alebo
MAJOR (100-nasobok celkovej stavky). Bonusova Funkcia Hold & Win konéi vtedy, ak hra¢ nema Ziadne
zostavajuce opakované tocenia (respins) alebo ak je celé herné pole zaplnené symboimi MINCA. Po
skon¢eni hra¢ ziskava vyhru rovnu suétu vSetkych nasobitefov na symboloch MINCA vynasobenou
celkovou stavkou. Symbol MINCA s napisom MINI sa povazuje za 30-nasobok celkovej stavky a symbol
s napisom MAJOR sa povazuje za 100-nasobok celkovej stavky. V pripade Ze hra¢ naplnil celé herné
pole symbolmi MINCA, dodato¢ne ziskava aj vyhru GRAND, ¢o predstavuje 1 000-nasobok celkovej
stavky. Bonusova Funkcia Hold & Win je hazardna hra, pocas ktorej nie je hracovi z pola BALANCE
odpoctitana ziadna stavka. Vyhry z Bonusovej Funkcie Hold & Win zodpovedaju stavke, s ktorou hra¢ do
bonusovej funkcie vstupil. Valce sa spusteni toia automaticky.

Bonusova Funkcia Free Spins

Ak hra¢ ziska minimaine 3 scatter symboly BONUS v jednom to¢eni, po vypocitany vyhier ziska vstup
do Bonusovej Funkcie Free Spins s 5 to¢eniami zadarmo (free spins). Po¢as Bonusovej Funkcie Free
Spins su valce 2, 3 a 4 zlu¢ené do jedného valca na ktorom sa zobrazuji obrovské symboly s velkostou
3 x 3. Ak je cely obrovsky symbol sa¢astou vyhernej kombinacie, bude sa povazovat' za 9 rovnakych
symbolov. Po&as Bonusovej Funkcie Free Spins sa mdze zobrazit obrovsky scatter symbol BONUS za
ktory hra¢ ziska dodato¢né 3 to¢enia zadarmo (free spins). Ako obrovsky symbol sa mbzZe zobrazit' aj
Specialny scatter symbol MINCA (coin). Obrovsky $pecialny scatter symbol MINCA sa povazuje za 9
Specialnych scatter symbolov MINCA, a ked sa zobrazi {alebo ked sa zobrazi 6 symbolov MINCA),
nadobudne nahodnu hodnotu nasobitefa (maximalne x900) a hraé ziskava vstup do Bonusovej Funkcie
Hold & Win. Priebeh Bonusovej Funkcie Free Spins sa pozastavi a spusti sa Bonusova Funkcia Hold &
Win. Potas Bonusovej Funkcie Hold & Win ktora bola spustena pocas Bonusovej Hry Free Spins, budu
stredné 3 valce zlu¢ené a obrovsky symbol MINCA sa povazuje za 9 symbolov MINCA. Po skon&eni
Bonusovej Funkcie Hold & Win sa vypocita vyhra za v8etky symboly MINCA a hra¢ sa nasledne vrati
spat’ do Bonusovej Funkcie Free Spins ktora bude pokracovat tam kde sa pozastavila. Zostavajlce
to¢enia zadarmo su zobrazené v poli FREE SPINS. Bonusova Funkcia Free Spins konéi ak hra¢ nema
Ziadne dal§ie totenia zadarmo (free spins). Pred skon¢enim Bonusovej Funkcie sa hracovi zobrazi okno
so ziskanou vyhrou. Bonusova Funkcia Free Spins je hazardna hra, po¢as ktorej nie je hra¢ovi z pofa
BALANCE odpocitana ziadna stavka. Vyhry z Bonusovej Funkcie Free Spins zodpovedaju stavke,
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s ktorou hra¢ do bonusovej funkcie vstupil. Vaice sa potas Bonusovej Funkcie Free Spins tocia
automaticky. Vyhry z tejto funkcie su pocas celej funkcie kumulované v poli TOTAL WIN, spolu s vyhrou
zo zakladneého todenia v ktorej sa spustila bonusova funkcia a s vyhrou z funkcie Hold & Win.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,05 €

Maximalna stavka na hru: 70,00 €

Maximalna stavka pre kipu Bonusovej Funkcie Free Spins: 3 640,00 € (pri stavke 70,00 €)
Maximalna stavka pre kipu Bonusovej Funkcie Hold & Win: 2 772,00 € (pri stavke 70,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 140 000,00 € (2 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: God of Weaith Hold and Win i aw VECHN Si T-10-94.1/PH
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Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu. Kombinacia
scatter symbolov zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

__Symbol | ~~~ Nazov |  5x | 4 3
Muz 500 250 25
Tiger 400 150 20
Zlato 300 100 15
Kadidlo 200 50 10
Cerveny znak 50 20 10
Modry znak 50 20 5
Fialovy znak 50 20 5
Zeleny znak 50 20 5
BONUS ) i 1
(scatter symbol)
MINCA
(Specialny scatter symbol) - - -
(coin symbol)
WILD
(divoky symbol) 500 250 25
Nazov hry: God of Wealth Hold and Win .oy TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2499

Apollo European Roulette

Hra Apollo European Roulette je hazardn4 stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tandardnymi medzinarodnymi pravidiami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost’
oviadacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ciefom hry je uhadnut ¢&islo (resp. zodpovedajicu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi gulé¢ka
rulety, uskuto&nenim jednej, alebo viacerych stavok zahffiajucich dané ¢islo. Vysku stavky mdze hrad
prispdsobit’ kombinaciou hodnét jednotlivych 2eténov (Cipov).

Hraciu plochu tvor! koleso rulety a hracie platno s polami na uzatvéranie vnutornych, vonkajsich alebo
susediacich stavok. Pole obsahuje 37 &isiel (vratane 0). Umiestnené su striedavo v &ervenom a &ernom
poli. Vynimkou je 0, ktora le2i v zelenom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Kliknutim na vybranu poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zet6nu (Zetén so
Zitym obrysom). Hra& ma k dispozicil Zetény v hodnote 0,10€, 0,20€, 0,50€, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€,
S0€, 100€ a 200€, a mdze ich umiestiovat na hernom platne pokym nedosiahne herny limit alebo limit
stavky. Limit stavky na jedno &islo méZe prevadzkovatel menit' v rozsahu hernych limitov, maximaine
10% zaktuaine nastaveného limitu stola. Limit stavky na dve, tri alebo Styri gisla sa odvija od
nastaveného limitu stavky pre jedno &islo. Jednotlivé druhy stavok mézu mat rézne limity a ak by sa mali
stavenim Zetonu presiahnut, zobrazi sa hlasenie s upozornenim. Pomocou tlatidia KROK SPAT ma hra¢
moz2nost' vratit' poslednu vioZenu stavku a pomocou tlatidla ZMAZ VSETKO ma hra¢ mozZnost vratit
vsetky vioZené stavky. Po uzatvoreni stavok (hra¢ stiadi tiadidio START) sa rozto¢i ruleta a vhodi sa
gufécka. Po vyhlaseni padnutého &isla sa vyhodnotia stavky na zakiade vyhernej tabufky a je hracovi
pripisana pripadna vyhra. Po vyhodnoteny hry ma hra® moznost znovu stavit rovnaku stavku na
rovnakych poziciach ako v predchadzajucom kole stladenim tladidla REBET alebo stavit dvojnasobok
stavky na rovnakych poziciach ako v predchadzajicom kole stadenim tladidla REBET 2X.

Ovladacie a informa&né prvky hraéskeho rozhrania
V hernom okne sa nachadzaju polia:
* Pole KREDIT - zobrazuje finan¢né prostriedky hraga

* Pole VYHRA - zobrazuje vy$ku poslednej vyhry
*  Pole STAVKA - zobrazuje vy8ku celkovej stavky (sutet vaetkych zeténov na stole)
* Pole VITAZNE CISLA - zobrazuje v hornej Zasti herného okna posledné vitazné &isla

V dolnej Casti herného okna sa nachadzaju tlacidla;

* Tiatidlo RACETRACK - zobrazuje alternativne platno pre moZnost' nastavenia typu stavky
TIERS, ORPHELINS, VOISINS a SUSEDIA. (tlatidio je dostupné aj v mobilnej verzif)

* Tiatidlo REBET - rozdeluje Zetény tak, ako boli rozdelené poas poslednej stavky. Takto
opakovanu stavku je mo2né esdte pred zatiatkom hry zrusit alebo upravit

* Tla¢idlo REBET 2X - rozdeluje 2etény tak, ako boli rozdelené pocas poslednej stavky, aie ka2da
jednotiiva stavka sa zdvojnasobi (ak sa tym neprekrod! limit maximainej stavky). Rovnako ako
v pripade tlagidla REBET, aj tuto opakovanu a zdvojnasobent stavku méze hrad pred zaciatkom
hry zru$it' alebo upravit.

*  Tiatidlo ZMAZ VSETKO - zrusi celu stavku

*  Tiatidlo KROK SPAT - vymaze posledny krok podanej stavky

= Tlatidlo START - uzatvorenie stavok a vhodenie guliCky do roztotenej rulety

V pravom hornom rohu herného okna sa nachadzaju tiacidla:
* Tlagidlo i - zobrazuje véeobecné pravidia hazardnej hry, ovladacie prvky a vyhernd tabutku
¢ Tlatidlo HODINY - zobrazuje histériu hrada
* Tlacidlo REPRODUKTOR - umoZfiuje zapnut/vypnat zvuky hry
= Tlatidlo DOMOV - umoz2uje hragovi navrat do zoznamu hier

Nazov hry' Apolio European Roulette TECHMCKY SKUSOENY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.2 USTAV FIESTANY. a. », Overil. 938
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Typy st

Special

Sekcia

Sekcia
ORPHE

avok:

Priama stavka (stavka na jedno gislo) - Zetén umiestneny na akékolvek jedno &isla vratane 0.
Delena stavka (stavka na dve &isla) - zeton umiestneny na c&iaru medzi dvoma &islami,
vodorovne alebo zvislo. Zetén je mo2zné umiestnit a) na riadok oddelujuci gisla0a 1,2 a 3.
Stavka na uliéku (stavka na tri &isla) - Zetén umiestneny na 3 &isla ktoré su na platne
umiestnené v jednom rade (napr. 4-5-6)

Rohové stavka (stavka na Styri &isla) — zeton umiestneny na stredovom prieseéniku kde sa
stretavaju Styri Cisla, ktoré na platne vytvaraju $tvorec (napr. 4-5-7-8). Zetdn je mozno umiestnit
na 0-1-2-3.

Stavka na rad (stavka na $est Gisiel) — Zetén umiestneny na priese¢niku kde sa stretavaju dva
riadky. Stavka pokryva vetky ¢isla v oboch riadkov, spolu 6 &isiel (napr. 7-8-9-10-1 1-12).
Stavka na tucet (stdvka na dvanast &isel) - Zeton umiestneny na jedno ztroch poli¢ok
oznaCenych ,1st 12", .2nd 12“ a ,3rd 12"

Stavka na stipec (stdvka na dvanast Cisel) ~ na pravej strane rulety su tri polia s oznadenim
,2:1". Zetén umiestneny do jedneho z tychto poli€ok vsad! stavku na vietkych 12 &isel v danom
riadku okrem ¢isla 0.

Trojita stavka (stavka na tri ¢isla) ~ trojita stavka sa vztahuje na trojicu &isiel 0, 1, 2 alebo 0, 2,
3. Zeton umiestneny na stredovom bode kde sa stretavaju tieto dané tri &isla.

Stavka na kosik (stdvka na Styri &isla) - vztahuje sa na &tvoricu &isiel 0 1. 2 a3 Zetén
umiestneny na spodny okraj medzi ¢isla 0 a 1.

Cervena / Cierna (stavka na osemndst &isel) ~ Zetdn umiestneny na Cervené alebo &ierne
policko pokryva 18 Ciernych alebo 18 &ervenych Cisiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju.

Parna / Neparna (Even / Odd) - zeton umiestneny na poli¢ku oznadenom ,EVEN" alebo ,ODD"
pokryva 18 parnych alebo 18 neparnych &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaiju.

Stavka na polovicu (stadvka na osemnast Cisel) — Zetdn umiestneny na poli¢ku oznacenom
»1-18" alebo ,19-36" pokryva 18 ¢isel v prvej alebo druhej polovici hracej plochy. Cislo 0 tieto
stavky nepokryvaju.

ne typy stavok (po stlaceni tla¢idla RACETRACK):

Tiers — po umiestneni Zeténu na dané poli¢ko sa hratovi udeli 6 zeténov na pozicie 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30 a 33/36.

Orphelins - po umiestneni Zeténu na dané poli¢ka sa hra&ovi udeli 5 2etdnov na pozicie 1, 6/9,
14/17, 17/20 a 31/34.

Voisins - po umiestneni Zeténu na dané policko sa hradovi udeli 9 Zeténov rozdelenych
nasledovne; 2 Zetony na poziciu 0/2/3 a 25/26/28/29 a 1 $etdn na pozicie 4/7, 12/15, 18/21, 19/22
a 32/35.

RACETRACK

RACETRACK sa aktivuje tlagidlom RACETRACK a slazi na nastavenie typu stavky TIERS,
LINS, VOISINS a SUSEDIA. Tlagidlami v poli SUSEDIA sa nastavi prisludny pocet stavkovych

poli od 1 do 5 napravo a nalavo od vybraného &iseiného pola hraéa.

Vyhry
Stavky

su vyhodnotené po padnuti vyherného &isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v lavej &asti

herného okna pod napisom VYHRA s vy&kou vyhry hrada. Vyhrasa automaticky pripise do kreditu hraca.
Vypocet vyhry je dany vyhernym pomerom resp. nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre
jednotlivé vyherné pozicie.

Nazov hry: Apollo European Roulette TECHMICKY SKUS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.2i USTAV MESTANY. a. 5. Overit: 938
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Vyherna tabulka o . B
. Typ stavky _|Vyherny pomer ' Nésobok stavky Limit stavky 1
Priama stavka 35.1 36x 250 €

|Delend stavka (171 18x 500 €

Stavka na uli¢ku 111 112x 750 € -
Trojita stavka 11:1 12x 750 €

Rohové stavka 18:1 9x B 1000 €

Stavka na kosik 18:1 9x - too0e 000000
Stavka na rad |51 | Bx B 1500€

Stavka na tucet 2.1 3x o 3000¢€
| Stavka na stipec 21 13x 3000¢€

'Cervena / Cierna (11 12x 4500 € o
Parna / Neparna [1:1 - 2x 4500€

Stavka na polovicu | | 2% - 14500 €

Herné Limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 5000,00 €

Maximalina vyhra z hry: 76 500,00 €

Nazov hry' Apoilo European Roulette E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia. 2.1.2i USTAV PIESTANY, 0. 5. Overil- 938
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2670

Diamant

Je hazardna lotériova hra prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole rozdelené na tri Casti. Prva Cast je reprezentovana piatimi estuholnikovymi
diamantami pod napisom VYHERNE CISLA a ukryva vyherné &isla (01 - 60). Druha cast je
reprezentovana dvadsiatimi piatimi symbolmi biely diamant pod napisom VASE CiSLA a ukryva &isla (01
- 60) s hodnotami moznych vyhier, alebo $peciainy symbol MODRY DIAMANT. V spodnej Casti herneho
pola je bonusova Cast obsahujica jeden $tvorcovy modry diamant pod napisom VYHERNY SYMBOL,
ktory ukryva jeden z bonusovych symbolov a ¢ast VASE SYMBOLY reprezentovana piatimi symbolmi
modry okruhly diamant, ktora ukryva pat bonusovych symbolov. Bonusové symboly su: kitg, koruna,
mesec, truhlica, trezor, podkova, zlato, prstef, naramok, mince.

Cielom hry je po zakupeni zrebu a naslednom zotreti vyzna&enych zakrytych &asti dosiahnut zhodu
¢isel z pola VYHERNE CISLA s ¢islami v poli VASE GISLA resp. ziskanie $pecidlneho symbolu MODRY
DIAMANT. V pripade bonusovej ¢asti Zzrebu je ciefom hry ziskat zhodu symbolu v &asti VYHERNY
SYMBOL so symbolmi v ¢asti VASE SYMBOLY.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozlozenie a dostupnost ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti Zrebu sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca v eurach),
VKLAD (zobrazuje cenu Zrebu), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidia KUPIT ZREB / ikona
nakupny vozik, ZOTRI CELY / ikona zatocena Sipka (automatickeé zotretie celého Zrebu), STOP / ikona
Stvorec (zrychlenie animacie automatického zotretia), DALSI / ikona trojuholnik (ponuka nového
zrebu), AUTOMATICKE ZAKUPENIE ZREBOV / ikona trojuholnika v zatocenych Sipkach (umozriuje
zakupit' a automaticky zotriet' 5, 10, 25, 50 alebo 100 zrebov), STOP AUTOMATICKEHO KUPOVANIA
I ikona stvorec v zato¢enych Sipkach (zastavi rezim automatického kupovania a zotierania zrebov).
V lavej hornej ¢asti Zrebu sa zobrazuje &islo série a poradoveé &islo zrebu (&islo série — poradové &islo
Zrebu), ktoré sa zobrazl kompletné po zakupeni zrebu. Napis HLAVNA VYHRA AZ... informuje o vy3ke
maximalnej vyhry. V lavej spodnej ¢asti sa nachadza tlacidlo i (zobrazi informacie o hre a hodnotu
maximalnej vyhry) a tiacidlo NOTA (vypne/zapne zvuky).

SPOSOB HRY

Pred zakupenim Zrebu je mozné vybrat konkrétny Zreb z hernej série kliknutim na jeho pravy alebo favy
okraj. Hra¢ si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pofa KREDIT odrata
cena Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach v poli VKLAD. Nasledne je hragovi umoznené kliknutim
a podrzanim v hracom poli zotriet herné polia mincou, alebo kliknutim na tladidlo ZOTRI CELY odkryt
cele herné pole naraz. Hra¢ si mdze kipit viac zrebov automaticky kliknutim na tla¢idlo AUTOMATICKE
ZAKUPENIE ZREBOV a zvolenim pottu zaklpenych Zrebov. Nasledne st v tomto rezime postupne
automaticky kupované a zotierané zreby v danom pocte. Tento rezim je mozné kedykolvek ukongit
stlagenim tlacidla STOP AUTOMATICKEHO KUPOVANIA. ) L

Vyhra vznika ak sa po odokryti herného pofa zobrazia zhodné &isla z pota VYHERNE CISLA s &islami
v poli VASE CISLA. Ak sa namiesto ¢isla zobrazi v poli VASE CISLA symbol MODRY DIAMANT, hra¢
vyhrava hodnotu uvedent pod tymto symbolom. Zhodné vyherné gisla su graficky zvyraznené. Jednotlivé
vyhry st zobrazené v eurach pod symbolom vyherného &isla v poli VASE CISLA. V pripade bonusove;
Casti Zrebu vyhra vznika ak po odkryti zobrazi v ¢asti VASE SYMBOLY symbol zhodny so symbolom
v Casti VYHERNY SYMBOL. Hodnota bonusovej vyhry je zobrazena pod zhodnym vyhernym bonusovym
symbolom. Na jednom Zrebe je mozné ziskat viac vyhier. Jednotlivé vyhry sa s&itavaji a suma Vvyhier
tvori jednu uroven vyhernej truktury. Celkova vyhra sa zobrazi v strede herného pola a v poli VYHRA.
Vyhra sa pripi$e na hra¢sky Gcet automaticky, a do pofa KREDIT sa pripise po kliknuti na tiagidlo DALSI.
Vsetky vyhry sa riadia vyhernou Struktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného
Zrebu, hrat méze pokratovat' poZiadavkou na dalsi Zreb kiiknutim na tlagidlo DALSI, alebo opustit hru.
Ak zakupeny zreb nebol hraCom zotrety, automaticky sa vyhodnoti vlehote definovanej
prevadzkovatefom.

Nazov hry: Diamant r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 815
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktira, cena Zrebu, potet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny, zadiatok
predaja, ukoncenie predaja, Cislo série a rozsah &isel zrebov v sérii su definované v emisnom liste série
Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj &islo individualnej licencie s zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2671

Zlata Bana

Je hazardna lotériova hra prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje dve herné polia. Prvé pole je reprezentované osemnastimi symbolmi vozik zlata a krompac
pod n&pisom VYHERNE CiSLA a ukryva vyherné Cisla (01 - 75). Druhé pole je reprezentované vyhernou
tabufkou — pyramidou s deviatimi droviiami vyhier, ktorych hodnota je zobrazen& v strednej éasti
pyramidy. Po stranach hodnoty vyhernej Grovne sa nachadzaji symboly krompaé v podte potrebnom pre
ziskanie vyhry danej urovne (1 - 6) a ukryvaju &isla z rozsahu 01 - 75.

Ciefom hry je po zakupeni zrebu a naslednom zotreti zakrytej ¢asti VYHERNE CGiSLA dosiahnut zhodu
Cisel z tohto pofa s Eislami v poli s vyhernou tabufkou v potte podfa prislugnej vyhernej Grovne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidia hry, cena Zrebu a vyhry pre dant
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozlozenie a dostupnost ovladacich a informa¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti Zrebu sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca v eurach),
VKLAD (zobrazuje cenu zrebu), VYHRA (zobrazuje vysku celkovej vyhry) a tlagidia KUPIT ZREB / ikona
nakupny vozik, ZOTRI CELY / ikona zatoéena $ipka (automaticke zotretie celého 2rebu), STOP / ikona
stvorec (zrychlenie animacie automatického zotretia), DALSI / ikona trojuholnik (ponuka nového
2rebu), AUTOMATICKE ZAKUPENIE ZREBOV / ikona trojuholnika v zato€enych Sipkach (umoziuje
zakupit a automaticky zotriet 5, 10, 25, 50 alebo 100 Zrebov), STOP AUTOMATICKEHO KUPOVANIA
/ ikona stvorec v zatoéenych Sipkach (zastavi rezim automatického kupovania a zotierania Zrebov).

V lavej hornej Casti Zrebu sa zobrazuje €islo série a poradové ¢islo Zrebu (&islo série — poradové &islo
2rebu), ktoré sa zobrazi kompletné po zakupeni zrebu. Napis HLAVNA VYHRA AZ... informuje o vyske
maximalnej vyhry. V favej spodnej ¢asti sa nachadza tlagidio i (zobrazi informacie o hre a hodnotu
maximainej vyhry) a tia¢idio NOTA (vypne/zapne zvuky).

SPOSOB HRY

Pred zakupenim Zrebu je mozné vybrat konkrétny Zreb z hernej serie kliknutim na jeho pravy alebo favy
okraj. Hrac si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, pri¢om sa mu z pofa KREDIT odrata
cena zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach v poli VKLAD. Nasledne je hragovi umoznené kliknutim
a podrzanim v hracom poli zotriet herné pole mincou, alebo kliknutim na tlacidio ZOTRI CELY odkryt
celé herné pole naraz. Po zaklpeni Zrebu sa vo vyhernej tabulke zobrazia &isla potrebné k dosiahnutiu
vyhry pre jednotlivé irovne. Hra¢ si méze kupit viac Zrebov automaticky kliknutim na tladidlo
AUTOMATICKE ZAKUPENIE ZREBOV a zvolenim pottu zakupenych Zrebov. Nasledne s v tomto
rezime postupne automaticky kupované a zotierané Zreby v danom pocte. Tento rezim je mozné
kedykolvek ukoncit' stlacenim tlatidia STOP AUTOMATICKEHO KUPOVANIA. L

Vyhra vznika ak sa po odokryti herného pola zobrazia zhodné ¢&isla z pola VYHERNE CiSLA s &islami
vo vyhernej tabufke v pote a v kombin&cii potrebnej pre ziskanie vyhry z danej drovne a to na prave;j,
alebo na favej strane od vyhernej sumy. Zhodné vyherné &isla v poéte a kombinacii potrebnej pre
ziskanie vyhry z danej vyhernej Urovne su graficky zvyraznené vo vyhernej tabulke aj v poh VYHERNE
CiSLA. Na jednom Zrebe je mozné ziskat len jednu vyhru z vyhernej tabulky a to len na jej pravej, alebo
len na favej strane. Celkova vyhra sa zobraz( v poli VYHERNE CiSLA av poli VYHRA. Vyhra sa pripise
na hracsky ucet automaticky, a do pola KREDIT sa pripise po kliknuti na tlagidlo DALSI. Vsetky vyhry
sa riadia vyhernou $truktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného zrebu, hra¢
mébZe pokratovat' poZiadavkou na dalsi zreb kliknutim na tlacidio DALSI, alebo opustit’ hru. Ak zakupeny
Zreb nebol hratom zotrety, automaticky sa vyhodnoti v lehote definovanej prevadzkovatefom.

Nazov hry: Ziata Bafa TECHNIC : T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 = =2 Overil: 815
Platnost od: 30.06.2025 esta 2929/ Strana 1z 2
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena zrebu, poget Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny, zaciatok
predaja, ukoncenie predaja, islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii st definované v emisnom liste série
Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individudinej licencie st zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Nazov hry: Zlata Bana T-10-94.1/PH
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

série zrebov internetovej okamzitej lotérie
Nazov hry: Diamant Zagiatok predaja: 01.07.2025
Cena jedného Zrebu: 10,00 € Koniec predaja: 30.06.2027
Potet vydanych Zrebov: 1000 000 ks Cislo série: 6705301
0000001
Pravdepodobnost vyhry:  1:3,20 Rozsah &isel Zrebov v sérii:
1000000
Vyherna struktira série:
Pocet vyhernych Zrebov: 312 650 ks
Celkovy vyherny pomer: 70,00 %
Vyherna aroveri Pocet vyhier Vyska vyhry Celkova hodnota vyhier
200 000 € 200 000 € 400 000 €
10 000 € 10 10000 € 100 000 €
5000 € 18 5000 € 90 000 €
1000 € 190 1000 € 190 000 €
500 € 200 500 € 100 000 €
200 € 2190 200 € 438 000 €
100 € 5600 100 € 560 000 €
50 € 24 440 50 € 1222000 €
20 € 110 000 20 € 2200000¢€
10 € 170 000 10€ 1700 000 €
Spolu 312 650 - 7 000 000 €

Hernu istinu okamzitej lotérie tvori rozdiel suinu poctu predanych zrebov a ceny za jeden Zreb a
vyplatenymi vyhrami za celé obdobie predaja okamzitej lotérie. Uhrnna hodnota vyhier je vacsia ako
50% z hernej istiny.

Nazov hry: Diamant e e T-10-94.1/EL
Verzia: 1.0.0 s it Overil: 815
Strana 1z 1
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B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

série zrebov internetovej okamazitej lotérie
Nazov hry: Zlata Bana Zaciatok predaja: 01.07.2025
Cena jedného Zrebu: 3,00 € Koniec predaja: 30.06.2027
Pocet vydanych Zrebov: 1 000 000 ks Cislo série: 6706001
0000001
Pravdepodobnost vyhry:  1:3,01 Rozsah &isel Zrebov v sérii:
1000000
Vyherna $truktira série:
Pocet vyhernych zrebov: 331 627 ks
Celkovy vyherny pomer: 77,88 %
Vyherna uroven Pocet vyhier Vyska vyhry Celkova hodnota vyhier
50 000 € 50 000 € 100 000 €
1000 € 10 1000 € 10 000 €
500 € 25 500 € 12 500 €
100 € 690 100 € 69 000 €
50 € 5900 50 € 295000 €
20 € 15000 20€ 300 000 €
10 € 60 000 10€ 600 000 €
5€ 100 000 5€ 500 000 €
3€ 150 000 3€ 450 000 €
Spolu 331 627 - 2 336 500 €

Hernu istinu okamzitej lotérie tvori rozdiel su¢inu poCtu predanych Zrebov a ceny za jeden Zreb a
vyplatenymi vyhrami za celé obdobie predaja okamzitej lotérie. Uhrna hodnota vyhier je va&sia ako
50% z hernej istiny.

Nazov hry: Zlats Bafia ok tan T-10-94.1/EL
Verzia; 1.0.0 Overil: 815
Platnost série od: 30.06.2025 wo = Strana 1z 1



B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

EMISNY LIST
série zrebov internetovej okamzitej lotérie

Nazov hry: Strieborny Mesec Zatiatok predaja: 01.06.2025
Cena jedného zrebu: 1,00 € Koniec predaja: 31.05.2027
Pocet vydanych zrebov: 500 000 ks Cislo série: 01056
0000001
Pravdepodobnost vyhry:  1:2,00 Rozsah ¢isel zrebov v sérii:
0500000
Vyherna Struktura série:
Pocet vyhernych zrebov: 249 858 ks
Celkovy vyherny pomer: 77,00 %
Vyherna uaroven | Pocet vyhier Vyska vyhry Celkova hodnota vyhier
20 000 € ’ 1 20000 € 20000 €
| |
[ — |
2000 € 2 2000 € 4000€ |
b !
200 € : 5 200 € 1000 €
ERS—— ! — = -
100 € | 100 100 € 10000 €
40 € 750 | 40 € 30000 €
10€ esooI 10€ 65000 €
a€ 20000 | a€ 80 000 €
2¢€ 27 500 2€ | 55 000 €
1€ 45000 1€ 45000 €
0,50 € 150 000 i 0,50 € 75000 €
Spolu 249 858 | . 385 000 €

Hernd istinu okamzitej lotérie tvori rozdiel sucinu poétu predanych Zrebov a ceny za jeden Zreb a
vyplatenymi vyhrami za celé obdobie predaja okamzitej lotérie. Uhrnna hodnota vyhier je vacésia ako

50% z hernej istiny.

Nazov hry: Strieborny Meéec
Verzia: 1.0
Platnost série od. 16.06.2025
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BSTSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skusobfia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

EMISNY LIST
série Zzrebov internetovej okamzitej lotérie
Nazov hry: VIP Maznaéik Zaciatok predaja: 01.06.2025
Cena jedného Zrebu: 0,25 € Koniec predaja: 31.05.2027
Pocet vydanych Zrebov: 900 000 ks Cislo série: 01055
0000001
Pravdepodobnost vyhry:  1:2,98 Rozsah &isel Zrebov v sérii; 0900000
Vyherna Struktura série:
:r Pocet vyhernych ire_bov: | 302 505 ks ]
| Celkovy vyherny pomer: | 76,32 %
‘ Vyherna uroven Pocet vyhier Vyska vy_hry | _Celkova hodnota_vyhier
N 2500 € | 2 o 2500 € _ 5000€1
| 750 € 3| 750 € | o 2250 €
500 € . 3_ 500 € | 1500 €
L 250 € | 3 250 € 750 €
| | 5_0€ 14 | 50 € 700€II
i 25€ | _80 - 25€ ! 2000€
12,50 € | 270 1250€ 3375€
5€ 1980-i_ N 5€ | 9900 €
o 2,50 € 67_50 250¢€ l ) 16 875 €-
| 1,25 € 1_8 900 | 1,25€ 23625€
| 1€ 27000 1€ 27000 € |
[ a 0:50 € ’ 67 500 " 0,50 € | 33750 €
| 0,25 € B _180 000 0,25€ 45000 €
i— ~ Spolu 302505 | - 171725 €

Hernu istinu okamzitej lotérie tvori rozdiel su&inu po&tu predanych Zrebov a ceny za jeden Zreb a
vyplatenymi vyhrami za celé obdobie predaja okamzitej lotérie. Uhrnna hodnota vyhier je vaésia ako

50% z hernej istiny.

Nazov hry: VIP Maznacik
Verzia: 1.0
Platnost série od: 16.06.2025
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