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PRAVIDLA HRY &. 2026/3321
Respinoman

Respinoman je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valei. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov tlagidiom
START (Q) dosiahnut vyhern( kembinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant

to&it. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbalov. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Paéet vyhernyeh linii je pevne
dany a nemaozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom meobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, & a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tlatidlo AUTOSTART (gkruhle fladidlo s0 symbolom $ipok, ktore umaoZiuje opakovane spustanie hry a2
do vyZerpania kreditu) a tlagidle START (okrihle ruzové tlagidlo so symbolom Sipky). V spodnej Casti
obrazovky sa zarovef nachadzajl informaéné polia VYHRA (v eurdch), KREDIT (v eurdch) a STAVKA
(celkova stavka v eurach), Prostrednictvom tlagidla MENU ma hrag pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informéaciam o vyhernyeh funkeiaeh, V mobilngj verzii je tlacidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tladidla je moZné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkave] stavky na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). Vyéku
celkovej stavky je mozné nastavovat pomocou tadidiel A a ¥ vrozsahu od 0,10 € do 100 €,

Vyhry

Vyika celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej &asti obrazovky v eurach. Vypeodet vyhry na vyherngj linii je
dany suéinom hodnoty stavky a nasobitefa vyhemnej kombinacie uvedeného vo vyhernegj tabulke. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinal od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastapené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na susediacich valeoch na jednej z vyhernych
linii neprerusovane. Plati len najvyisia vyhra na vyherng linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaju.

Divoky symbaol (Wild)

Symbol RespinoMan nahradza akykolvek iny symbol okkrem symbolu Hviezda (Mystery - Scatier symbaol),
Divoky symbol samostatne netvari vyhernd kombinaciu.

Bonusova funkcia Respin

Vyharné kombindcie obsahujlce RespinoMan (Divoky symbol) aktivuji funkeiu respin. Vyherné symboly
potas funkcie respin zostavajl uzamknuté na svajich pozicidch. Vyherné kombingcie sa vyhodnocujd pred
spustenim respinu. Po ukonéeni respinu sa vyherné kombinacie vyhodnotia opdtovne a uzamknuté
symboly sa odomknu. Nové vyherné kombinacie so symbolom RespinoMan aktivuju d'aléi respin. Respin
sa uskuto&fivje s rovnakou vyikou stavky ako hazardna hra, ktora ho aktlivavala.

Mystery - Scatter symbol Hviezda

Minimalne tri alebo viac Mystery - Scatter symbolov Hviezda, kdekolvek na réznych valcach spuéta funkeiu
MYSTERY wvyhra s nghodne uréenou hodnotou vihry v stanovenam rozsahu, Vyhra za tri Mystery symboly
23 pohybuje v rozsahu od 1-nasebku do 4-nasobku aktualnej stavky. Vyhra za Styri Mystery symbaly sa
pohybuje v rozsahu od 2-ndsobku do 50-ndscbku aktualne] stavky. Vyhra za pat Mystery symbolov sa
pohybuje v rozsahu od 20-nasobku do 100-nasobku akiudlneg] stévky. Vyplacand [e iba vyhra
zodpovedajlca najvysiiemu pottu ziskanych Mystery symbolov. Mystery vyhra neméze vzniknit sic¢asne
s vyhernou kombinaciou aktivujicou funkciu Respin ani poas aktivneho respinu.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000 € (500-nasobok celkovej stavicy)

Vyherna tabulka

Vypoc&et vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombincie uvedeného vo vwhernegj tabulke a celkovej
stavky.

RespinoMan (Divoky symbol) : = —
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Hviezda (Mystery - Scatter symbol) 20-100 2-50 1-4
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Q Pomarané 10 5 2

e Slivka 10 5 2

‘ ’ Citron 5 2 1
—— —

“ Ceresne 5 2 1
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Respin Play 81

Respin Play 81 je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristrofi prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcav tladidlom
START (C) dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant
tocit, Hra sa na 3 a 4 rovnaké symbaly. V pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-
cross) a v pripade &tyroch symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross). -

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pri¢om pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a infermacéné prvky

V spodnej &asti obrazavky sa nachadzajl tladidla MENU, A a ¥V na nastavenie vy&ky stavky v eurach,
tlagidlo AUTOSTART (okrihle tlagidio so symbolom &ipok, ktoré umozZiiuje opakované spustanie hry aZ
do vyéerpania kreditu) a tladidlo START (okrtihle ruzove tladidlo so symbolom Sipky). V spodnej Casti
obrazovky sa zarove# nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurdch), KREDIT (v eurdch) a STAVKA
(celkava stavka v eurach). Prostrednictvom tlagidla MENU ma hrac pristup kK vyherne] tabu'ke, zabrazeniu
vyhernych linif, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach, V mobilngj verzii je tladidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tladidia je maZné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Haodnota celkovej stavky na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v surach (€). Vysku
celkove| stavky je moZné nastavovat pormocou tladidiel A a ¥ vrozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhr

Vgékg celkave] vyhry sa zobrazuje v dolngj €asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernegj linii je
dany sidinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherngj tabulke. Vyherné
koembinacie platia zlava doprava, musia zaéinal od prvého valca zlava a rovnaké symbaly (pripadne
zastlpené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych

linii neprerusovane. Plati len najvyi§ia vwhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s&itavaju.

Divaky symbol (Wild)

Symbal Wild nahradza akykalvek iny symbal vo vyherne] kombindeii. Wild symbol samostatne netvori
vyherni kombinaciu.

Bonusova funkcia Respin

Vyherna kombinacia obsahujica divoky symbol Wild aktivuje funkciu Respin. Symboly voriace
vwwhadnotené vyherné kombinacie sa uzamknu na svojich poziciach a zostavaju uzamknute az do
skonéenia celg| respinove] sekvencie. Vyherna kombinacia, ktora aklivovala funkeiu Respin, sa vyhodnoti
a vyplati pred spustenim prvého respinu. Po kaZdom respine sa vielky vyherné kambindcie vyhodnotia a
vyplatia opétovne. Pévadna vyherna kombinacia sa vyplati znova aj v pripade, Ze sa nezmenila, Ak sa
vyherna kombinacia rozsir, vyplati sa jej cela nova hodnota. Daléi respin sa aktivuje iba vtedy, ak novy
symbol Wild vytvori novl vyhernl kombindciu. Ak sa poéas respinu objavi novy symbol Wild, ktory
nevytvori novi vyhernt kombinaciu, respinové sekvencia sa skonéi. Respinava sekvencia sa skonéi aj
vtedy, ked je celé herné pole zaplnené uzamknutymi vwhernymi symbalmi a uz nemédze vzniknut daldia
nova vyherna kombindcia. Uzamknuté symboly mézu patrit' do viacerych rdznych vyhernych kombinacii.
Po skonéeni celej respinove] sekvencie sa vieatky uzamknuté symboly odomknu. Respiny sa vyhadnocujd

pri rovnakej vyske stavky ako hra, kiord lunkciu aktivovala. Za jednotlivé respiny sa neodpoditava dalia
stavka.

Nazov hry: Respin Play 81
Verzia hry: 1.01 Overil: 901
Revizia pravidial: 0

gm0 PIE . Strana1z2
Plainost od: 16.07.2026 -374- Elektronicky podpisana (QES)

T-10-94.2/PH




TECHMICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skasobiia elekiro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 20 000 € (200-nasobolk celkove] stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany siéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného ve vyherne] tabulke a celkovej

. "'HJL Wild (Bivoky ?mliél) _ - -
Sedmictka 80 8
Mealon . _ 30 3
;roznn 20 N 2—
Slivka : & 1
Pum;;m; _ 4 1 _
Citrén _4 1
Ceresne ) 4 1
BAR 2 _ 1

et 5 ¥
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Rolling Stars

Rolling Siars je trojvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov tladidlom
START (Q) dosiahnut vyherna kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanti
lodit, Hra sa na 3 rovnaké symboly. Hra obsahuje 5 vyhermnych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a
nemoZno ho menit. Pocas bonusavych hier zadarmo je aktivnych 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné s
potitatovou verziou hty. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt' rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Zasti obrazavky sa nachadzaju tlacidla MENU, A a ¥ na nastavenie vy3ky stavky v eurdch,
tladidlo AUTOSTART {akrahle tlagidla so symbalom Sipok, ktaré umoZfuje opakované spustanie hry aZ
do vy&erpania kreditu) a tladidlo START (okrthle ruzové tladidlo so symbolom Sipky). V spodnej ¢asti
obrazovky sa zaroveri nachadzaju informagné palia VYHRA (v eurdch), KREDIT (v eurdch) a STAVKA
(celkova stavka v eurdch). Prostrednictvom tlagidia MENU ma hraé pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linif, nastaveniam hry a informéciam o vyhernych funkciach, V mobilngj verzii je tlagidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlagidia je moZné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrend v eurach (€). Vysku
celkovej stavky je moZné nastavoval pomocou tlagidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej Casti obrazovky v eurdach. Vypodet vyhry na vyhernej linii je
dany sucinom hodnoty stavky a nascbitela vyhernej kombinécie uvedeného vo vyherngj tabulka, Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zainat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyharnych linil neprerusovane. Plati len najvy3&ia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s&itavajl.

Bonusové hry zadarmo - vol'né otogenia (Free Spins)

Tri bonusove symboly Hviezdy (Scatter symbal) na vyhernej linii spustajd bonusovi hru s 15 valhymi
oto¢eniami a udelia vyhru podla vyherngj tabufky. Po&as bonusovej hry sa pacet vyhernych linii zvyiuje
na 27 (criss-cross). Ak sa pocas bonusavej hry na jednej z aktivnych vyhernych linii zobrazia tri symboly
Hviezdy, hrac ziska vyhru podla vyhernej tabulky a daliich 15 valnych otogeni, Vyhry ziskané pogas
bonusovej hry volne otocenia zodpovedaju stavke, klord bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
valne otoenia ziskane. Vyhry z jednotlivych otoéeni sa postupne kumuluji v poli Free Bank. Podol
zostavajlcich volnych otogenf je zobrazeny v poli HIER ZADARMO. Po poslednom volnom otoéeni je
hraovi suma za vyhry pripisand a hra€ sa vracia do zakladnej ohrazovky.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry; 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € {1 000-nasohok celkove] staviy)

Vyherna tabufka

Vypodet vyhiy je dany sticinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkove]
stavky.

Symbol
20x + 15
” Hviezdy (Scatier symbol) valnych
Fa ) otoceni
w Cervené sedmigky 125
f Zlté sedmicky 75
F .-"rl.'\
- 9
w Zvony 40
* Melany 15
- Hrozno 15
w Sliviy 4
w‘ Pomarande 4
\' L ) |citreny 4
. | Ceresne 4
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3324

Space Adventure

Space Adventure je pélvalcové hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkavana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozlogenim valcov Hadidlom
START (C) dosiahnut vyherni kombinaciu symbaolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant

(ogit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbeclov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Padet vyhernych Iinii je
pevne dany a nemoZno ho menit,

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilngj verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sU totozné s
poditadovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zarladen! mé%e byt rozloZenie ovladacich
a infarmaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju tladidla MENU, A a ¥ na nastavenie vyiky stavky v eurach,
tla¢idlo AUTOSTART (okrihle tlagidlo so symbolom Eipok, ktoré umoznuje opakované spustanie hry az
do vy&erpania kreditu) a tladidlo START (okrdhle ruzavé tladidlo so symbolom sipky). V spadnej Easti
obrazovky sa zaroved nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurdch) a STAVKA
(celkava stavka v eurdch). Prostrednictvam tlagidla MENU ma hraé pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linif, nastaveniam hry a infermaciam o vyhernych funkciach. V mabilngj verzii je tadidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto llacidla je moZné aktivovat' funkciu AUTOSTART,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v aurdch (€). Vysku
celkovej stavky je mozné nastavovat' pomocou tlacidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 £,

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej Easti obrazevky v eurach, Vypodéet vyhry na vyhernegj Iinii je
dany sucinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného va vyhernej tabulke. Vyherné
kombinacie plalia zlava doprava, musia za&inat' od prvého valca zlava a rovhaké symbaly (pripadne
zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
Iinii neprerudavane. Plati len najvyssia vwhra na vyhemne| linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
scitavaju.

Divoky symbol (Wild)

Akykolvelk symbol s ramcekom na strednom divokom riadku (WILD LINE) na prvom valei zlava a na
vietkych nasledujlcich susediacich valcoch sa meni na divoky symbol. KaZdy aktivny divoky symbol
nahradza vietky ostatng symboly akrem symholu Raketa (Scatter symbol). Kazdy z aktivnych symbalov
Wild zdvojnasaobi liniovi vyhru, ktorej je stéastou (symbal Wild v linii 1x, 2x, 3x alebo 4x - nasobitel vyhry
je potom 2x, 4x, 8x alebo 16x). Divaky symbal samastatne netvori vyhernt kambinaciu.

Bonusove hry zadarmo — vol'né otogenia (Free Spins)

Tri symboly Raketa (Scalter symbal) umiestnené na akejkofvek pozicii na 2., 3. a 4. valci spastajo 10
vaolnych ototeni. Pogas bonusovych hier sa akykolvek symbal s rdméekom na divokom riadku (pri¢om
vietky rladky sd podas bonusovej hry divoké) na prvom valci zlava a na nasleduitcich susediacich valcoch
meni na divoky symbol Wild. V priebehu bonusovej hry je moZné ziskat dodatoéné vainé oloéenia. Padet
zostavajucich volnych otogenl je zobrazeny v poli HIER ZADARMO. Vietky vyhry v ramci bonusave] hry
sl automaticky pripisané do globdineho Free Bank, ktory je na konci bonusovej hry pripoéitany ku kreditu

hraca v poli KREDIT. Pre Gcely vypotu vyhry v bonusovych hrach sa pouZiva vyska stavky z herného
kola, v ktoram bola bonusové hra aklivavana,

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 30 000 € (300-nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka
Vypaget vyhry je dany stéinom nasaobitela vyhernej kombindcie uvedengha va vyherne] tabulke a celkove]

Wild (Divoky symbol) = - - =
10 vol'nych
Raketa (Scatter symbol) haksni -
Mimozemé&tan 200 60 40 20
'ﬁ,'gi'*-—__-— RS e S
} : Astronaut 80 32 16 8
‘ Planéta 32 16 8 -
e DR -
Q' Vesmirna zbran 32 16 8 -
LA
2% | |Robot 24 8 4
Satelit 24 8 4 -
A 16 6 2 =
K 16 8 2 -
Q 8 4 1 -
J 8 4 1 -
10 4 2 1 -
9 4 2 1 -
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Stars and Sevens

Stars and Sevens (Stars & Sevens) je patvalecova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana aka
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozioenim
valcov tlagidlom START (Q) dosiahnut vyhernl kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momante, ked

sa valce prestant todit, Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbalov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Podet
vyhernych linil je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne| verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry su totoZné s
poéitadovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informacné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji tladidia MENU, A a V¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tadidlo AUTOSTART (okruhle tlagidlo so symbalom Sipok, ktoré umoZfiuje opakované splstanie hry az
do vyéerpania kreditu) a tladidlo START (okruhle ruzové tlagidlo so symbolom Zipky). V spodnej casti
obrazovky sa zarovef nachadzajl informaéné polia VYHRA (v eurdch), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurdch). Prostrednictvom tlagidla MENU ma hrag pristup k vyherngj tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilnej verzii je tadidlo START
zohrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlagidla je moZné aktivoval funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). Vysku
celkove| stavky je moZné nastavovat pomocou tlagidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 £,

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky v eurdch. Vypoget vyhry na vyhernej Iinii je
dany stéinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedengho vo vyhernegj tabulke. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastlpené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych

lini{ neprerusavane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viaceryen vyhernych linidch sa
séitavaju.

Divoky symbol (Wild) - Cervens sedmicka

Symbol Cervena sedmitka (Wild) je divoky symbel a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii, ktorej je sudasfou, okrem mystery-scatter symbolu Hviezda (Mystery-scatter) a divokého
symbolu Zlata sedmiéka (Wild x2). Pri kombinaciach obsahujtcich symbol Cervena sedmicka (Wild) sa
vyhra vyhadnocuje ako najvy$sia moZna vyhernd kombinacia na danej vyhernej linii podfa tabulky vyhier.
Symbol Cervena sedmicka (Wild) mdZe vytvoril aj viastnl vyhernt kombinaciu podla tabulky vyhier, aviak
iba v pripade, Ze na rovnake] vyhernej linii nenahradza iny symbol s vy35ou hodnotou vyhry.

Divoky symbol (Wild) — Ziat4 sedmiéka

Symbol Zlata sedmicka (Wild x2) je divoky symbol, ktory sa objavuje iba na 2. a 4. valei. Nahradza
akykofvek iny symbal vo vyhernej kombinacii, ktorej je stéastou, okrem mystery-scatter symbolu Hviezda
(Mystery-scatter). Pri kombinécidch obsahujicich symbaol Zlata sedmicka (Wild x2) sa vyhra vyhodnacuje
ako najvy3sia moZna vyherna kombinacia na danej vyherngj linii podla tabulky vyhier. Kazdy aktivny
symbol Zlata sedmitka (Wild x2) vo vyhernej komhinacii na vyhernej linii ndsobi liniovd vyhru x2. Nasobitel
sa aplikuje po uréeni zakladnej vyherne] kombinacie. Vyhernd kombinacia s jednym symbolom Zlata
sedmicka (Wild x2) je nasobena %2 a vyhernd kombinacia s dvomi symbolmi Zlata sedmicka (Wild x2) je
nasobena x4. Ak sa na jednej vyherngj linii nachadzaju iba divoké symboly Cervena sedmicka (Wild) a
Zlata sedmicka (Wild x2), kambinacia sa vyhadnoti ako bezna vyherna kambinacia podla tabufky vyhier a
nasledne sa nasobi x2 alebo x4 podla potiu symbolov Zlata sedmicka (Wild x2). Symbol Zlata sedmicka
(Wild x2) sam o sebe nevytvara beznu vyhernt kombinaciu.

Nazoy hry: Stars and Sevens
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Mystery-scatter symboaol

Symbol Hviezda je mystery-scatter symbal. Vyskyt troch alebo viacerych mystery-scatter symbolov na
{ubevolnych poziciach na réznych valcoch spusta funkeiu Mystery vyhra s nahodne uréenou hodnotou
vyhry. Vyhra za tri mystery-scatter symboly je v rozsahu od 1-ndsobku do 10-ndsobku akiudinej vysky
stavky. Vyhra za styri mystery-scatter symboly je v rozsahu od 5-nasobku do 80-nasobku aktuélnej vysky
stavky. Vyhra za pal' mystery-scaller symbolov je v rozsahu od 50-nasobku do 200-nasabku aktualne]
vysky stavky. Vyplatena je iba Mystery vyhra zodpovedajlica najvy3siemu dosiahnutému poétu mystery-
scatter symbolav. Ak sa poéas jedného atofenia dosiahne Mystery vyhra aj jedna alebo viac beznych
liniovych vyhier za ostatné symbaly, vyplatia sa oba typy vyhier.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximaina vyhra z hry: 30 000 € (300-nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabufka

Vypacet vyhry je dany siéinom nasobitela vyherne] kambindcie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

Divoky symbol (Wild x2) — Zlatd sedmitka
Hviezda (Mystery-scatter) 50 — 200 5—80 1-10
Divoky symbol (Wild) - Cervena se;n:l(;;a_ 50 20 2
Hrozno 15 “ 3 1
Melon 10 2 1
Slivka _ | 8 2 1 |
Citrén “5 2 1
Pomarané _ 3 2 1
Ceresne _ _3_ 2 1
NAzov hry: Stars and Sevens T-10-94.2/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3326
Top Bullet

Top Bullet je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov tlagidiom
START (@) dosiahnut vyhern( kombinaciu symbalov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant

tadit. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Hra obsahuje 5 vyhemych linii. Poget vyhernych Iinii je pavne dany a
nemoZng ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, siavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry. \V pripade zobrazenia na maobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie oviadacich
a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

V spodnej casti obrazovky sa nachadzaji llagidla MENU, A a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tladidlo AUTOSTART (okrihle tladidlo so symbolom &ipak, ktaré umozfuje opakované splstanie hry az
do vyéerpania kreditu) a tladidlo START (okrihle ruZové tladidio so symbolom &ipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zarovef nachadzajl informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
{(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlacidla MENU ma hrag pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilngj verzii je tlagidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohio tadidla je moZné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkavej stavky na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrana v eurach (€). Wiku
celkovej stavky je moZne nastavovat pomocou tlagidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vgélca celkovej vyhry =sa zobrazuje v dolngj €asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyherngj linii je
dany si&inom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernegj tabulke, Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastupeneé divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych

linii neprerusavana. Plali len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaja.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Pistolnik je divoky symbol, ktory nahradza ostatne symboly, ak je pouZity ako ich nahrada vo
vyherne] kombinacii na niektore] 2 piatich vyhernych linil. Kazdy symbol Pistolnik, ktory v takejto
kombinacii nahradza iny symbol, nasebi vyhru prislusnej vyhernej linie koeficientom 2. Kombindcia troch
symbolov Pistolnik tvori samostatnd vyhernd kombinaciu s pevnou hodnotou 150-nasobku celkove] slavky
podla vyhernej tabulky. Na vlastnd kombinaciu troch symbolov Pitolnik sa nasobitel 2 za jednatlivé
symbaoly Pistalnil neuplatiuje,

MNazov hry: Top Bullet
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Herné limity

Minimalna stavia do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 20 000 € (200-nasobaok celkave] staviky)

Vyherna tabulka
Vypotet vyhry je dany sG€inom nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyherng] tabulke a celkave

Stév‘k!.
i
¥

Iy ¥ Y
&2
\ =

Pistol'nik (Divoky symbol) 150

q Sedmicka 30
a Zvon 30

Hrozno 16

Melén 16

O

. Slivka 8

-

“ Ceredne 8

Pomarané 8

Citréon 8

Mazov hry: Top Buliet
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3327
Valkyrie Spins

Valkyrie Spins je patvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov tladidlom
START (Q) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolav, ktoré sa zobrazia v mamente, ked sa valce prastand

todit. Hra sa na 2 a2 5 revnakych symbolov, V pripade symbolu BONUS (Scatter symbol) sa hrd na 7 a2
9 symbolov. Hra obsahuje 1, 5, 10, 20 a 30 vyhernych linif,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky
V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajd tlagidla MENU, A a V na nastavenie vyaky stavky v euréch,
tlatidlo AUTOSTART (okrahle tlaéidlo so symbolom sipok, ktoré umozriuje opakované spustanie hry a2
do vyterpania kreditu) a tlagidlo START (okruhle ruzové tlatidlo so symbolom Sipky). V spodnej Sasti
obrazovky sa zarovefi nachddzaju informadné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurdch) a STAVKA
(celkova stavka v eurdch). Prostrednictvom tladidla MENU ma hrac pristup k vyherngj tabulke, k
zobrazeniu a nastaveniu aktivnych vyhernych linii, k nastaveniam hry a k informaciam o vyhernych
funkciach. V mobilnej verzii je tladidlo START zobrazené sivou farbou. Podr#anim tohto tlagidl

& je moZne
aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v pali STAVKA a J& vyjadrena v surdch (€). Vysku
celkovej stavky je moZné nastavavat pomocou tladidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € (0,10 € stavka na liniu)
do 100 € (100 € stavka na liniu). Po aboch stranach valcov sa nachadzajd tiadidla oznadend dislami 1,5,
10, 20 & 30. Kliknutim na prisludné tlacidlo hrag nastavi pozadovany pocet aktivnych vyhernych linii. Potet

aktivnych vyhernych linif méze zmenit aj v nastaveniach hry, ku Ktorym sa doslane prostrednictvom
tlagidia MENU.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej asti obrazovky v eurdch. Vypocet vyhry na vyherngj linii je
dany sti¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného va vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly
(pripadne zastlpené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z

vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy&gia vyhra na vhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaja.

Divoky symbol (WILD)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbal s vynimkou symbolu BONUS
(Scatter symbol). Divoky symbol vytvara Standardn( vyhernt kombinaciu iba v pripade, ak jeho nahradenie
iného symbolu nevytvori na rovnakej vyhernej linii kombinaciu s vy&gau vyhernou hodnatou.

Bonusové hry zadarmo - vol'né otoéenia (Free Spins)

Ziskanie siedmich aleba viacerych symbalov BONUS (Scatter symboal), kioré sa méZu objavit vyhradne
na druhom, tretom alebo &tvrtom valci zfava, aklivuje bonusovi hru, v rdmai ktarej hrag ziska vyhru podla
vyhernej tabulky a volné otogenia. Podet ziskanych volnych otoeni zavisi od pottu ziskanych Scaller
symbolov nasledovne: sedem symbolov BONUS udeluje sedem volnych otoéeni, osem symbolov BONUS
udeluje 15 volnych otofeni a devat symbolov BONUS udeluje 30 volnych otoéeni, Ak sa pocas bonusove|
hry opatovne zobrazi najmenej sedem symbolov BONUS, hraé ziska dalsie voiné otoenia za rovnakych
podmienok ako pri prvotnej aklivacii bonusovej hry sedem symbolov BONUS udefuje sedem daldich
volnych otogeni, osem symbolov BONUS udeluje 15 dal$ich volnych atogeni, devat symbolov BONUS
udeluje 30 dalsich volnych otoceni. Poget zoslavajicich volnych otogeni je zobrazeny v pali HIER
ZADARMO. Vselky vyhry dosiahnuté v rdmci bonusovej hry sa kumulujd v poli Free Bank a po ukongeni
bonusovej hry sa pripisané hr&covi do kreditu v poli KREDIT. Hednota stavky pouZita pocas bonusovej
hry zodpoveda hodnote stavky v hre, prostrednictvom ktore] bola bonusova hra aktivovana.

MNéazav hry: Valkyrie Spins
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Herne limity
Minimélna stévka do hry: 0,10 € celkova stdvka (0,10 € stavka na liniu)

Maximalna stédvka do hry: 100 € celkova stavka (100 € stavka na liniu)
Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000-ndsohbok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypatet vyhry je dany sGdinom nasobitela vyherne] koembinacie uvedeného vo vyherne] tabulke a stavky
na liniu.

Symbol

WILD (Divoky symbol} 1 000 250 50 10
Zlatovlaska : 50 20 __1{1 4
Ciernoviaska _ 5; 20 10 4
Hnedoviaska 40 15_ 8 -
Bieloviaska 40 15 8 -
V‘t.’;k _ | 30 15 B

Jazdec 20 10 4 -
Ko - o _ 20 10 4 o
Diviak 15 8 2 -
Had_ 15 8 2 “ -

Vyherna tabul'ka pre symbol BONUS
Symbol

5% a 2xa

BONUS (Scatter symbol) 30 valnych | 15 volnych | 7 volnych
otogeni ofoZeni

MNazav hry: Vallyrie Spins
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3131
81 Crystal Fruits

81 Crystal Fruits je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tladidlom START
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az Styri rovnaké symbaly v siedmich pevnych
vyhernych liniach. Pogas aktivnej funkcie 81 Respin sa poéel vyhernych linif zvy$i na 81, pricom plati, Ze
pri vyhre troch symbolov sa hrd na 27 vyhernych linidch (criss-cross) a v pripade Styroch vyhernych
symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie, zobrazenie a
dostupnost ovladacich a infarmaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Easti abrazovky sa nachéadza Hlacidlo MENU (POMOC (zobrazi pravidla, popis hernyeh funkeil
a popis ako hrat), MOZNOSTI (PouZite reZim Turbo (zrychlenie to&enia valcov), PouZitie reZzimu Super
Turbo (rychiejsie toenie valcov ako v turbo reZime), Fukcia Gamble poéas automatického reZimu (umozni
hragovi vstup do nasobenej hry RIZIKO pacéas aktivheho rezimu AUTOHRA), Rezim pre lavakov (stranova
obrati umiestnenie ovladacich prvkov hry — dostupny iba v mobilnej verzii)), polia KREDITY € (zabrazuje
finanéné prostriedky hraéa), LINIE (zobrazi pofet aktivnych vyhernych linii), STAVKA € (zobrazuje
hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vy3ku vyhry) a tladidia AUTOHRA (vyberom jednej
z mozZnosti hraé aktivuje automatické hry v poéte 5 az 100, v mohilnej verzii sa tlagidlo zobrazuje ako dve
zatogené &ipky), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (okruhle tladidlo so
zatocenou $ipkou), .i* (zobrazi vyhern( tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie) a tlagidlo
REPRODUKTOR (umaZniuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre). Z favej strany valcov sa nachadza tladidlo
Quick-X (umoZiuje kupovanie nascbitela vyhier).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota stavky v eurach na jedno otoéenie sa zabrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit

v razmedzi minimalnej a maximalne] stavky pomocou tlagidiel - a +, aleba nastavit jej maximalnu hodnotu
tladidlom MAX.STAVKA.

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry za vyherné linie sl zobrazované v eurdch na popredi valcov a v informaénom riadku pod
valcami, celkova vyhra v eurach sa zobrazi po spocéitani vietkych vyhier v poli VYHRA €. Vyhry sl platné
zlava doprava a musia zaéinat na prvom valci Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii
neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divakym symbolom. Plati iba najvy3sia vyhra
na vyhernej linii. V¥hry ha viacerych vyhernych liniach sa sé&itavaji, Vypoéet liniove] vyhry je dany sidinom
hodnaty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol 81 WILD (WILD). Nahrédza akykolvek iny symbal na vyhernej linii. Spista
bonusovtl funkciu Nekoneéné 81 WILD Respin, ktora zvysuje pocet vyhernych kombinacii na 81 (criss-
€ross) a zaroven po vyhodnoteni vyhernych komhbinacii odstrani tieto z valcov a na ich miesta sa zosunu
zadarmo nové symboly, ktoré méZu vytvorit' novl vyhernt kombinaciu. Ak je funkcia aktivna, zobrazuje sa
z lavej strany valcov napis 81 a z pravej strany valcov stupnica zobrazujica nasobitele vyhier (1X — 5X).
Funkcia za¢ina na hodnote nasobitela 1X. Pred kaZzdym odstranenim symbolov z valcov sa vyhra nasobi
aktualnym nasaobitelom (najvyisie zafarbeny ndsobitel na stupnici) a po odstraneni symbalov sa hodnota
nasobitela zvysi o 1. Funkcia konéi, ked sa nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie, alebo je
dosiahnuty limit maximalnej vyhry (400 000 €).
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Verzia hry: 1.1 S AP RN = Overil: 919
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Nasobena hra RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem funkcie Nekonedné 81 WILD Respin a mimo funkciu AUTOHRA, pritom nie je
aktivovana moznost Funkcia Gamble pocas automatickeho rezimu), ak vyska vyhry nepresahuje 200 000
€ sa tlagidlo MAX.STAVKA zmeni na tlagidio RIZIKO. Pri funkcii Nekone&né 81 WILD Respin sa zobrazi
llagidlo aZ po jej ukonéeni, Po kliknutl na tladidlo RIZIKO sa objavi obrazovka s kartou licom nadol, z favej
a pravej strany tlacidla zobrazujlce bud farbu karty (Eervena a Cierna), alebo kartove znaky (pika, srdce,
karo, tref). Vyberom jedného z uvedenych tlaidiel hrat tipuje bud farbu karty, alebo kartovy znak, ktoré
za zobrazia po odokryti karty. Vo vrchnej €asti herného pola st zobrazené polia; FARBA VYPLACA
(zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby Karty), ZNAK VYPLACA (zobrazuje vysku vyhry po
spravnom tipe kartového znaku) a VYSKA STAVKY (zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry).
V spodnej ¢asti herného pola sa nachadza pole Predchadzajuce karty (zobrazuje historiu vytiahnutych
kariet). Volbou kartoveho znaku mdze hrad vyhrat stvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat
dvojnasobok stavky. Kazdy spravny tip zvySuje hodnotu vyhry a hraé méze pokracovat' v tipovani, alebo
si pripisat aktualnu vyhru tlagidlom PRIPISAT (v mobilnej verzii sa tlagidlo mdZe zmenit na symbol
dolarove] mince $). V pripade netspe3nej valby hra koné&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom. Maximalna suma, ktord hréd€ mdzZe vsadit na kartovy znak je 100 000 € a na farbu karty 200 000
€, Ak hra¢ prekrodi sumu 200 000 € nemdZe uZ vyhru dalej znasobit, méZe ju iba pripisat do kreditov
a vratit sa do zakladnej obrazovky Kk valcom. Pred kazdym lipom hra¢ mdzZe viacnasobne znizit' stavku
o polovicu vyberom tlagidla VZIAT POLOVICU (v mobilngj verzii sa tladidlo méZe zmenit na symbol 1/2).
MNajnizéia suma akl je mozné zniZit' na polovicu je 0,02 €. Ak hraé zniZuje hodnotu stavky, ktor( nie je
moZné vydelit dvomi {na dve rovnaké éisla s dvomi desatinnymi miestami), nizéiu cast stavky hraé riskuje
v nasobnej hre a vyssiu cast stavky odklada. OdloZena cast stavky sa mu pripise do finanénych
prostriedkov. Ak hra¢ nechce vstapit do ndsobenej hry, vyberie v zakladnej hre tiadidlo PRIPISAT a vyhra
sa mu pripige do pola KREDITY €. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 400 000 €.

Funkcia KUPIT NASOBITEL VYHRY (Quick-X)

Funkcia je dostupna po vybere tlacidla Quick-X zobrazeného z lavej strany valcov. Obsahuje pat hodnot
nasobitela vyhier bonusovej funkcie Nekoneéne 81 WILD Respin (X1 az X5), ktoré hracovi pridelia
garantovany pocet vyhier (odstranenych vyhernych kombinacii) veddcich az k dosiahnutiu zvoleného
nasobitela. Hodnota nasobitela funkcie sa mbZe navysit pokial hraé nevybral maximalny nasobitel, Podet
vyhier nie je obmedzeny. Hraé aktivuje funkeiu vyberom jednej z Grovni, kiord sa podsvieti. Cena funkcie
je od 15 € az do 4800 € (30 az 120 nasobok celkovej stavky do hry) a je zavisla od aktualne nastavenej
stavky do hry. Hodnota stavky do hry po€as funkcie je rovnaka, ako baola nastavena pri jej zakdpeni.
Funkciu je mozné deaktivovat vyberom tladidla BACK (Sipka vlavo). Maximalna vyhra vo funkcii je
400 000 €.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 3 € kupovanie nasobitela vyhier
Maximalna stavka do hry: 5 600 € / 4 800 € kupavanie nasobitela vyhier
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 3x 4x
&& 81 WILD i .
PALETR (divaky symbal)

| i Sedmitka 10 40

Nazov hry: 81 Crystal Fruits B [RCHNICKY sKUSOBNY T-10-94.2/PH
A _.: USTAV PIESTANY, a. 5. :
Verzia hry: 1.1 I - = Overil: 919

Revizia pravidiel; 0 R BRA B LR L
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SYMBOL NAZOV ~3x 4x
(Q} Melén 6 12
“J‘ Kivi 4 8
91
Hrozno 4 8
”
Slivka 2 3
-
.
) Pomarané 2 3
Citron 1 2
Vil
Ceresne 1 2
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3112
243 Crystal Fruits

243 Crystal Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tladidlom START
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa najmenej na tri rovnaké symboly v piatich pevnych
vyhernych lintdch. Pogas aklivneg] funkcie 243 Respin sa pocet vyhernych linii zvy8i na 243, pridom plati,
Ze pri vyhre troch symbelov sa hré na 27 vyhernych liniach (criss-cross), v pripade Styroch vyhernych

symbolov na &1 vyhernych linidch (criss-cross) a v pripade piatich vyhernych symboloch na 243 vyhernych
liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prigom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozioZenie avladacich a infarma&nych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spadnej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidla, MOZNOSTI| — zobrazi
prvky nastavenia hry), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), LINIE (zobrazi pocet
aktivnych vyhernych linii), STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zabrazuje vysku
vyhry) atlagidia AUTOHRA (s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 5 az 100),
MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (Sestuholnikové tladidio so zatogenou
Sipkou) a tlagidlo i* (zobrazi vyhernd tabulku, popis hernych funkeil a vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota stavky v eurach na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je moZné menit
v rozmedzi minimalne] a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +.

Vyhry

Celkova vyhra v eurach je zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry sU platné zlava doprava a musia zadéinat na
prvom valei dplne viavo. Symbaoly sa musia nachadzal' na vyhernej linii neprerugovane. Symbol mbze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy3dia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavajd. Vypocet liniovej vyhry je dany sucéinom hodnoty celkovej stavky
a nasaobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol WILD 243. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej |inii. Symhol sa
Zobrazuje na valcoch 2,3,4, Spusla funkciu 243 Respin, ktora zvysuje pocet vyhernych kombinacii na 243
(criss-crass) a zaroven po vyhodnoteni vyhernych kombindcii odstrani tieto z valcov a na ich miesta sa
zosunt zadarmo nové symboly, ktoré mézu vytvoril daldiu vyhernd kombinaciu. Ak je funkcia aktivna,
zobrazuje sa na [ave] strane li5ta s napisom 243 a na pravej strane rebrigek s nasdbitelmi vyhry (x1 — x5),
Pao kaZdom adstraneni symbolov z valcov sa vyhra nasaobi aklualnym nésobitelom a jeho hodnota sa zvyéi

o 1. Funkcia konéi, ked sa nevylvoria nové vyherné kombinacie, alebo nasobitel vyhry dosiahne hodnoty
x5,

Nasobna hra RIZIKO

Po kaZdej vyhre (okrem funkcie 243 Respin) sa tladidlo MAX.STAVKA zmeni na tladidlo RIZIKO. Pri
funkcii 243 Respin sa zobrazi tladidlo aZ po jg] ukonéeni. Po kliknuti na tiagidlo RIZIKO sa objavi obrazovka
s kartou licom dole kde ma hra& tri moznosti. Kliknutim na tlaéidlo PRIPISAT, pripige aktuainu vyhru do
kreditov hraga, VZIAT POLOVICU pripide polovicu aktualne| vyhry do kreditu hraga a druht polovicu hraé
riskuje, alebo vyberom z fervenej a Ciernej farby riskuje cell sumu vyhry z aktualneho tofenia. Kazdy
spravny tip zdvojnasobuje hodnotu vyhry a hraé maze pokracovat v tipovani, alebo si pripisat’ aktualnu
vyhru. V pripade nelspe&nej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrali do zakladnej obrazovky k valcom.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

Nazov hry: 243 Crystal Fruits
Verzia hry: 1.1
Revizia pravidiel: 0

T-10-84.2/PH
Overil: 819
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VYHERNA TABULKA (nésobitel vyhernej kombinécie)

__SYMBOL NAzov 3x & 5x
Wild 243 i
(divoky symbol) ) )
Sedmiéka 10 20 40
Melén 6 12 24
Kivi 4 8 16
Hrozno 4 8 16
Pomarané 2 3 4
Slivka 2 3 4
Citrén 1 2 3
Ceredne 1 2 3
Nszov hry: 243 Crystal Fruits £S Echmicky skOsosny T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.1 ": btk Overl: 919
Revizia pravidiel: U R B NS T A Strana 222
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3113
Diamond Hill

Diamand Hill je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s jednym symbolom na prvom a poslednom valci, s tromi symbolmi na druhom
a &tvrtom valci a Styrmi symbolmi na tretom valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tlagidlom START

dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa najmengj na tri rovnakeé symboly v 36 vyhernych liniach
(crizs-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byl rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobeng danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Gasti obrazovky sa nachédza tlagidlo MENU (POMQOC - zobrazi pravidia, MOZNOSTI — aktivécia
Turbo reZimu - zrychlenie togenia valcov), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
SPOSOBY (zobrazi pocet vyhemych linii), STAVKA € (zobrazi hodnotu celkovej stavky), VYHRA €
{zobrazuje vyiku vyhry) a tlagidia AUTOHRA (s maZnostou opakovania automatickych hier v poéte 5 a2
100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (kruhové tlagidlo so zatogenou Sipkou)
a tladidio i (zobrazi vyhernt tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie).

Mastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalne] a maximalne| stavky pomocou tlacdidiel - a +,

Vyhr

Jgdngtlivé vyhry za vyherné linie sl zobrazované v eurdch v informacnom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurach je zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry su platné zlfava doprava a musia zaéinat na prvom
valci Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSsovane. Symbol na prvom
a poslednom valci mdZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych
liniAch sa scitavaju. Vypodet liniove] vyhry je dany siéinom hodnoty stdvky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolam je symbol KOCKA. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Znasabuje vyhru
nahodne vybranym &islom od 1 do 9. Ak absahuje vyherna linia dva symbaoly WILD, vyhra sa nasobi
oboma. Symbel sa moZe zobrazit' na valcoch 1 a 5. Akakolvek vyherna linia obsahujica divoky symbol
spusta funkciu RESPIN. Tato uzamkne symboly vyhernej linie a ostatne symboly na valcoch sa vymenia

za naveé, Funkcia sa ukonéi ak sa po vymene symbolov nezobrazi Ziadna nova vyherna kombinacia. Po
ukonéeni funkcie sa pripise celkova vyhra.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

Nazov hry: Diamand Hill ﬂ'_:l" TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/FH
. USTAY PIESTANY, a. s. i
Verzia hry: 1.1 Qveril; 919
Revizia pravidil; O Strana 122
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VYHERNA TABUUKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

____SYmBOL NAZOV 3x 4x 2. S
Kocka
(divoky symbol) ) ) i
Cerveny
diamant 15 20 50
OranZovy
diamant 10 16 <0
Zeleny
diamant 5 10 15
Fialovy diamant 2 5 10
Ruzovy diamant 1 2 5
Modry
diamant B ! 2
Svetlomodry
diamant By Vo 1
Nazav hry: Diamond Hill E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94_2/PH
Verzia hry: 1.1 s ‘u.."m: _P_Im_’tr_ANI: u“Jf Overil: 919
Revizia pravidiel: 0 Rralinpcacesia edi/y Strana 22 2
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3114
The Secret of BA

The Secrel of BA je pélvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tladidlom START

dosiahnut vyhern kombindciu symbolov. Hra sa najmenej na dva rovnaké symbaly na 9 pevhych
vyhernych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatavou verziou hry. V pripade zobrazenia na mohilnom zariaden{ méZe byt rozloZenie ovladacich
a infarmacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Zasti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidla, MOZNOSTI), polia
KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), LINIE (zabrazuje poget aktivnych vyhernych linif),
STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vy3ku vyhry) a tladidla AUTOHRA
(s moZnostou opakavania automatickych hier v podte 5 aZz 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu
hodnotu stavky), START (okrdhle Hadidlo so zatodenou &ipkou) a tladidlo ,i* (zobrazi vyherna tabulku,
popis hernych funkcii a vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, j&j hadnotu ja mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +.

Vyhry

Jednotlive vyhry st zobrazene v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA €. Vyhry s platné zlava doprava. Musia zacinat' na prvom valci Uplne vlavo. Symboly sa
musia nachadzat na vyhernej linii neprerusavane. Po dosiahnuti vyhernej kombinacie symbolov sa tieto
odstrania z valcov a na ich miesto sa zosuntl nové symholy, Zaroven sa na vrehng| strane valcov aklivuje
nasobitel vyhry. Po kaZzdom odstraneni symbolov z valcav sa vyhra nasobi aktualnym nasobitelom a jeho
nova hodnota sa kazdym odsiranenim symbolov zvy&i o 1. Nasobitel konéi, ked sa uz nevytvoria dalsie
nové vyherné kombinacie, alebo dosiahne hodnotu x4. Nasledne sa aktualna hodnota vyhry pripige do
kreditu hra¢a. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy&&ia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry z jednotlivych kombinacii sa s&itavaju. Vypocéet liniovej vyhry je dany st&inom
hodnoty stavky a nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD/SCATTER)

Divakym symbolom je symbaol KNIHA, Nahradza akykolvek iny symbol na vyhermej linii. Zobrazuje sa na
valcoch 1, 3 a 5. Ak sa symbal abjavi si€asne na viacerych vyhernych Iinidch, nahradza symboly na
najvys&ie hodnatenej vyhernej linii. Ak sa zobrazia tri symboly KNIHA hocikde na valcoch, adstranovanie
vyhemych kombinacii sa zastavi, s vyhodnotené vyherné linie, kde symbol KNIHA (WILD) nahradza
symboly na kaZdej vyhernej linii samaostatne a aktivuje sa Bonusova hra volné ototenia (FREE SPINS).

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

V honusovej hre hra¢ dostava zdarma 10 otodiek. Pred prvou ototkou je nahodne vylosovany jeden
z deviatich zakladnych symbolov. Pogas volnej ototky sa po vyhodnoteni vyhernych linii spusti
expandujuca (roztahujica) funkcia vylosovaného symbolu. To znamend, Ze ak sa vylosovany symbol na
valcoch objavi v dostatoénom poéte pre vyhru (kartovy symbol minimalne 3x, ostatné symboly minimalne
2x), symbol sa roztiahne na cely valec (valce), ktory expandujici symbol obsahoval a hraé automaticky
ziska vyhru na 9 vyhernych liniach. Ak nie je vylosovany symbol v dostatoénom poéte pre vyhru, neroz&iri
sa, Bonusova hra za&ina viZdy s nasobitelom vyhry z otoky 1x a zvySuje sa kaZzdym odstranenim vyherng
linie o 1. Maximalne viak 4x. V bonusovej hre je mozne dostat' viac ako desat bonusovych otoliek.
V pripade, Ze pofas bonusovej hry Volné otogky padnl v jednej ototke naraz tri symboly KNIHA, hrag
ziskava desat novych otoiek zdarma. Vol'ne otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpocitana
z pola KREDITY € Zziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusove] hry Volné oto€enia zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej boli Volné otogenia ziskané. Celkova vyhra z Volnych
oto€eni je zobrazena po vyCerpani vSetkych volnych otacok.

Nézov hry: The Secret of BA _:: TECHNICKY SKL T-10-94.2/PH
: USTAV PIESTA g
Vaerzia hry: 1.1 i ratioks 6 ain BHABTH Overil: 818
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Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximélna stévka do hry; 5 000 €
Maximélna vyhra z hry: 400 000 €

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kambinacie)

SYMBOL NAZOV 2x 3x 4x 5x
Kniha o
(divoky/scatter : L ;"’é”yfh ; i
symbal) | elhenn
Bohyria Ba 1 10 100 500
Okao 0,5 4 40 200
Scarabeus 0,5 3 10 75
Egyptsky kriz 0,5 3 10 75
A - 0,5 4 15
K - 0,5 4 15
Q - 0,5 2,5 10
J - 0,5 25 10
10 - 0,5 25 10
Nazov hry: The Secret of BA 5 TECHNE“KSH??‘JHW T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.1 . R RN L Overil: 919
Ravizia pravidiel: 0 i 'g':',_‘ : "‘-j\.i"w_{".'f'tfﬁ- ANV Srrana2z72
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3115
243 Crystal Fruits Reversed

243 Crystal Fruits Reversed je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako
internetova hra v internetovem kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je rozioCenim valcov
tlagidlom ROZTOCIT dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na tri aZ pat rovnakych symbolov
v piatich pevnych vyhernych liniach. Pogas aktivnej funkcie 243 Reversed Respin sa po&et vyhernych |inii
2vysi, pricom plati, Ze pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-cross), v pripade
Styroch vyhernych symbolov sa hrd na 81 vyhernych linidch (criss-cross) a v pripade piatich vyhernych
symbalov sa hra na 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné s
potitagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidla, MOZNOSTI - aktivacia
Turbo reZimu - zrychlenie togenia valcov), polia KREDITY € (zobrazuje financné prostriedky hracga), LiNIE
(zobrazi po&et aktivnych vyhernyeh linif), STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA €
(zobrazuje vy&ku vyhry) a tlagidla AUTOHRA (s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 5 aZ
100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu stavky), ROZTOCIT (Sestuholnikové tiadidlo so
zatodéenou Sipkou), .i' (zobrazi vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherneé linie) a tlacidlo
REPRODUKTOR (umoZniuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre),

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnegj stavky pomocou tlacidiel - a +,

Vyhr

J:dngﬂivé vyhry s zobrazovaneé v eurach v informaénom riadku pod valcami, celkova vyhra v eurdch je
zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry si platné zlava doprava a musia za&inat na prvom valci dGplne viavo.
Symbaly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerudovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Platl iba najvyisia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoly celkovej stavky a nasabitefa vyherne]
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbal WILD 243, Nahradza akykofvek iny symbol na vyhernej linii. Symbol sa
zobrazuje na valcoch 2, 3, 4. Ak sa symbol zobrazl poéas zékladnej hry na hociklorom z valcov, aklivuje
sa az do 243 (criss-cross) vyhernych linii. Ak sa symbol stane navy3e sdastou vyhernej linie, po
vyhadnoteni vietkych vyhier sa spusti funkcia 243 Reversed Respin, potas ktorej pofet vyhernych linii je
az do 243 (criss-cross) a aktivuje sa dodatoény nasobitel vyhier, ktary sa zobrazuje z pravej stany valcov
a nasobi liniové vyhry akiualne zobrazenou hednotou. Pocas funkcie sa vyherna linia (linie) s WILD
symbolom, ktora funkciu aklivovala uzamkne na valcoch, hodnota ndsobitela vyhier sa nastavi na 2x a
zadarmo sa vymenia vietky nevyherné symboly. Hodnota dodatoZneho nasobitefa vyhier sa zvysio 1 po
kazde] novej vymene symbolov, ak sa na obrazovke zobrazi vyhra. Funkcia je aktivna dokial sa po vymene
nevyhernych symbalov zobrazi nova vyhra. Funkecia kanéi, ked sa nevytvoria nové vyherné kombinacie,
alebo nasobilel vyhry dosiahne hodnotu x5. Vyhry ziskané pocas fukcie 243 Reversed Respin
zodpovedajl stavke, klord bola nastavena pre hazardni hru, v ktore] bola funkcia aktivovana. Celkova

vyhra z fukcie 243 Reversed Respin je zobrazena po jej ukon&eni v poli VYHRA a pripisana do kreditov
hraga.

Nézov hry: 243 Crystal Fruits Reversed E' TRCHAMCAT SuEboany T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.1 T "_'". g e Overil: 919
Revizia pravidial: 0 gk "i‘l B PIESTANY Strana 1z 2
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Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABUL'KA (nasobitel vihernej kombinacie)

SYMBOL NAZoV x 4x 5x
il 1 Wild 243 ) ) ;
43 (divoky symbol)
=
W Sedmicka 5 10 20
) , ,
-’;b‘-" Meldn 3 6 12
ﬂ 3
Lﬁp Kivi 2 4 8
P
m Hrozno 2 - 8
,“t} Pomarané 1 1,6 2
% Slivka 1 15 2
fﬁ Citrén 0,5 1 1,5
iﬁ
: Ceresne 0.5 1 1,5
! =

Nazov hry: 243 Crystal Fruits Reversed
Verzia hry: 1.1

Revizia pravidiel: 0

Platnost od: 04,05.2026
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ity o O ol 8
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3116
Gold X

Gold X je péatvalcovd hazardnd hra na vyhernom pristrofi prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidlom TOCIT

dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov, Hrd sa na tri az pat rovnakych symbolov v deviatich pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidla, popis hernych funkcii,
MOZNOST| — aktivacia Turbo rezimu - zrychlenie toéenia valcoy), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné
prostriedky hraéa), LINIE (zobrazi pogel aktivnych vyhernych linif), STAVKA € (zobrazuje hodnotu
celkave] stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) a llacdidla AUTOHRA (s moznostou opakovania
automatickych hier v podte 5 a2 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu stavky), TOCIT (okrihle
tlacidlo so zatodenou Sipkou), .i* (zobrazi vyherna tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie) a tlagidlo
REPRODUKTOR (umoZfiuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre). Nad valcami tlagidla v tvare zlatého

kosodlZznika BOOST BONUS (zvyiuje Sancu ziskat bonusovil hru Ziaty trezor) a BOOST FREE SPINS
{zvyBuje 8ancu ziskat bonusovi hru Volné otogenia).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota stavky v eurdch na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomaocou tiadidiel - a +. Aktivovanim niektorej z funkcii zlatého
posilfiovata sa zvy5i stavka do hry 1,5x.

Vyhr

Jgdngtlivé vyhry za vyherné linie s zobrazované v eurach v informaZnom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurdch je zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry su platné zfava doprava a musia zatinat' na prvom
valci tplne vlavo. Symbaly sa musia nachadzat na vyherngj linii neprerusovane. Symbeol mozZe byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy&&ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vypodet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky (mimo
aktivnej funkcie ZLATY POSILNOVAC) a ndsobitela vyhernej kombinécie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Ak je aktivovana niektora z funkcii zlaty posilfiovaé vyhra sa potita nasobkom celkovej stavky vydelene|
hodnotou 1,5. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbaol X (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem symbolu
Trezor (BONUS). Vyherna linia mdZe obsahovat jeden aZ Styri takéto symboly. Ak kompletna vyherna
linia pozostava vyluéne zo symbolov WILD nevyplaca Ziadnu vyhru. Ak sa divoky symbol objavi sicasne
na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne.

Funkcia ZLATY POSILNOVAC

Funkciu je moZné aktivovat' a deakiivovat poéas zakladnej hry. Vyberom tlagidla BOOST BONUS, alebo
BOOST FREE SPINS nad valcami hrac voli jeden z dvach médov, ktory zvySuje Sancu ziskat' zvoleny typ
bonusovej hry. Ak je zvoleny mod aktivny, zobrazi sa vedla tlacidla napis ON. Pogas aktivnej funkcie sa
hraéovi zvysdi hodnota stavky na  1.5x  no pri vyplacani vyhier je  pouzita
redlna stavka do hry akd hraé zvolil pred aktivaciou funkcie (priklad: celkova stavka poéas funkcie = 1,5 €,
realna stavka do hry = 1 €).

azov hry: Gold X L& TECHNICKY sRUSOBNY T-10-84.2/PH
v _V Yy a0 ..: USTAV PIEST ,.‘;: Y, 8.8, !
Verzia hry: 1.1 A e Overil: 919
Ravizia pravidiel; 0 i bty Strana 1z 3
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Bonusova hra Zlaty Trezor

Ak sa hocikde na valcach poéas zakladnej hry zabrazia 3 symbaly Trezor (BONUS) aktivuje sa bonusova
hra Zlaty Trezor. Po&as bonusaovej hry hrac¢ vybera jeden z troch trezorov ktoré sa mu zobrazia v hernom
poli. Pod kaZzdym trezorom sa skryva vyhra. Vyhry predstavuji nasobok stavky do hry, pri aktivnej funkgcii
ZLATY POSILNOVAC vyhry zodpovedaijl nasobku reélnej stavky. Maximalna moZna vyhra z bonusovej
hry Zlaty Trezor je 100 x stavka.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOGENIA (ZLATE TOCENIA ZDARMA SO STICKY WILDS)

Ak sa hracovi zobrazi uprostred stredného valca symbol X (WILD) hrac ziska 7 otofeni zadarmo. Poéas
celého trvania vofnych otogeni sa symbal WILD kiory otoenia spustil a nové divoké symboly ktoré sa
zobrazia v rohoch herného pofa uzamknl na svojich poziciach pre vytvorenie o najviac vyhernych
kombinacii. Volné oto¢enia je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoditana z pola KREDITY € Ziadna
stéavka. Vyhry ziskané pocas bonusavej hry Volné otodenia zodpovedaju stdvke, ktord bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné otogenia ziskané. Pri aktivne] funkcii ZLATY POSILNOVAC vyhry
zodpovedaji nasobkom realne] stavky. Celkova vyhra z Volné otoCenia je zobrazena po vyéerpani
vietkych volnych otacok, Poéas hry valné atoéenia nie je mozné ziskat' daliie valné otadenia,

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 3 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kambinacie k hodnote realnej stavky)

SYMBOL NAZOV 3x 4x 5%
| N/ % ] _ ]
| /\ {divoky symbol)
—
, Trezor .
@ ' (SCATTER) Hoas T : :
L E(S u_m:‘;J
5 3 zlaté tehly 20 50 100
!
{ § 2 7laté tehly 10 20 50
r{ Zial4 tehla 5 10 20
‘ Mince 3 5 8
e =
l;} o o
OB
) Dalar 1 3 5
(S s ]

Nazav hry: Gold X
Verzia hry: 1.1

Ravizia pravidiel: 0
Platnost od: 04.05,2026
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SYMBOL NAZoV 3x 4x 5x

Karo 0,5 1.6 3

y/:’ Srdce 0,5 1,5 3

Tref 0,5 1 1.5

@ Pika 0.5 1 15

: r TECHNICKY SKUS0BNY
Naz?v hry: Gald X : Urihipple) 3
Verzia hry; 1.1 :

Rev(zia pravidiel: 0

Platnost od: 04.05.2026
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
3kasobra elekiro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3117
Spacejammers

Spacejammers je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetovéa hra v
internetovorn kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tlagidlom START

dosiahnut vyhernud kombinaciu symbolov. Hra sa na dva aZz pat rovnakych symbolov v deviatich pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné s
poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidld, popis hernych funkcii,
MOZNQSTI — aktivacia Turbo reZimu - zrychlenie togenia valcov), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné
prostriedky hraéa), LINIE (zobrazi poget aktivnych vyhernych linii), STAVKA € (zobrazuje hodnotu
celkave] stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) a tladidlda AUTOHRA (s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 5 a2 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START
(okrihle tlagidlo so zatogenou Sipkou), i (zobrazi vyhernd tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie)
a tladidlo REPRODUKTOR (umozfiuje zapnutie a vypnutie zvukav v hre), Nad valcami

pole DYNAMICKY NASOBITEL (zobrazuje aktualnu hodnotu dodatoéného nasobitela vyhier).

Nastavenie hodnoty stavky :
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je moZné ju menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +.

Vyhr

Jgdngtlivé vyhry za vyherne linie si zobrazovane v eurach v informaénom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurach je zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry si platné zlava doprava a musia zaéinat na prvom
valci Uplne vliavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerugovane. Symbol mdze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky, nasobitela
vyhernej kombinacie uvedenéha vo vyhernej tabulke a dynamického nasobitela.

Funkcia SHATTER MODE

Po dosiahnuti vyhernej kombinacie symbolov sa aktivuje funkcia SHATTER MODE. Polas funkcie sa
vyherna kombinécia symbolov odstrani z valcov a na jej miesto sa zvrchu zosunu nové symboly pre
vytvorenie dalich vyhernych kambinacii. Navyse pri kazdom odstraneni symbolov z valcov sa vyhra za
tieto symboly nasobi dynamickym nasobitelom a jeho hodnota sa po kaZzdom odstranenim symbolov z
valcov zvy3uje 0 1. Funkcia sa ukonéi ak sa uz nevytvoria daldie nové vyherné kombinacie, alebo
dynamicky nasobitel vynasobi liniov( vyhru hodnotou X4. Nasledne sa aktualna hodnota vyhry pripie do
zostatku hraca a hodnota nasobitela vyhier sa obnovi pri daldom oto&eni valcov na 1x.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Truhlica (SCATTER). Vyherna linia mdze obsahovat jeden aZz pat takychto symbolov. Ak
kompletna vyherna linia pozostava vyluéne za symbolov WILD je vyplatena najvy3iia vyhra z vyhernej

tabulky. Ak sa divoky symbol objavi stéasne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na kazdej
vyhernej linii samostatne.

Nazov hry: Spacejammers E’-j Jn' ifi.ﬁ-|§§ Iu,ih:!a;l T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.1 2 s Overil: 919
Ravizia pravidiel; 0 a Strana1z3
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BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi zobrazia hocikde na valcoch 1, 3 a 5 tri symbaly Truhlica (SCATTER), hraé ziska 10 otoéen|
zadarmo. Na zadiatku volfnych otogenl hraé vyberd jednu zo Styroch truhlic, ktoré sa mu zobrazia v hernom
poli. Kazda truhlica ukryva nahodnud hodnotu dynamického nasobitela (2x az 5x) s ktorou hra¢ zaéina
kaZdé otofenie bonusovej hry. Pofas bonusovej hry je aktivna funkcia SHATTER MODE pritom
dynamicky nasaobitel tu nadablda nasobkaov svojej podiatoénej hodnoty (1x, 2x, 3x, 4x).

Volné otocenia sa realizujd s rovnakym pactom vyhernych linii ako hra, ktora volné otoéenia spustila.
Volhé otodenia je hazardna hra, pri ktore] nie je hradovi odpoéitana z pola KREDITY € Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pogas bonusovej hry Volné otodenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnd hru, v ktorej boli Volné oto&enia ziskané. Celkava vyhra z Volne otoéenia je zobrazena po
vy&erpani vBetkych volnych otaéok. Pogas hry volné otoenia nie je mazné ziskat dalie volné alocenia.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vwhernej kambinacie)

SYMBOL NAZOV 2x 3x 4x 5% |
Wild « )
(divoky symbol) i )
Truhlica i i i
(SCATTER) )
Zeleny bhojovnik 1 10 100 .500
Fialova ?
bojovnicka ba 4 40 200
Modra
bojovnitka 0.8 3 El 75
Cerveny
bojovnik 0.5 3 L 75
Cerveny
diamant ’ e i 19
Zlty diamant - 0.5 4 15
Nézov hry: Spacejammers E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH

USTAY PHESTANY. 4. 5.

Verzia hry: 1.1 il . Overil; 919
Revizia pravidiel; 0 ‘ ;,J_H'T a1 RIE l ANy Strana 2z 3
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 sYmMBOL |

- NAzZovV . 2x 3x 4x 5x
Zeleny diamant - 0,5 2,5 10
Maodry diamant - 0,5 2.5 10
Fialovy diamant - 0,5 25 10

Nazov hry; Spacejammers

Verzia hry: 1.1
Revizia pravidial: 0

Platnost od: 04.05.2026

TECHHICKY SKUSOBNY
UsTAV PIESTANY, 0. 5.
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PRAVIDLA HRY §&. 2026/3118

Beastie Bux

Beastie Bux je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov tladidlom START
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na tri aZz pat rovnakych symbolov v piatich pevnych
vyhernych liniach. Pocas aktivnej funkcie 243 Respin sa pocet vyhernych linii zvysi na 243, pricom plati,
Ze pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-cross), v pripade Styroch vyhernych

symbelov na 81 vyhernych linidch (criss-cross) a v pripade piatich vyhernych symboloch na 243 vyhernych
liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozne s
pocitatovou verzigu hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispésobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spadnej ¢asti obrazovky sa nachadza tladidlo MENU (FOMOC - zobrazi pravidla, popis hernych funkcii
a popis ako hrat, MOZNOST| - aktivacia Turbo rezimu umoziuje zrychlenie toéenia valcov), polia
KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), LINIE (zobrazuje pocet aktivnych vyhernych linif),
STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) a tladidia AUTOHRA
(s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 5 a2z 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu

hodnotu stavky), START (okruhle tladidlo so zatoZenou §ipkou) a tladidlo ,i* (zobrazi vyhernt tabulku,
popis hernych funkcii a vyherné linie).

MNastavenie hodnoty stavky

Hodnota stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je moZné ju menit' v rozmedz{

minimélne] a maximalnej stavky pomocou tlaéidiel - a +, alebo nastavit' jej maximalnu hodnotu tlagidiom
MAX.STAVKA.

Vyhry

Jednaotlivé vyhry za vyherné linie sd zebrazované v eurach na popredi valcov a v informa&nom riadku pod
valcami, celkova vyhra v eurach je zobrazena v poli VYHRA €. VWhry si platné zlava doprava a musia
zaéinat na prvom valci Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerugovane. Symbol
moZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvys3ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry
na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypocet liniove] vyhry je dany su€inom hodnoty celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedenéha vo vyhernej tabufke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyherngj linii. Zobrazuje
sa na valcoch 2, 3 a 4. Vyherna linia moZe obsahoval jeden aZ Uri takélo symboly. Ak sa divoky symbol
objavi su€asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernegj linii samostatne.
Ak sa symbol WILD abjavi po skonéeni tadenia na valcoch a je su€astou vyherne] kombinacie, spusta
funkciu 243 Respin, ktora zvysuje podet vyhernych linii na 243 (criss-cross) a zdroven po vyhodnoteni
vyhernych kombinacii, odstrani tieto z valcov a na ich miesta sa zosund zadarmo nove symboly, ktoré
mbzu vylvoril daldiu vyhernt kombindeciu, Ak je funkcia 243 Respin aktivna, zobrazuje sa na lavej strane
lista s napisom 243 a na pravej strane lista s nasobitelmi vyhry (1x — 5x). Pociato¢na hodnota nasobitela
je 1x. Po kazdom odstraneni symbolov z valcov sa vyhra nasobi aktualnym nasobitelom a jeho hodnota

sa zvy3i o 1. Funkcia kongéi, ked sa nevytvoria nove vyherné kombinacie, alebo nasobilel vyhry dosiahne
hodnotu x5.

Nazov hry: Beastia Bux
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Nésobenéd hra RIZIKO

Po kaZdej vyhre (mimo funkciu AUTO START) ak vyska vyhry nepresahuje 200 000 € sa tladidlo
MAX.STAVKA zmen( na tlagidlo RIZIKO. Po kliknuti na tiacidlo RIZIKO, sa objavi obrazovka s kartou
licom dole a hra¢ tipuje farbu tejto karty. Kazdy spravny tip zdvojnasobuje hodnotu vyhry a hraé maze
pakragovat v tipovani, alebo si pripisat' aktualnu vyhru tlagidlom PRIPISAT. V pripade netspeinej volby
hra kon&i a hrac€ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Maximéalna suma, ktort hraé moze
zdvojnasohil' v nasobenej hre je 200 000 €. Ak hraé prekrogi tito sumu, nemédze uz vyhru dalej znasobit,
mdze ju iba pripisat do kreditov a vrétit sa do zakladne] obrazovky k valcom. Pred kaZdym tipom hrac
méZe viacnasobne znizit' stavku o palovicu vyberom tlagidla Vziat' polovicu. NajniZ&ia suma aku je mozné
zniZit na polovicu je 0,02 €. Ak hrag zniZuje hodnotu stavky, ktord nie je moZné vydelil' dvomi (na dve
rovnake Cisla s dvomi desatinnymi miestami), niz8iu East stavky hraé riskuje v nasobenej hre a vy3siu éast
stavky odklada. Celd odloZena cast stavky sa mu pripie do finanénych prostriedkov po skonéeni
nasobenej hry. Ak hréé nechce vstupit do nasobene| hry, vyberie v zakladnej hre tlagidlo PRIPISAT
a vyhra sa mu pripi%e do pola KREDITY €. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 400 000 €.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

| sYymBOL | NAzov 3x _ 4 5
Wild ] ) )

(divoky symbaol)
ﬁ Bizén 10 20 40
“ Medved 6 12 24

h Sab 4 8 16
h‘ Rysy 4 8 16

im }/Iky 2 3 4
-

Vydry 2 3 4

_&ﬁx Zajac 1 2 3
u Vevericka 1 2 3

Nazov hry: Beastie Bux T-10-94 2/PH
Verzia hry; 1.1 Qveril: 919
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3119
Book of Vampires

Book of Vampires je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov tladidlom START

dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Hré sa na dva aZ pal rovnhakych symbolev v piatich vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pridom pravidld hry, stavky a vyhry si totoZne s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie ovladacich
a informadnych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej Gasti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (FOMOC - zabrazi pravidla, popis hernych funkcii
a popis ako hrat, MOZNOSTI — akfivacia Turbo reZimu - zrychlenie togenia valcov), polia KREDITY €
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca), LINIE (kriZujuce sa Sipky - zobrazuje poéet aktivnyeh vwhernych
linii), STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) a tladidla
AUTOHRA (s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi
maximalnu hodnotu stavky), START (okrihle tiagidlo so zatodenou Sipkou), ,i* (zobrazi vyhernu tabulku,
popis hernych funkcii a vyherné linie) a tlagidlo REPRODUKTOR (umoZfuje zapnutie a vypnutie zvukov
v hre), pod prvym valcom sprava je zobrazeny ukazovatel poftu aktualne aktivnych vyhernych linii.
Z pravej strany valcov sa nachédza tladidlo KOSIK (umozfiuje kupovanie bonusovej hry valné otogenia).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je mozZné ju menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo nastavit' jej maximalnu hodnotu
tlagidlom MAX.STAVKA.

Vyhr

Jgdngtlivé vyhry za vyherné linie si zobrazované v eurach na popredi valcov, celkova vyhra v eurach je
zobrazena v informaénom riadku nad valcami a v poli VYHRA €. Vyhry st platné zlava doprava a musia
zadinat' na prvom valci Gplne vlavo. Symboly sa musia hachéadzat na vyherng] linii neprerusovane. Symbol
mbze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbelom: Plati iba najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry
na viacerych vvhernych linidch sa séitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany si€inom hodnoty celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinécie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Funkcia SHATTER MODE

Po dosiahnuti vyhernej kombindcie symbolov sa aklivuje funkcia SHATTER MODE. Pocas funkcie sa
vyhernd kombindcia symbolov odstrani z valcov ana jej miesto sa zvrchu zosunl nove symboly
umozfiujuce vytvorenie daldich vyhernych kembinacii. Navy3e pri kazdom odstraneni symbolov z valcov
sa zvysuje poéet vyhernych linii aZ do 243 (criss-cross). Prvé adstréanenie symbolov z valcov zvysi potet
aktivnych vyhernyeh linii na 10, druhé odstrdnenie zvysi pocet aktivhych vyhernych linii na 25, trelie
odstranenie zvysi poéet aklivnych vyhernych linii na 50 a Stvrté odstranenie symbolov zvy3i pocet
aktivnych vyhernych linii na 243. Funkcia sa ukonél po vyhodnoleni vyhier na 243 vyhernych liniach, alebo

ak sa na valcoch neobjavi poéas funkcie Zziadna nova vyherna kombinacia. Dalie oto&enie po ukondeni
funkcie zagina znova s 5 vyhernymi liniami.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Krvavé W (WILD) symbol. Nahradza akykolvek iny symbal na vyhernej linii okrem
symbolu Kniha (SCATTER). Divoky symbol sa zobrazuje na valcoch pofas zakladnej hry iba ak je
aktivovana funkcia VAMPIRE WILDS. Funkcia sa méZe aktivoval nahodne po skonéeni togenia valcov.
Ak je funkcia aktivna, v popredi valcov preleti kidel netopierav a nasledne sa 1 aZ 6 nahodnych symbolov
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na valcoch zmeni ha WILD symbol. Vyhermna linia mdze obsahovat jeden aZ Styri takéto symboly. Ak
kompletna vyherna linia pozostava vyluéne zo symbolov WILD, je nevyhernd. Ak sa divoky symbol objavi
sUCashe na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na kazde] vyhernej linii samostatne. Ak sa
pocas funkcie SHATTER MODE nachadzaju na valcoch Wild symboly, ktoré nie s stiastou vyhernegj
kambinacie, po odstraneni vyherne] kombinacie z valcov ziskaju takéto WILD symboly dodatoény
nasobitel, ktary nésobi vyhru za vyhernd kombinaciu, ktore] je WILD stéastou aktudlne zobrazenou
hodnotou na symbole. Hodnata nasobitela sa zvySuje o 1 po kaZdom odstraneni novej vyhernsj
kombinacie z valcov. ZvyZovanie hodnoty nasobitela sa ukonél po dosiahnuti hodnaty 5x, alebo sa
akludlna hadnota vrati na 1x, ak sa ukonéi funkcia SHATTER MODE. Ak je vo vyherne] kombinacii

obsiahnutych viacero WILD symbolov s dodatoénym nasobitefom wvyhier, hodnoty dodatoénych
nasobitelov sa s&itavaji.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hrafovi zobrazia kdekolvek na valcoch tri symboly Kniha (SCATTER), ziska 5, 7, 10, 12 alebo 15
otodeni zadarmo (BLOODY FREE SPINS). Na zadiatku bonusovej hry je nahodnym vyberom zo symbaolov,
s vynimkou symbolu Kniha (SCATTER), vylosovany $pecidlny expandujici symbol. Po vylosovani
Specialneho expandujiceho symbolu sa hra€ovi zobrazi v hernom poli namiesto valcov pat vitrazi (okien),
z ktorych jednu vyberie. Pa vybere vitrdZe sa tato rozbije a hrac¢ ziskava taky poéet volnych otogeni, aky
sa zobrazi v tejlo vifrdZl. Pogas honusove] hry sa v informacnej liste nad valcami zobrazuji polia
ZOSTAVAJUCE FREE SPINS (zobrazuje aktudlny poéet volnych atoéeni), CELKOVA VYHRA (zobrazuje
vy&ku celkovej vyhry z bonusovej hry v eurach) a VYHRA (zobrazuje vysku vyhry z aktualneho todenia).
V priebehu bonusovej hry sa pa vyhodnoteni pripadnych vyhier a odstraneni vietkych vyhernych symbaolov
z valcov (po ukonéeni SHATTER MODE) spusti expandujlca (rozt'ahujlca) funkecia vylosovaného symbaolu
(symbol sa zobrazuje na ¢ervenom pozadi), To znamena, Ze ak sa vybrany symbol na valcoch nachadza
v dostatoénom pocéte pre vyhru (kartovy symbol A, K, Q, J a symbol Cesnak minimalne 3x, oslatné
symboly minimalne 2x), kaZdy symbaol sa roztiahne na cely valec na ktorom je zobrazeny a hrag ziska
vyhru na vietkych aktivnych vyhernych liniach. Vyherné kombinacie Specialnych symbolov sa vyhodnotia
nezavisle na tom, &i su susediace, alebo zaé&inaju na prvom valci zl'ava. Vyherné kombinacie &pecialnych
symbolov sa neodstrafiuji z valcov a po ich vyhodnoteni hra pokraduje daldim volnym ato&enim (ak je
dostupné). Volné otofenia zalinajl vZdy s 5 vyhernymi liniami. Poéet vyhernych linii sa mdZe zvysit
funkciou SHATTER MODE az na 243 (criss-cross). Volné otoenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi
odpocitana z pola KREDITY € Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej hry Volné otoéenia
zodpovedaju stavke, kiora bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej boli Volné aoto€enia ziskané. Celkova
vyhra z Volné otodenia je zobrazend po vycerpani vietkych volnych otaok. Ak hraé dosiahne limit
maximalnej vyhry (400 000 €), bonusové hra sa ukon&l a maximaélna vyhra sa pripi%e do kreditov. Pofas
hry volné oto€enia nie je mozné ziskat dal3ie volné otocenia.

Funkcia KUPIT FREE SPINS

Funkcia je dostupna po vybere tlagidla KOPIT FREE SPINS (strieborny nakupny kodik). Umoziuje hragovi
kipit bonusovd hru Volné otodenia (FREE SPINS). Cena bonusove] hry je od 20 € aZ do 5000 € a je
zavisla od aktudlne nastavenej vysky stavky do hry (predstavuje 100 nasobok stavky do hry). Hodnota
stavky do hry potas kupenych volnych otogeni je rovnaka ako bola nastavena pri zakupeni funkcie.

Vyberom tlacidla v hraé potvrdzuje vyber volnych otoéeni, tiadidiom X sa vracia do zékladnej obrazavky
k valcom bez aktivacie funkcie.

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 10 € kupovanie hier zadarmo

Maximalna stavka do hry: 5 000 € / 5 000 € kupovanie hier zadarmo
Maximélna vyhra z hry: 400 000 €
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VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kambinacie

3x

_____ SYMBOL NAZOV x| 4x 5x
Krvavé W
(divoky symbol) & g = 2
Kniha 7 8219
(SCATTER) : yalnyen 3 :
otoceni
Uplr 1 5 15 30
Rakva 1 5 8 15
Kalich 1 3 5 10
Kriz 0,5 1:9 3 5
Cesnak - 1 1.5 3
A - 0,5 1 1.5
K - 0,5 1 1.5
Q - 0,2 0,5 1
J - 0,2 0,5 1
Nazov hry: Book of Vampires TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.2/PH
Verzia hry: 1.1 Qveril: 919
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3120
Dragon Vs Phoenix

Dragon Vs Phoenix je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so &tyrmi symbolmi na prvom a poslednom valei a piatimi symbalmi na druhom
a tretom valci. Cielom hry j& roztoéenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov.

Hra sa na tri aZ 4 rovnaké symboly v 168 pevnych vyhernych linidch (8 vyhernych linii zlava doprava a 8
vyhernych linii sprava dolava).

Hra Je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné s
poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovlddacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidia, popis hernych funkaii
a popis ako hrat, MOZNOSTI — aktivacia Turbo rezimu - zrychlenie to¢enia valcav), polia KREDITY €
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca), LINIE (zobrazuje poéet aktivnych vyhernych linif), STAVKA €
(zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vyiku vyhry) atladidla AUTOHRA (s
moznastou opakovania automatickych hier v poéte 5 aZ 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu

stavky), START (okrihle tlagidlo so zatodenou Sipkou) a tlacidlo i (zobrazi vyhernd tabulku, popis
hernych funkcii a vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je moZné ju menit v rozmedzi

minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo nastavit' je] maximalnu hodnotu tlagidlom
MAX.STAVKA.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie sU zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurach je zobrazena na popredi valcov a v poli VYHRA €. Viyhry s platné zlava doprava a sprava
dofava, musia za¢inat na prvom valci Uplne viavo alebo vpravo. Symbaly sa musia nachadzat na vyhernej
Iinii neprerusovane. Symbal mézZe byt vo vyherngj linil nahradeny divakym symbolom. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii, Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypoéet liniovej vyhry je dany
stcinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je bud' symbel Drak (WILD), alebo symbol Fénix (WILD). Hraé ma moznost uréit,

ktory zo symbolov bude v hre pouZity vyberom jednej zo zlatych séch nad prvym a poslednym valcom.

Oba symboly maju doplnkovu rozsirujicu sa funkeiu. Vyber jedného zo symbolov je mozZny iba v zakladnej

hre.

s Divoky symbol Drak (WILD) - zobrazuje sa iba na 1. a 4. valci, ak sa symbol stane, alebo méze stat
st&astou vyherne] kombinacie, roztiahne sa na valci ¢ jednu poziciu nahor a jednu poziciu nadol. Ak
sa symbol zobrazi na vrchnej alebo spodnej pozicii na valci roztiahne sa o dve pozicie daného valca
v doslupnom smere.

« Divoky symbol Fénix (WILD) - zobrazuje a rozt'ahuje sa iba na 2. a 3. valci. Roztiahnutie symbaolu do
plného Stvorca tvoreného Styrmi symbolmi (2x2) prebieha nahodne. Ak sa symbol zobrazi na vrchnegj
alebo spodnej pozicii na valci, roztiahne sa do plného Stvorca v dostupnom smere.

Divoky symbol nahradza akykolvek iny symbol na vyherngj linii okrem Scatter symbolu. Ak sa divoky

symbol objavi sucasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii

samostatne. KaZdy zo symbolov WILD sa méZe zobrazil' po skon&eni togenia na valcoch iba raz.
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BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hradovi zobrazia kdekolvek na valcoch tri alebo 5tyri symboly Scatter, hrac ziska 5 alebo 7 otodeni
zadarmo. Pocas bonusovej hry s0 aktivne oba typy WILD symbolu. Valné oto€enia je hazardna hra, pri
ktorej nie je hrafovi odpoéitana z pola KREDITY € Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry
Valné otodenia zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardn( hru, v ktorej boli Volné otoéenia
ziskane. Celkova vyhra z valnych otoCeni je zobrazena po vy€erpani vietkych volnych otacok. Pocas hry
volné otodenia nie je mozné ziskat' daldie volné otocenia,

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 3x : 4%
: r‘_v*"'l | Scatter 5 7
”!';;: z}rm; (SCATTER) valnych otogeni volnych otodeni
Fenix
(divoky symbol) - -
Drak i
(divoky symbol) .
Helma 20 100
Lano 15 20
Lampién 10 30
Pergamen 5 20
Modry elixir 5 10
Ruzovy diamant 2 5
Cerveny diamant 1 3
Nézov hry: Dragan Vs Phoenix B [scimicky skOsoany T-10-94,2/PH
Verzia hry: 1.1 "': S G i Overil: 919
Revizia pravidial; 0 fralinekds Strana 2z 3
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SYMBOL _ NAZOV 3 ) 4x
Modry diamant 1 3
Zlty diamant 0,5 2
Zeleny diamant 0,5 1
Nazov hry: Dragon Vs Phoenix E EE\%:\N l-:-:lE{ﬁ!'.LLf?EN 1-10-94.2/PH

Verzia hry: 1.1 e e Quarl; 919
Revizia pravidiel: 0 CIHI,II el ‘*l‘: : N Stranad 23
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3121
Fluxberry

Fluxberry je pétvalcovd hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovanad ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov tlagidlom START

dosiahnut’ vyhernt kombindciu symbolov. Hré sa na tri aZ pét rovnakych symbolov v Styridsat pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry sd totoZné s
poditaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnam zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodne| ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidio MENU (POMOC - zobrazi pravidla, popis hernych funkeii
a popis ako hrat), polia Kredity € (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), Linie (zobrazuje poéet aktivnych
vyhernych linii), Stavka € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), Vyhra € (zobrazuje vysku vyhry) a tladidla
Autohra (s moZnost'ou opakovania automatickych hier v poéte 5 az 100), Max.stavka (nastavi maximalnu
hodnotu stavky), START (okruhle tladidio so zatodenou Sipkou), .i* (zobrazi vyhernt tabulku, popis
hernych funkcii a vyherne linie) a tlag¢idlo REPRODUKTOR (umoZzniuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre).

Mastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli Stavka €, je moZné ju menit

v rozmedzi minimélhe] a maximalnej stavky pomacou tlagidiel - a +, alebo nastavit jej maximalnu hodnotu
tlacidlom Max.stavka,

Vyhry

J:dnotlivé vyhry za vyherne linie su zobrazované v informacénom riadku pod valcami v eurach, spoéitavaju
sa do celkove] vyhry z otoenia na popredi valcov a celkavéa vyhra v eurdch je zobrazena v poli Viyhra €.
Vyhry su platné zfava doprava a musia zacinat na prvam valci Uplne vliavo. Symboly sa musia nachadzat
na vyhemej linii neprerusovane. Symbol méZe byl vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet liniovej
vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyherne] kombindcie uvedengho vo vyhernsj
tabulke.

DIVOKY SYMBOL {WILD)

Divokym symbolom je symbol Nadoba s dZemom (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyherngj
|inii okrem symbolu Nadeba s ovocim (SCATTER). Vyherna linia moZe obsahovat jeden aZ Styri takéto
symboly. Ak kompletna vyhernd linia pozostava vyluéne zo symbolov WILD, nevyplaca Ziadnu vyhru. Ak
sa divoky symbol objavi sufasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symbaly na kaZdej vyhernej
linii samostatne. Ak sa po skonceni logenia valcov zobrazi symbol WILD a hraé po vyhodnoteni véetkych
vyhier vykona nove platené oto€enie, symbol WILD zostava na svojej pozicii na valcl a zérovefi sa zobrazi
o jednu poziciu daného valca nadol (ak je to mozZné) - funkcia Flux Spins. Pogas funkcie nie je mozné
menit’ vySku stavky. Funkeia sa ukonci ak sa WILD symbol zobrazi na najnizsej pozicii daného valca.
Funkcia sa aktivuje iba potas zakladnej hry.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hratovi zobrazia kdekolvek na valcoch tri, Styri alebo pat' symbolov Nadoba s ovocim (SCATTER),
hrad ziska 5 otoeni zadarmo. Pri troch SCATTER symboloch sa hracovi zobrazuje po¢as volnych otogeni
na 1. valci zlava iba WILD symbol. Pri tyrach SCATTER symbalach sa hracovi zobrazuje potas valnych
otogeni na 1. a 3. valci zlava iba WILD symbol. Pri piatich SCATTER symboloch sa hragovi zobrazuje
pocas volnych oto€enina 1., 3. a 5. valci iba WILD symbol. Volné otogenia je hazardna hra, pri kiorej nie
je hracovi odpodéitana z pola Kredity € Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusove] hry Volné otodenia

Nézov hry: Fluxberry : TECHNICKY SKUS0BNY T-10-84.2/PH
: B Gitay eiEstANY, 5 5, :
Verzia hry: 1.1 o ST i Overil: 919
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zodpovedaju stévke, ktord bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej boli Volné otoéenia ziskané. Celkova

vyhra z Volné otogenia je zobrazena po vy&erpani vietkych valnych otaéok. Poéas hry volné otogenia nie
je moZné ziskat' daldie volné otocenia.

Herne limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nésobitel vyhernej kombinécie)

~ sYymMBoL [ NAZOV 3x 4x 5x
1 Nédoba s dZemom .
(divoky symbol) i i
Nacaba § ovacim vol'i?ch wl‘iych vol'ﬁych
(SCATTER) otoceni otoéeni otogeni
Jahoda 2 5 25
Zelené bobule 1 2 10
Cierne bobule 0,6 1 6
RuZavé baobule 0,6 1 6
Modré babule 04 0.6 5
Fialové bobule 0.4 0,6 4
Cervené bobule 0,2 0.4 3
Oranzové bobule 0.2 0.4 2
Nazov hry: Fluxberry TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.1 E HATAVPMETANT. 4 1 Overil: 919
Ravizia pravidiel: 0 & ;-J" itody Strana2z2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3122
Frozen Queen

Frozen Queen je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov tladidlom START
dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov. V pripade dvoch
scatter symbolov sa hra nezavisle na vyhernych liniach. V pripade troch rovnakych symbolov sa hra na 27
vyhernych linii (criss-cross), v pripade styrach rovnakych symbolov sa hra na 81 vyhernych linii (criss-
cross) a v pripade piatich rovnakych symbolov sa hra na 243 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnegj verzie, priom pravidld hry, stavky a vyhry su totoiné s
poéitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvKov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (POMOC - zobraz( pravidla, popis hernych funkcii
a popis ako hrat, MOZNOSTI| — aktivacia Turbo reZimu - zrychlenie toéenia valcov), polia KREDITY €
(zobrazuje finan&né prostriedky hrada), SPOSOBY (zobrazi podet aktivnych vyhernych linii), STAVKA €
(zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vyku vyhry) atladidla AUTOHRA (s
mozZnostou opakovania automatickych hier v poéte 5 aZ 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu
stavky), START (okruhle tladidlo so zatoéenou §ipkou), ,i* (zobrazi vyhernu tabulku, popis hernych funkeii
a vyherné linie) a tadidio REPRODUKTOR (umoznuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je mozné ju menit

v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo nastavit' jej maximalnu hodnotu
tlagidlom MAX.STAVKA,

Vyhr

J:dngtlivé vyhry za vyherné linie sil zobrazované v informaénom riadku pod valcami v eurach, spoéitavaju
sa do celkovej vyhry z otoéenia na popredi valcov a celkova vyhra v eurach je zobrazena v poli VYHRA €.
Vyhry st platne zl'ava doprava a musia zacinat na prvom valci dplne viavo. Symboly sa musia nachadzat'
na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom
(WILD/SCATTER). Plati iba najvys&ia vyhra na vyhernej linii., Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
séitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sudinom hodnoly celkove] slavky a nasobitela vyherngj
kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD/SCATTER)
Divokym a zaroveri SCATTER symbolom je symbol Krystal (WILD/SCATTER). Nahradza akykolvek iny
symbol na vyhernej linii. Vyherna kambinédcia méze obsahoval maximalne jeden takylo symbol. Ak sa

divoky symbol objavi siéasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi zobrazia kdekolvek na valcoch dva symboly Krystal (WILD/SCATTER), hraé ziska 10
otoceni zadarmo. Pred zacatim volnych otogeni sa valce v strede herneho pola od seba odsund (2 valce
na lavi stranu a 2 valce na pravd stranu) a na tomto mieste medzi nimi sa zobrazi obrovsky symbol ladovej
kralovnej, ktory mé funkciu WILD symbolu a zoslane zobrazeny na svajom miesle a2 do skonéenia
volnych otogeni. Pocet symbolov vo vyherne] kombinacii sa tym zvysi aZ do 5 a poéet vyhernych linii sa
zvysi az do 243. Volné otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpocitana z pola KREDITY €
Ziadna stévka. Vyhry ziskané pocas bonusove] hry Volné otofenia zodpovedajl stavke, ktord hola
nastavend pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné otoenia ziskané. Celkova vyhra z Volneé oloéenia je

Nazov hry; Frozen Queen :"‘j t,..f.l.j’htlkrr}\:L\,:_,:\ﬁ T-10-94 2/PH
Verzia hry: 1.1 S p o M Overil: 919
Revizia pravidiel: 0 il Strana 1z 2
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zobrazena po vycerpani vaetkych volnych otacok. Ak hra¢ dosiahne limit maximalnej vyhry (400 00Q€),

bonusova hra sa ukonéi a vyhra sa pripiSe do kreditov. Pogas hry valné otoéenia nie je moZné ziskat
dalsie volné otogenia.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinécie) L
SYMBOL NAZov o 3x 4x 5x

Ladova kréalovna
\ (divoky symbol) ) i ) )

' 10
™ Krystai et
(‘f) (WILDISCATTER) | vonyeh ) " -

otaceni

Tiger - 8 16 32

'_,...._7
k?,'. ) Ladavy medved - 4 8 16
o

{ _""
¥ ) Snezny vik - 2 4 8
‘_f“'--—

ﬂ") Sova : 1 2 4

Nazov hry: Frozen Queen TECHNICKY SKUSOBMY T-10-94.2/PH
BN Ustav PIESTANY, 0.5,

Verzia hry: 1.1 o _.Jf?\._’fh'flri\ T ' Quaril; 919
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3123
Hawaiian Fever

Hawaiian Fever je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov tladidlom START

dosiahnut’ vyhern( kombindciu symbaolov. Hrd sa na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych linidch (criss-
Cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, priom pravidld hry, stavky a vyhry sl totoZné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zariaden! mdZe byt rozloZenie ovlddacich
a informadénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Gasti obrazovky sa nachadza tladidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidla, popis hernych funkcii
a popis ako hrat, MOZNOSTI - aktivacia Turbo reZimu umoZnuje zrychlenie toéenia valcav), polia
KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), SPOSOBY (zobrazuje poget aktivnych vyhernych
linif), STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) a tlagidla
AUTOHRA (s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 5 a2 100), MAX.STAVKA (nastavi
maximalnu hodnotu stavky), START (okrihle tlagidlo so zatodenou &ipkou), ,i* (zobrazl vyhernt tabulku,
popis hernych funkcii a2 vyherné linie) a tlagidlc REPRODUKTOR (umoziuje zapnutie a vypnutie zvukov

v hre). Z prave] strany valcov sa nachadza tlagidlo KOSIK (umoZfiuje kupovanie bonusovej hry voiné
oto&enia).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je mozné ju menit

v rozmedzi minimalne] a maximalnej stavky pomaocou tlacidiel - a +, alebo nastavit' jej maximalnu hodnotu
tacidlom MAX.STAVKA.

Vyhr

Jgdngtlivé vyhry za vyherné linie s zobrazované v eurach v informacnom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurach je zobrazena na popred! valcov a v poli VYHRA €, Vyhry s platné iba za kompletné
vyherné linie. Symboly sa musia nachdadzat na vyherne] linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyherne
linii nahradeny divoekym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaji. Vypocet liniovej vyhry je dany suéinom hodnoty celkove] stavky a
nasabitefa vyherne] kombinacie uvedenéhao vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Havajska taneénica (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej
linii okrem symbolu Aloha (SCATTER). Divoky symbol sa zobrazuje kdekolvek na valcoch iba podas
zakladnej hry. Ak sa poéas zakladne] hry symbol WILD stane, alebo mdZe stat sucéastou vyherne
kombinacie, rozliahne sa na vietky pozicie valca na ktorom je zobrazeny. Vyherna kombinacia moze
obsahovat jeden aZ tri WILD symboly. Ak tvaria vyhernd kombindciu vyluéne WILD symboly hrag ziskava
vyhru podla vyherngj tabulky. Ak sa divoky symbol objavi si&asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samastatne.

Nasobena hra RIZIKO

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START) ak vy3ka vyhry nepresahuje 200 000 €, sa tladidlo
MAX.STAVKA zmeni na tlagidlo RIZIKO. Po kliknuti na tlagidlo RIZIKO, sa objavi obrazovka s kartou
licom daole a hrad tipuje farbu tejlo karty. Kazdy spravny tip zdvojndasohuje hodnotu vyhry a hraé moze
pokradovat' v tipovani, alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru tlagidlom PRIPISAT. V pripade nedspesnej volby
hra kon&i a hrac sa bez vyhry vedti do zékladnej obrazovky k valcom. Maximalna suma, ktord hraé méZe
zdvojnasaobit v nasobenej hre, je 200 000 €. Ak hrac prekroéi tato sumu, nemédze uz vyhru dalej znasobit,

Nazov hry: Hawaiian Fever :'5 ::_E\j‘-niz\_ T-10-94.2/PH
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Revizia pravidiel 0 b 1;1 LB Strana 1z 3

Platnost od; 04.05.2026 Elektranicky podpisang (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skisobria elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

moze ju iba pripisat’ do kreditov a vralit sa do zakladnej obrazovky k valcom. Pred kaZzdym tipom hrag

mozZne znizit na polovicu, je 0,02 €. Ak hrac zniZuje hodnotu stavky, ktorl nie je mozne vydelit dvomi (na
dve rovnake Cisla s dvomi desatinnymi miestami), niz3iu ast stavky hraé riskuje v nasobenej hre a vy5siu
Cast stavky odklada. Cela odloZena ast stavky sa mu pripide do finanénych prostriedkov po skon&eni
nasobnej hry. Ak hraé nechce vstipit do nascbnej hry, vyberie v zakladne] hre lacidlo PRIPISAT a vyhra
sa mu prip/&e do pola KREDITY €. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 400 000 €.

BONUSOVA HRA VOLUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi zobrazia kdekolvek na valcoch tri symboly Aleha (SCATTER), ziska 10 otoceni zadarmo
(ALOHA FREE SPINS). Potas volnych otoCeni sa m6Ze zobrazit symbol Havajska tanecnica (WILD) iba
na druhom valci, priom symbol vZdy pokryje cely valec a po vyhodnoteni vetkych vyhier sa aktivuje
funkcia WAIKIKI RESPIN. Poéas tejto funkcie symbol WILD zostava na druhom valci a zadarmo sa
pretoéia symboly na valcoch 1 a 3, pre vytvorenie novych vyhernych kombinacii. PretoCenie WAIKIKI
RESPIN neznizuje pofet volnych otoeni, Podas bonusove] hry sa v informaénej liste nad valcami
zobrazuje pole ZOSTAVAJUCE FREE SPINS: (zobrazuje aktualny poéet volnych otodeni). Volné
otofenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDITY € Ziadna stavka. Vyhry
ziskané pogas bonusovej hry Volné ototenia zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru,
v ktorej boli Volné otogenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otocenia je zobrazena po vycerpani vietkych
volnych otacok. Pogas hry volné otoenia nie je moZné ziskat daldie volné otolenia.

Funkcia KUPIT FREE SPINS

Funkcia je pristupnd po vybere tiagidla KUPIT FREE SPINS (2lty nakupny kosik). Umo2fiuje hradovi kipit
bonusovi hru Volné otoenia (FREE SPINS). Cena bonusove] hry je od 20 € aZ do 5000 € a je zavisla od
aktualne nastavenej vysky stavky do hry (predstavuje 100 nasobok stavky do hry). Hodnota stavky do hry
potas kupenych vofnych ologeni je rovnaka, ako bola nastavena pri zakipenl funkcie. Vyberom tlacidla «

hraé potvrdzuje vyber volnych otoeni, tlagidlom X sa vracia do zakladnej obrazovky k valcom bez
akfivacie funkcie.

Herne limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 10 € kupovanie hier zadarmo
Maximalna stavka do hry: 5 000 € / 5 000 € kupovanie hier zadarmo
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

iw SYMBOL NAZov [ 3x

e -
Havajska taneénica 50

(divoky symbol) 2
Aloha 10
(SCATTER) valnych otodeni
E.
\_.M;"' Melanovy drink 25
A

)u Kokosovy drink 12

Nazov hry: Hawallan Fever

T-10-84_2/PH
Vearzia hry: 1.1 Overil: 919
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3124
Joker Reelz

Joker Reelz je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbalmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov tladidlom START
dosiahnut vyhernd kombindciu symbolov, Hré sa na tri aZ pat rovnakych symbolov v 9 pevnych vyhernych
liniach. Dva alebo tri valce sa mdZzu pocas to€enia spojit' a vytvorit' jeden obrovsky valec zobrazujlci
obrovsky symbol aleba symboly, ktoré mbZu byt na valcach zabrazené celé, alebo iba Giastoéne.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (FOMOC - zobrazi pravidla, popis hernych funkeii
a popis ako hrat, MOZNOST! — aktivacia Turbo reZimu - zrychlenie todenia valcov), polia KREDITY €
(zobrazuje finanéné prostriedky hraga), LINIE (zobrazuje poget aktivnych vyhernych linii), STAVKA €
(zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku wyhry) atladidla AUTOHRA (s
moznostou opakovania automatickych hier v poéte 5 a2 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu
stavky), START (okruhle tlagidlo so zato&enou Sipkou), ,i* (zobrazi vyhernt tabulku, popis hernych funkeii
a vyherneé linie) a tlaidlo REPRODUKTOR (umoZniuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre).

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je mozné ju menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo nastavit jej maximainu hodnotu
tiagidiom MAX.STAVKA.

Vyhr

Jgdngﬂivé vyhry za vyherné linie sU zobrazované v eurach v informac¢nom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurdch je zobrazena na popredi valcov a v poli VYHRA €. Vyhry st platné zlava doprava a musia
zacinat na prvom valci Gplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyherngj linii neprerusovane, Symbaol
méaze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Obrovsky symbaol pokryva vietky pozicie na
valcoch kde je zobrazeny tak isto, ako pri poéiatoénom usporiadani valcov. Jeden obrovsky symbal
rozmeru 2x2 zobrazeny na spojenom valci sa pri vypoéte vyhry bude podcitat ako dva bezné symboly, ak
su obe pozicie symbolu na vyhernej linii. Plati iba najvy&&ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet liniove] vyhry je dany siéinom hodnoty celkove] stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedengho vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
divoky symbol objavi siéasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyherne] linii
samostatne. Vyherna linia obsahujdca vyluéne WILD symbaly, je nevyherna. Ak sa zobrazi po skonéeni
toCenia valcov na obrazovke jeden alebo viac divokych symbolov, po vyhodnoteni vEetkych vyhier sa
aktivuje funkcia opakované otofenia Joker Respins. Poget opakovanych otoeni je rovny podtu
chsadenych pozicil na valcoch WILD symbolom (jeden obrovsky WILD symbol zobrazeny na troch
valcoch, teda Stvorec velkosti 3x3 prestavuje 9 obsadenych pozicii). Jeden WILD symbol na jednej pozicii
valca udeli hracovi 1 opakované togenie, dva WILD symboly na dvoch poziciach valcov udelia hradovi 2
opakovane toCenia az do plného pola WILD symbolov, ktoré udeli hracovi 15 opakovanych otogeni. Poget
opakavanych otofeni sa méze v ich priebehu zvysit' zobrazenim nového WILD symbolu (symbolov) na
valcoch. Opakované otogenia je funkcia, pri klorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDITY € Ziadna
stéavka. Vyhry ziskané podas tejto funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v
ktorej boli opakované otofenia ziskané. Celkova vyhra z opakovanych ologeni e zobrazena po vySerpani
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vietkych opakovanych otogen(. Ak hraé dosiahne limit maximalnej vyhry (400 000 €), opakované otofenia
sa ukonéia a maximalna vyhra sa pripide do kreditov.

Herne limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZov  3x v 5x
Joker - i
(divoky symbol) )
Hviezda 10 20 50
Sedmicka 5 10 15
Zvon 3 8 12
Bar 1 3 5
Srdce 0.5 1 2
Karo 0,5 1 2
Tref 0.2 0,5 1
Pika 0,2 0,5 1
Nézov hry: Joker Reelz E 1f'§?:5*fgll<‘{_r$ﬂ§?30§;‘4\' T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.1 - ‘”r i rlEb Nﬂ(" _n":'m Overil: 919
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3125
Rot Stormo

Rat Stormo je patvalcovéd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto€enim valcov tlagidlom START
daosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 40 pevnych
vyhernych liniach (neplati pre SCATTER symboly).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozne s
poditagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byl rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (FOMOC - zobrazi pravidla, popis hernych funkcii
a popis ako hrat, MOZNOST!| — aktivacia Turbo reZimu - zrychlenie togenia valcov), polia KREDITY €
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca), LINIE (zobrazuje poéet aktivnych vyhernych linif), STAVKA €
(zobrazuje hodnatu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) atladidia AUTOHRA (s
moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 5 a2 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu
stavky), START (okruhle tladidlo s bleskom), ,i* (zobrazi vyhernd tabulku, popis hernych funkeii a vyherné
linie) a tlagidlo REPRODUKTOR (umozfuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre). Z pravej strany valcov sa
nachadza tiadidlo KOSIK (umo2nuje kupovanie bonusovej hry volné otoZenia).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otolenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je mozné ju menit

v rozmedzl minimélnej a maximalnej stavky pomacou tlagidiel - a +, aleba nastavit jej maximalnu hodnotu
tlagidlom MAX.STAVKA.,

Vyhr

.J:dngtlivé vyhry za vyherné linie sU zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurdch je zobrazena na popredi valcov a v poli VYHRA €. Vyhry su platné zlava doprava a musia
zadinat' na prvom valci Gplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyherne linii neprerudovane. Symbol
méZe byt vo vyherngj linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry
na viacerych vyhernych linidch sa séitavaji. Vypo&et liniovej vyhry je dany sacinom hodnoty celkove]

stavky a nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyhra za SCATTER symboly
plati kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divakym symbolom je symbol Wild. Nahradza akykolvek iny symbel na vyhernej linii okrem symbolu Rot
Stormo (SCATTER). Divoky symbol sa zobrazuje kdekalvek na valcoch 2, 3 a 4 iba po¢as zakladnej hry.
Ak sa potas zakladnej hry symbal WILD stane, alebo méZe stat' sG¢astou vyhernej kombinacie, roztiahne
sa na vietky pozicie valca, na ktoram je zobrazeny. Vyhernd kombinacia méZe obsahovat jeden aZ tri

WILD symboly. Ak sa divoky symbo! objavi si¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly
na kazdej vyhernej linii samoslalne.

Nasobend hra RIZIKO

Po kaZdej vyhre (mimo funkciu AUTO START) ak vygka vyhry nepresahuje 200 000 €, sa tlacidlo
MAX.STAVKA zmeni na tladidio RIZIKO. Po kliknuti na tlagidlo RIZIKO, sa objavi obrazovka s kartou
licom dole a hraé tipuje farbu tejto karly. KaZdy spravny tip zdvojnasobuje hodnotu vyhry a hrac mbze
pokragovat v tipovani, alebo si pripisat aktualnu vyhru Uagidlom PRIPISAT. V pripade netspesnej volby
hra konéi a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Maximalna suma, ktord hraé moze
zdvojnasabit v nasobenej hre, je 200 000 €. Ak hrac prekrogi tuto sumu, nemdze uz vyhru dalej znasobit,
méZe ju iba pripisat do kreditov a vratit' sa do zakladnej obrazovky k valcom. Pred kaZdym tipom hrac

Nazov hry: Rot Starmao E [ECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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mozZe viachasobne zniZit stavku o polovicu vyberom tladidla Vziat' polovicu. NajniZéia suma aku je mozné
ZzniZit' na polovicu je 0,02 €. Ak hrac¢ zniZzuje hodnotu stavky, ktord nie je mozne vydelit dvomi (na dve
rovnaké ¢isla s dvomi desatinnymi miestami), niz5iu ¢ast' stdvky hraé riskuje v ndsobenej hre a vy§5iu éast’
stavky odklada. Cela adlozena &ast stavky sa mu pripise do finanénych prostriedkov po skanéeni nasobnegj
hry. Ak hraé nechce vstdpit do nasobnej hry, vyberie v zakladne] hre tladidlo PRIPISAT a vyhra sa mu
pripide do pola KREDITY €. Maximalna vyhra v nasohenej hre je 400 000 £.

FUNKCIA OPAKOVANE TOCENIA ROT STORMOQ HOLD & WIN (RESPIN)

Ak sa hradovi zobrazl 6 a viac symbolov Rot Stormo kdekolvek na valcoch, po vyhodnoteni vyhernych
linii sa aktivuje funkcia Opakované tocenia ROT STORMO HOLD & WIN (RESPIN). Vietky symboly Rot
Starmo, ktore spustili funkciu sa uzamkni na valcoch a zvySne symboly realizuji 3 opakované togenia
(Respiny). Pogas opakovanych toéeni sa méZu zaobrazovat' na valcach iba symboly Rot Stormo a Rot
Stormo Cash. Ak sa pocas opakovanych togeni zobrazi novy symbol Rot Stormo, aleba Rot Stormo Cash,
dany symbal sa uzamkne na valci a pocet zostavajlcich opakovanych toeni sa obnovi na 3. Symbol Rot
Stormo Cash sa zobrazuje na valcoch iba pogas funkcie Opakované todenia. Ma na sebe nahadne
zobrazen( pefiaZnu vyhru v eurach (v hodnote nasobku celkovej stavky x7, x10, x15, x20, x25, alebo x50).
Vyhry za jednotlivé symboly Rot Stormo Cash sa scitavaju. Funkecia sa ukonéi ak s vyGerpane vietky
opakavané totenia (Respiny), alebo si obsadené vietky pozicie na valcoch symbolmi Rot Storma a Rot
Stormo Cash. Ak sa po ukonéeni opakovanych toéeni zobrazl na valcoch 12 az 19 symbolov Rot Stormo
v kombinacii so symbolom resp. symbolmi Rot Stormo Cash, hra¢ ziskava okrem vyhry za symboly Rot
Stormo Cash aj vyhru za dosiahnuty poget Rot Stormo symbolov podia vyhernej tabulky platnej potas
opakovanych to€eni. V pripade 20 symbolov (plné pole) Rot Stormo a Rot Stormo Cash zobrazenych na
valcoch, hrad ziskava vyhru podla vyhernej tabulky platne] po&as opakovanych taogeni.

VYHERNA TABULKA poéas opakovaného toéenia (nasobitel vyhernej kombinacie za dosiahnuty poget
symbolov)

jf;:tt asyég:.bmuc:ov Nasobok stavky
12 L 1 —
13 20
14 | 50 R
15 75
16 100
17 200
18 500
. 19 1000
20 P . S

V?"_HERNA TABULKA pocas opakovaneho to¢enia (nasobitel vyhernej kombinacie za kazdy symbol)
SYMBOLY NAZOV 1x

Rot Stormo Cash 7-50

Funkcia KUPIT Opakované toéenia (RESPIN)

Funkcia je pristupna po vybere tlacidla KUPIT Opakované toéenia (zlaty nakupny kosik). UmoZiuje
hragovi kupit funkciu Opakované loéenia (RESPIN). Cena funkcie je od 50 € aZ do 5 000 € a je zavisla od
aktualne nastavenej vyiky stavky do hry (predstavuje 100 nasobok stavky do hry). Hodnota stavky do hry

Nézov hry: Rot Starmo E b:itﬂ:‘r'd\”z;i:-::tm{uf T-10-94.2/PH
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podas kupenych volnych otogeni je rovnakd, ako bola nastavena pri zakapeni funkcie. Vyberom tlacidla
ANO hra¢ potvrdzuje vyber vofnych otogeni, tlagidlom NIE sa vracia do zakladnej obrazovky k valcom bez
aktivacie funkcie.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 10 € kupovanie hier zadarmo
Maximalna stavka do hry: 5 000 €/ 5 000 € kupovanie hier zadarmo
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAzov | x| 3 4x Bx
I "’1 Wild ) ) ) )
(divoky symbol)
Raot Stormo ) ) ) )
(SCATTER)
Sedem 2 5 10 50
Zvon - 1 5 20
Hrazna - 0,5 2 10
Melén - 0.5 1 5
Slivka - 0,5 1 5
Pomarané - 0.2 05 2
Citrén - 0,2 05 2
Ceresne - 0,2 0.5 2
Nazov hry: Rol Stormao TECHNICKT SKUSORNY T-10-94.2/°H
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3126
Wolf Sierra

Wolf Sierra je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valel. Cielom hry je roztodenim valcov tladidlom START

dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 40 pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prosirednictvom mobhilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne s
poditac¢ovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie avladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tiagidlo MENU (FOMOC - zobrazl pravidld, popis hernych funkeil
a popis ako hrat, MOZNQOST| — aktivacia Turbo reZimu umoZfuje zrychlenie toéenia valcov), palia
KREDITY € (zobrazuje finan&né prostriedky hraéa), LINIE (zobrazuje poget aktivnych vyhernych linif),
STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkove] stavky), VYHRA € (zabrazuje vysku vyhry) a tlaéidlia AUTOHRA
(s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu
hodnotu stavky), START (okrihle tlagidlo so zatofenou &ipkou), ,i* (zobrazi vyhernd tabulku, popis
hernych funkeil a vyherné linie) a tlaidlo REPRODUKTOR (umoZiuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre),

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je mozné ju menit

v rozmedzi minimalnej a maximalne] stavky pomocou tladidiel - a +, alebo nastavit jej maximalinu hodnotu
tlagidlom MAX.STAVKA.

Vyhr

J:dngtlivé vyhry za vyherné linie si zobrazovane v informa&nom riadku pod valcami v eurach, spoéitavaju
sa do celkovej vyhry na popredi valcov a celkova vyhra v euréch je zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry s
platné zfava doprava a musia zacdinat na prvam valci Gplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii neprerusavane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba
najvyiéia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. Vypocet liniovej vyhry
je dany suéinom hodnoty celkovej stavky a nasabitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Biely vik (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Lapaé snov (SCATTER). Vyherna linia mdZe obsahoval jeden aZ pat takychto symbalov.
Vyhema kombinacia tvorena vyluéne WILD symbolmi, ktora predstavuje najvyssiu vyhru na linii, vyplaca
vyhru podfa vyhernej tabulky. Ak sa divoky symbol objavi suasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symbaly na kaZdej vyhernej linii samoslatne. Symbol WILD sa méZe vyskytovat pocas zakladnej
hry na valcoch v zhlukoch (zobrazi sa na viacerych poziciach valca nad sebou).

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi zobrazia kdekalvek na valcoch 2, 3, alebo 4 symboly Lapaé snov (SCATTER), ziska 5
volnych ototeni zadarmo. Pogas valnych otogeni sa vietky WILD symboly, ktoré sa zobrazia na valcoch
prichytia na svojej pozicii a zostavajl tam aZ do skonéenia honusove| hry. Ak sa pogas valnych otogeni
zobrazi kdekolvek na valcoch SCATTER symbol, hra¢ ziska jedno volné olocenie zadarmo navyse.
SCATTER symbol sa mdZe vyskytnit na valcoch pogas bonusovej hry viackrat. Volné otodenia je
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pofa KREDITY € Ziadna slavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry Volné ototenia zodpovedajl stdvke, ktord bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli
Volné otogenia ziskané. Celkava vyhra z Volné otoenia je zobrazena po vyCerpani vielkych volnych
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otadok. Ak hrag dosiahne limit maximalnej vyhry (400 000 €), bonusova hra sa ukoné( a vyhra sa pripige
do Kreditov.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nésobitel vyhernej kombindcie)

SYMBOL NAZOV T 5
\ Biely vik
(divoky symbol) o 2 2
5

Lapac snov - i )

(SCATTER) y

otadeni
Sedy vik 2,5 5 25
Orol 1 25 12,5

Indiansky totem 0,5 2,5 5
A 0,1 1,5 3
K 0,1 15 3

10 10 0.1 0,5 2,5
|

r
s 9 0,1 0,5 2.5
Nazov hry; Wolf Sierra pA  TECHNICKY BRUBOBNY T-10-94.2/PH
; USTAV PIESTANY, a. 5. ;
Verzia hry: 1.1 bt Sl = Overil: 919
. Krajinska cesin 20280 e
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3127
81 Vegas Magic

81 Vegas Magic je tvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovomn kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztofenim valcov tlagidlom START
dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az Styri rovnaké symboly. V pripade troch symbolov

sa hra na 27 vyhernych linii (criss-cross) a v pripade Styroch symbolov sa hra na 81 vyhernych linif {criss-
cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidla, popis hernych funkcii
a popis ako hrat, MOZNOSTI — PouZite rezim Turbo (zrychlenie togenia valcov) a Funkcia Gamble pocas
automatického rezimu (umoZni hragovi vstup do nasobene] hry RIZIKO pocas aktivneho rezimu
AUTOHRA)), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), SPOSOBY (zobrazuje pocel
vyhernych linii), STAVKA € (zobrazi hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vy&ku vyhry) a tlagidla
AUTOHRA (s mozZnostou opakovania automatickych hier v poéte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi
maximalnu hodnotu stavky), START (kruhaové tlagidlo so zatoéenou Sipkou), ,i* (zobrazi vyhernu tabulku,
popis hernych funkcii a spsoby vyplacania vyhry) atlacidio REPRODUKTOR (umozfiuje zapnutie

a vypniutie zvukov v hre). Z prave] strany valcov sa nachadza tlacidio Quick-X (umoZfiuje kupovanie
divokych symbalav).

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit

v rozmedzi minimalne] a maximalne] stavky pomaocou tladidiel - a +, alebo nastavit jej maximalnu hodnotu
tlagidlom MAX.STAVKA.

Vyh

Jé’d;:tlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurdch v informacnom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurach sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA €. Vyhry s0 platné zfava doprava a musia
zatinat na prvom valci uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol
mozZe byt vo vyherngj Iinii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju, Vypoget liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedenéha vo vyherngj tabulke. Plati iba najvyiiia vyhra na vyhernej linii. Ak sa zobrazi na

vietkych pozicidch vsetkych valcov jeden z ovocnych symbolov (slivka, pomaranc, citron, ceresne),
celkové vyhra bude nasocbena 2x.

Nasobena hra RIZIKO

Po kaZdej vyhre (mimo funkciu AUTOHRA, pri¢om nie je aklivovana mozZnost Funkcia Gamble pocas
automatického rezimu), ak vyska vyhry nepresahuje 200 000 € sa tiagidlo MAX.STAVKA zmeni na tlagidlo
RIZIKO. Po kliknuli na tlagidlo RIZIKO sa objavi abrazovika s kartou licom dole a hraé tipuje farbu tejto
karly. KaZdy spravny tip, alebo vytiahnutie karty Joker (Zolik) z bali¢ka zdvojnasobuje hodnotu vyhry a hrac
méze pokradoval v tipovani, alebo si pripisal aktuélnu vyhru tiagidlom PRIPISAT. V pripade neuspedne;
volby hra konéi a hrac sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Maximalna suma, klorl hrac
méze zdvojnasobit v nasobenej hre je 200 000 €. Ak hrac prekroéi tito sumu, nemaZe uZ vyhru dalej
znasobit, méze ju iba pripisat do kreditov a vratit sa do zakladnej obrazovky k valcom. Pred kazdym tipom
hraé moZe viacnasobne zniZit' slavku o polovicu vyberom tiagidla VZIAT POLOVICU. Najnizsia suma aku
je moZné zniZit' na polovicu je 0,02 €. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktort nie je mozné vydelit dvomi
(na dve rovnaké &isla s dvomi desatinnymi miestami), nizsiu cast stavky hrac riskuje v nasobenej hre
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a vy88iu cast’ stavky odklada. OdloZena cast stavky sa mu pripise do finanénych prostriedkov. Ak hrag
nechce vstlpit' do nasobenej hry, vyberie v zékladnej hre tlagidlo PRIPISAT a vyhra sa mu pripiZe do pola
KREDITY €. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 400 000 €.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol WILD-X (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Zobrazuje
sanaZ2., 3. a4 valcizlava. Ak sa divoky symbol objavi stiéasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza
symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Ak sa na valcoch zobrazi jeden, dva alebo tri symboly WILD,
vietky dosiahnuté vyhry z togenia sa nasobia hodnotou zodpovedajicou dosiahnutému poétu WILD
symbolov. Jeden divoky symbaol nasobi vietky liniové vyhry 2x, dva divoké symboly nasabia vietky liniové
vyhry 4x a tri divoké symboly nasahia vietky liniové vyhry 8x.

Funkcia KUPIT DIVOKE SYMBOLY (Quick-X)

Funkcia je dostupna po vybere tlagidla Quick-X zobrazeného z prave] strany valcov. Obsahuje tri drovne,
ktoré umoZfuji hracovi Kapit garantované zobrazenie minimalne jedného, dvoch alebo troch WILD-X
symbolov ha valcoch v nasledujlcich otogeniach.

1. droven X - ha valecoch sa zobrazuje minimalne 1 WILD-X symbal {(cena funkcie predstavuje
50 nasobok stavky do hry)
2. troven XX - na valcoch sa zobrazuji minimalne 2 WILD-X symboly (cena funkcie predstavuje 100

nascbok stavky do hry)
3. troven XXX - na valcoch sa zobrazuji minimalne 3 WILD-X symbaly (cena funkcie predstavuje 500
nasobok stavky do hry)
Hrac aktivuje funkciu vyberom jednej z drovni, klord sa podsvieti. Cena funkcie Quick-X je od 10 € aZ do
5000 € za jedno otocenie a je zavisla od aklualne nastavene] vyEky stavky da hry. Hodnota stavky do hry

pocas funkcie je rovnaka ako bola nastavena pri jej zakipeni. Funkciu je moZné deaktivovat vyberom
tlagidla BACK.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 5 € kupovanie divokych symbolov
Maximalna stavka do hry: 5 000 €/ 5 000 € kupovanie divokych symbalov
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

 SYMBOL NAZov % ax

WILD-X
(divoky symbol)

7 Sedmicka 16 32

< Hviezda 8 16

" Zvancéek 4 8

u Melon 2 i

Nazav hry: 81 Vegas Magic ES 7ecHmckY skusonny T-10-94.2/PH
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SYMBOL NAzov | 3x M

0 Slivka 1 2
0 Pomarané 1 2

Citron 1 2
Cereine 1 2
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3128
243 Christmas Fruits

243 Christmas Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov tlagidiom START
dosiahnut’ vyhern kombindciu symbolov. Hra sa najmene| na tri rovnaké symboly v piatich pevnych
vyhernych liniach. Pogas aktivnej funkcie 243 Respin sa pocet vyhernych linii zvy$i na 243, pricom plati,
Ze pri vyhre troch symbolov sa hré na 27 vyhernych linidch (criss-cross), v pripade 3tyrach vyhernych

symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade piatich vyhernych symbolav na 243 vyhernych
liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sd totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden/ moZe byt rozlozenie ovladacich
a infarmaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spadnej ¢asti obrazovky sa nachadza tiacidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidla, popis hernych funkcii
a popis ako hrat, MOZNOST! — Pouzite reZim Turbo (zrychlenie totenia valcov)), polia KREDITY €
(zobrazuje finanéné prostriedky hraga), LINIE (zobrazi poget aktivnych vyhernych linii), STAVKA €
(zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vyiku wyhry) a tladidia AUTOHRA (s
moznostou opakovania automatickych hier v poéte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu
stavky), START (8estuholnikové tlagidlo so zatodenou &ipkou), ,I* (zobrazi vyhern( tabulku, popis hernych
funkcii a vyherne linie) a tlagidlc REPRODUKTOR (umoZfiuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre). Z lavej
strany valcov sa nachadza tladidlo Quick-X (umoZfiuje kupovanie nasaobitela vyhier).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota stavky v euréch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mo2né menit

v rozmedzi minimalne] a maximalne] stavky pomocou tladidiel - a +, alebo nastavit jej maximalnu hodnatu
tlagidlom MAX.STAVKA.

Vyhr

Jgdngtlivé vyhry za vyherne linie su zobrazované v eurach na popredi valcov a v informa&nom riadku pod
valcami, celkova vyhra v eurdch sa zobraz( po spoéitani vietkych vyhier v poli VYHRA €. Vyhry st platné
zlava doprava a musia zaclnat' na prvom valci Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Vypoéet liniovej vyhry je dany sig&inom
hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Vianoéna gula (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii.
Symbol sa zobrazuje na valcoch 2, 3, 4. Spusla funkciu 243 Respin, ktord zvySuje pocet vyhernych
kombindcii na 243 (criss-cross) a zaroveri po vyhodnoten! vyhernych kombinacii odstrani tieto z valcov
a na ich miesta sa zosunl zadarmo nové symboly, kloré mézu vytvorit novd vyhernd kombinaciu, Ak je
funkcia aktivna, zobrazuje sa z ave] strany valcov napis 243 a z pravej strany valcov stupnica zobrazujuca
nasobitele vyhier (1X — 5X). Funkcia zaéina na hodnote nasobilela 1X. Pred kazdym odstranenim
symbolov z valcov sa vyhra nasobi akiualnym nésobilelom (najvy3sie zafarbeny nasobitel na stupnici)
a po odstraneni symbolov sa hodnola nasobitefa zvysi o 1. Funkcia kanéi, ked sa nevytvoria Ziadne nové
vyherne kombinacie, alebo nasaobitel vyhry dosiahne hodnotu 5X.

Nasobend hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (okrem funkcie 243 Respin), ak vyska vyhry nepresahuje 200 000 € sa tlagidlo
MAX.STAVKA zmeni na tlagidlo RIZIKO. Pri funkcii 243 Respin sa zobrazi tlagidlo aZ po jej ukonéeni. Po
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kliknuti na tlagidlo RIZIKO sa objavi obrazovka s kartou licom dole a hraé tipuje farbu tejto karty. Kazdy
spravny tip zdvojnasobuje hodnotu vyhry a hraé méZe pokradovat' v tipovani, alebo si pripisat aktualnu
vyhru tlagidlom PRIPISAT. V pripade netispe&nej volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej
obrazovky k valcom. Maximalna suma, ktord hraé moZe zdvaojndsobil v ndsobene] hre je 200 000 €. Ak
hra¢ prekrodi tito sumu, nemodze uz vyhru dalej znéasobit, mdzZe ju iba pripisat do kreditov a vratit' sa do
zakladnej obrazovky k valcom. Pred kazdym tipom hrac modZe viacnasobne zniZit stavku o polovicu
vyberom tladidla VZIAT POLOVICU. NajniZ&ia suma aku je moZné zniZit na polovicu je 0,02 €. Ak hraé
znizuje hodnotu stavky, ktord nie je mozneé vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla s dvomi desatinnymi
miestami), niZ8iu &ast stavky hraé riskuje v nasobnej hre a vy3diu &ast stavky odklada. OdloZena éast
stdvky sa mu pripife do finanénych prostriedkov. AK hraé nechce vstlpil do nasobenej hry, vyberie
v zékladnej hre tlagidlo PRIPISAT avyhra sa mu pripi$e do pola KREDITY €. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 400 000 €.

Funkcia KUPIT NASOBITEL VYHRY (Quick-X)

Funkcia je dostupna po vybere tlalidla Quick-X zobrazeneho z lave| strany valcov. Obsahuje pat hodnét
nasobitela vyhier funkcie 243 Respin (X1 aZ X5), ktoré hrafovi pridelia garantovany poéet vyhier
{odstranenych vyhernych kombinacii) vedicich aZ k dosiahnutiu zvolengho nésobitela. Poéet vyhier
a hodnota nasobitela sa mazu navysit. Hraé aktivuje funkciu vwberom jednej z trovni, ktora sa podsvieti.
Cena funkcie je od 10 € aZ do 5000 € (20 az 100 nasobok celkovej stavky do hry) a je zavisla od aktualne
nastavenej stavky do hry. Hodnota stavky do hry pogas funkcie je ravnaka, ako bola nastavena pri jgj
zakupeni. Funkciu je moZné deaktivovat vyberam tlacidla BACK (Sipka viavo),

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 2 € kupovanie nasobitela vyhier
Maximalna stavka do hry: 5 000 €/ 5 000 € kupovanie nasobitela vyhier
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 3x ax 5x
P Vianoéna gula - .
®. (divoky symbol) ;

lI ? Sedmicka 10 20 40

(Q} Melon 6 12 24

“J‘ Kivi 4 8 16
ﬁ Hrozno 4 8 16
#y _
0 Slivka 2 3 4
Nazov hry: 243 Christmas Fruits F—: TECHNICKY SKDZ0BNY T-10-84.2/PH
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-
‘.‘q Pomarané 2 3 4
Citrén 1 2 3
P
Ceresne 1 2 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3129
PengWins

PengWins je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tladidlom START

dosiahnut vyhernld kombindciu symbolov. Hrd sa na tri aZ pat rovnakych symbalov v 10 pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mozZe byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobene danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej asti obrazovky sa nachadza tladidlo MENU (tri vodoravné &iary, obsahuje POMOC - zobrazi
pravidla, popis hernych funkcil a popis ako hrat, MOZNOSTI — Pouzite rezim Turbo (zrychlenie togenia
valcov), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), LINIE (zobrazuje po&et vyhernych Iinif),
STAVKA € (zobrazi hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vyiku vyhry) a tladidla AUTOHRA
(dve zatogené Sipky s trojuholinikom, umaZiuje opakovania automatickych hier v poéte 5 az 100),
MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (kruhové tladidlo so zatoéenou &ipkou), ,i*

(zobrazi vyhernud tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie) a tladidlio REPRODUKTOR (umoZfiuje
zapnutie a vypnutie zvukov v hre).

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA £, jej hodnotu je mozné menit

v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlaéidiel - a +, aleba nastavit jej maximalnu hodnotu
Hacidlom MAX.STAVKA.

Vyhr

Jgdngtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazavané v eurach v informaénom riadku ped palom VYHRA €,
celkova vyhra v eurdch sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA €. Viyhry sU platné zfava doprava
a musia zacéinat' na prvom vaici Uplne viava. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane.
Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa scitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany saginom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKE SYMBOLY (WILD)
Hra obsahuje tri druhy divokych symbalov, Divokymi symbalmi sti symboly Deti tuéniaky (WILD), Rodiéia
tucniaky (WILD) a Rodina tu¢niakov (WILD).

s Divoky symbol Deti tuéniaky (WILD) - ak sa symbol zohrazi kdekolvek na valcoch, roztiahne
sa (expanduje) nadhodne v horizontélnom, alebo vertikélnom smere o jednu aZ dve pozicie.

¢ Divoky symbol Rodiéia tuéniaky (WILD) - symbol sa samostatne na valcoch nevyskyluje. Sklada sa
z dvoch symbolov Matka tuéniak (WILD) a Otec tuéniak (WILD). Symbol Matka tuéniak (WILD) sa
zobrazi na valci uplne vfavo a symbaol Otec tuéniak (WILD) sa zobrazi na valci Gplne vpravo a aktivuje
sa funkcia Jumping Wilds. Poas funkcie sa po kaZzdom rozto€eni posund oba symboly vidy o jeden
valec blizsie k strednemu valcu. Ked sa oba symboly dostant na prostredn( poziciu stredného valca,
spoja sa do jedného symbolu Rodiéia tuéniaky (WILD), ktory sa prilepi na svojej pozicii a zadarmo sa
vykona jedno pretoéenie zvysnych symbolov na valcoch (Respin). Po&as celej funkcie Jumping Wilds
nie je mozné zmenit stavku.

¢ Divoky symbol Rodina tuéniakov (WILD) - symbol sa samostatne na valcoch nevyskytuje. Vytvori sa
ak sa potas prelodenia symbolov na valcoch (respinu) funkcie Jumping Wilds zobrazi symbol Deti
tuéniaky na ktorejkolvek susedne] pozicii symbolu Rodiéia tuéniaky. Nasledne sa symboly spoja a
vylvoria jeden obrovsky symbol Redina tuéniakov (WILD), ktory sa rozliahne na cely druhy, treti
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a Stvrty valec pre vytvorenie novych vyhernych kombinacii. Pri daliom otogeni sa symbol z valcov
odstrani.

Divoky symbol (WILD) nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa divoky symbol objavi
suGasne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nésobitel vyhernej kombinacie)
SYMBOL _ NAZov 3x 4x 5%

Radina tuéniakov
(divoky symbaol)

Ao i
éé Rodicia tugniaky ) )
bt (L. (divoky symbol) _
g

Deti tuéniaky

(divoky symbol) ) ) d
10X ,
RN Sépia 4 24 120
Krevata 3 12 40
R
H A 2 5] 20

w Q 08 16 4
J J 08 16 4
10 10 04 08 2

? 9 0,4 0,8 2

- e

i |
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3130
Triple Thunder

Triple Thunder je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra v
internetavom kasine, s piatimi symbalmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tladidlom START

dosiahnul’ vyhernd kombindciu symbolov. Hra sa na minimaine pél rovnakych symbolov vo vyhernom
zhluku.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlacidlo Menu (Pomaoc - zobrazi pravidla, popis hernych funkeii
a popis ako hrat), polia Kredity € (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), Zhluk (zobrazuje minimalny
pocet symbolov vo vyhernom zhluku), Stavka € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), Vyhra € (zobrazuje
vySku vyhry) a tladidla Autohra (s moZnostou opakovania automatickych hier v podte 5 aZ 100),
Max.stavka (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (okruhle tladidlo so zatogenou &ipkou), i
(zobrazi vyhernt tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie) a tladidlo Reproduktor (umoZnuje
zapnutie a vypnutie zvukov v hre). Z pravej strany valcov sa nachadza tladidlo Kodik (umaZfiuje kupovanie
bonusovej hry volné ototenia) a nad nim sa nachadza obdlZnikové pole Posledné vyhry (zobrazuje
posledné vyhry a polet ziskanych SCATTER symbolov pogas funkcie SHATTER MODE). Z lavej strany
valcov sa nachadzaju Poéitadla bonusovej funkeie (zobrazuji postup k ziskaniu bonusovych funkeii).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli Stavka €, je mozné ju menit
v rozmedzi miniméalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo nastavit jej maximalnu hodnotu
tladidlom Max.stavka.

Vyhr

Je.y-dngtlive vyhry za vyherné kombinacie (zhluky) su zobrazované v eurdch na popredi valcov
a vinformaénom riadku pod valcami, celkova vyhra v eurach sa zobrazi v poli Vyhra €. Viyhra je tvorena
zhlukom minimélne piatich rovnakych symbolov kdekolvek na hracom paoli. Symbol je suéastou vyherného
zhluku, ak sa horizontalne, alebo vertikdlne dotyka rovnakého symbolu. Symbol mdZe byt vo vyhernom
zhluku nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&8ia vyhra z vyherného zhluku. Vyhry z viacerych

vyhernych zhlukov sa scitavaji. Vypoget vyhry je dany sidinom celkovej stavky a nasobitela vyherného
zhluku podla vyhernej tabulky.

Funkcia SHATTER MODE
Pa dosiahnuti vwherne] kombindcie symbolov sa aktivuje funkcia SHATTER MODE. Poéas funkcie sa
vyherna kombinacia symbolov odstrani z valcov ana jej miesto sa zvrchu zosund nové symboly

umoZzriujlice vytvorenie novych vyhernych kombinécii. Funkcia sa ukonéi, ak sa na valcoch neobjavi v jej
priebehu Ziadna nova vyhernd kombindcia.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Zlaté W (WILD) symbol. Nahréadza akykolvek iny symbal na vyhernej linii okrem
symbolu Debna (SCATTER). Divoky symbol sa samostatne na valcoch nezobrazuje. Zobrazi sa iba
v pripade, ak je aktivovana funkcia ZEUS' LIGHTNING PATH, PERUN'S STORMY WILD, alebo sa méaze
zobrazit pri aktivacii funkcie THOR'S THUNDER GIANT. Ak sa divoky symbol objavi si¢asne vo viacerych
vyhernyech zhlukoch, nahradza symboly v kazdom vyhernom zhluku samostalne. Zhluk samostatnych
WILD symbolov v dostato&nom poéte pre vyhru, nevyplaca Ziadnu vyhru.
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Bonusova funkcia ZBEIERANIE BLESKOV

Vietky vyhry ziskané pocas jedného otaenia prispievaju ku spusteniu funkcii THOR'S THUNDER GIANT,

ZEUS' LIGHTNING PATH, alebo PERUN'S STORMY WILD. V zavislosti od farby a paétu vyhernych

symbolov sa pripo€itavaji dieliky na poéitadlach pre kaZdého z troch bohov zvl&sl. Vietky poditadla sa

skladaju z 10 dielikav. Jeden vyherny symbol definovanej farby vypini jeden dielik na prisluinom poéitadle.

Vsetky vyherné symboly sa poéas jedného otofenia séitavaju na prisludnom poéitadle. Poéitadlo pre

kazdého boha naplfiaju symboly dvoch konkrétnych farieb.

« THOR'S THUNDER GIANT - funkcia sa aklivuje po ziskani vyhry za 10 fialovych vyhernych symbolov,
alebo 10 zelenych vyhernych symbolov, alebo kombinaciou fialovych a zelenych vyhernych symbolov,
Po aktivacii funkcie sa nahodne vybrané symboly vo Stvorci 2x2, 3x3, alebo 4x4 zmenia na jeden
nahodny obrovsky symbol. Pri ziskan( vyhry sa tento symbol vwhodnocuje za vietky pozicie (symbaly),
ktoré na valcoch prekryva.

= ZEUS'LIGHTNING PATH - funkcia sa aktivuje po ziskani vyhry za 10 éervenych vyhernych symbolov,
alebo 10 Zltych vyhernych symbolov, alebo kombinéciou ¢ervenych a Zltych vyhernych symbolov. Pa
aktivacii funkcie sa 5 az 9 nahodnych symbolov na valcoch, ktoré so sebou susedia aspof jednou
stranou zmeni na symbol WILD.

« PERUN'S STORMY WILD - funkcia sa aktivuje po ziskani vyhry za 10 modrych vyhernych symbolov,
alebo 10 tyrkysovych vyhernych symbolov, alebo kombinaciou modrych a tyrkysovych vyhernych
symbolov. Po aktivacii funkcie sa zmeni 1 az 6 nahodne vybranych symbolov na valcoch na symbal
WILD.

Ak sa naraz zaplni viacero pacitadiel, funkcie sa aktivuji pestupne (dokial' nie je ukon&ena a vyhodnotena

skarej aktivovana funkcia, dalsia sa nezacne). Funkcia ZBIERANIE BLESKOV sa ukonéi, po vyhodnoteni

vyhier za vEetky aktivované funkcie. Po ukonéeni funkcie ZBIERANIE BLESKOV, alebo ak hrag v jednom

ototeni nezaplnil Gplne Ziadne z po&itadiel, sa pri nasledujicom otoden( postupy vietkych poéitadiel
resetujd do pociatoéného stavu.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hratovi pocas jedného otofenia zobrazi kdekolvek na valcoch pét' symbalov Debna (SCATTER]),

ziska 4, 8, alebo 10 otoéeni zadarma v zavislosti od vyberu hraga. Symbaly sa md2u na valcoch zbierat

postupne potas celej funkcie SHATTER MODE a navy3ovat svoj pocet a2 do spustenia bonusovej hry.

Pocet nazbieranych symbolov sa zobrazuje na poditadle v poli Posledné vyhry. KaZzdy SCATTER symbal,

ktory sa zobrazi na valcoch po€as funkcie SHATTER MODE sa odstrani z valcov a zapise sa do pocitadla

v tomto poli. Ak hrag neziska dostatoény potet SCATTER symbolov poéas funkcie SHATTER MODE,

poéitadlo sa nasledujicim atoéenim vyresetuje a zbieranie SCATTER symbalov zaéina od zadiatku. Ak

sa pocitadlo pogas funkcie naplni, po vyhodnoteni vyhier sa spusti bonusova hra, na zagiatku ktorej hraé

vybera jedného z troch bohov. KaZzdy boh ma definavany pacet volnych otoceni s bonusovou funkciou a

dodatoénym nasobitelom vyhier,

* THOR'S THUNDER GIANT FREE SPINS - hra€ ziskava 10 volnych otoeni, pogas klorych je mozne
aktivovat iba funkciu THOR'S THUNDER GIANT a v3elky vyhry st nasobené dodatoénym nasobitelom
vyhier x2

o ZEUS' LIGHTNING PATH FREE SPINS - hrac ziskava 8 volnych otofeni, potas ktorych je mozné
aktivovat' iba funkciu ZEUS' LIGHTNING PATH a vietky vyhry s nasobené dodatoénym nasobitefom
vyhier x4

» PERUN'S STORMY WILD FREE SPINS - hra¢ ziskava 4 volné otocenia, pofas ktorych je mozné
aktivovat' iba funkciu PERUN'S STORMY WILD a vSetky vyhry si nasobengé dadatoénym nasobitelom
vyhier x8

Pofas bonusovej hry sa z lavej strany valcov zobrazuji polia MULTIPLIKATOR (zobrazuje hodnotu

dodatoéného nasobitela vyhier), VOLUNE HRY (zobrazuje poéet zostavajicich volnych otoéeni)

a Pocitadlio bonusovej funkcie (zobrazuje postup k ziskaniu bonusovej funkcie pre zvaleného boha).

Valné otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pola Kredity € Ziadna stavka. Vyhry

ziskane potas bonusovej hry Volné otocenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru,
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v ktorej boli Valné otodenia ziskané. Celkava vyhra z Volné otogenia je zobrazena po vyderpan( vBetkych
volnych atacok. Poéas hry volné otogenia nie je mozné ziskat' d'aldie valné otocenia.

Funkcia KUPIT FREE SPINS

Funkcia je dostupnd po vybere tladidla KoZik. Umao?fiuje hracovi kipit bonusovi hru Volné otofenia
(FREE SPINS). Cena bonusovej hry je od 40 € aZ do 4000 € a je zavisla od aktudlne nastavenej vyiky
stavky do hry (predstavuje 80 nascobok stavky do hry). Hodnota stavky do hry poéas Klpenych valnych
otogenl je rovnaka, ako bola nastavend pri zakupeni funkcie. Vyberom tlagidla ANO hrag potvrdzuje vyber
valnych otodenl, tladidlom NIE sa vracia do zakladnej abrazovky k valcom bez aktivacie funkeie.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 8 € kupovanie hier zadarmo
Maximalna stavka do hry: 5 000 €/ 4 800 € kupovanie hier zadarmo
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhemej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 5% 6x | 7x | 8x | 9x | 10x [ 11-14x [ 15-25x
o[22 1]
(SCATTER) otoceni
Zlaté W
(divoky - - - - - - -
symbol)
rislovy 04 05 | 07 | 09 | 12 | 15 | 25 8
symbol ' ' ' ' ' ! '
Tyrkysovy .
symbol 0,4 0,5 07 0,9 1,2 1.5 25 8
ZIty symbol 0,3 04 0,5 06 0.8 0.9 1.2 4
Zaleny 03 | 04 | 05 | 06 | 08 | 09 | 12 4
symboal : ! : ' ' ! :
Cerveny 0,2 03 | 04 | 05 | 06 | 07 1 3
symbol
Modry
symbol 0,2 0,3 04 0,5 0,6 0,7 1 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3078
10 Crown Hot

10 Crown Hot je patvalcovad hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov jednym z tiagidiel HRAT
alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, kltoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu toéit. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
toil' po lom, o boli spustené. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii.
Pocet vwhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry sU totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviddacich
a informacénych prvkov prispsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tladidla si umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A s to tladidla: DOM (pristup k tlagidlu Odist' a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnd tabulku, popis hernych funkcii a vyhemé linie), 7 (obsahuje popis hry
a papis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umaziuje zapnut a vypnuat zvuky hry), CELA OBRAZOVKA
(prepinanie zobrazenia hry na celd obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje vieobecné
nastavenia a historiu), 5 Hlacidiel HRAT s réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK
(zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualine
vyhry alebo vyhry v predchéadzajicom togeni). Tlagidla na pravej &asti obrazovky si: MOZNOST STAVKY
/ HODNOTA KREDITU (na zéklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (tri
trojuholniky v ramiku smerujice vpravo — od poétu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost
toéenia valcov), START (okruhle tla&idlo s dvami ZataCenymi Sipkami — spusti togenie valcov; pri podrzani
tlacidla sa vykona rychle togenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidio s trojuholnikom v zataéenych &ipkach —
funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebo do
minutia zostatku). Stlagenim tladidla AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA
AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ mdze uréit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok
klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stipne nad nastavenu hodnatu alebo ak hraé ziska vyhru nad
nastavend hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stladenim tladidla START cez nastavenia
automatickej hry sa spusti toenie. Ak je automatickad hra aktivna, tladidlo START sa zmeni na tladidlo
STOP (Sedy &tvorec, v ktorom je zobrazeny pocet zostavajucich automatickych togeni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, Ze sa vyéerpa pocet zostavajicich automatickych todeni, naplini sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hra¢ stla¢i tlagidlo STOP. Ak je spusteny rezim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlagidlo I. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepoéitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hra¢ mbZe kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty s viZdy v rozsahu nastavene] minimalne] a
maximalnej stavky. Na spodnej lite sa nachadza pat tlagidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlagidlach zavisia od nastavensj moZnosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na taéidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditav. MoZnost' stavky oznaena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hraé méze stavku vioZit aj
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré st zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z
tychto tladidiel (aj ked nie je oznafené zelenou farbou) sa automaticky vioZi stavka zodpovedajuca
danému tlacidlu a spusti sa to€enie valcov.

Vyhry

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlive liniove vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter sU zobrazované priamao na valcoch.
Vietky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinal' na prvom valci zlava
a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym symbalom Wild) sa
zaroveri musia nachadzal na susediacich valcoch bez preruSenia. Na kaZdej vyhernej linii plati iba
najvyssia dosiahnutd vyhra, rovnako ako najvyssia vyhra za kombindciu symbolov Scatter. Vyherné
kombinacie symbolov Scatter sU platné na fubavolnych pozicidch na réznych valcoch. Viyhry na viacerych
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vyhernych liniach sa s&itavaju a vyhry za kombinacie Scatter sa pripo&itavaju k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktuaine nastavenu vysku stavky.

Ndsobena hra Risk

Ak hrac¢ ziska vyhru, ktord je niZéia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkove] stavky a zarovefi mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moZnost vstupu do funkcie Nasobend hra Risk stladenim aktivneho
tlagidla x2. Po stlageni tladidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajica striedavo
na ¢erveno a na ¢iemno. Po je] stranach su zobrazené tladidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tladidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
potet zostavajucich pokusov, ktoré ma hraé k dispeozicii po¢as tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktord hraé méZe zdvojnasaobit vo funkcii Nasobend hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori méze hrac vyhrat, ak by uhédol farbu karty. Posledné Styri vylosované karty tejto
funkcie st zobrazené v Zasti HISTORIA. Ak hraé uhadne farbu karty, hodnota v hre sa Zdvojnasobi a moze
pokragovat v tipovani nasledujice] farby karty alebo sa méZe rozhodnut vyplatit' si aktualne dosiahnutd
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hrag moze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, Ze hrac dosiahne
vyhru, ktora by v dalsom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukond&i a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra& neuhadne, prehrava celd doviedy
Ziskanu Ciastku. Nasledne funkcia Nasobena hra Risk kon&i a hra€ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximélna vyhra, kiord je moZné zdvojndsobavanim dosiahnut je 60-ndsobak celkovej stavky alebo do

dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiove] funkcie Jackpot sa nedd zdvajndsaobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Divoky symbol (Wild)
Symbaol Koruna je divoky symbaol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda (Scatter)
a symbolu Dolar (Scatter). Symbaol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej vyherngj

kombinacie sa symbol méZe rozSirit' na vietky pozicie valca. Zaroveh ak je symbol sUCastou vyherngj
kombinacie, expanduje na vietky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni todenia valcov zobrazia 3 symboly Scatter
kdekofvek na réznych valcoch, hrag ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbaol sa vyskytuje len 1., 3.
a 5. valci zlava,

Symbal Dolar je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni togenia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scatter kdekolvek na roznych valcoch, hrac ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonéeni todenia v zakladnej hre sa méZe nahodne spustit' prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypoéita vyhra za potencidlne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuji danu droveit prémiovej hry (8, € @ a @) a 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( ¥, # a ®). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na dand truhlicu hraé
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na urgitej Urovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajlcej danej rovni. V pripade, Ze hra& odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovi vyhru o jednu Grover vy&Siu, neZ by uréovala samotna farba
peral. Akonahle hrag ziska niektort z Grovni, hracovi sa ukaZe dialégové okno s vyikou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry) a oznaéenim ziskanej lrovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne koné&i, hra¢ sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tladidiom PRIPISAT pripise
dosiahnutl prémiovi vyhru spolu s vyhrou zo zakladného toéenia, pocas ktarého sa spustila prémiova hra
Clover Chance. Hraé mozZe v rovnakom Case ziskat iba jednu vyhru Grovne prémiovej hry. Prémiovil vyhru
nie je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostaine.

Neoddelitelnou stucaslou (ejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 771 500 € (1 543-nasohok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka pre Prémiovi hru Clover Chance Jackpot

Graficke zobrazenie Uroven Sposob ziskania  Alternativny spésob ziskania
GRAND GRAND 1x @ ax @ . B
MAJOR MAJOR 3x o 3 @ 4 15 B

MINOR | wnor | @ @B

MINIE MINI Ix O .
Vyherna tat-);J_I';ca - _ )

Vypocet vyhry je dany stéinom nasobitela vyherne)] kombinacie uvedengho vo vyherngj tabulke a celkovej

stavky.
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

ms} Koruna (Divoky symbol) - - - -
* Hviezda (Scatter symbol) - - 20 =
el
ol Dolér (Scatter symbol) 100 20 5 .
uk
1 Sedmicka ‘ 500 25 5 1
a Hrozno 70 12 4 :
o Melén 70 12 4 -
;} Zvon 20 4 2 -
h Slivka 15 3 1 :
f g Pomarané 15 3 1 .
=
I Citron 15 3 1 -
a Ceresne 15 3 1 -
L
Nazov hry: 10 Crown Hot E ér}wj\ug:f SKUSOBNY T-10-94.2/FH
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3366
Black Clover Bell Link

Black Clover Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztaenim valcov jednym z tlacidiel
HRAT alebo tlagidlom START (3ipky v kruhu) dosiahnut vyhernl kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu toéit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych
linii. Podet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ha menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidld hry, stavky a vyhry sU totoZné s
poéftadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a infarma&nych prvkov prispscbeng danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla su umiestnené v dolnej casti abrazovky. Ide o tieto tlagidla; DOM (pristup k tlagidlu Odist
a zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabulku, popis hemych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje popis
hry a popis hernych funkeii), NOTA (umozfiuje zapnit a vypnat hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR
(umoZfuje zapnut a vypnat zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celd
obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary — absahuje vieobecné nastavenia a histériu), 5 tlagidiel HRAT s
réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finantné prostriedky hraca) a VYHRA
/| POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktudlne] vyhry alebo vyhry v predchadzajucom tocenl).
Tlagidla na pravej &asti obrazovky si: MOZNOST STAVKY /| HODNOTA KREDITU (na zéklade
zobrazenia hodnét v eurdch alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujuce vpravo —
od podtu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost togenia valcov), START (okrihle tiadidlo s
dvomi zatodenymi 3ipkami - spusti tofenie valcov; pri podrZani tladidla sa vykona rychle toZenie),
AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatogenych §ipkach - funkcia automatického hrania s
moznostou hrania automatickych hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stlagenim tladidla
... (Tri bodky) sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hrac méze urCit, kedy sa
funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastaveni hodnotu, ak zostatok stipne nad
nastavanl hodnotu alebo ak hraé ziska vyhru nad nastavenut hodnotu). Vyberom po&tu automatickych hier
a stlaéenim tladidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti to&enie. Ak je automaticka hra
aktivha, tladidlo START sa zmeni na tladidlo STOP (Sedy Stvorec, v ktorom je zobrazeny pocet
zostavajlicich automatickych toéenl), Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, Ze sa vyferpa potet
zostavajicich automatickych toéeni, naplni sa podmienka nastavenia automatickej hry alebo hrac stlaci

tia¢idlo STOP. Pristup k vyhernej tabulke v hre je moZny cez tladidlo 1. Vyherna tabulka v hre je vdy
prepoéitana k aktudine] hodnote celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé méZe kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnot medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty si vidy v rozsahu nastavene] minimalng] a
maximalnej stavky. Na spodnej lite sa nachadza pat tladidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
krediloch). Hodnoty zobrazené na tychto tladididch zavisia od nastavenej moznosti slavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tiaéidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poétu
kreditov. MoZnost' stavky oznacena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hrac moze stavku vioZit aj
pomocou piatich réznych tiagidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste. Stlacenim ktoréhokolvek z
tychto tladidiel (aj ked nie je oznaené zelenou farbou) sa automaticky vloZi stavka zodpovedajlca
danému tlacidlu a spusti sa tocenie valcov,

Vyhry

Vyika celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA /| POSLEDONA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter sU zobrazované priamo na valcoch.
Vietky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat' na prvom valci zlava
a pokragovat smerom doprava. Rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa
zarovefi musia nachadzal na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kaZdej vyhernegj linii plati iba
najvyssia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvyi8ia vyhra za kombindciu symbolov Scatter. Vyherné
kombinacie symbolov Scatter st platné na lubovalnych poziciach na réznych valcoch.
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Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa scitavajl a vyhry za kombinacie Scatter sa pripoéitavaju k

[[niovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje hodnoty vyhier v eurdch pre aktualne nastavenu vysku
stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, klorej hodnota nepresahuje 35-nasobok celkovej stavky a zarovef nepresahuje 750
€, na obrazovke zakladne] hry sa aktivuje tiadidlo x2. Stlad¢enim tladidla %2 hraé vstipi do funkcie
Nasobena hra Risk. Po vstupe do funkcie sa zobrazi karta otoCena licom nadol a tlagidia CERVENA a
CIERNA. Hraé tipuje farbu skrytej karty stlagenim prisluiného tlacidla. Pole SUMA NA RISK zobrazuje
aktualnu sumu, ktord hraé riskuje. Pole SUMA NA VYHRU zobrazuje sumu, ktorG hrag ziska v pripade
uspeiného uhadnutia farby karty. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje podet pokusov,
ktoré ma hra& este k dispozicii. Predchadzajlice vylosované karty sa zobrazuju v éasti HISTORIA. Ak hraé
uhadne farbu karty, suma uvedena v poli SUMA NA RISK sa zdvojnasobi. Ak je dostupny daléi pokus,
zobrazi sa nova karta otogena licom nadol a hra& moZe pokratovat daldim tipovanim stladéenim tlacidla
CERVENA alebo CIERNA. Pred kaZdym pokusom hra kontroluje aktualnu sumu uvedenu v poli SUMA
NA RISK. Maximalna aktualna suma povolena na Risk je uréena 35-nasobkom celkovej stavky, najviac
viak sumou 750 €. Kontroluje sa iba aktudlna suma pred vykonanim pokusu, nie potencialna suma, ktora
by vznikla po Gspesnom zdvojnasobeni. Ak aktualna suma nepresahuje maximalnu sumu pavolenu na
Risk, hra¢ mdZe vykonat dalsi pokus aj vtedy, ked by vysledna suma po Uspesnom zdvojnasobeni tento
limit presiahla. V takom pripade ide o posledny moZny pokus. Ak hra& v tomto pokuse uhadne farbu karty,
vysledna vyhra sa automaticky pripide do pola ZOSTATOK a funkcia Nasobena hra Risk sa ukonéi. Dalgie
zdvojnasobenie u? nie je dostupné, Maximalna suma, ktorl maZno dosiahnut’ vo funkcii Nasobena hra
Risk, zodpoveda dvajnasobku maximalnej nakonfigurovanej sumy povolenej na Risk. Absolutna
maximalna suma dosiahnutelna v tejto funkcii je 1 500 €. Hra& moze vykonat maximalne pat pokusov za
sebou. Kazdym vykonanym pokusom sa hodnota v poli ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK znizi o jeden.
Ak po Uspesnom pokuse uZ nie je dostupna dalsia moZnost zdvojnascbenia, dosiahnuta vyhra sa
automaticky pripise do pofa ZOSTATOK. Kym je dalsi pokus dostupny, hraé mézZe funkciu kedykolvek
ukonéil stladenim tlacidla PRIPISAT, oznageného ikonou $ipky smerujucej do zasobnika. Aktuilne
dosiahnutd vyhra sa nasledne pripi3e do pola ZOSTATOK. Ak hrad farbu karty neuhadne, straca celu
sumu uvedeny v poli SUMA NA RISK. Funkcia Nasobena hra Risk sa nasledne ukonéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej hry. Vyhru z prémiavej hry Bell Link Jackpot nemoZno nasobit vo funkcii Nasobena
hra Risk. Funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna poéas rezimu AUTOMATICKA HRA.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Stvorlislok je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolér (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. Ak sa symbol
nachadza vo vyhernej kombinacii, roz&iri sa na vietky pozicie valca, na klorom sa nachadza.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni otofenia valcov zobrazia 3 symboly Scatter
kdekolvek na rbznych valcoch, hraé ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len na 1., 3.
a 3. valci zlava.

Symbol Dolér je scalter symbol. Ak sa hracovi po skongenl togenia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scaller kdekolvek na rdznych valcoch, hrac ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zdkladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

H)ﬁ ZVON obsahuje finanéné hednoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
symbol sa mdZe opakovane zobrazovat na hernom poli.
sa mbZe opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovii cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusavy
symbol sa mdZe opakovane zobrazovat na hernom poli.

6 ZVON MINI obsahuje bonusovd cenu MINI (10 nasobak celkovej slavky). Bonusavy symbal
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Bonusovy symbol sa mdZe zobrazil iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hraé okamZite vyhrava hodnotu zobrazend v lidte MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spolo&na progresivnu Uroeven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méZe zobrazit maximalne trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hraé okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste GRAND.

ZVON REELS BOOST umoZiuje hragovi spustit roz&irend bonusovd funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hrag ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BQOST spolu
s minimalne Styrmi dalsimi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symboal sa
modze zobrazit' iba raz na hernom poli polas zakladnej hry

ﬁ ZVON MAJOR obsahuje spoloént progresivnu Uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
8 B

Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusov
funkeiu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Poéas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhadnocujl iba bonusové symboly ZVON. Na zadiatku tejto funkcie hraé ziska 3 bezplatné otoenia
valcov {respiny) a zaroven vietky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostani uzamknuté na
svojich poziciach aZ do jej ukon&enia. Ak sa po&as respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symbaly
rovnako zostanud na svojich poziciach uzamknuté a polet zostavajicich respinov sa opét nastavi na 3.

Ak hraé spustil bonusovi funkeiu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 valcov so 5tyrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie. Ak
je v hernom poli po poslednom otogen( v bonusavej funkeii BELL LINK TOCENIA ZDARMA zobrazenych
15 aZ 18 bonusovych symbaolov ZVON, vietky vyhry tejto funkcie budl vynésobené x2. V pripade 20
symbolov ZVON budut vietky vyhry tejto bonusavej funkcie vynasobené x4. Tieto ndsobitele sa hevztahuju
na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak hrag spustil bonusovi funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre. V pripade,
Ze s5a v hernom poli zobraz[ celkova 20 symbolov ZVON, vietky zobrazené vyhry sa nasobia x3. Tento
nasobitel sa nevzlahuje na Bell Link Jackpol drovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Banusova Funkcia Bell Link Toéenia Zdarma spustend symbolom ZVON REELS BOOST, symbaol
sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbal ZVON s hodnotou 10-néasobku aktualnej celkovej stavky.
Nasledne su vietky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spoéitané a vyplatené hragovi.

Ak st po poslednom togeni zdarma bonusove] funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON GRAND,

tisto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo vyske 50 aZ
100-nasobku aktualnej celkavej stavky.

Funkcia kKon&i, ak sa pocas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nove bonusové symboly, alebo ak je
viselkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukoneni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujlcich na valcoch spoéitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpoéitand z ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané
poéas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardni

hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TDCENIA ZDARMA ziskand. Vyhry s0 po&as hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou suéastou tejte hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50 €

Maximalna vyhra z hry; 60 000 € (1 200-nésohok celkovej stavky)

Mazov hry: Black Clover Bell Link
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Vyherna tabul'ka

Vypaocet vyhry je dany séinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemnej tabulke a celkovej
stavky.

Stvorlistok (Divoky symbol) - = o -
Hviezda ;;catter symbol) - - 20 - N
Dol;_(-Scatter symbol) 100 20 3 -
Sedmiéka 30 5 1 0,2
BAR BAR BAR 15 2 _ 0,4 =
Hrozno 15 2 04
Melén g 4 1 0.2 _ _
Slivky . 3 0,5 0,1 e
Pomarané 3 05 0,1 a
Citrén 3 0.5 0,1 - _
Ceresne 3 0,5 ;),‘I -
Zvon ;:nnusnvy symbol) - =S i =
& Zvon Mini (bonus;vjr symbol) - - = = _
‘ Zvon Minor;:mnusovir symbol) - _ - = x
6 Zvon l;ia]or (h;::uswjr symbol) - - = = _
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6 Zvon Grand (bonusovy symboaol) - - - -

) Zvon Reels Boost (bonusovy . 5 J -
, symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3369
Shining Crown Cash Heat

Shining Crown Cash Heat je pédtvalcovd hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v inlernetovom kasine, s trami symbolmi na valci. Cielom hry je rozto€enim valcov jednym
z tladidiel HRAT alebo tlagidlom START (&ipky v kruhu) dosiahnut vyhernu kombindciu symbolov, kloré
sa zobrazia v mamente, ked sa valce prestand todit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolav, Hra absahuje
10 vyhernych linii. Poéet vyhernych Iinii je pevne dany a nemoZno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZzné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZzenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobene danéemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tladidla su umiestnené v dolnej asti obrazovky. |de o tieto tadidla: DOM (pristup k tlagidlu Cdist'
a zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnt tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje popis
hry a popis hernych funkeii), NOTA (umoznuje zapnat a vypnat hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR
(umozfuje zapndt a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na cell
obrazovku), MENU (lri vodorovné &iary - obsahuje vSeobecné nastavenia a histdriu), 5 tiadidial HBAT 5
réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a VYHRA
/ POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktudlnej vyhry aleba vyhry v predchadzajicom todeni).
Tladidla na pravej casti obrazovky si: MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU (ha zaklade
zobrazenia hodnét v eurdch alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuholniky v rdmiku smerujtice vprava —
od poétu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost todenia valcov), START (okrihle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusti tocenie valcov; pri podrzani tlagidla sa vykona rychle togenie),
AUTOMATICKA HRA (tlacidlo s trojuholnikom v zato&enych Sipkach — funkcia automatického hrania s
moZnost'ou hrania automatickych hier v pocte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stlagenim tlagidla
... (Tri bodky) sa otvorl okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urcit, kedy sa
funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stipne nad
nastavenu hodnotu alebo ak hrag ziska vyhru nad nastavenu hodnotu), Vyberom poétu automatickych hier
a stlaéenim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti togenie. Ak je automaticka hra
aktivna, tlagidlo START sa zmen( na tla&idlo STOP (Stvorec, v ktorom je zobrazeny pocet zostavajucich
automatickych toéeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA kondi v pripade, Ze sa vy&erpa pocet zostavajlcich
automatickych togeni, naplni sa podmienka nastavenia automatickej hry alebo hrac¢ stlagi tlacidlo STOP.

Pristup k vyhernej tabulke v hre je moZny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vidy prepocitana k
aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty su viZdy v rozsahu nastavene] minimalne] a
maximalnej stavky. Na spodnej lifte sa nachadza pat tladidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlagidlach zavisia od nastavene] moznosti stavky (pri surach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tlagidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodn6t v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poétu
kreditov. MoZnost' stavky oznacena zelenou farbou sa povaZuje za aktivhu. Hra& moZe stavku vloZit' aj
pomacou piatich réznych tladidiel HRAT, ktoré s zobrazené na spodnej liste. Stlaenim ktoréhokolvek z

tychto tladidiel (aj ked nie je ozna&ené zelenou farbou) sa automaticky vloZi stavka zodpovedajica
danému tlagidlu a spusti sa to€enie valcov.

Vyhry

Viyéka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlive liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazovane priamo na valcoch.
Vietky uvedené vyhry st vyjadrene v eurach. Vyherne symboly na linii musia za¢inat' na prvom valci zlava
a pokradovat smerom doprava. Rovnake symboly {pripadne zastiipené divokym symbolom Wild) sa
zaroven musia nachadzat na susediacich valcoch bez preruZenia. Na kaZde] vyhernej linii plati iba
najvyssia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvyssia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Vyherné
kombinacie symbolov Scatter si platné na lubovelnych poziciach na réznych valcoch.
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Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju a vyhry za kombindcie Scalter sa pripoéitavaju k
liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastaven( vysku
stavky.

Nasobend hra Risk

Ak hrag ziska vyhru, kiorej hodnota nepresahuje 35-nasobok celkovej stavky a zaroven nepresahuje 750
€, na obrazovke zakladnej hry sa akfivuje tladidlo =2. Stladenim tladidla %2 hraé vstlpi do funkcie
Nasobena hra Risk. Po vstupe do funkcie sa zobrazi karta otoena licom nadol a tlagidia CERVENA a
CIERNA. Hraé tipuje farbu skrytej karty stliaéenim prisludného tlagidla. Pole SUMA NA RISK Zobrazuje
aktualnu sumu, ktor hrag riskuje. Pole SUMA NA VYHRU zobrazuje sumu, ktort hraé ziska v pripade
Uspesného uhadnutia farby karty. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje podet pokusav,
ktoré ma hraé este k dispozicii. Predchadzajlice vylosované karty sa zobrazujl v éasti HISTORIA. Ak hraé
uhadne farbu karty, suma uvedena v poli SUMA NA RISK sa zdvaojnasobi. Ak je dostupny dalsi pokus,
zobrazl sa nova karta otoena licom nadal a hraé méZe pokracdoval daldim tipovanim stlagenim tlagidla
CERVENA alebo CIERNA. Pred kazdym pokusom hra kontroluje aktuslnu sumu uvedend v poli SUMA
NA RISK. Maximalna aktualna suma povolena na Risk je uréend 35-ndsobkom celkovej stavky, najviac
vak sumou 750 €, Kontroluje sa iba aktudina suma pred vykonanim pokusu, nie potencidlna suma, ktora
by vznikla po Uspesnom zdvojndsobeni. Ak aktudlna suma nepresahuje maximalnu sumu povolend na
Risk, hraé maze vykonat dalsi pokus aj vtedy, ked by vysledna suma po Uspeinom zdvojnasobeni tento
limit presiahla. V takom pripade ide o posledny moZny pokus. Ak hraé v tomto pokuse uhadne farbu karty,
vysledna vyhra sa automaticky pripide do pola ZOSTATOK a funkcia Nasobena hra Risk sa ukonéi. Dalgie
zdvojnasobenie uz nie je dostupné. Maximélna suma, ktord moZno dosiahnut' vo funkcii Nasobena hra
Risk, zodpoveda dvojnasabku maximéalne] nakonfigurovane] sumy povolenej na Risk. AbsolUtna
maximalna suma dosiahnutefna v tejto funkcii je 1 500 €. Hraé mdZe vykonat maximalne pat pokusov za
sebou. KaZdym vykonanym pokusom sa hodnota v poli ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zni#i o jeden.
Ak po UspeSnom pokuse uZ nie je dostupnd daldia moZnost zdvojndsaobenia, dosiashnuta vyhra sa
automaticky pripise do pola ZOSTATOK. Kym je dalii pokus dostupny, hraé méze funkciu kedykolvek
ukongit stlagéenim tlagidla PRIPISAT, oznageného ikonou Sipky smerujice] da zasobnika. Aktudlne
dosiahnutd vyhra sa nasledne pripide do pofa ZOSTATOK. Ak hraé farbu karty neuhadne, straca cely
sumu uvedenud v poli SUMA NA RISK. Funkcia Nasobend hra Risk sa nasledne ukonéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej hry. Vyhru z prémiovej hry Clover Chance Jackpot nemozno nasaobit vo funkgcii
Nasobena hra Risk. Funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna podas rezimu AUTOMATICKA HRA.,

Divoky symbaol (Wild)
Symbol Koruna je divoky symbol, ktery nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda (Scatter),
symbolu Doldr (Scatter) a symbolu BONUS (Bonusovy symbal). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci

zlava. Ak sa symbol nachadza vo vyhernej kombinacii, rozsiri sa na vietky pozicie valca, na kiorom sa
nachadza.

Scatter symboly

Symbel Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skon&eni otadenia valcov zobrazia 3 symboly Scatter
kdekolvek na réznych valcoch, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje lenna 1., 3.
a 5. valci zlava,

Symbol Dolar je scatter symbol, Ak sa hracovi po skongeni toéenia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scatter kdekolvek na réznych valcoch, hrac ziska vyhru poedla vyhernej tabulky.

Bonusova funkcia Hotovost’
Zobrazenie 5 alebo viacerych symbolov BONUS splsta funkciu BONUSOVA HOTOVOST. Funkcia
BONUSOVA HOTOVOST obsahuje viacero nominalnych hodnét a tyri trovne vyhier:
» GRAND CASH - neprogresivna Uroven funkcie BONUSOVA HOTOVOST, ktora vyplaca vyhru vo
vyske 1 000-nasobku stavky.

= MAJOR CASH — neprogresivna trovef funkcie BONUSOVA HOTOVOST, ktora vyplaca vyhru vo
vyske 250-nasobku stavky.

*  MINOR CASH — neprogresivna trovef funkcie BONUSOVA HOTOVOST, ktora vyplaca vyhru vo
vyske 100-nasobku slavky.

*  MINI CASH - neprogresivna uroveii funkcie BONUSOVA HOTOVOST, ktord vyplaca vyhru vo
vyske 30-nasobku stavky.

Vyhra GRAND CASH je udelena v pripade, ak hra¢ poéas zakladnej hry alebo pogas BONUSOVYCH
TOCENI ZDARMA nazbiera celkovo 15 symbolov BONUS,
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Vyhry MAJOR CASH, MINOR CASH a/alebo MINI CASH su udelené v pripade, ak sa prisludné symboly
zobrazia na hernom poli poas BONUSOVYCH TOCENI ZDARMA, alebo ak sa zobrazia po¢as zakladnej
hry a zarovef déjde k ziskaniu vyhry GRAND CASH. Symbol MAJOR CASH sa mézZe podas jednej
zékladnej hry alebo po&as jednej funkcie BONUSOVA HOTOVOST zobrazit maximaélne jedenkrat.
Symboly MINOR CASH a MINI CASH sa mézu potas zakladnej hry alebo podas funkcie BONUSOVA
HOTOVOST zobrazit opakovane. Podas zakladnej hry sa na hemom poli mézu zobrazit symboly BONUS
s priradenymi hodnotami alebo s ozna&enim drovni funkcie BONUSOVA HOTOVOST: MAJOR CASH,
MINOR CASH a/alebo MINI CASH. Hodnota symbolu BONUS méZe predstavaval vyhru vo vyske od 1-
nésobku do 25-nasobku celkovej stavky.

Bonusove toéenia zdarma (Free Spins)

Ak sa pocas zdkladne] hry na valcoch nachadza celkovo 5 aZ 14 symbolov BONUS, hraé ziskava 3
BONUSOVE TOCENIA ZDARMA. BONUSOVE TOCENIA ZDARMA prebiehaji na Specialnych valcoch,
na ktorych sa zobrazuju vyhradne symboly BONUS. Vietky symboly BONUS, ktoré sa zobrazili v
spu&tajuce] hre, zostavaju poéas cele] funkcie na svojich poziciach aZ do jej ukonéenia. Podas priebehu
BONUSOVYCH TOCENI ZDARMA kaZdy novy symbol BONUS zobrazeny na hernom poli obnovi podet
zostavajucich BONUSOVYCH TOCEN| ZDARMA na hodnotu 3. Ak celkovy potet symbolov BONUS na
hernom poli po ukonéeni zakladnej hry alebo poéas BONUSOVYCH TOCEN| ZDARMA dosiahne poéet
15, hraé ziskava vyhru GRAND CASH a zaraveii vetky sumy a Urovne funkcie BONUSOVA HOTOVOST
uvedené na symboloch BONUS. Hodnoty vyhier a travne funkcie BONUSOVA HOTOVOST uvedené na
symboloch BONUS sa vyhodnocuji a vyplacaji aZ po ukonéeni BONUSOVYCH TOCEN| ZDARMA,
pripadne v momente ziskania vyhry GRAND CASH. BONUSOVE TOCENIA ZDARMA sa ukondia v
pripade, ak po&et zostavajicich BONUSOVYCH TOCENI ZDARMA dosiahne hodnotu 0 alebo, ak hrad
ziska vyhru Urovne GRAND CASH. Po ukonéeni BONUSOVYCH TOCENI ZDARMA hraé ziskava stéet
vietkych pefiaznych hodndt a Grovni funkcie BONUSOVA HOTOVOST, ktoré st uvedené na ziskanych
symboloch BONUS., V pripade, Ze sa na symboloch BONUS nachadza viacero Grovni funkcie BONUSOVA

HOTOVOST, jednatlivé hodnoty tychto Urovni sa séitavaju. BONUSOVE TOCENIA ZDARMA sa
vykonavaju za stavku, ktora viedla k ich ziskaniu,

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

FPo skonéeni to€enia v zakladnej hre sa mdZe nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpol, Pred
vstupom do premiovej hry sa vypocéita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentujd danu Grovef prémiovej hry (%, & @ g &) g 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( %, ® a ®). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hraé
Klikne. Hra& postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z premiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiove] vyhry na uréitej drovni je zhromaZdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedaijlicej danej drovni. V pripade, Ze hra€ odkryje Etvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi periami tej istej farby, ziskava prémiovd vyhru o jednu Groven vy&8iu, nez by uréovala samotna farba
peral, Len ¢o hrad ziska niektor( z drovni, hracovi sa ukaZe dialdgové okno s vySkou prémiave] vyhry
{aktudlna hodnota aktivnej ¢asti danej Urovne prémiove] hry) a oznadenim ziskanej trovne, Prémiova hra
Clover Chance Jackpot nasledne konéf, hra¢ sa vrati spal’ do zékladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT
pripi8e dosiahnutd prémiova vyhru spolu s vyhrou zo zékladného togenia, pocas ktorého sa spustila
prémiové hra Clover Chance Jackpot. Hraé moZe v rovnakom Gase ziskat iba jednu vyhru Urovne
prémiove] hry. Prémiovl vyhru nie je moZné nasobit v ndsobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat
samostatne.

Neoddelitelnou stéast'ou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd,

Vyherna tabul'ka pre Prémiovia hru Clover Chance Jackpot

Graficke zobrazenie Uroven Sposob ziskania  Alternativny sposob ziskania
GRAND GRAND i @ x @ B
MAJOR MAJOR 3y 3 @, R
MINOR MINOR 3 @ ROy IR
MINI MINI 3x @ -
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Herneé limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 1 325 000 € (2 650-nasabok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka
Vypocet vyhry je dany siéinom nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

Koruna (Divoky symbol) - = = -
* Hviezda (Scatter symbol) - - 20 -
g' ) Dolar (Scatter symbol) 100 20 5 -

| 1 ) Bonusova
BONUS (Bonusovy symbal) funkeia - = -

~ Hotovost
W Sedmicka 500 12 2,5 0.5
& Hrozno 35 6 2 -
@ Melén 35 6 2 -
: ‘,& Zvon 10 2 1 -
w Slivky 7,5 1.5 0,5 -
O Pomarané 7.5 1.6 0,5 -
@ Citrony 7.5 1.5 0,5 -
a Ceresne 7.5 1.5 0.5 -
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3370
Ultimate Fruits

Ultimate Fruits je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi syrmbalmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov jednym z tlacidiel HRAT
alebo tlagidliom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyhernd kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestand todit. Hré sa na 3 rovnaké symboly. Hra absahuje 5 vyhernych linil. Poteat
vyhernych linii je pevne dany a nemazno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pridom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoZné s
poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maZe byt rozloZenie ovladacich
a infarmadénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlacidla su umiestnené v dolnej casti obrazovky. lde o lieto tlagidla: DOM (pristup k tlacidlu Odlst’
a zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatn( tabulku, popis hernych Tunkcil a vyherné linie), ? (obsahuje popis
hry a popis hernych funkeil), NOTA (umazfiuje zapnut a vypnat hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR
(umoZfiuje zapnut a vypnat zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na cel
obrazovku), MENU (tri vodorovné ¢iary — obsahuje vEeobecné nastavenia a histériu), 5 tlaZidiel HRAT s
réznymi hodnotami celkovej stivky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA
| POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktudlnej vyhry alebo vyhry v predchadzajucom toéeni).
Tladidld na pravej &asti obrazovky si: MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zaklade
zobrazenia hodnét v eurdch alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujtice vpravo —
od poétu trojuholnikav vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost toéenia valcov), START (okrGhle tladidlo s
dvomi zatogenymi Sipkami — spusti toenie valcov; pri podrzani tladidla sa vykona rychle toéenie),
AUTOMATICKA HRA (tla¢idlo s trojuhalnikom v zatogéenych Sipkach — funkcia automatického hrania s
moZnostou hrania automatickych hier v paéte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stlaenim tladidla
.« (Tri bodky) sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hrdé méZe urdit, kedy sa
funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stipne nad
nastavenu hodnotu alebo ak hrac ziska vyhru nad nastavenud hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier
a stlaenim tladidla $TART cez nastavenia automatickej hry sa spusti to¢enie. Ak je automaticka hra
aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tiadidlo STOP (stvorec, v ktorom je zobrazeny pocet zostavajucich
automatickych togeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, Ze sa vyCerpa po&el zostavajlcich
automatickych togeni, napini sa podmienka nastavenia automatickej hry aleba hraé stlagi tlacidio STOP.
Pristup k vyherne] tabulke v hre je moZny cez tladidlo i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepoéitana k
aktualne] hodnate celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé mdZe kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty si vidy v rozsahu nastavene] minimalne] a
maximalnej stavky. Na spodnej lifte sa nachadza pat tlagidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoly zobrazené na tychfo tladidlach zdvisia od nastavene] moZnosti stavky (pri eurach)
alebo od denomingcie (pri kreditoch). Kliknutim na tladidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazen! hodndt v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poétu
kredilov. MoZnost' stavky oznadena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hraé méZe stavku vioZit' aj
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré si zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z
tychto tladidiel (aj ked nie je oznalené zelenou farbou) sa automaticky vloZi stavka zodpovedajlica
danému tlagidiu a spusti sa tofenie valcov.

Vyhry

Vygka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry st zobrazované priamo na valcoch. V3elky uvedend vyhry st vyjadrené v eurach.
Vyherné symboly na linii musia zaéinal' na prvom valci zfava a pokraoval smerom doprava. Rovnaké
symboly sa zaroven musia nachadzat na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kazdej vyhernej linii plati
iba najvysia dosiahnuté vyhra. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajl. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje hodnoty vyhier v eurdch pre aktuélne nastavenu vysku stavky.
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Nasobena hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktore] hodnota nepresahuje 35-nasobok celkovej stavky a zarovef nepresahuje 750
€, na obrazovke zakladnej hry sa aklivuje tladidlo %2. Stlagenim tladidla %2 hrad vstipi do funkcie
Nasobena hra Risk. Po vstupe do funkcie sa zobrazi karta otogena licom nadol a tladidla CERVENA a
CIERNA. Hraé tipuje farbu skrytej karty stlatenim prislusného tiaéidla. Pole SUMA NA RISK zobrazuje
aktudlnu sumu, ktord hraé riskuje. Pole SUMA NA VYHRU zobrazuje sumu, ktort hraé ziska v pripade
Uspedného uhadnutia farby karty. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje poéet pokusov,
ktoré méa hraé este k dispozicii. Predchadzajlce vylosované karty sa zobrazujd v Gasti HISTORIA. Ak hrag
uhadne farbu karty, suma uvedena v poli SUMA NA RISK sa zdvojnasobi. Ak je dostupny dalsi pokus,
zobrazi sa nova karta otoend licom nadol a hrd¢ maZe pokracovat dalsim tipovanim stlagenim tlaéidla
CERVENA alebo CIERNA. Pred kazdym pokusom hra kontroluje aktualnu sumu uvedend v poli SUMA
NA RISK. Maximalna aktualna suma povolena na Risk je ur€ena 35-nasobkom celkovej stavky, najviac
viak sumou 750 €. Kontroluje sa iba aktualna suma pred vykonanim pokusu, nie potencialna suma, ktora
by vznikla po Uspe3snom zdvojnasobeni. Ak aktualna suma nepresahuje maximalnu sumu povolend na
Risk, hraé méZe vykonat dal3i pokus aj vtedy, ked' by vysledna suma po Uspednom zdvojnasobeni tento
limit presiahla. V takom pripade ide o posledny moZny pokus. Ak hraé v tomto pokuse uhadne farbu karty,
vysledna vyhra sa automaticky pripise do pofa ZOSTATOK a funkcia Nasobena hra Risk sa ukondi. Dalie
Zdvajnasobenie UZ nie je dostupné. Maximalna suma, ktord moZno dosiahnut' vo funkeii Nasobena hra
Risk, zodpoveda dvajnasobku maximalne] nakonfigurovanej sumy povolenej na Risk., Absalutna
maximalna suma dosiahnutelng v tejto funkcii je 1 500 €. Hraé mozZe vykonat' maximalne pét pokusov za
sebou, Kazdym vykonanym pokusom sa hodnota v poli ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zni#i o jeden.
Ak po Uspednom pokuse uZ nie je dostupna daldia mazZnost zdvojndsobenia, dosiahnutd vyhra sa
automaticky pripise do pofa ZOSTATOK. Kym je dalsi pokus dostupny, hraé méze funkciu kedykolvek
ukongit stladenim tladidla PRIPISAT, ozna&eného ikonou Sipky smerujice] do zasobnika. Aktualne
dosiahnuta vyhra sa nasledne pripi$e do pola ZOSTATOK. Ak hrag farbu karty neuhdadne, straca celd
sumu uvedend v poli SUMA NA RISK. Funkcia Nasobena hra Risk sa nasledne ukonéi a hraé sa hez
vyhry vrati do zakladne] hry. Vyhru z prémiovej hry Clover Chance Jackpot nemoZno nasobit va funkcii
Nascbena hra Risk. Funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna pocas reZzimu AUTOMATICKA HRA.

Premiova hra Clover Chance Jackpot

Po skoncenl to¢enia v zakladnej hre sa mdZe nahodne spustit’ premiova hra Clover Chance Jackpot, Pred
vstupom do prémiove] hry sa vypoéita vyhra za potencidlne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zohrazl sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentujd dand Urovefi prémiovej hry (&, #, @ a ) g 3 truhlice skryvaji
farebné stvorlistky ( %, ¥ a ), Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked' na dant truhlicu hragé
klikne, Hrac postupne olvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na uritej drovni je zhromazZdenie troch peral
ravnakej farby, zodpovedajlcej danej Grovni. V pripade, Ze hraé odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovil vyhru o jednu Grovefi vy&siu, neZ by uréovala samotna farba
peral. Len €o hra€ ziska niektoru z drovni, hraovi sa ukdze dialdgové okno s vyskou prémiove] vyhry
(aktudlna hodnota aktivnej Easti danej irovne prémiovej hry) a oznaéenim ziskanej Grovne. Prémiova hra
Clover Chance Jackpot nasledne konéi, hra€ sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT
pripiSe dosiahnutd prémiovd vyhru spolu s vyhrou zo zékladného todenia, poas ktorého sa spustila
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Hraé méZe v rovnakom &ase ziskal iba jednu vyhru drovne
prémiave] hry. Prémiovl vyhru nie je moZné nasobit v nasobenej hazardne] hre a nemoZno ju hrat
samostatne.

Neoddelitelnou stéastou tejto hry je premiova hra Clover Chance Jackpot od vyrabcu EGT DIGITAL ltd.
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Vyherna tabul'ka pre Prémiovi hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven Sposob ziskania Alternativhy spdsob ziskania
GRAND GRAND 3x @ 3y @ 4 1 B
MAIJOR lMAJGR 3x ;ﬂiﬁ i O
MINOR "MINDR 3x @ - .3,(0”,(:1&

MINI MINI 3% & -
Herné limity _

Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 30 000 € (60-nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany stginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke a celkave;

stavky.
Symbol Nazov 3x

Sedmicky 60

Hviezdy 40

Melény 20

Zvony 16

Hrozno 16

Slivky 8

1 “ Citrony 8
-

Pomarance 8

£ -
m Ceregne 8
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3367
Hermes Fortunes 2000

Hermes Fortunes 2000 je Sestvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s piatimi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov jednym z tlagidiel
HRAT alebo tlagidlom START (3ipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu toéit. Hra sa na osem az tridsat’ rovnakych symbolov, kdekolvek na
valcoch. V pripade symbolu Scalter sa hra na &tyri aZ Sesl rovnakych symbolov, kdekolvek na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry sl totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdscbené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tladidla st umiestnené v dolnej Easti obrazovky. Ide o tieto tlaidia: DOM (pristup k tladidlu Odist
a zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnd tabulku, popis hernych funkeil a vyherné Iinie), ? (obsahuje popis
hry a papis hernych funkeif), NOTA (umoZfiuje zapnut' a vypnit hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR
(umozZrfiuje zapnit' a vypnit zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celd
obrazovku), MENU (tri vodorovné Eiary — obsahuje vieobecné nastavenia a histériu), 5 tladidiel HRAT s
réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finan&né prostriedky hraca) a VYHRA
| POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v predchadzajucom toceni).
Tla¢idla na pravej Casti obrazovky si: MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zaklade
zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuhalniky v ramiku smerujlice vpravo —
od padtu trojuholnikov vyfarbenych nazlato zavisi rychlost togenia valcov), START (okrihle tladidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusti tofenie valcov; pri podrzani tladidla sa vykond rychle togenie),
AUTOMATICKA HRA (tlacidlo s trojuholnikom v zatogenych Sipkach — funkcia automalického hrania s
moZnost'ou hrania automatickych hier v paéte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stlagenim tlagidla
AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra& mdZe uréit, kedy
sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavent hodnotu, ak zostatok stdpne
nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastavent hodnotu). Vyberom poétu automatickych
hier a stlaéenim tlagidla START cez nastavenia automaticke| hry sa spusti toGenie. Ak je automaticka hra
aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tladidlo STOP (§tvarec, v ktorom je zobrazeny pocet zostavajlcich
automatickych togent). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, Ze sa vy&erpa poéet zostavajiicich
automatickych toéeni, napini sa podmienka nastavenia automatickej hry alebo hraé stiaéi tiadidlo STOP.

Pristup k vyhernej tabulke v hre je moZny cez tlagidlo i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepoditana k
aklualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hra¢ moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty s vZdy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spadnej lidte sa nachadza pat' tlatidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurdch alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na lychto tlaCidlach zavisia od nastavenej moZnosti stavky (pri eurach)
alebo od denominécie (pri kreditoch). Kliknutim na tlagidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodndt v eurdch sa otvori okno vyberu slavky alebo poétu
kreditov. MoZnost stavky oznacena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hraé méZe stavku viozit aj
pomocou piatich rdznych tlagidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste. Stladenim kioréhokolvek z

tychto tiadidiel (aj ked nie je oznagené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stavka zodpovedajica
danému tlacidlu a spusti sa toéenie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter si zobrazované priamo na valcoch. Vaetky
uvedené vyhry sl vyjadrené v eurach. Vyherné kombindcie su platné, ak sa zhodné symboly nachadzaju
kdekolvek na valcoch, celkovy poget rovnakych symbolov na hernom poli na konci toéenia uréuje hodnotu
vyhry podla vyhernej labulky. Vyplaca sa vidy len najvy3sia dosiahnuta vyherna kombinacia pre dany
symbol, rovnako ako najvyssia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Viaceré vyherné kombinécie sa
scitavaju a vyhry za kombinacie Scatter sa pripocitavaju k vyhram za ostatné symboly. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aklualne nastavent vyiku stavky.
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Nasobend hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktorej hodnota nepresahuje 35-nésabak celkovej stavky a zdrovef nepresahuje 750
€, na obrazovke zakladnej hry sa aktivuje tladidlo x2. StlaGenim tladidla %2 hra¢ vstipi do funkcie
Nasobena hra Risk. Po vstupe do funkcie sa zobrazi karta otoéend licom nadol a tlagidia CERVENA a
CIERNA. Hraé tipuje farbu skrytej karty stlagenim prisiuiného tladidla. Pole SUMA NA RISK Zobrazuje
aktualnu sumu, ktor( hraé riskuje. Pole SUMA NA VYHRU zobrazuje sumu, ktor( hraé ziska v pripade
uspesného uhadnutia farby karty. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje pocet pokusov,
ktoré ma hraé este k dispozicii. Predchadzajlice vylosované karty sa zobrazuju v éasti HISTORIA. Ak hrac
uhadne farbu karty, suma uvedena v poli SUMA NA RISK sa zdvojndsobi. Ak je dostupny dalsi pokus,
zobrazi sa nova karta otoena licom nadol a hraé mozZe pokradovat dalsim tipovanim stlacenim Hacidla
CERVENA alebo CIERNA. Pred kazdym pokusom hra kontroluje aktualnu sumu uvedent v pali SUMA
NA RISK. Maximélna aktudlna suma povolena na Risk je uréena 35-nasobkom celkovej stavky, najviac
viak sumou 750 €. Kontroluje sa iba aktualna suma pred vykonanim pokusu, nie potencidlna suma, kitora
by vznikla po Uspednam zdvojndsobeni. Ak aktudlna suma nepresahuje maximalnu sumu povolent na
Risk, hra¢ mdze vykonal dalsl pokus aj vledy, ked by vysledna suma po Uspeinom zdvojnasobeni tento
limit presiahla. V takom pripade ide o posledny moZny pokus. Ak hrac v tomto pokuse uhadne farbu karty,
vysledna vyhra sa automaticky pripide do pola ZOSTATOK a funkeia Nasobena hra Risk sa ukonéi. Dalsie
zdvajnasobenie uZ nie je dostupné. Maximalna suma, ktord moZna dosiahnut' vo funkcii Nasobena hra
Risk, zodpoveda dvojnasobku maximalnej nakonfigurovane] sumy povolengj na Risk. Absolitna
maximalna suma dosiahnutelna v tejto funkcii je 1 500 €. Hraé méze vykonat maximalne pat pokusov za
sebou. Kazdym vykonanym pokusom sa hodnota v poli ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zniZi o jeden.
Ak po (spesnom pokuse uZ nie je dostupna dalsia moZnost zdvojnasobenia, dosiahnuta vyhra sa
automaticky pripise do pola ZOSTATOK. Kym je dalii pokus dostupny, hraé mézZe funkciu kedykolvek
ukonéit stladenim tladidla PRIPISAT, oznageného ikonou $ipky smerujicej do zasobnika. Aktualne
dosiahnuta vyhra sa nasledne pripi5e do pola ZOSTATOK. Ak hrac farbu karty neuhadne, straca celd
sumu uvedens v pali SUMA NA RISK. Funkcia Nasobhena hra Risk sa nasledne ukonéi a hrac¢ sa bez
vyhry vrati do zakladnej hry. Vyhru z prémiovej hry Clover Chance Jackpol nemozno nasabit’ vo funkcii
Nasobena hra Risk. Funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna po&as rezimu AUTOMATICKA HRA.

Bonusové hry zadarmo — toéenia zdarma (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 4 symboly Hermes (Scatter symbol) kdekolvek na valcoch, hraé ziska 10 volnych
ote€eni a vyhru v podobe 3-nasobku aktualnej stavky. V pripade 5 symbolov Hermes (Scatter symbol)
kdekalvek na valcoch, hrag ziska 10 volnych oto€eni a vyhru v podobe 5-nasobku aktualnej stavky, Za &
symbolov Hermes (Scatter symbol) kdekolvek na valcoch, hrac ziska 10 volnych otogeni a vyhru v podobe
100-nasabku aktualne] stavky. Pogas volnych ototeni sa méZu na obrazovke nahodne zobrazit symboly
Nasabitel s hodnotou od x2 do x2 000, Ak sa pocas jedneého tocenia zobrazi viacero symbolov Nasobitel,
hadnoty jednotlivych Nasobitelov sa spoditaju a vysledny Nasobitel sa nasledne pouZije na vynasobenie
celkovej vyhry dosiahnutej pofas hry. Poéas volnych otoéeni sa méZe nahodne vybrany symbol, s
vynimkou symbolov Nasobitel a Hermes (Scatter symbol), premenit’ na symbaol Nasobitel s nahodne
uréenou hodnotou od x2 do x2 000. Ak sa v priebehu valnhych otoéeni zabrazia 3, 4, 5 alebo 6 symbolov
Scatter, hracdovi je pridelenych 5 dodato&nych otodeni zdarma, ktoré sa pripoéitaju k aktualnemu poctu
volnych otoeni. Zaroven je mu udelena vyhra za 4, 5, a 6 symbolov Scatter podla vyhernej tabulky. Vyhry
z jednotlivyeh otogeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA. Potet zostavajicich valnych otoéeni ie
zobrazeny v poli TOCENIA ZDARMA, Todenia zdarma su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskaneé pofas bonusovej hry to¢enia zdarma
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli toenia zdarma ziskané. Po
poslednom vofnom oto&eni je hraovi suma za vyhry pripisana a hraé sa vracia do zakladne| obrazovky.
Po ukonéeni bonusavej hry je moZné celkovl vyhru znasobit v ndsobenej hre Risk, pokial hraé spina
podmienky pre vstup do nasobenej hry Risk.

Kupovanie bonusovych hier (Buy Bonus)

Hra¢ ma mozZnost zakupit si bonusové hry. Po stladeni tlagidla KUPIT BONUS sa otvorl ponuka s
dostupnymi moznostami. Prislusna suma za vybrany bonus bude odpoéitana z pola ZOSTATOK. Cenu
bonusu ovplyviiuje nastavena vyska stavky alebo denominéacia; tato moZnost viak nemusi byl dostupna
pre vietky Urovne stavok. Funkciu Kupit bonus je moZné prepinat pri kaZzdom to&eni, pri¢om aklivavany
bonus sa spusta priamo z hlavnej hernej obrazovky. Hra¢ ma na vyber nasledovné tri moznosti:
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+ SUPER TOCENIA ZDARMA (Super Free Spins)

MoZnost zak(penia SUPER TOCENI ZDARMA je dostupna za cenu vo vyske 500-nasobku zvolenej
stavky. Po aktivacii tejto moZnosti sa pri hasledujucom toéeni na hernej abrazovke nahodne zobrazia 4, 5
alebo 6 symbolov Hermes (Scatter symbol), kioré aktivujd 10 volnych otogeni so symbolmi Nasobitel.
Podas reZimu SUPER TOCEN| ZDARMA je minimalna hodnota kaZdého symbolu Nasobitel stanovena na
x20. V pripade, Ze sa symbol odli&ny od symbolov Nasobitel a Hermes premeni na symbol Nasobitel, jeha
hodnota bude taktieZ minimalne x20. MoZnast' zakipenia SUPER TOCENI ZDARMA nie je dostupna v
pripade, ak je aktivovana funkcia DVOJITA SANCA NA BONUS alebo moZnost KUPIT TOCENIA
ZDARMA. \lyhry zodpovedaja stavke v zékladnej hre, v ktorej boli zakiipené SUPER TOCENIA ZDARMA.

+ KUPOVANE TOCENIA ZDARMA (Buy Free Spins)

MozZnos! zakipenia TOCEN] ZDARMA je dostupnd za cenu vo vyske 100-nasobku zvolenej stavky. Po
aktivacii tejto moZnosti sa pri nasledujicom todeni na hernej obrazovke nahodne zobrazia 4, 5 aleba 6
symbolov, kioré aktivujo 10 TOCENI ZDARMA so symbalmi Nasobitel s hodnotou v rozmedzi od x2 do x2
000. MoZnast zakipenia TOCENI ZDARMA nie je dostupna v pripade, ak je aktivovana funkcia DVOUJITA
SANCA NA BONUS alebo moznost SUPER TOCENIA ZDARMA. Vyhry zadpovedaju stavke v zakladnej
hre, v ktorej boli zakipené TOCENIA ZDARMA.

« DVOJITA SANCA NA BONUS (Double Bonus Chance)

Moznost zakupenia funkcie DVOJNASOBNA SANCA NA BONUS je dostupnd za cenu vo vydke 1,25-
nasobku zvolenej stavky. Po aktivacii tejto moZnosti budd valce v nasledujicich to¢eniach obsahavat
zvyieny poet Scatter symbolov, &im sa zdvojnasobi pravdepodobnost aktivacie 10 TOCENI ZDARMA so
symbolmi Nasaobitel' s hodnotou v rozmedzi od x2 do x2 000. Vyhry zodpovedaju stavke v zakladnej hre,
v ktorej bola aktivovana funkcia DVOJITA SANCA NA BONUS.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Toppling Reels

Poéas zakladnej hry a bonusovych hier sa po zobrazeni vyhernych kombinacii na obrazovke vyplatia
vietky vyhry a vietky vyherné symboly zmiznud, s vynimkou symbolov Scatter a symbolov Nasobitel.
Uvalnené pozicie na valcoch sa nasledne postupne zaplnia symbalmi nachadzajdcimi sa nad nimi. Potom
sa vyhodnotia a vyplatia vietky nové vyherné kambindcie. Vyhry za symboly Scatter sa vyplacajl na kanci
funkcie Toppling Reels. Funkcia Tappling Reels pokracuje dovtedy, kym sa na obrazovke neobjavia Ziadne
dalsie vyherné kombinacie alebo kym nie je dosiahnuty vyherny limit.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonéeni toéenia v zakladnej hre sa mdze nahodne spustit prémiava hra Clover Chance Jackpat. Pred
vstupom do prémiove] hry sa vypoéita vyhra za potencidlne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuji dand Grovefi prémiovej hry (#, @ @ g ®) 3 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( ¥, # a #). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hraé
klikne. Hraé postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z premiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na urditej Grovni je zhromazdenie trach peral
rovnakej farby, zodpovedajace] danej Urovni. V pripade, Ze hrac odkryje stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiavu vyhru o jednu uroven vy3Siu, nez by uréavala samolna farba
peral. Len &o hrag ziska niektort z drovni, hracovi sa ukaze dialégove okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej casti danej urovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej Urovne. Fremiova hra
Clover Chance Jackpol nasledne konéi, hrac sa vrati spat do zakladnej hry, kde si llaéidiom PRIPISAT
pripiSe dosiahnutt prémiovd vyhru spolu s vyhrou zo zakladného togenia, pocas klorého sa spuslila
préemiova hra Clover Chance Jackpol. Hraé mdZe v ravnakom ¢ase ziskal iba jednu vyhru Urovne

prémiovej hry. Prémiovd vyhru nie je moZné nasobit v nasabene| hazardne] hre a nemoznao ju hral
samostatne.

Neoddelilelnou stéastou tejto hry je prémiovéa hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd,
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Vyherna tabulka pre Prémiovd hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven Sposcb ziskania  Alternativny sposaob ziskania
GRAND GRAND 3x @ 3 @ 4 1x B
MM ; 3¢ j_l'-J MAJOR 3x @ awx @ 4B
" MINGR | WNR | 5@ @B
_ M I“I': I _ MINI ) 3y @ ¥

Herné limity

Minimélna stavka do hry: 0,20 €/ 20 € pri stavke 0,20 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 €/ 5 000 € pri stavke 10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry s funkciou DVOJITA SANCA NA BONUS: 625 €
Maximalna vyhra z hry: 12 500 000 € (25 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke a celkovej

siavky.
Symbol Nazov +12x  11x 10x 9x 8x 6x 5x 4x
100

{' -:] Hermes (Scatter " . L B i a10 fﬂg;ﬂ? ? 2 1,,3
Q é ymbol) toéeni d 3 .
= 3 zdarma Zdarmalzdarma
% Palica 50 25 25 10 10 - = -
&@ Lyra 25 10 10 2.5 2.5 - - -
Nk
@ Kalich 15 5 5 2 2 - - -
- Prstefi 12 2 2 15 | 15 - = -
@ Omega 10 1.5 1.5 1 1 = - =
@ Psi 8 1,2 1,2 0,8 0.8 - - -
@ Xi 5 1 1 05 | 05 | - - -
B e
. Delta 4 09 09 0.4 0.4 - - -
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Symbol Nazov +12x 11x 10x 9x 8x 6x ) 4x
X > | |sigma 2 | 075|075 | 025|025 | - - -
»

\\ii, Nasobitel - - - = b o o -

\\.Ki’.i, Nasobitel - = - = iy i =

g*; Néasobitel == = i = = = = =

\*, Nasobitel - - - - - _ _ _
Nézav hry: Hermas Fortunas 2000 E I:'_E_Lzé’i:‘,:g:f;_?:{jjc%‘\r}&';uau? . T
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3368
Pyramid Riddles Ra Jumboways

Pyramid Riddles Ra Jumboways je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkaovana ako
internetava hra v internetovom kasine, s dvomi aZ siedmimi symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim
valcov jednym z tlatidiel HRAT alebo tlagidlorn START (3ipky v kruhu) dosiahnut vyhernu kombinaciu

symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 aZ 6 rovnakych symbolov.
Hra obsahuje od 64 do 117 649 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne| verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
poditacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tladidla s umiestnené v dolnej asti obrazovky. Ide o tieto tladidla: DOM (pristup k tlagidlu Odist
a zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnd tabulku, popis hernych funkeii a vyherné linie), ? (obsahuje popis
hry a papis hernych funkeii), NOTA (umoZriuje zapndt' a vypnut hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR
(umoZiiuje zapnut a vypnat' zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celd
obrazovku), MENU (tri vadaravné Ciary — absahuje vieobecné nastavenia a histariu), 5 tladidiel HRAT s
réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finan&né prostriedky hraéa) a VYHRA
| POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualne] vyhry alebo vyhry v predchadzajicom toden).
Tiagidla na pravej Zasti obrazovky si: MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zaklade
zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditach), RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujice vpravo —
od poctu trojuholnikov vyfarbenych nazelena zavisi rychlost togenia valcov), START (okrihle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusti toenie valcov; pri podrzani tladidla sa vykona rychle todenie),
AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatodenych ipkach — funkcia automatického hrania s
moZnastou hrania automatickych hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zastatku). Stladenim tlacidla
AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hraé méze urdit, kedy
sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stipne
nad nastavenu hodnotu alebo ak hraé ziska vyhru nad nastavenu( hodnotu). Vyberom poétu automatickych
hier a stlatenim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti tocenie. Ak je automaticka hra
aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlaéidlo STOP (§tvorec, v ktorom je zobrazeny potet zostavajucich
automatickych togeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, Ze sa vy&erpa potet zostavajlicich
automatickych togeni, naplni sa podmienka nastavenia automatickej hry alebo hraé stladi tiagidio STOP.

Pristup k vyhernej tabulke v hre je moZny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vidy prepoéitana k
aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hra¢ moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty s vaZdy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodnej liste sa nachadza pat tladidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tladidlach zavisia od naslavenej moZnosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tlagidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodndt v eurdch sa olvori okno vyberu stavky alebo poétu
kreditov. MoZnost' stavky oznafena zelenou farbou sa povazuje za aktivhu. Hraé moze stavku vioZit' aj
pomocaou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z

tychto tlagidiel (aj ked nie je oznalené zelenou farbou) sa automalticky viozi stavka zodpovedajuca
danemu tlagidlu a spusti sa toenie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé vyhry a vyhry za kombindcie symbolov Scatter st zobrazované priamo na valcoch, Vietky
uvedené vyhry si vyjadrené v eurdch. Vyherné kombinacie tvoria rovnaké symboly, pripadne symbaly
nahradené divokym symbolom Wild, ktoré sa nachadzaji na susediacich valcoch. Kombinacia musi
zatinat na prvom valci zl'ava a pokracovat bez preruienia smerom doprava. Ak sa rovnaky symbol alebo
symbol, klory ho nahradza, nachadza na viacerych platnych pozicidch toho istého valca, kazda
samostatne vylvorena vyherna kombinacia sa vyhodnati a vyplati osobitne. Vaetky vyplaly sa vztahuiji na
kombinacie rovnakeho druhu,

Nazov hry: Pyramid Ricdles Ra Jumboways B8 [eiions skosoay 7-10-94.2/PH
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Za kaZdy symbol sa vyplaca iba najvyssia dosiahnuta vyherna kombindcia, rovnako ako najvy$sia vyhra
Za kombinaciu symhbolov Scatter. Viaceré vyherné kombinacie sa séitavaji. Vyherné kombinacie symbolov
Scalter s platné na [ubavalnych poziciach na rdznych valcoch. Vyhry za kombindcie Scatter sa
pripacitavaju k vyhram za ostatné symboly, Hodnota vyhier z vyhernych kombinécii sa nasobi aktudlinym
nasobitelom stavky. Podas zakladnej hry alebo rezimu TOCENI ZDARMA je maximalna vyhra obmedzena
na 10 000-nasobok hodnoty stavky. Ak celkovd vyhra pocas zakladnej hry dosiahne tento limit alebo ak
celkova vyhra podas kola TOCENI ZDARMA dosiahne tento limit, prislusne kolo hry sa okamzZite ukonéi a

hradovi sa vyplati dosiahnuta vyhra. V pripade TOCEN| ZDARMA dojde zaroven k ukon&eniu vietkych
zostavajlcich bezplatnych otodeni,

Nasobena hra Risk

Ak hra& ziska vyhru, ktorej hodnota nepresahuje 35-nasobok celkovej stdvky a zéroven nepresahuje 750
€, na obrazovke zakladne] hry sa aktivuje tladidlo %2. Stlagenim tladidla %2 hrat vstipi do funkcie
Néasobena hra Risk. Po vstupe do funkcie sa zabrazi karta otogena licom nadol a tlagidla CERVENA a
CIERNA. Hraé tipuje farbu skrytej karty stladenim prisluiného tlacidla. Pole SUMA NA RISK zobrazuje
aklualnu sumu, ktord hraé riskuje. Pole SUMA NA VYHRU zobrazuje sumu, ktorG hrag ziska v pripade
Uspesného uhadnutn farby karty. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje podet pokusov,
ktaré méa hraé este k dispozicii. Predchédzajice vylosované karty sa zobrazuj( v éasti HISTORIA, Ak hrac
uhadne farbu karty, suma uvedena v poli SUMA NA RISK sa zdvojnasobi. Ak je dostupny dalii pokus,
zobrazi sa nova karta otoéend licom nadol a hraé méZe pokracovat dalim tipovanim stladenim tladidla
CERVENA alebo CIERNA. Pred kazdym pokusom hra kontroluje aktualnu sumu uvedent v poli SUMA
NA RISK. Maximélna aktualna suma povolena na Risk je uréena 35-nasobkom celkovej stavky, najviac
viak sumou 750 €. Kontroluje sa iba aktualna suma pred vykonanim pokusu, nie potencialna suma, ktora
by vznikla po Uspesnom zdvojnasobeni. Ak akiuaina suma nepresahuje maximalnu sumu paovolend na
Risk, hra¢ mdzZe vykonat dalii pokus aj vtedy, ked by vysledna suma po uspeinom zdvojnasobeni tento
limit presiahla. V takom pripade ide o posledny moZny pokus. Ak hrag v tomto pokuse uhadne farbu karty,
vysledna vyhra sa automaticky pripise do pola ZOSTATOK a funkcia Ndsobena hra Risk sa ukongi, Daldie
zdvajnasobenie uZ nie je dostupné. Maximalna suma, kiord moZna dosiahnut vo funkcii Nasobena hra
Risk, zodpoveda dvojndasobku maximainej nakonfigurovane] sumy povolene] na Risk. Absolttna
maximalna suma dosiahnutelna v tejto funkcli je 1 500 €, Hral moZe vykonat maximalne pat pokusov za
sebou. Kazdym vykonanym pokusom sa hodnota v poli ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zniZi o jeden.
Ak po uspesnom pokuse uZ nie je dostupna dalSia moZnost zdvojnasobenia, dosiahnuta vyhra sa
automaticky pripise do pofa ZOSTATOK. Kym je dalii pokus dastupny, hra& méze funkciu kedykolvek
ukonéit stlacenim tlacidia PRIPISAT, oznageného ikonou &ipky smerujicej do zdsobnika. Aktualne
dosiahnuta vyhra sa nasledne pripide do pola ZOSTATOK. Ak hrag farbu karty neuhadne, straca celd
sumu uvedent v pali SUMA NA RISK. Funkcia Nasobena hra Risk sa nasledne ukonéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej hry. Vyhru z prémiovej hry Clover Chance Jackpot nemoZno nasohit vo funkcii
Néasobena hra Risk. Funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna poéas rezimu AUTOMATICKA HRA.

Divoky symbol (Wild)
Symbal Horus je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbalu Pyramida (Scatter

symbol). Symbol sa objavuje len na 2., 3., 4. a 5. valci zlava. Ak sa symbol nachadza na valcoch, zvySuje
nasobitel vyhry.,

Bonusové hry zadarmo — toéenia zdarma (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symbaoly Pyramida (Scatter symbol) kdekolvek na valcoch, hraé ziska 8 valnych
otaCeni a vyhru v podobe 5-ndsobku aktudine] stavky. V pripade 4 symbolov Pyramida (Scatter symbol)
kdekolvek na valcoch, hrag ziska 10 volnych otoéenl a vyhru v podobe 10-nasobku aktualne] stavky. Za 5
symbolov Pyramida (Scatter symbaol) kdekolvek na valcoch, hraé ziska 12 volnych otogeni a vyhru
v podobe 20-nasobku aktualnej stavky. Za 6 symhbolov Pyramida (Scaller syrmbol) kdekolvek na valcoch,
hrag ziska 15 valnych oto€eni a vyhru v podobe 100-nasabku aktuélnegj stavky. Ak sa v priebehu volnych
otoeni zobrazia 2, 3, 4, 5 alebo 6 symhalov Scatter, hracovi je pridelenych 2, 8, 10, 12 alebo 15
dodatoénych oto€eni zdarma, ktoré sa pripogitaji k aktudlnemu poétu volnych otageni. Zaraver je mu
udelena vyhra za 3, 4, 5 a 6 symbolov Scatter padla vyherngj tabulky. Vyhry z jednotlivych ologeni sa
postupne kumuluji v poli VYHRA. Poget zostavajucich volnych otoéeni je zobrazeny v poli TOCENIA
ZDARMA. Tocenia zdarma su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola ZOSTATOK Ziadna
stavka. Vyhry ziskané po€as bonusovej hry to€enia zdarma zodpovedajl stavke, klora bola nastavena pre
hazardnd hru, v ktorej boli to€enia zdarma ziskané. Po poslednom volnom otoeni je hragovi suma za
vyhry pripisana a hra& sa vracia do zakladne| obrazovky. Po ukonéeni bonusovej hry je mozne celkov
vyhru znasobit' v nasobenej hre Risk, pokial hra¢ spiha podmienky pre vstup do nasabenej hry Risk.

Nazav hry: Pyramid Riddles Ra Jumboways
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Kupovanie bonusovych hier a Dvojitej $ance na bonus (KUPIT BONUS)

Hradé ma moZnost zaklpit' si bonusové hry. Po stiadeni tladidla KUPIT BONUS sa otvori ponuka s
dostupnymi moZnostami. Prisluina suma za vybrany bonus bude odpocitana z pola ZOSTATOK. Cenu
bonusu ovplyviiuje nastavena vyska stavky alebo denominacia; tate moznost viak nemusl byt dostupna
pre vietky Urovne stavok, Funkciu Kipit' bonus je mozné prepinal pri kazdom to&enl, pri¢om aktivavany
bonus sa splsta priamo z hlavnej hernej obrazovky. Hraé ma na vyber nasledovné tri moznaosti:

» KUPOVANE TOCENIA ZDARMA (Buy Free Spins)

Tito moZnost si hraé moze zakdpit' za 100-nasobok hodnoty stavky. Po aktivacii tejto moznosti sa pri
nasledujucom zatofeni na hernom poli zobrazia 3, 4, 5 alebo 6 symbolov Scatter, ktoré spustia funkeiu
TOCENIA ZDARMA. Moznost zakipenia funkcie TOCENIA ZDARMA nie je dostupna v pripade, ak je
aktivovana funkcia DVOJITA SANCA NA BONUS. Vyhry zodpovedaju stavke v zakladnej hre, v ktorej bola
aktivovana funkcia KUPOVANE TOCENIA ZDARMA.

+ DVOJITA SANCA NA BONUS (Double Bonus Chance)

Tuto funkeiu je mozné aktivovat za cenu 1,25-ndsobku hodnoty stavky. Po aktivacii tejto funkcie budu
valce v nasledujlcich todeniach obsahovat zvyZeny pocet symbolov SCATTER, &im sa zdvojnasobi
pravdepodobnost spustenia funkcie TOCENIA ZDARMA. Vyhry zodpovedaji stavke v zékladnej hre, v
ktorej bola aktivovana funkcia DVOJITA SANCA NA BONUS.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Toppling Reels

Pacas zakladnej hry a todeni zdarma sa po zobrazeni vyhernych kombinacii na obrazovke vyplatia vietky
vyhry a vietky vyherné symboly zmiznd, s vynimkou symbolov Scatter. Uvolnené pozicie na valcoch sa
nasledne postupne zaplnia symbolmi nachadzajlcimi sa nad nimi. Potom sa vyhadnotia a vyplatia vetky
nové vyherné kombinacie. Vyhry za symboly Scatter sa vyplécaji na konci funkcie Toppling Reels. Funkcia
Toppling Reels pokraduje dovtedy, kym sa na cbrazovke neobjavia Ziadne daldie vyherné kambinacie
alebo kym nie je dosiahnuty vyherny limit.

Bonusova funkcia ZvyZovanie nasobitelov

Potiatoéna hodnota nasabitela v zakladnej hre aj v bonusavych hrach je 1. Poéas kaZdého prebiehajlceho
zatogenia valcov sa nasobitel zvy3uje o +1 za kaZdy symbal Horus (Divoky symbal) nachadzajlici sa na
hernej] obrazovke. V pripade vytvorenia vyhernej kombinacie sa hodnota vyhry vynasobi aktualnou
hodnotou nasobitela a nasledne sa vyplati hradovi.

Ak sa v ramci toho istého zatoCenia vytvor( d'alsia vyherna kombinacia, hodnota nasabitela sa nevynuluje.
Namiesto toho sa zvysi o poéet vietkych symbaolov Wild pritomnych na hernej abrazovke.

V zakladnej hre sa hodnota nasobitela vynuluje po ukangeni série vyhernych kombinacil, . J. v momente,
ked sa na hernej obrazovke nevytvori Ziadna dalsia vyherna kombinacia.

V bonusovych hrach sa hodnota nésobitela kumuluje poas celého kola a vynuluje sa a2 po ukonceni
posledného toenia zdarma, v ktorom sa na hernej obrazovke nevytvori Ziadna d'alia vyherna kombinacia.

Bonusova funkcia Ra

V priebehu zakladnej hry a bonusovych hier sa méZe nahodne spustit bonusova funkecia Ra, Po aktivacii
funkcie Ra sa vEetky pozicie symbolu s najniZéou vyhernou hodnotou na 2. aZ 5. valei transformuji na
symboly Wild. V pripade, Ze je funkcia Ra aktivna po€as bonusavych hier, kaZzdy symbol Wild nachadzajlci
sa na aktualnej hernej obrazovke, vratane nove transformaovanych symbolov, zvySuje hadnotu ndsabitela
vyhry o +2 namiesto tandardného zvy$enia o -1,

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonéeni toéenia v zakladnej hre sa mbZe nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpol. Pred
vslupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusli
prémiava hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuju dani uroved prémiovej hry (@, @ ® g @) a 3 truhlice skryvajl
farebné Stvorlistky ( %, # a #). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hrac
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na urcilej Urovni je zhromaZdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajicej danej trovni. V pripade, Ze hraé odkryje stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovi vyhru o jednu Groven vyssiu, neZ by urovala samotna farba
peral. Len o hra¢ ziska niektord z Urovni, hracovi sa ukaZe dialogové okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej ¢asti danej irovne prémiovej hry) a oznaéenim ziskanej trovne.

MNazov hry; Pyramid Riddles Ra Jumboways
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F’rémjové hra Clover Chance Jackpot nasledne konéi, hrag sa vrati spat do zékladne] hry, kde si tlagidlom
PRIPISAT pripige dosiahnutt prémiovii vyhru spolu s vyhrou zo zakladného tocenia, pocas ktoréeho sa
spustila premiova hra Clover Chance Jackpot. Hra¢é mé2e v rovnakom Gase ziskat iba jednu vyhru drovne
prémiovej hry. Prémiovi vyhru nie je moZné nasobit' v ndsobene] hazardnej hre a nemozno ju hrat
samostatne,

Neoddelitelnou sicastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpat od vyrobcu EGT DIGITAL ltd.

Vyherna tabulka pre Prémiov( hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven Sposob ziskania Alternativny sposob ziskania
GRAND GRAND ax @ ax @ 1x B
MAIOR | AR 2 @ @ B
_P‘-’l. IN OoR MINOR 3x & 3xa+1x:-;¢ B

MINI _-MINI 3x @ -
el - ) g
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 20 € pri stdvke 0,20 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 €/ 5 000 € pri stavke 50 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry s funkciou DVOJITA SANCA NA BONUS: 625 €
Maximalna vyhra z hry: 5§ 000 000 € (10 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka
Vypolet vyhry je dany sui¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
Symbol Nazov 6x 5x 4x 3x 2x

m Horus (Divoky symbol) - - - = -
Pyramida (Scatter symbol) 100 20 10 5 =
Sachmet 5 3 2 1 0,5
Sobek 3 2 1 0.5 -
Thowt 2 1 0,5 0,3 -
Had 2 1 0,5 0,3 -
Zaba 0,75 0,5 0,3 0,2 -
A 0,75 0,5 0,3 0,2 -
| K 0,75 0,5 0.3 0,2 -
B - NN e "] | =
éi E Q 0,6 0,3 0,2 0.1 -
| . —_—
_ i J 0,5 0,3 0.2 0,1 E
&< | 2’
!& N |10 0,5 0,3 0,2 0,1 =
Y =

Nazav hry; Pyramid Riddles Ra Jumboways rj BC?HL‘-PIE"TSA";JL?JH”Y T-10-94.2/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3364
100 Dazzling Hot

100 Dazzling Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so styrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov jednym z tladidiel HRAT
alebo tlagidlom START (ipky v kruhu) dosiahnut vyhernti kombinaciu symbolov, kioré sa zobrazia v
momente, Ked' sa valce prestani togit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbalov, Hra obsahuje 100 vyhernych
linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ha menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sd lotoZné s
poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt' rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Ide o tieto tlacidla: DOM (pristup k tiagidlu Odist'
a zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje popis
hry a popis hernych funkcii) REPRODUKTOR (umoZiiuje zapnut a vypnUt zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celd obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje
vieobecné nastavenia a histdriu), 5 tladidiel HRAT s réznymi hodnotami celkovej stavky a polia
ZOSTATOK (zobrazuje finan&né prostriedky hraca) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hadnotu
aktudlnej vyhry alebo vyhry v predchadzajlicom toéeni). Tlagidla na pravej &asti obrazovky si: MOZNOST
STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST
(tri trojuholniky v ramiku smerujice vpravo — od poétu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlast
togenia valcov), START (ckruhle tlagidlo s dvomi zato&enymi &ipkami — spusti toéenie valcov; pri podrZani
tlagidla sa vykona rychle tocenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatodenych $ipkach —
funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v potte 10, 20, 50, 100 alebo do
minutia zostatku). Stlagenim tladidla ... (Tri bodky) sa otvori ockno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY,
kde si hra& méze uréit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavent
hodnotu, ak zostatok stipne nad nastavenu hadnotu alebo ak hraé ziska vyhru nad nastavenu hodnotu).
Vyberaom po&tu automatickych hier a stladenim tladidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti
tocenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo STOP (tvarec, v ktorom je
zobrazeny pocet zostavajucich automatickych togeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, Ze
sa vyterpa pocet zostavajlcich automatickych toéeni, naplni sa podmienka nastavenia automatickej hry
alebo hrat stladi tlatidlo STOP. Pristup k vyhernej tabulke v hre je moZny cez tladidlo i. Vyherna tabulka
v hire je viZdy prepodéitana k aktudinej hadnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hra& méze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty s vidy v rozsahu nastavene] minimalngj a
maximalnej stavky. Na spodnej lifte sa nachddza pél tladidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebao
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto lladidlach zdvisia od nastavenej moZnosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tacidlio MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky, Pri zobrazeni hodnét v eurdch sa otvori okno vyberu stavky alebo poétu
kreditov. MoZnost' stavky oznagend zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu, Hraé méZe stavku viozit' aj
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokalvek z

tychto tlacidiel (aj ked nie je oznafené zelenou farbou) sa automaticky vloZi stdvka zodpovedajlca
danému tlagidlu a spusti sa to&enie valcov.

Vyhry

VyEka celkove] vyhry sa zobrazuje v pravom dalnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednatlivé liniové vyhry a vyhry za kombindcie symbolov Scatter si zobrazované priarmo na valcoch.
Vietky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné symbaly na linii musia zaéinat na prvom valci zfava
a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly sa zdroveli musia nachadzat na susediacich valcoch
bez prerusenia. Na kaZdej vyhernej linii plati iba najvy$sia dosiahnuta vyhra, ravnako ako najvy3sia vyhra
za kombinaciu symbolov Scaller. Vyherné kombinacie symbolov Scatter st platné na lubovolnych
poziciach na réznych valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl a vyhry za kombinacie

Scatler sa pripocitavaja K liniovym vyhram. Vyhema tabulka v hre zobrazuje hadnoty vyhier v eurach pre
aktualne naslavenu vysku stavky.
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MNasobena hra Risk

Ak hraé ziska vyhru, ktorej hodnota nepresahuje 35-nasobok celkove] stdvky a zaroveri nepresahuje 750
€, na obrazovke zakladnej hry sa aktivuje tladidlo x2. Stlagenim tladidla *2 hraé vstipi do funkcie
Nasobena hra Risk. Po vstupe do funkcie sa zobrazi karta otodena licom nadol a tlacidla CERVENA a
CIERNA. Hrag tipuje farbu skrytej karty stladenim prisludného tlagidla. Pole SUMA NA RISK zobrazuje
aktudlnu sumu, ktord hraé riskuje, Pole SUMA NA VYHRU zobrazuje sumu, ktor( hrac ziska v pripade
Uspedného uhadnutia farby karty. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje pocet pokusov,
ktoré ma hrac este k dispozicii. Predchadzajlice vylosaované karty sa zobrazujli v &asti HISTORIA. Ak hraé
uhadne farbu karty, suma uvedena v poli SUMA NA RISK sa zdvojndsobi, Ak je dostupny dalsl pokus,
zobrazi sa nova karta otocena lilcom nadol a hra€ moéze pokradovat' dalsim tipovanim stladenim tadidla
CERVENA alebo CIERNA. Pred kazdym pokusom hra kontroluje aktualnu sumu uvedent v pali SUMA
NA RISK. Maximélna akludlna suma povolena na Risk je uréend 35-nasobkom celkove| stavky, najviac
viak sumau 750 €. Kontroluje sa iba aktuadlna suma pred vykonanim pokusu, nie potencidlna suma, ktora
by vznikla po Uspednom zdvajnasobenl, Ak aktudina suma nepresahuje maximalnu sumu povolend na
Risk, hraé mézZe vykonat' dalii pokus aj viedy, ked by vyslednd suma po (ispe$nom zdvojnasobeni tento
limit presiahla. V takam pripade ide o posledny moZny pokus. Ak hraé v tomto pokuse uhddne farbu karty,
vysledna vyhra sa automaticky pripide do pola ZOSTATOK afunkcia Ndsobena hra Risk sa ukoné&i. Dalgie
zdvojnasobenie uz nie je dostupné. Maximalna suma, ktord mozno dosiahnut vo funkcii Nasobend hra
Risk, zodpoveda dvojnasobkuy maximalnej nakonfigurovane] sumy povalene] na Risk. Absalltna
maximalna suma dosiahnutelna v tejto funkcii je 1 500 €. Hra& moZe vykanat maximélne pat pokusov za
sebou. Kazdym vykonanym pokusom sa hodnota v poli ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zn(Zi o jeden.
AK po Uspeinom pokuse uZ nie je dostupna dalsia moznost zdvojnasobenia, dosiahnuta vyhra sa
automaticky priplse do pola ZOSTATOK. Kym je dalsi pokus dostupny, hra¢ moéze funkeiu kedykolvek
ukonéit stlagenim tladidla PRIPISAT, oznadeného ikonou Sipky smerujicej do zdsobnika. Aktudlne
dosiahnuta vyhra sa nasledne pripiSe do pofa ZOSTATOK. Ak hraé farbu karty neuhadne, straca celd
sumu uvedend v poli SUMA NA RISK. Funkcia Nasobena hra Risk sa nasledne ukondi a hraé sa bez
vyhry vrati de zakladnej hry. Vyhru z prémiovej hry Clover Chance Jackpot nemoZno nasobit' vo funkeii
Nasobena hra Risk. Funkcia Nasobend hra Risk nie je dostupna po&as reZzimu AUTOMATICKA HRA.

Scatter symbol

Symbeol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonieni otofenia vaicov zobrazia 3, 4 alebo 5
symbolov Scatter kdekolvek na réznych valcoch, hrag ziska vyhru padla vyhernej tabulky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonceni toenia v zakladnej hre sa mbZe nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiove] hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spust|
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuji danu droven prémiovej hry (#, ® & g ®) a 3 truhlice skryvaju
farebné &tvorlistky ( ¥, ¥ a ®). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na dand truhlicu hras
klikne. Hraé postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nhenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na uréitej Urovni je zhromazdenie troch perél
rovnakej farby, zodpovedajlicej danej drovni. V pripade, Ze hrac odkryje Stvorlistok rovnake] farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovi vyhru o jednu droven vy&siu, neZ by uréovala samotna farba
peral. Len €o hra¢ ziska niektord z drovni, hracovi sa ukaZe dialogové okno s vyskou prémiove] vyhry
{aktualna hodnota aktivnej ¢asti danej Urovne prémiovej hry) a oznaenim ziskanej Grovne. Prémiova hra
Clover Chance Jackpot nasledne koné&i, hra¢ sa vrati spét do zakladnej hry, kde si tiadidiom PRIPISAT
pripie dosiahnutd prémiovd vyhru spolu s vyhrou zo zakladného tofenia, pocas klorého sa spustila
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Hraé mdzZe v rovnakom &ase ziskat iba jednu vyhru urovne

premiove] hry. Prémiovi vyhru nie je moZné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat
samostatne.

Neoddelitelnou siéastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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Vyherna tabulka pre Prémiovi hru Clover Chance Jackpot

Graficke zobrazenie Uroven Sposob ziskania Alternativhy sposob ziskania
GRAND GRAND @ ax @ . BB
. MAJIOR MAJOR -3,(& _ 3x @ & 1x‘l’$-
B MINOR | wMnor ax @ | W@ W
1: MINI MINI -- 3x @ _
Herné limity

Minimalna stavka do hry: 1 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 2 500 000 € (5 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany saéinom nésobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

Hviezda (Scatter symbol) 50 10 2 -
Sedmicka _- 50 10 1 -
Hrozno 5 2 0,5 -
Melon 5 2 0,5 - :
Slivky 2 0,5 0,2 -
Pomarané 2 0,5 0,2 -
Citrony 2 05 0.2 -
Cerene 2 0,5 0.2 _ 0,05

Nazov hry: 100 Dazzling Hot

T-10-94.2/PPH
Verzia hry: 1.0.1 Overil: 901
Revizia pravidial: O Strana 37 3

Flatnost' od: 30.07.2026 -2 13- ik Elektronicky podpisané (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skiigobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2026/3365
100 Super Hot 6 Reels

100 Super Hot 6 Reels je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov jednym z tladidiel
HRAT alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyhernd komhindciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momenle, ked sa valce prestanu todit. Hra sa na 3 aZ 6 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 100
vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ha menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stévky a vyhry st totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a infarmaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné avladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla s umiestnené v dolnej Gasti obrazovky. Ide o tieto tiadidla: DOM (pristup k tladidlu Odist
a zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabulku, popis hernych funkcil a vyherné linie), ? (obsahuje popis
hry a popis hernych funkcii) REPRODUKTOR (umoZfiuje zapnGt a vypnit zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celd obrazovku), MENU (tri vodorovné &ary — obsahuje
vBeobecné nastavenia a historiu), 5 tlacidiel HRAT s réznymi hodnotami celkove) stavky a polia
ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu
aktualnej vyhry alebo vyhry v predchadzajicom toceni). Tladidla na pravej &asti obrazovky si: MOZNOST
STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zéklade zobrazenia hodnat v eurdch alebo kreditoch), RYCHLOST
(tri trojuholniky v rAmiku smerujtce vpravo — od poétu trojuholnikov vyfarbenych nazelena zavisi rychlost
toéenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatoenymi Sipkami — spusti togenie valcov; pri podrZani
tlatidla sa vykona rychle toéenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatoZenych &ipkach —
funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v podte 10, 20, 50, 100 alebo do
minutia zostatku), Stla¢enim tiagidla ... (Tri bodky) sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY,
kde si hral moze uréit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu
hodnotu, ak zostatok stipne nad nastavent hodnotu alebo ak hraé ziska vyhru nad nastavent hodnatu),
Vyberom pottu automatickych hier a stlacenim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti
to¢enie. Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmen( na tlagidio STOP (8tvorec, v ktorom je
zobrazeny pocet zostavajucich automatickych toéeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, Ze
sa vycerpa pocet zostavajucich automatickych to€eni, napinl sa podmienka nastavenia automatickej hry
alebo hrac stlaci tlacidlo STOP. Pristup k vyherne] tabulke v hre je mozny cez tlagidlo i. Vyhemna tabulka
v hre je vidy prepotitana k aktudlnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé mdZe kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty st vZdy v rozsahu nastavene] minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodnej liste sa nachadza pat tlagidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlaCidlach zavisia od nastavene] moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tlagidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodn6t v eurdch sa otvori okno vyberu stavky alebo poétu
kreditov. MoZnost stavky oznagena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hraé moéze stavku vioZit aj
pomocou piatich réznych tiacidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste. Stlacenim ktoréhokolvek z
tychto tlalidiel (aj ked nie je oznafené zelenou farbou) sa automaticky vioZi stavka zodpovedajlca
danému tladidlu a spusti sa to&enie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazované priamo na valcoch.
Véetky uvedené vyhry sd vyjadrené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a sprava dolava.
Symboly musia byt umiestnené nepreruSovane na vyhernych linidch susednych valcoch (pripadne
zaslupene divokym symbolom Wild). Na kazdej vyhernej linii plati iba najvy3sia dosiahnuta vyhra, rovnako
ako najvy$sia vyhra za kombindciu symbolov Scalter. Vyherné kombindcie symbolov Scatter sU platné na
fubovolnych poziciach na réznych valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju a vyhry za
kombinacie Scatter sa pripoitavaju k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje hodnoty vyhier v
eurach pre aktualne nastaveny vysku stavky.
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Néaszobena hra Risk

Ak hrag ziska vyhru, ktorej hodnota nepresahuje 35-nasobok celkovej stavky a zarovef nepresahuje 750
€, na obrazovke zakladnej hry sa aktivuje tladidlo =2. Stlagenim tladidla %2 hraé vstipi do funkcie
Nasobena hra Risk. Po vstupe do funkcie sa zobrazi karta otoena licom nadol a tlagidla CERVENA a
CIERNA. Hrac tipuje farbu skrytej karty stlagenim prislusného tlagidla. Pole SUMA NA RISK zobrazuje
aktualnu sumu, ktord hrac riskuje. Pole SUMA NA VYHRU zobrazuje sumu, ktord hraé ziska v pripade
Uspe3ného uhadnutia farby karty. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje poéet pokusov,
ktaré ma hraé edte k dispozicii. Predchadzajlice vylosované karty sa zobrazuji v Easti HISTORIA. Ak hrad
uhadne farbu karty, suma uvedena v poli SUMA NA RISK sa zdvojnasobi. Ak je dostupny dalsi pokus,
zobrazi sa nova karta otogena licom nadol a hra¢ mbzZe pokragovat dalsim tipovanim stlacenim tlaéidla
CERVENA alebo CIERNA. Pred kaZdym pokusom hra kontroluje aktualnu sumu uvedend v poli SUMA
NA RISK. Maximalna aktuédlna suma povolena na Risk je uréend 35-nasobkom celkovej stavky, najviac
viak sumou 750 €. Kontroluje sa iba aktuélna suma pred vykonanim pokusu, nie potencialna suma, ktora
by vznikla po Uspednom zdvojndsobeni. Ak aktudina suma nepresahuje maximalnu sumu povolenl na
Risk, hra€ maZe vykonat dal3i pokus aj viedy, ked by vysledna suma po Uspesnom zdvajnasobeni tento
limit presiahla. V takom pripade ide o posledny moZny pokus. Ak hraé v tomto pokuse uhadne farbu karty,
vysledna vyhra sa automaticky pripie do pola ZOSTATOK a funkcia N4asobena hra Risk sa ukonéi. Dalie
zdvajnasobenie uz nie je dostupné. Maximalna suma, ktord mozno dosiahnut vo funkcii Nasobena hra
Risk, zodpoveda dvojnasobku maximalnej nakonfigurovane] sumy povolenej na Risk. Absol(tna
maximalna suma dosiahnutelna v tejto funkcii je 1 500 €. Hra¢ mdze vykonat maximalne pat pokusov za
sebou. Kazdym vykonanym pokusom sa hodnota v poli ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zniZi o jeden.
Ak po uspesnom pokuse uZ nie je dostupna daliia moZnost zdvojnasobenia, dosiahnuta vyhra sa
automaticky pripisée do pala ZOSTATOK. Kym je dalsi pokus dostupny, hraé moéze funkciu kedykolvek
ukonéit stladenim tlagidla PRIPISAT, oznageného ikonou Sipky smerujlice] do zasobnika. Aktudine
dosiahnuta vyhra sa nasledne pripide do pola ZOSTATOK. Ak hraé farbu karty neuhddne, straca celi
sumu uvedeny v poli SUMA NA RISK. Funkcia Ndsobena hra Risk sa nasledne ukonél a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej hry. Vyhru z prémiovej hry Clover Chance Jackpot nemozno nasobit vo funkcii
Nasabena hra Risk. Funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna poéas reZimu AUTOMATICKA HRA.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Sedmicka je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter).

Scatter symbol

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skoneni otoenia valcov zobrazi 3 az 6 symbolov
Scatter kdekolvek na rdznych valcoch, hrac ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skongeni to¢enia v zakladnej hre sa mdze nahodne spustit’ prémiova hra Clover Chance Jackpat, Prad
vstupom do prémiovej hry sa vypotita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuju danl drover prémiove] hry (#, # @ 3 ) a 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( ¥, # g ®). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hrag
klikne. Hraé postupne otvéra truhlice aZz do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jedne
z prémiovych vyhier. Padmienkou ziskania prémiovej vyhry na uréilej Urovni je zhromazZdenie trach peral
rovnakej farby, zodpovedaijlce] danej Urovni. V pripade, Ze hraé adkryje Slvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovil vyhru o jednu Groven vy3siu, nez by uréovala samotna farba
perdl. Len €o hrac ziska niektord z Urovni, hrafovi sa ukaZe dialégové okno s vySkou prémiavej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej éasti danej Grovne prémiovej hry) a oznaéenim ziskanej Urovne. Prémiova hra
Claver Chance Jackpot nasledne kongi, hraé sa vrati spat do zakiadnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT
pripiSe dosiahnutd prémiovi vyhru spolu s vyhrou zo zakladného tocenia, poéas ktorého sa spustila
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Hrd¢ méZe v rovnakom &ase ziskat iba jednu vyhru trovne

prémiove] hry. Prémiovd vyhru nie je moZné nasobit v nasohene] hazardne] hre a nemoZno ju hrat
samostatne.

Neaddelitelnou si€ast'ou tejta hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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Vyherna tabulka pre Prémiovi hru Clover Chance Jackpot

Graficke zobrazenie Uroven Sposob ziskania  Alternativny spésob ziskania
GRAND GRAND 2y @ ax @B
B MA ] ﬂ i MAJOR | 3x @ 3% @ 4 u?& ]
__—H IN {"] iz MINOR 3x @, W oMKy
| HF;IINI MIN _ 3x @ i

Herné limity

Minimélna stavka do hry: 1 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 1 000 000 € (2 000-n&sabok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka

Vypoéet vyhry je dany s(ig¢inom nasobitela vyhernej kombinécie uvedenéha vo vyherne] tabulke a celkove]
stavky.

Sedmiéka (Divoky symbol) 20 5 2 0,5

* Hviezda (Scatter symbol) 500 200 20 5

Hrozno 6 2.5 0,6 0,15

Melén 4 1,5 0.4 0.1

Slivky 4 1,5 04 0,1
Pomarané 3 1.2 _ 0.3 0,05
Citrén; 3 : 1.2 0,3 0,05 d
Cereéne_“ _ 3 12 03 0,05
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3362
20 Burning Power

20 Burning Power je patvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbalmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov jednym z tiadidiel HRAT
alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut’ vyhernt kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu todit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych
linil. Pacet vwhernych linil je pevne dany a nemaZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoZné s
pocitatavou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlaZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviddacie a informaéné prvky

Hlavne tladidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. Ide o tieto tladidla: DOM (pristup k tlagidlu Odist
a zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnd tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje popis
hry a popis hernych funkcii), NOTA (umoZfiuje zapndt' a vypnut hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR
(umoZiuje zapnGt a vypnut' zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celd
obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje véeobecné nastavenia a historiu), 5 tladidiel HRAT s
réznymi hodnotami celkavej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa) a VYHRA
/| POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v predchadzajiicom toéeni).
Tlagidla na pravej casti obrazovky si: MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zaklade
zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujice vpravo —
od poétu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zévisi rychlost togenia valcov), START (okrihle tlagidlo s
dvomi zatocenymi Sipkami — spusti tocenie valcov; pri podrzani tladidla sa vykona rychle toéenie),
AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatoCenych Sipkach — funkcia automatického hrania s
mozZnostou hrania automatickych hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stlacenim tlagidla
. (Tri badky) sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méZe uréit, kedy sa
funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavent hodnotu, ak zostatok stipne nad
nastavenu hodnotu alebo ak hrac ziska vyhru nad nastavent hadnotu). Vyberom poétu automatickych hier
a stladenim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti todenie. Ak je automaticka hra
aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tladidlo STOP (Stvorec, v ktorom je zobrazeny poéet zostavaijtcich
automatickych toéeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, Ze sa vy&erpa pocet zostavajlcich
automatickych to€enl, napini sa podmienka nastavenia automatickej hry alebo hraé stlaéi tladidlo STOP.

Fristup kK vyherne] tabulke v hre je moZny cez tladidla i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepoéitana k
aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hra¢ moézZe kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazene hednoty s vidy v rozsahu nastaveng] minimalngj a
maximalnej stavky. Na spodnej liste sa nachadza pat tlagidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tladidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denomindcie (pri kreditoch). Kliknutim na llagidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa olvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnél v eurdch sa otvori okna vyberu stavky alebo poétu
kreditov. MoZnost' stavky oznadena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hrag& méze stavku vioZit' aj
pomocou pialich rdznych tlagidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste. Stlaenim ktoréhokalvek z

tychto tlacidiel (aj ked nie je oznaené zelenou farbou) sa automaticky vioZi stavka zodpovedajica
danému tlagidlu a spusti sa togenie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poll VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlive liniove vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter st zobrazované priamo na valcach.
Vsetky uvedene vyhry sd vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaé&inal na prvom valci zlava
a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom Wild) sa
zaroven musia nachadzat' na susediacich valcoch bez prerufenia. Na kaZdej vyhernej linii plati iba
najvyssia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvy3sia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Vyherné
kombinacie symbalov Scatter su platné na fubovolnych poziciach na réznych valcach.
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Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaji a vyhry za kombinacie Scatter sa pripogitavaju k
liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje hodnaty vyhier v eurdch pre aktudlne nastavent vysku
stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hrat ziska vyhru, ktorej hodnota nepresahuje 35-nasobok celkovej stavky a zaroven nepresahuje 750
€, na obrazovke zakladnej hry sa aktivuje tladidlo =2. Stladenim tlacidla ®2 hraé vstapi do funkcie
Nésobena hra Risk. Po vstupe do funkcie sa zobrazi karta otogena licom nadol a tlagidla CERVENA a
CIERNA. Hraé tipuje farbu skrytej karty stiadenim prisludného tlagidla. Pole SUMA NA RISK zobrazuje
aklualnu sumu, ktorl hraé riskuje. Pole SUMA NA VYHRU zobrazuje sumu, ktor( hraé ziska v pripade
Uspedného uhadnutia farby karty. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje podet pokusov,
ktoré ma hraé este k dispozicii. Predchadzajlice vylosované karty sa zabrazuju v éasti HISTORIA. Ak hraé
uhadne farbu karty, suma uvedena v poli SUMA NA RISK sa zdvojnasobi. Ak je dostupny dalsi pokus,
zobrazl sa nova karta otocena licom nadol a hraé moZe pokradovat daldim tipovanim stlagenim tlagidla
CERVENA alebo CIERNA. Pred kazdym pokusom hra kontroluje aktualnu sumu uvedeny v poli SUMA
NA RISK. Maximalna akludina suma povolena na Risk je uréena 35-nasobkom celkove] stavky, najviac
viak sumou 750 €. Kontroluje sa iba aktualna suma pred vykonanim pokusu, nie potencialna suma, ktora
by vznikla po uspesnom zdvojnasobeni. Ak aktudina suma nepresahuje maximalnu sumu povolenu na
Risk, hra¢ méZe vykonat dalsi pokus aj vtedy, ked by vysledna suma po (spe3nom zdvojnasobeni tento
limit presiahla. V takom pripade ide o posledny moZny pokus, Ak hraé v tomto pokuse uhéadne farbu karty,
vysledna vyhra sa automaticky pripiée do pola ZOSTATOK a funkcia Nasobens hra Risk sa ukongi, Dalsie
zdvajnasobenie uZ nie je dostupné. Maximalna suma, ktord mozne dasiahnul vo funkcii Nasobena hra
Risk, zodpoveda dvojnasobku maximalne] nakonfigurovanej sumy povolene] na Risk. Absolitna
maximalna suma dosiahnutelna v tejto funkeii je 1 500 €. Hraé méZe vykonat maximalne pat pokusov za
sebou. Kazdym vykonanym pokusom sa hodnota v poli ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zn(Zi o jeden.
Ak po uspesnom pokuse uZ nie je dostupna daldia moZnost zdvojnascbenia, dosiahnuta vyhra sa
automaticky pripise do pola ZOSTATOK. Kym je dalii pokus dastupny, hraé méZe funkciu kedykolvek
ukonéit stlagenim tlagidla PRIPISAT, oznadeného ikonou Sipky smerujuce] do zasobnika. Aktudlne
dosiahnuta vyhra sa nasledne pripise do pola ZOSTATOK. Ak hrac farbu karty neuhadne, straca cell
sumu uvedenud v poli SUMA NA RISK. Funkcia Nasobena hra Risk sa nasledne ukon&i a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej hry. Vyhru z prémiove] hry Claver Chance Jackpot nemozno nasobit vo funkcii
Nasobena hra Risk. Funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna podas rezimu AUTOMATICKA HRA.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbal, okrem symbolu Hviezda

(Scatter) a symbolu Doléar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. Ak sa symbol
nachadza vo vyhernej kambindcii, roziiri sa na véetky pozicie valca, na ktorom sa nachadza.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatler symbol. Ak sa hracovi po skongeni otoéenia valcov zobrazia 3 symboly Scatter
kdekolvek na réznych valcoch, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbal sa vyskytuje len na 1., 3.
a 5. valci zlava.

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni toéenia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scatter kdekolvek na réznych valcoch, hrac ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skongeni tocenia v zakladnej hre sa mdzZe nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do premiove] hry sa vypocita vyhra za polencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, kloré farbou reprezentuju danl Groven prémiove| hry (8, & @ 3 @) 3 3 truhlice skryvajl
farebné Stvorlistky ( ¥, % a ), Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na dand truhlicu hraé
kiikne. Hral postupne otvara lruhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Padmienkou ziskania prémiovej vyhry na uréitej Grovni je zhromaZdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajlcej danej drovni. V pripade, Ze hra¢ odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istef farby, ziskava prémiovti vyhru o jednu Grover vy33iu, nezZ by uréovala samotna farba
perdl. Len o hrac ziska niektord z Grovni, hradovi sa ukaZe dialogové okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej ¢asti danej Grovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej drovne.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot nasledne konéi, hrag sa vrali spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom

PRIPISAT pripise dosiahnuty premiovd vyhru spolu s vyhrou zo zakladného to&enia, potas klorého sa
spustila prémiova hra Clover Chance Jackpat.

Nazaov hry: 20 Burning Power TECHNICKY SKUSORNY T-10-94,2/PH
: J USTAVY PIESTANY, a. 5.

Varzia hry: 1.0.0 . Overil, 901
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Hraé mézZe v rovnakom case ziskat' iba jednu vyhru Grovne prémiove] hry. Prémiovd vyhru nie je moZné

nasobit' v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou stéastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Vyherna tabul'ka pre Prémiovt hru Clover Chance Jackpot

Graficke zobrazenie

Uroven

Sposob ziskania

Alternativny sposob ziskania
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 1 500 000 € (3 000-nasobok celkove| stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany s(¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

Stvorlistok (Divoky symbol) - = =

Hviezda (Scatter symbol) - - 20 -
i
““"J Dolar (Scatter symbol) 100 20 3 -
7 Sedmicéka 150 10 2:5 0,5
."l.\
; ) ﬁ Zvon 25 5 2 -
ﬁ Hrozno 25 5 2 -
6 Melén 10 2,5 1 =
‘ Slivky 5 15 0,5 =

-
’ Pomarané 5 1.5 0,5 -
Citrén 5 1,5 0,5 -

y
l;“ Ceredne 5 1,5 0,5 -

; i r‘ TECHNICKY SKUSOBNY -10-94 2

Mazov hry: 20 Burning Powaer ..J L'Jr:;;.fw m;&{'_mwu ; T-10-94 .2/PH

Verzia hry: 1.0.0 T ; Qvaril; 901
‘o Kra skivestn ]
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3361
20 Burning Clover

20 Buring Clover je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov jednym z tladidiel HRAT
alebo tladidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyhern( kambindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu todit'. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra absahuje 20 vyhernych
linii. Poéet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry s totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie avladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlagidla su umiestnené v dolnej Easti obrazovky. Ide o tieto tlacidla: DOM (pristup k tlagidlu Odist
a zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabufku, popis hernych funkeii a vyherné linie), ? (obsahuje popis
hry a popis hernych funkeii), NOTA (umoZiuje zapnGt a vypnut hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR
(umoZfiuje zapnUt a vypnit zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celd
obrazovku), MENU (tri vodoravné Ciary — obsahuje vieobecné nastavenia a histériu), 5 tladidiel HRAT s
réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA
| POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktudlnej vyhry alebo vyhry v predchadzajicom logeni).
Tlagidld na prave] Gasti obrazovky si: MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zaklade
zobrazenia hodnét v eurdch alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuholniky v réamiku smerujlice vpravo -
od poétu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost toenia valcov), START (okruhle tlagidlo s
dvomi zatofenymi Sipkami — spusti to¢enie valcov; pri podrZani tlagidla sa vykona rychle togenie),
AUTOMATICKA HRA (tiagidlo s trojuholnikom v zatoCenych Sipkach — funkcia automatického hrania s
maoznostou hrania automatickych hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stladenim tladidla
«- (Tri bodky) sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hraé maZe urdit, kedy sa
funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok kiesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stUpne nad
nastavenu hodnotu alebo ak hrag ziska vyhru nad nastavenud hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier
a stlaenim tladidla START cez nastavenia automaticke] hry sa spusti todenie. Ak je automatickd hra
aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo STOP (Stvarec, v ktorom |e zobrazeny poéet zostavajucich
automatickych togeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, Ze sa vyCerpa pocet zostavajlcich
automatickych to€eni, napini sa podmienka nastavenia autormnatickej hry alebo hraé stladi tlagidlo STOP.

Pristup k vyhernej tabulke v hre je moZny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vzdy prepoéitana k
aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé méze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty si vidy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodnej liste sa nachadza pat tladidiel s rdznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlagidiach zavisia od nastavene] moznosti stavky (pri euréch)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tlagidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poétu
kreditov. Moznost stavky oznacena zelenou farbou sa povaZuje za akliviiu. Hraé mézZe stavku vioZil aj
pomocou piatich réznych tladidiel HRAT, ktoré st zobrazené na spodne] liste. Stladenim ktoréhokolvek z
tychto tlacidiel (aj ked nie je oznacené zelenou farbou) sa automalicky viaZi stavka zodpovedajica
danému tlaéidiu a spusti sa toéenie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA /| POSLEDNA VYHRA.
Jednatiivé liniove vyhry a vyhry za kombindcie symbolov Scatter su zobrazované priamo na valcoch.
Vselky uvedene vyhry st vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaéinat na prvom valci zlava
a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom Wild) sa
zaroven musia nachadzat na susediacich valcoch bez prerufenia. Na kaZdej vyhernej linii plati iba
najvyssia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvy3sia vyhra za kombindciu symbolov Scatter. Vyherné
kombinacie symbolov Scatter st platné na fubovalnych pozicidach na réznych valcoch.

Nazov hry: 20 Burning Clover

T-10-84.2/PH
Verzia hry: 1.0.0 Qveril; 901
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Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju a vyhry za kombinacie Scatter sa pripoéltavaja k
liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje hodnoty vyhier v eurdch pre aktualne nastaven( vysku
stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hrad ziska vyhru, ktorej hodnaota nepresahuje 35-nasobok celkovej stavky a zarovefi nepresahuje 750
€, na obrazovke zakladne] hry sa aktivuje tladidlo x2. Stlaéenim tlagidla %2 hra& vstipi do funkcie
Nésobena hra Risk. Po vstupe do funkcie sa zobrazi karta otoéena licom nadal a tlagidla CERVENA a
CIERNA. Hrag tipuje farbu skrytej karty stiagenim prislu§ného tlagidla. Pole SUMA NA RISK zobrazuje
aktualnu sumu, ktord hrag riskuje. Pole SUMA NA VYHRU zobrazuje sumu, ktort hrad ziska v pripade
tspedného uhadnutia farby karty. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje poéet pokusov,
ktore ma hrac este k dispozicii. Predchadzajice vylosované karty sa zabrazujd v Sasti HISTORIA. Ak hrag
uhadne farbu karly, suma uvedena v poli SUMA NA RISK sa zdvojnasobl. Ak je dostupny dalii pokus,
zobraz( sa nova karta otoéend licom nadol a hrag méZe pokraovat daldim tipavanim stlacenim tlagidla
CERVENA alebo CIERNA. Pred kaZdym pokusom hra kontroluje aktualnu sumu uvedent v poli SUMA
NA RISK. Maximalna aktualna suma povolena na Risk je uréend 35-nasobkom celkove] stavky, najviac
vEak sumou 750 €. Kontroluje sa iba aktudlna suma pred vykonanim pokusu, nie potencialna suma, ktora
by vznikla po dspednom zdvojnasobeni. AK akludlna suma nepresahuje maximalnu sumu povelend na
Risk, hraé moZe vykonat dalédi pokus aj viedy, ked by vysledna suma po (spe&nom zdvojnasobeni tento
limit presiahla. V takom pripade ide o posledny moZny pokus. Ak hraé v tomto pokuse uhadne farbu karty,
vysledna vyhra sa automaticky pripi§e do pola ZOSTATOK a funkcia Nasobena hra Risk sa ukonéi. Dalie
Zdvojnasobenie uZ nie je dostupne. Maximalna suma, ktord moZno dosiahnut' vo funkcii Nasobena hra
Risk, zodpoveda dvojndsobku maximalnej nakonfigurovane] sumy povolenej na Risk. Absalitna
maximalna suma dosiahnutelnd v tejto funkcii je 1 500 €. Hraé méZe vykonat maximalne pal pakusav za
sebou. Kazdym vykonanym pakusom sa hodnota v poli ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zniZi o jeden.
Ak po UspeSnom pokuse uZ nie je dostupnaé dalSia moZnost zdvojnasobenia, dosiahnutd vyhra sa
automaticky pripi3e do pafa ZOSTATOK. Kym je daldi pokus dostupny, hra&é méze funkciu kedykalvek
ukongit stlagenim tladidla PRIPISAT, oznaéeného ikonou sipky smerujiicej do zasobnika. Aktualne
dosiahnuta vyhra sa nasledne prip{3e do pola ZOSTATOK. Ak hraé farbu karty neuhédne, straca cell
sumu uvedenu v poli SUMA NA RISK. Funkcia Nasobena hra Risk sa ndsledne ukonéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej hry. Vyhru z prémiovej hry Claver Chance Jackpot nemoZno nasaobit’ vo funkcii
Nasobena hra Risk. Funkcia Nasabena hra Risk nie je dostupna poéas rezimu AUTOMATICKA HRA.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zfava. Ak sa symbol
nachadza vo vyhernej kombinacii, roz&iri sa na vietky pozicie valca, na ktorom sa nachadza.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni otogenia valcov zobrazia 3 symboly Hviezda
kdekolvek na rédznych valcoch, hraé ziska vyhru podfa vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len na 1., 3.
a 5. valci zfava.

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hracovi po skon&enl toenia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Dolar kdekolvek na réznych valcoch, hrac ziska vyhru padla vyhernej tabufky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonceni toCenia v zakladnej hre sa mdZe nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypolita vyhra za potencidlne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
premiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebne perly, ktoré farbou reprezentuju danu droveri prémiovej hry (#, @, @ g @) a 3 truhlice skryvaiju
farebné Slvorlistky ( %, ¥ a ¥). Skryty symbal v truhlici sa odhali v momente, ked na dand truhlicu hrag
klikne. Hra& postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenapini podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na uréitej Urovni je zhromaZdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajlce| danej Grovni. V pripade, Ze hra¢ odkryje stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami lej islej farby, ziskava prémiovil vyhru o jednu Groved vy3giu, nez by uréovala samotna farba
peral. Len &o hrag ziska niektord z urovni, hracovi sa ukaZe dialdgové okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnola aklivnej ¢asti danej drovne prémiovej hry) a oznacenim ziskane] Grovne.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot nasledne konéi, hraé sa vrati spal do zéakladnej hry, kde si tlagidlom

PRIPISAT pripige dosiahnutt prémiovd vyhru spolu s vyhrou zo zakladného togenia, potas kiorého sa
spustila premiova hra Clover Chance Jackpot.

Nézov hry: 20 Burning Clover TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
: B GstAv PIESTANY, n. 5. :
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Hrag mdZe v rovnakom &ase ziskat iba jednu vyhru trovne prémiovej hry. Prémiova vyhru nie je mo#né
nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemoZno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou sicastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Vyherna tabulka

Graficke zobrazenie

Uroven

pre Prémiova hru Clover Chance Jackpot

Sposob ziskania

Alternativny sposob ziskania
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stadvka do hry: 500 €

Maximélna vyhra z hry: 617 750 € (1 235,5-nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany si&inom nasaobitela vyhernej kombinacie uvedenéha vo vwhernej tabulke a celkovej

stavky.
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

m Stvorlistok (Divoky symbol) - - - -
Hviezda (Scatter symbol) - - 20 -
Dolar (Scatter symbol) 100 20 3 -
Sedmicka 150 10 25 0,5
Hrozno 25 5 2 -
Melon 25 5 2 -
Zvon 10 25 1 -
Slivka 5 1.5 0,5 -

f; Pomarané 5 1,6 0.5 -

- nb | S e s

{ Citron 5 1,5 0,5 -

= - _

a Ceresne 5 1,5 0.5 £’

Nazov hry: 20 Burning Clover E 1 i:‘i.rill.'»‘lg."z-!.*éj r:;ril';;';c.):tsa-;' T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0.0 .Y, Overil: 901
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3363
20 Shiny Hit

20 Shiny Hit je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbalmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov jednym z tladidiel HRAT
alebo tladidlom START (3ipky v kruhu) dosiahnut’ vyhernd kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu todit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych
linii. Poéet vyhernyeh linil je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavneé tlacidla sd umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Ide o tieto tladidla: DOM (pristup k tladidlu Odist
a zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnd tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), 7 (obsahuje popis
hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnit a vypnat zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na cell obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje
vieobecné nastavenia a historiu), 5 tlacidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia
ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA {(zabrazuje hodnotu
aktualnej vyhry alebo vyhry v predchadzajucom toceni). Tladidla na pravej Sasti obrazovky sti: MOZNOST
STAVKY / HODNOTA KREDITU (nha zaklade zobrazenia hodnét v euréach alebo kreditoch), RYCHLOST
(tri trojuholniky v ramiku smerujtice vpravo — od poétu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost
todenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zato€enymi Sipkami — spusti o¢enie valcov; pri podrzani
tlagidla sa vykon4 rychle togenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatoCenych Eipkach —
funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebo do
minutia zostatku). Stlagenim tlagidla ... (Tri bodky) sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY,
kde si hrag méze uréit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavend
hodnotu, ak zostatok stipne nad nastaven( hodnotu alebo ak hraé ziska vyhru nad nastavent hodnotu).
Vyberom poétu automatickych hier a stlacenim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti
toGenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlacidlo START sa zmeni na tlacidlo STOP (Btvarec, v ktorom je
zobrazeny pocet zostavajlicich automatickych togeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, Ze
sa vycerpa pocet zostavajucich automatickych logeni, naplni sa podmienka nastavenia automatickej hry
alebo hrac stlaf tlacidlo STOP. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mo2ny cez tladidlo i. Vyherna tabulka
v hre je vidy prepocitana k aktuslnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hra¢ méze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty si vZdy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodnej liste sa nachadza pat' tlagidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlagidlach zavisia od nastavenej moZnosti stavky (pri eurach)
alebo od denomindcie (pri kreditoch). Kliknutim na tlaéidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno naslavenia stavky. Pri zobrazeni hodnél v euréch sa otvori okno vyberu stavky alebo poétu
kreditov. MoZnost slavky oznacena zelenou farbou sa povazuje za aktivnu, Hraé méZe stavku vioZit' aj
pomocou piatich rdznych tladidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste. Stlagdenim kloréhokolvek z
tychto tladidiel (aj ked' nie je ozna¢ené zelenou farbou) sa automaticky vloZi stavka zodpovedajlica
danemu tladidlu a spusti sa locenie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dalnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednatlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazované priamo na valcoch.
Véetky uvedené vyhry st vyjadrené v eurdch. Vyherné symboly na linii musia zaéinat na prvom valci zlava
a pokracoval' smerom doprava. Rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom Wild) sa
zaroven musia nachadzat na susediacich valcoch bez preruienia. Na kaZdej vyhernej linii plati iba
najvyssia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvyssia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter, Viyhemé
kombinacie symbolov Scatter si platné na [ubovolnych poziciach na réznych valcoch.

' SKUR0BNY
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Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju a vyhry za kombindcie Scatter sa pripoéitavaju k
liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktudlne nastaven( vysku
stavky.

Nasobena hra Risk

AK hraé ziska vyhru, ktorej hodnota nepresahuje 35-nasobok celkovej stavky a zéroven nepresahuje 750
€, na obrazovke zakladnej hry sa aktivuje tladidlo %2. Stlagenim tladidla %2 hra¢ vstipi do funkcie
Nasobena hra Risk. Po vstupe do funkcie sa zabrazi karta otogena licom nadol a tlagidla CERVENA a
CIERNA. Hraé tipuje farbu skrytsj karty stlagenim prislusneho tla¢idla. Pole SUMA NA RISK zobrazuje
aktualnu sumu, ktord hrac riskuje. Pole SUMA NA VYHRU zobrazuje sumu, ktori hraé ziska v pripade
Uspedného uhadnutia farby karty. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje pocet pokusov,
ktaoré ma hraé este k dispozicii. Predchadzajice vylosované karty sa zabrazuju v 8asti HISTORIA. Ak hraé
uhadne farbu karty, suma uvedend v poli SUMA NA RISK sa zdvojnasaobi. Ak je dostupny dal$i pokus,
zobrazi sa nova karta otoend licom nadol a hrdé mdZe pokratovat' dalim tipovanim stlaéenim tladidla
CERVENA alebo CIERNA. Pred kazdym pokusom hra kontroluje aktualnu sumu uvedent v poli SUMA
NA RISK. Maximalna aktudina suma povolena na Risk je uréend 35-ndsobkom celkovej stavky, najviac
v&ak sumou 750 €. Kontroluje sa iba aktudlna suma pred vykonanim pokusu, nie potencialna suma, ktora
by vznikla po uspesSnom zdvojndsobeni. Ak aktudlna suma nepresahuje maximalnu sumu povolent na
Risk, hra¢ méZe vykonat daldi pokus aj vtedy, ked by vysledna suma po Uspednom zdvojnasabeni tento
limit presiahla. V takom pripade ide o posledny mozny pokus. Ak hrag v tomta pokuse uhadne farbu karty,
vysiedna vyhra sa automaticky pripide do pofa ZOSTATOK a funkcia Nasobena hra Risk sa ukongi. Dalgie
zdvojnasobenie Uz nie je dostupné, Maximalna suma, ktori moZno dosiahnut vo funkcii Nasobena hra
Risk, zodpovedd dvojndsobku maximalne] nakonfigurovane] sumy povolene] na Risk. Absolltna
maximalna suma dosiahnutelna v tejto funkcii je 1 500 €. Hra& mdZe vykonat maximaine pat pokusov za
sebou, KaZdym vykonanym pokusom sa hodnota v poli ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zni#i o jeden,
Ak po dspeinom pokuse uZ nie je dostupna dalia mozZnost zdvojnasobenia, dosiahnutd vyhra sa
automaticky pripi3e do pola ZOSTATOK. Kym je daldi pokus dostupny, hraé méoZe funkciu kedykolvek
ukonéit stladenim tlagidla PRIPISAT, oznateného ikonou Sipky smerujucej do zdsobnika. Aktualne
dosiahnuta vyhra sa nasledne pripise do pola ZOSTATOK. Ak hra€ farbu karty neuhadne, straca celd
sumu uvedent v poli SUMA NA RISK. Funkcia Nasobena hra Risk sa nasledne ukon&i a hrad sa bez
vyhry vrati do zakladnej hry. Vyhru 2 prémiove]j hry Clover Chance Jackpot nemozno nasobit vo funkeii
Ndsobena hra Risk. Funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna podas rezimu AUTOMATICKA HRA.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Stvorlistok je divoky symbal, ktory nahradza akykelvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda

(Scatter) a symbolu Dolér (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. Ak sa symbal
nachadza vo vyhernej kombinacii, roz&iri sa na vietky pozicie valca, na kiorom sa nachadza.

Scatier symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hra¢aovi po skonéenl atotenia valcov zobrazia 3 symbaoly Scatter
kdekolvek na rdéznych valcoch, hraé ziska vyhru padlia vyherne] tabulky. Symbol sa vyskytuje len na 1., 3.
a 5. valci zfava.

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hradovi po skonéeni toéenia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scatter kdekolvek na réznych valcoch, hrac ziska vyhru podla vyhemnej tabulky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skanéeni toéenia v zakladne] hre sa mdZe ndahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiove| hry sa vypocéita vyhra za potencidlne vyherné kombindcie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Hermé pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuju dand drovefi prémiovej hry (#, ® @ 3 ®) a3 3 truhlice skryvajd
farebné &tvorlistky ( %, # a #) Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked' na danu truhlicu hrag
klikne. Hraé postupne otvara truhlice aZz do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jedne
z premiavych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na urditej Urovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajlcej danej trovni. V pripade, Ze hraé odkryje Slvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovil vyhru o jednu Groven vyasiu, nez by uréovala samotna farba
peral. Len o hraé ziska niektord z Urovni, hrédovi sa ukaZe dialdgové okno s vyikou prémiavej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej Casti danej urovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej drovne.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot nasledne konéi, hra€ sa vrati spal do zakladnej hry, kde si tlagidlom

PRIPISAT pripise dosiahnutd prémiovi vyhru spolu s vyhrou zo zakladného togenia, potas ktorého sa
spustila prémiova hra Clover Chance Jackpot.
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Hrag moZe v rovnakom Ease ziskat' iba jednu vyhru Urovne prémiovej hry, Prémiov vyhru nie je mozné
nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou stucastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot ad vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Vyherna tabulka pre Prémiovi hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven Spasob ziskania Alternativhy spésob ziskania

GRAND GRAND 3x @ 3 @ g B
M A 1IO0R MAJOR ax @ 3 @ . B
MINOR MINOR ax @ 3y @ 4 15 }_.,1,-
M I NI MINI ax @ -
heik iy e B3 GRssane T042P1
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stévka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 1 009 000 € (2 018-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypacet vyhry je dany siginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vwhernej tabulke a celkovej
stavky.

(:;'« 2 | Stvorlistok (Divoky symbol) -~ — = =
] —-—
Hviezda (Scatter symbol) . - 20 -
en |
olar (Scatter symbol) 100 20 5 -
7 Sedmicka 250 12,5 2,5 0.5
% Zvon 35 6 2 -
a' Hrozno 35 6 2 =
G Melén 10 2 1 -
h Slivky 7.5 1,5 0.5 -
O Pomarané 7.5 1.5 0,5 -
Citrén 78 1,5 05 -
a Ceresne 7.5 1,6 0,5 -
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2721

Spinorama

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s piatimi symbolmi na valci 1, Styrmi symbolmi na valai 2, tromi symbelmi na valci 3, dvomi
symbolmi na valci 4 ajednym symbolom na valel 5. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu
kKombinaciu symbeolov roztoéenim valcov. Hré sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyhemné symbaly sa
zobrazia po roztotteni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych
linii, ich poéet je pevne dany a nemozna ich menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vhry su totozné
§ pocitaovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! maze byt rozlotenie
ovladaeleh a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachédzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy&ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
fladidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/IZATOCENA 8IPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SiPKY (spusti rezim
automatickeého togenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke Je mozny cez tladidlo MENU a ikonu
TROFEJE. Hra umoziiuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia poctu tocenl od 10 do
1000, aleba s moZnostou hrat do vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukeonéit' tiadidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Potas todenia valcov ie moZné skratit' as ich todenia tladidlom
STOP/® 3 urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prosirednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeneho kolieska) aktivovat reZim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven
moze byt hrafovi ponuknutd aktivacia refimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom
dialogového okna. Tento rezim je mo2né deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.

Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp,
zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

Klikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku, "

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurdch na prisluénej vyherne] finii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Viyherné kombinacie musia zadinat' na valei aplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych Iinif neprerusovane. Symbal méZe byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbelov plati kdekolvek na
réznych valcoch. Piati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju. Vypotet vyhry je dany sicinom celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobensd hra Riziko

Po kazdej vyhre je moZné po stlaceni tladidla s abrazkom kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry, V novej obrazavke sa hrag moze pokisit zdvojnasabit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &erventl alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je nrag uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta Je Zalik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pofa VYHRA v EUR stlacenim tlaéidla PRIPISAT. V pripade nelspeine| valby hra konéi a hrad sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovand karta s logom Zclika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hraom zvelenu farbu,

Hrac pri tipovani na farbu karty nemust riskovat’ cell vyhru. K dispozicii je funkeia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej Ciastky, Tlagidlom POLIT méze hrad riskovan( &iastky znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripige hragovi do pola KREDIT v EUR. Ohe Gigstky sa zaokrihluji na dve
desalinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a tiastka pripisana hragovi do pola KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momenty, kym hraé nedosiahne fimit
zdvojnasobavania.

Ak siicet vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrdca a aktualne] potenciding vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvaojnasobenie. Ak ma
zdvajnasobenim wvyhry dojst k prekroeniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepavoli
zdvgjnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY =a hracovi zobrazuje historia  piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného refimu znasobovania vyhier, po
vyhre moze stlaéit' tiadidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavene] minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobavanim dosiahnut je 500 000 €.
Divoky symbol

Divakym symbolom je symbol WILD. Vo vyhernej kombinacii nahradza vietky ostatné symbaly, ckrem
symbolu HVIEZDA (scatter). Divoky symbol sa zobrazuje Iba na valeach 2,3, 4ab

Scatter symbaol

Symbaol HVIEZDA je scatter symbol, Ak sa hragovi po skonéen( lodenia valcov zobrazia aspon 3 scatter
symboly na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernegj tabulky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,02¢
Maximaina stéavka do hry; 500,-€
Maximélna vyhra z hry; 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x ax ) 1 5x __
Wild _ ) )
{divoky symbaol) | ;
Hviezda
5 10 00
(scatter symbal) 1
Sedmitka i 5 15 100
Kamera 4 8 50
Pas ! 2 5 20
|
Pukance 2 5 20
Hotdog | 1 | 2 10
| |
Nazov hry: Spinorama 8 TECHNICKT BKUSOBNT T-10-94.1/PH
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Zmrzlina 1 2 10

Napoj 1 ! 2 10

Listky 1 2 10
Nazov hry: Spinorama &-‘-ﬁ (BCHMICKY SKIBoBNY T-10-84 1/PH
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Chilli Joker Double 5

Chilli Joker Double 5 je &tvorvalcavd hazardna nra na vyhernom prisiroji pravadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valel. Cielom hazardnegj hry je dosiahnut
vyhernt kombindciu symbolov roztogenim valcov. Hra sa na tri rovnaké symbaly. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoéen! valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernyeh
linil, priGom & vyhernych linii vedie zlava doprava a & vyhernych linii vedie sprava dolava. Podet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna g prostrednictvom monilng] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitaovou verziou hry V pripade zobrazenia na mohilnom zariadeni moze byt rozloZanie
ovladacict a infarmacénych prvicov prispdsobené danému zanadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vadorovné &iary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomacnik a vyhemu
tabulku), DOM (navrat de zoznamu hier), MAX BET (pastavi maximainu hodnotu celkove] stévky),
8TART (jedna zatotena Sipka — rozie¢l valce) AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatogenych Sipkach - spusti reZim automatického todenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZnuje spustit’ automatickeé hranie s moznostou
navolenia poctu taceni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vyéerpania kreditu. Tento rezim
hrania je moZne ukondit' tiadidiom AUTOMATICKE HRANIE 5TOP/E. Pocas todenia valcov je mozne
skratit' ¢as ich todenia tlacidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automalického rjchieho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroven méze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania
prostrednictvom dialogoveho okna. Tento rezim je mo2né deaktivovat prostrednictvom prepinads
v nastavenl hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavis| od nastavenia prevadzkovatals, Ictory ho méze
spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v pali STAVKA V EUR a mozno ju zmenit

tiaCidiom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej staviy. Pomocou tlatidia MAX BET je mozné zvalit
maximalnu moznu stavkuy,

Vyhry

Jednotlive vyhry st zobrazované v eurdch na prisiusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi v
strednej casti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zacinat na
prvom valcl dplne viavo alebo Upine vpravo a rovnaké symbaly (pripadne zastapené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch neprerugovane. Plati iba najvy$sia vyhra
na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajd.

Nascbena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlageni tiatidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazoviky s ndzvom
RIZIKO, v ktorej je maZné znascbenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moze pokusit zdvojnasobit
aktuainu vyhru (pale VYHRA v EUR) po tipg na &ervenu alebao &ernu farbu vyZrebovane] karty, Pakial
je hrat Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta e Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stiadenim tlatidia PRIPiISAT v pripade neuspesnsj valby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty aulomaticky vitazny, Zolik nahradza kiorikalvek hragom zvoleny farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru, K dispozicii je funkcia, ktora umazhuje
rozdelenie riskovane] Giastky. Tlagidlom POLIT méze hrag riskovand iastku znizit na polavicu, Druha
palovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaakrahlujt na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole adiastka pripisana  hradovi  do
pofa KREDIT smerom hore, V zdvojnasobovani je mozné pokracoval dovtedy, kym hrad nedosiahne

Mazov hry: Chilll Joker Dauble 5
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aktualne nastaveny limit maximaine] wyhry pri zdvojnascbovani, aleba limit poctu opakovania
nasabenej hry

Ak suCet vsetkych palenych tiastok prevedenych na kredit hraga a akiuding] potencialne] vyhry (v
poli Zdvojnasobit' na v EUR) prekrogi aktudlne nastaveny limit maximalnej vyhry pri zdvajnasobovan|,
hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim wyhry dojst k prekrodeniu aktudlne
nastaveneho limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktie? nepovali zdvojnaschenis. V
poli Predchadzajuce karty sa hracovi zobrazuje histaria piatich vyZrebovanych kariet. Ak hrad nema
zaujem vstupovat do herného reZimu znascbovania vyhier, po vyhre mozZe stiadit Hadidlo s logom
mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poieni neklesne pod hranicu nastavengj minimaing| stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut mage byt nastavena prevadzkovatetfom
v rozsahu 1 000 € - 500 000 € Aktualne nastaveny hodnotu limitu zdvojnasobovania mozno zobrazit
v menu hry cez ikanu OTAZNIK (?)

Limit poctu cpakovani nasobenej hry mdze byl nastaveny prevadzkovatelom v rozsahu 1 — 100
apakovani, resp. do dosiahnutia aktuaineha limitu maximalnej vyhry z zdvojnasobovania.

Aktuaine nastavenu hodnotu limitu po&tu opakovani nasobene] hry mozno zobrazit' v menu hry cez
iikonu OTAZNIK {?) Dostupnost nasobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symbol (Wild)

Divokym symbolom je symbol Zolik. Vo vyherne] kombinacii nahradza véetky ostatne symboly. Vyherné
kombinacie, ktoré obsahuju Divoky symbol, zostavaji po vyhodnoteni na svojich poziciach a aktivuju
Jedne bezplatné zatolenie (Respin). Pred jeho spustenim su vyhodnotené vietky aktuélne vyharné
kombinacie. Po ukanten! bezplatného zatodenia su vyhry znovu vyhodnotené a symbaly, ktorg hofi
pocas zatocenia fixované, sa uvolnia Pokial vznikne nova vyhernd kombinacia obsahujuca symbol

Zolik, hrae opat ziskava bezplatné zatodenie. Kazdé bezplatné zatotenie (Respin) sa odofrava so
stavikou zhodnou s hernym kolom, kiaré ho aktivavala.

Bonusova funkcia Nasobiace platna

Vyhra sa zdvojnasobi v pripade, Ze sa rovnaky symbol objavl ha troch po sebe nasledujicich valcach,
a to bud od prveho valca zlava, alebo od prvého vaica sprava.

Nazov hry: Chilli Joker Double 5 1

_ T-10-94,1/PH
Verzia: 1,9.1 b + s o Qveril: 801
Platnost od: 28.11.2025 frojinshka sesla 202870 Strana 2213

azd 0] pEST ANy

w24



TECHNICKY SKUSOBMY USTAV PIESTANY, a. s.
Skisobna elektro a viheraych pristrojov
® Krajinské cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalna stévka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000-nasobok celikovaj stavky)

Vyherna tabulka

Vypacet vyhry je dany sitinom nasabitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyherngj tabulke
a celkove| stavicy.

| Zolik (Divoky symbol) .50
Cervend &ili 50
| i
Zelené &ili : 18 !
!
- e e peE 5 —
8
l
4 6
|
ettt iy S8 = R L=
Pomarané l 4
e - PR p—— ; itz ]
Citrén 2
Ceresne 1
=
Nazov hry: Chilli Joker Doubla & ',‘_:!_”‘ § T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1471

E-Gaming Jackpot

Préemiova hra E-Gaming Jackpot je implementovana do herného systemu ako prémiova hra v
internetavem kasine. Prémiovy hru obsahuje kazda internetova hazardna hra v internetovam kasine
pripojena da prémiovej hry E-Gaming Jackpot.

Prémiava hra E-Gaming Jackpot obsahuje tri druhy prémiovych hier - Bronze, Silver a Goid {ak v
systeme nie su jednollivé druhy prémiavej hry deaktivované).

Hodnota jackpotu je nagitana gastou stavky z kazdej adohranej hazardnej hry v hrach pripojenych do
premiove] hry E-Gaming Jackpat, Hodnota uréena pre prémiovi hru maze byt nastavena od 0,01% do
3,00% zo sumy vietkjch stédvok (,BETS") v hrach pripojenych do prémiovej hry, pre jeden druh
prémiovej hry (maximaine 9 % zo stavok do hazardnych hier pre cell prémiovd hru)

PociatoZnd hodnata prémiovej hry moze byt' v systéme nastavens od 1 do 200 000 € pre kazdy druh
premiove] hry zviasl (podla nastavenia systému).

Minimalna hodnota prémiovej vyhry je 50 € a maximaina hodnota prémiovej vyhry je 500 000 € pre
kazdy druh prémiovej hry zviast (podia nastavenia systému).

Hodnety aktualnych hodnét jednotlivyeh druhov prémiovej hry sa zobrazuju v kaZde] hazardne| hre,
kiora je zapojena do prémiovej hry, v poliach Bronze, Silver, Gaold. Podmienkou zlskania lubavalnéha
druhu prémiovej hry E-Gaming Jackpot Je Ugast v jednej z hazardnych hier v internetovom kasine
zapojenej do tejto prémiove] hry. Hrad sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier vioZenim staviy a
spustenim hazardnej hry. Kazdy hra¢ ma rovnaku $ancu na vyhru lubovalného druhu prémiovej hry.

Q wyhre dangho druhu prémiovej hry rozhoduje nahoda, vyhru riadi avereny generator n&dhodnych
Cisiel, ktory je stéastou systému. S vy$sou stavkou hrada do tohto druhu a Zvy3ujlcou sa aktualnou
hodnotou druhu prémiovej hry, stipa pravdepodobnost prémiove] vyhry. KaZdy druh prémiovej hry ma
moZnost' nastavenia intervalu od - do v eurach, v ktorom méze padnit. Cim je nazbierana suma biizéie
K hornej hranici padnutia, tym je pravdepodobnost prémiave] vyhry vyésia. Po vyplateni vyhry prémiova
hra startuje na nahodne] hodnote z intervalu minimalne] startovacej hodnoty, ktori si méze
prevadzkovatel nastavit. Ak je dosiahnutd maximalna hodnota nastavene prémiovej vyhry, véetky
dalsie prispevky do prémiave] hry sa pripo&itaju k nove] startovacej hodnoty dangho druhu.

V pripade prémiovej vyhry je hraé upozorneny na tito skutoénost vizualne a zvukavo. Na dialogovorn
okne je zobrazeny druh prémiovej hry a suma prémiovej vyhry zaokrihlena na dve desatinné miesta

smerom nadol. Prémiovl vwhru nie je mozné nasabit v nasobene hazardnej hre. Vyhra sa automnaticky
pripotita do kreditu hrada,

V systéme sa eviduje minimalne datum, éas, hodnota premiavej vyhry, druh prémiavej vihry a |D éislo
hraca, ktory prémiovd vyhru daného druhu ziskal. Hodnoty prémiovych vyhier st viditefné gj pre hraca

na jeho hracskom Uéte. V pripade technického zlyhania systému, nemé hraé pravo na ziskanie
premiovej vyhry.

Prevadzkovatel méze deaktivovatl lubovolny druh prémiovej hry alebo cell prémiovy hru v
internetovorn kasine bez zmeny pravidiel prémiove] hry E-Gaming Jackpot. Ak je prémiova hra doéasne

pozastavena, pozastavia sa aj véetky prispeviy. Hodnota prémiovej hry po iej opatovnom aktivovani
bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

Nazav hry: E-Gaming Jackpot E‘;"‘"’ TECHMICKY sKUS0onNY.
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3220
Infinity Jackpot

Prémiova hra Infinity Jackpot je prémiova internetova hra v internatovom kasine, to znamend, 2e prémiovy

hru (jackpot) obsahuje kaZda internetové hra v internstovem kasine pripojena do prémiove] hry Infinity
Jackpat.

Prémiova hra Infinity Jackpot sa sklada zo 4 Urovni: Bronze, Silver, Gold a Diamond. Urover Diamond
predstavuje volitelnd Urover prémiova] hry, kiord moze prevadzkovate! deaklivavat bez zmeny pravidiel
prémiovej hry Infinity Jackpot. V pripade deaktivacie (ravne Diamond sa pozastavia aj prispevky do nej,
Hodnoty urovne prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani budu rovnaké, ako pred jej deaktivovanim,

Kazda droveil prémiovej hry sa sklada z aktivnej a skryte] éasti, Aktivna éast je viditelna pre hraca
a predstavuje aktualnu hodnotu danej trovne prémiovej hry. Skryta cast slG2i na kumulovanie prispevkav
do danej Urovne prémiovej hry a zabezpeéuje plynuly narast hadnoty aktivnej éasti,

Prispevok do Infinity Jackpotu

Sucastou prémiovej hry Infinity Jackpot je moznost nastavenia rézneho (dynamického) prerozdelenia
prispevkov do jednotlivych Urovni prémiovej hry prevadzkovatelom, Prispevok do jednotlivych trovni
prémiovej hry sa kumuluje v skrytych éastiach Jednotlivych urovni podla nastaveného percenta z kaZdej
vykonanej stavky hracov vietkych internetovych hier zapojenych do prémiovej hry. Vyéka prispevku pre

kazdu jednotlivd droveri prémiovej hry méZe byt nastavens samostatne v rozsahu od 0.01 % do 5 % zo
stavky.

Zo skrytej asti jednotlivych rovni prémiovej hry sa v pravidelnych Easovych intervalach postupne prestva
cast kumulovanej hodnoty de aktivnej casti prisluénej drovne prémiovej hry, Tento mechanizmus
zabezpetuje plynuly a kentinudlny narast zobrazovanej hodnoty jednotlivyeh Gravni prémiavej hry. V
pripade, Ze aktivna Cast' prisluine] Grovne prémiovej hry dosiahne maximalnu nastavenu hodnotu, dalsie
prispevky uréené pre tito drovef zostavaju kumulované v skrytej Zasti danej drovne prémiovej hry a
nepreslvajll sa do aktivne| éasti.

Aktualne hodnoty danych aktivnych Easti prémiovej hry sa zobrazuji v poliach DIAMOND, GOLD, SILVER
a BRONZE nad valcami v kaZdej hazardnej hre, ktora je zapojena do prémiovej hry. Viyka vyhry danej
urovne premiovej hry je v momente udelenia rovna aktualnej hodnote Zobrazenej v danom poli s dvomi

desatinnymi &islami. V pripade Ze je Grovefi DIAMOND prémiovej hry deaktivovana, pole pre hodnotu
aktivnej ¢asti danej Urovne nebude zobrazens.

Podmienkou ziskania fubovalnej aktivne] urovne prémiovej hry Infinity Jackpot je ucast v jedng
z hazardnych hier v internetovom kasine zapojenej de tejto prémiovej hry. Hrag sa musi aktivne zapajit do
jednej z tychto hier stlagenim tiacidla uréeného pre vykananie stavky, O vyhre danej Urovne prémiovej hry
rozhoduje len nahada, vyhru riadi overeny generator nahodnych &isiel (RNG), ktory je sicastou prémiove]
hry. Vyhodnotenie moZnosti ziskania jackpotovej vihry prebieha pri kazdom jednotlivom togeni, pricom
pre kazdl uroveri prémiovej hry je definovany samostatny parameter pravdepodobnosti vyhry.

Rozdelenie aktivnych casti Jednotlivych Grovni prémiove] hry Infinity Jackpot a dalsie ich
nastavite'né parametre prevadzkovatelom:

s Bronze
- Pociatocna hodnota sktivnej éasti trovne prémiovej hry: od 0 € do 500 000 €
Maximalna hodnota prémiove] whry: od 0 € do 500 000 €

Minimalna hodnota aktivne| éasti pre moZnaost udelenia vyhry: od 0 € do 500 000 €
lde o progresivne plnenie jackpotu,

s Silver,
Pociatoéna hodnota aktivne] &asti Grovne prémiovej hry: od 0 € do 500 000 €
Maximalna hodnota prémiove] vhry: od 0 € do 500 000 €

Minimalna hodnota aktivnej éasti pre moZnost udelenia vhry: od 0 € do 500 000 €
Ide o progresivne plnenie jackpatu.
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s Gold:
- PoCiatocna hodnota aktivnej &asti irovne prémiovej hry: od 0 € do 500 000 €
- Maximalna hodnata prémiovej vyhry: od 0 € da 500 000 €

Minimalna hodnota aktivnej &asti pre moznost udelenia vyhry: od 0 € do 500 000 €
ide o progresivne plnenie jackpotu.

s Diamond (volilelna):

- Potiatoénd hodnota aktivhej éasti drovne prémiove] hry: od 0 € do 500 000 €
Maximalna hodnota prémicvej vyhry: od 0 € do 500 000 €

Minimalna hodnata aktivne| éasti pre maznost udelenia vyhry: od 0 € do 500 000 €
Ide o progresivne plnenie jackpotu.

Prémiova hra Infinity Jackpot méZe na zaklade nastavenia prevadzkovatelom obsahovat fubovolné
zloZenie vyssie uvedenych drovni v uvedenych rozsahoch.

Pre kazdu Grovefi prémiovaj hry sa nastavuje pravdepodobnaost vwhry dangj Urovne a kazda troven ma
zarovefi samostatne definovand miniméalnu hadnotu aktivnej éasti, od ktore] méze vzniknit moznost
ziskania vyhry danej Uravne prémiovej hry. V pripade, e aktualna hodnota aktivnej &asti prisludnej trovne
prémiovej hry nedasiahne tito minimainu hodnotu, vyhra danej urovne nemdze byt pridelena. Vhra
lubovolnej Urovne prémiovej hry méze byt pridelena aj po nevyhernom toteni hrada,

Kazdy hra¢ zapojeny do prémiovej hry Infinity Jackpot ma rovnakyl $ancu na ziskanie vyhry fubovolne
trovne preémiovej hry. V rémci jednéha vyhodnotenia méze hraé ziskat vyhru maximéalne jedne Urovne
premiove] hry. Prémiovi vyhru nie je moZné nésohit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat
samostatne. Vyhadnocovanie jednotlivych drovni prémiovej hry prebieha v pevhe definovanom poradi:
Bronze, Silver, Gold a Diamend. V pripade spinenia podmienck pre ziskanie vyhry konkrétnej drovne
prémiovej hry sa daldie Urovne v rdmei daného vyhodnotenia uz neposudzujd.

V pripade prémiovej vyhry lubovolne Grovne prémiovaj hry Infinity Jackpot je hra¢ upozarneny na tito
skutoCnost' vizualne a zvukovo na hraéskam rozhrani. Hracovi sa zobrazi dialégové okno s hadnotou
préemiovej vyhry a oznagenim ziskanej Urovne. Hodnota prémiavej vyhry je pripisana do kraditu hraga. Po
prideleni vyhry danej drovne prémiovej hry hrag ziskava akiualnu hodnotu aktivngj ¢asti prisluénej drovne
prémiovej hry. Nasledne, nova hodnota aktivnej casti prisluinej trovne prémiovej hry bude nasiavend na

potiatocnl hodnotu danej Urovne a proces postupnéha presuvania hodnoty zo skrytej ¢asti do aktivnej
&asti sa opatovne abnovi,

Evidencia Infinity Jackpotu

V aplikacii prevadzkovatela je minimélne evidovana hadnota préemiovej vyhry, datum, ¢as a ID hrada, ktory
ziskal premiovi vyhru. Hadnoty prémiovych vyhier sa viditelné pre hraga na ieha hraéskam léte.

V pripade technického zlyhania systému, nema hrad pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

Néazov hry: Infinity Jackpot
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