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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3202
10 Glossy Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valcl. Cielom hazardne] hry je roztodenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni

valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich pocet nemozn
menit’. ‘

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry sa totozné
s poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovskd stranku), tladidlo ,Celd Obrazovka" (umoZiiuje zobrazit hru na celd obrazavku),
pole ,Stav Na Ué&te* (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stdvkami” (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; listu je moZné poslvat pomocou tladidiel
»<" a ,>"), pole ,Poslednd Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlneho
togenia), tlaéidlo ,Reproduktor” (umoZfiuje zapnat alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu” (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, viecobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajd: tlaéidle
»Automatické hranie" (ikona trojuhalnika v zatoéenych 3ipkach — umoZfiuje nastavit automalické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlaéidio , Start® (okrihle tlagidlo s
dvomi zatoéenymi Sipkami — spusta otofenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle todenie), tladidlo
»Rychlost' tofenia valcov” (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tafenia) a tlaéidlo
«Mince" (umo2fuje nastavit' stavku v €). Po sllageni tlaéidla ,Menu" a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,, Ak sa
stav na G¢te zni2i o, ,,Ak jednotlivd vyhra prekroci”, ,Ak sa stav na Géte zvysi o", ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza fladidlo ,Pridat hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlaéenim tlaéidla ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
LStart* zmeni na tlaéidlo ,Stop" (Sedy Stvorec s poétom zostavajlcich automatickych tofeni — jeho
funkcia je preskodit grafické zobrazenie toenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa pocas toéenia valcov na jednotlivych tlaéidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,Zastavit™,
ktoré hracovi umoZnuje preskoéit graficke zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,,Automatickd hra* sa
ukondi, ked' sa vy&erpa polet nastavenych toeni, sa spinl niektora z nastavenych podmienok, aleba hraé
stlaéi tlagidlo ,,Stop*. Podas aktivneho reZimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia , Nasobena
hra / Risk". Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepoéita podla aktuélnej hodnaty celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlagidiel s réznymi hodnotami
stavky v eurach, pricom lidtu je moZné postvat pomocou laéidiel ,,<* a ,,»". Stlagenim tladidla ,,Mince* sa
olvaori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi miniméaine] a
maximalne] celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou larbou. Hraé si moZe zvolit' stavku aj
priamo prostrednictvom pola ,Posuvné lista s dostupnymi stadvkami®. Stladenim ktoréhokolvek z

tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznagené zelenou, sa prisluéna slavka automaticky zvoll a zéroven
sa spusti togenie valcov.
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra". Jednotlivé vyhry za
Zvyraznené vyhemeé kombinacie sd zobrazene v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami”.
Jednotlivé vyhry sl uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci
Uplne nalave a rovnaké symboly sa musia nachddzat na jedne] z vyhernych linil nepreruSovane.
Kombinacia scatter symbolaov plati kdekolvek na valcoch. Platl len najvyssia vyhra na vyhernegj linii
a najvy3sia vyhra za kombinaciu scalter symbalov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.
Vyhry za kombindcie scatter symbolav st pripo&itané K liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktudline| celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelfom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stladenim
tlagidla ,,x2" vstupit do ndsobenej hry .RISK". Po jeho stlaeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervend a &iernu, pricom vedl'a nej st umiestnené tlacidla .Cervena®,
,Cierna“ a , Pripisat”. Hrag tipuje farbu karty stladenim prisludného tlagidla. Okno zaroven zobrazuje
pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej giastky, moznu vyhru pri spravnom tipe a
v Casti ,Histéria"® aj posledné &tyri vylosovane karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho vyhra sa
zdvojnasobi a mobZe pokratovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit aktualne
dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do okamihu,
ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil
da nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty [naximé!nej vyhry z nasobenej
hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripie do pola ,,Stav Na Uéte". V pripade nespravneho
tipu hra& prehréva celll doviedy ziskanu vyhru a nasobend hra sa kon& navratom do zakladnej hry.
Maximalnu vyhird v rdmei ndsobenej hry (70-nasobok stévky, s ktorou hra€ vstipil do ndsobenej hry) méze
provadzkovatel navyse ocbmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie - limit 1 500 € pri nastavenej
maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1 000 € alebo ina nastavena
hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €), Akltualne nastaveny vstupny limit nasobeneg] hry
"RISK" (polovica z prevadzkovateforn nastavenej hodnoty maximalnej vwhry z nasobenej hry) je hrafovi
zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo vEeobecnych infarmaciach o
hre cez tlagidlo ,Menu" pri kaZzdej hraéom nastaveng] stavke.

Scatter symbol
Scatter symbalom je symbol Hviezda". Ak hrac ziska kombinaciu minimalne 3 scalter symbolov Hviezda"
kdekalvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyherngj tabulky.

Neoddelitelnou stéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd,

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka dao hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného togenia: 2 520 000,- € (2 520 nasobok stavky)

Nazov hry: 10 Glossy Hot TECHNICRY SRUSOBNT T-10-94.2/PH
Varzia hry: 1.5.0. btioabonsdbonatoty Qveril: 938
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3% 4x . 5x
Hviezda
(scatter) . 2 10 o0
Sedem - 20 200 1 000
Melon - 5 20 50
Hrozno - 5 20 50
Slivky = 2 5 20
Pomarané - 2 5 20
Citrén - 2 5 20
Ceredne 0,50 2 5 20
Nazov hry: 10 Glossy Hot LA TECHNIGKY SK'Q{QDE_W T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.5.0.t . 1"15_1?‘“’ BTy & 5 Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3203
10 Power Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana aka internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci, Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombin4ciu symbolov, Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni

valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich potet nemoZno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry sU totozné
s pocitagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informadénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiacidla a polia: tlagidlo ,,Domov*” (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,Celd Obrazovka* (umozfiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te* (zobrazuje aktuéine finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; litu je moZné postvat pomocou tladidiel
L<* a ,>"), pole ,Poslednid Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
togenia), tladidlo ,,Reproduktor (umoZfiuje zapnit alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu® {ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernl tabulku a hernu histériu hrééa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
,Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatoéenych Sipkach — umozfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo LStart” {okrthle tladidlo s
dvomi zatodenymi Sipkami — spuita otodenie valcov, pri podrZan( aktivuje rychle togenie), tlaéidlo
,Rychlost toéenia valcov" (umoZfiuje prepinal medzi tromi rychlostami toéenia) a tlacidlo
~Mince* (umoZfiuje nastavil stavku v €). Po stlageni tlagidla ,Menu® a otvareni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na Géte zniZi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi”, ,Ak sa stav na uéte zvysi o", , Ak celkova
stivka presahuje. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat hodnotu", ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poctu automatickych
hier alebo stlaéenim tlagidla ,Start® v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
,Start* zmeni na tlagidlo ,Stop“ (3edy slvaorec s podtom zostavajucich automatickych toceni — jeho
funkcia je preskoéit grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa potas totenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlacidlo ,Zastavit™,
ktoré hradovi umoZfiuje preskodit grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra® sa
ukoné&i, ked sa vy&erpa podet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo hrac
stla¢f tladidlo ,,Stop". Pocas aktivneho reZimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia ,N4dsobena
hra / Risk®. Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat lladidiel s roznymi hodnotami
stavky v eurach, priGom litu je mozné postvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stlaenim tlacidla ,,Mince" sa
otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi minimalnej a
maximalne] celkove] stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrac si méZe zvolit stavku aj
priamo prostrednictvom pafa ,Posuvné lista s dostupnymi stavkami“. Stlatenim ktoréhokolvek z

tla¢idiel na liste, aj ked nie je aktualne oznacené zelenou, sa prislusna stavka automaticky zvoli a zaroven
sa spusti to&enie valcowv.

Nazov hry; 10 Power Hat FJ et gy l?‘-:\r?_‘ji'-ﬂ’ﬁr‘i? T-10-94.2/PH
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Vyhry

Vy&ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Poslednd Vyhra". Jednotlivé vyhry za
Zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
méoze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy&ia vyhra na vyhernej linii a najvy&&ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniadch sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo&itané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu ravnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska mozZnost stlatenim
tlagidla ,,x2" vstipit' do nasobensgj hry ,,RISK". Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otoenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Gervent a éiernu, pricom vedla nej st umiestnené tlagidla ,,Cervena®,
,Cierna“ a ,Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlagenim prislusného llacidla. Okno zaroven zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov na riskavanie, hodnotu riskavanej Giastky, moznt vyhru pri spravnom tipe a
v ¢asti ,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho vyhra sa
zdvajndsobi a mdZe pokracovat v daldom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat™ si vyplatit aktualne
dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozniuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do okamihu,
ked vyhra z ndsobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-ndsobok stavky, s ktorou hrag vstapil
do nasaobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobengj
hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripiSe do pola ,,Stav Na Ué&te“. V pripade nespravneho
tipu hrac¢ prehrava celd dovtedy ziskanQ vyhru a na@sobena hra sa konéi navratom do zékladnej hry.
Maximalnu vyhru v ramei nasobenegj hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hrad vstipil do nasobenej hry) méze
prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladne nastavenie - limit 1 500 € pri nastavenegj
maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stédvke 1 000 € alebo ina nastavena
haodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny limit nésobenej hry
"RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry) je hradovi
zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo v&eobecnych informaciach o
hre cez tlagidlo ,Menu" pri kazdej hracom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Sedem" a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,Hviezda“

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda"“. Ak hrac ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov ,Hviezda"
kdekolvek na rdznych valcoch, ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou sucastou tejlo hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Miniméalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného todenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok slavky)

Nézov hry: 10 Power Hel S Uig;‘?’%r_\z :;:VS:HH T-10-84 2/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinécie)

Symbol Nazov 3x Ax _ Ex
?:J:::r? 5 20 500

{dwf@dﬁmmu “ 40 100

Hrozno 2 8 40

Melén 2 : _4 20

P Slivka | 2 4 20

1 J Citrén 1 2 10
. ey

I/f

( L Pomarané 3 2 10

Cereéne 1 2 10
Nazav hry: 10 Power Hol S [ecrmicky skUSoaNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0.04 =3 i Tt Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3204
20 Extra Crown

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hré sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich poet nemoZno
menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkav prispésobene danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodne| éasti obrazavky sa nachadzajl nasledavné tladidla a polia: tladidlo ,Domov* (ikona domceka
— navrat na domovsku stranku), tlagéidlo ,,Celd Obrazovka" (umoZfiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te“ (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; lidtu je moZne posdvat pomocau tlacidiel
«<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra® (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toZenia), tlagidlo ,Reproduktor” (umoZiuje zapnut alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodaravnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vseobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd histdriu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji: tlagidlo
+Automatické hranie" (jkona trojuholnika v zatoenych Sipkach — umoZiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyEerpania finanénych prostriedkov), tladidle ,,Start* (okrihle tlagidlo s
dvomi zatogenymi Sipkami — spusta otoéenie valcov, pri podriani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
-Rychlost’ toéenia valcov" (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tlacidlo
~Mince* (umoZfuje nastavit stdvku v €). Po stlageni tlacidla ,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na Géte zniZi 0", ,,Ak jednotlivd vyhra prekroéi”, , Ak sa stav na Géte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagenim tlaéidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidle
,Start® zmeni na tlaéidlo ,,Stop” (Sedy stvorec s podtom zostavajicich automatickych togeni - jeho
funkcia je preskoéit grafické zobrazenie tocenia valcov). V spoednom poli ,Posuvna lista s destupnymi
stavkami“ sa po¢as tocenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hradovi umoZfuje preskodit grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra” sa
ukonél, ked sa vycerpa pofet nastavenych logeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo hraé
stladi tlagidlo ,,Stop". Podas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia ,,Nasobend
hra / Risk". Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepoéita podla aktualnej hodnoty celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lita s dostupnymi stadvkami sa nachadza pat tlacidiel s réznymi hodnotami
stavky v eurach, pri¢om lidtu je moZné posuvat pomocou tladidiel <" a,,>*. Stlaenim tlacidla ,,Mince" sa
olvorl okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vSeiky dostupné stavky v rozmedzi minimalne] a
maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznadend zelenou farbou. Hrag si méze zvalil' stavku aj
priamo prostrednictvomn pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlagenim klorehokolvek z

tladidiel na lidte, aj ked' nie je aktuaine oznagené zelenou, sa prislusna stavka automaticky zvoli a zaroven
sa spusti toéenie valcov.

MNazov hry: 20 Extra Crown ,.J: FE?I‘E\:’H&E; ‘5‘:".\'.'.';‘30.*.\”? T-10-04 2/PH
Varzia hry: 1.5.0.t it gl Overil: 938
Revizia pravidiel; 0 Strana1z3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v pali ,Posledna Vyhra®. Jednotlive vyhry za
zvyraznené vyherné kombindcie sl zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry sl uvedene v eurdch. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci
Uplne nalavo a rovnaké symbaly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyasia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombindcie scatter symbaolov su pripo&itanég k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrad vyhra sumu rovni alebo nizsiu ako 35-nasohok aktuding] celkove] stévky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlacenim
tlagidla ,x2* vstipit do nasobenej hry ,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazf okno s kartou otoéenou licom
nadal, ktora meni farbu striedavo na éervent a éiernu, pricom vedl'a nej si umiestnené tlacidla LCervena*,
.Cierna® a ,Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stladenim prisluSného tlagidla. Okno zdrovefi zobrazuje
podet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hadnaotu riskovane]j ciastky, moZni vyhru pri spravnom tipe a
v tasti ,Histéria” aj posledné 5tyri vylosované karty. Ak hradf farbu karty uhadne, jeho vyhra sa
zdvojnasobi a mézZe pokradovat v daldom tipovani, alebo tladidlom ,,Pripisat™ si vyplatit aktualne
dosiahnutd vyhru, Nasobend hra umoZiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do okamihu,
ked vyhra z ndascbenej hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-nasobok stavky, s Ktorou hrag vstipil
do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z ndsabenej
hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripige do pola ,Stav Na Uéte". V pripade nespravneha
lipu hraé prehrava cell dovtedy ziskanl vyhru a nasobenad hra sa konéi ndvratom do zakladnej hry.
Maximalnu vyhru v rAmci ndsobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vatipil do nasobenej hry) mazZe
prevadzkovatel navy3e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zdkladné nastavenie - limit 1 500 € pri nastavene;
maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1 000 € alebo ina nastavena
hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny limit nasobeneg] hry
"RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry) je hracovi
robrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo véeobecnych informacidch o
hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZzdej hracéom nastavenej stavke,

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Keruna", ktory nahréddza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter
symbolov ,Hviezda" a .Doldr". Tento symbaol sa zobrazuje vyluéne na 2., 3. a 4. valci. Ak sa divoky symboal
nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol

sa roz&iri na cely valec aj v pripade, ak by roziirenim (expanziou) vytvoril novl vyhema kombinaciu na
vyhernej linif.

Scatter symboly

Scatter symbolmi v hre s symboly ,Dolar" a \Hviezda". V pripade, Ze hra& ziska kombinaciu miniméalne
troch scatter symbolov ,Dalar” kdekalvek na réznych valcoch, vznika narok na vyhru v stlade s vyhernou
tabulkou. Scatter symbol Hviezda" sa zobrazuje vyluéne na prvom, tretom a piatom valci. Pri dosiahnuti

vyhernej kombinacie troch scatter symbalov Hviezda" vznika hraéovi narok na vyhru podla vyhernej
tabulky.

Neoddalitelnou sa&astou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interaclive Lid.

Herne limity
Minimalna stavka do hry; 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného to€enia: 2 024 000,- € (2 024 nasobok stavky)

Nazov hry: 20 Extra Grown r": TECHNICKY SKUSOBNT T-10-94.2/PH
: LUSTAV PIESTANY, g, 5. ;
Verzia hry: 1.5.0.t 3 S Overil: 338
Revizia pravidisl; 0 i Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (ndsobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 2 3x 4x 5x
Dolar
(scatter) ) 2 L 100
Hviezda
(scatter) i &9 ) )
Sedem 0,50 2,50 12,50 250
Melon - 2 6 35
Hrozno - 2 6 35
Zvon - 1 2 10
Slivka,
Bomarane - 0,50 1,50 7,50
Citrén,
Earadne - 0,50 1,50 7.50
[’ & Koruna . : ; ]
f : (divoky symbal)
Nazov hry: 20 Extra Crown £ [scHmicky skusoeny T-10-94.2/PH
Verzia hry: 15.0.t ‘J L sbrbtusloandion Overil: 938
Revizia pravidial: 0 ln' N Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3201
5 Power Hot

Je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hrad sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolav. Vyherné symbaly sa zobrazia po roztoceni

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich poCet nemozno
menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry si totozné
s poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaj nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoZfiuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na U&te* (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hrata v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v € listu je moZné postvat pomocou tlacidiel
,<% a ,>%), pole ,Poslednd Vyhra“ (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor* (umoZfiuje zapnut alebo vypnGt zvuky hry) a ,Menu® (ikona trach
vodarovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
Automatické hranie® (ikona trojuholnika v zatoenych Sipkach — umozZriuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier aleba do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlag¢idlo LStart* (okrihle tlagidlo s
dvomi zatodenymi &ipkami — spuSta otodenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle tocenie), tlaidlo
+Rychlost toéenia valcov* (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tlacidlo
,Mince* (umozfiuje nastavit stavku v €). Po stladeni tlagidla ,Menu” a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Géte znizi o*, ,Ak jednotlivd vyhra prekroé&i®, Ak sa stav na aéte zvysi o“, ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu”, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. To€enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tlagidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaidlo
JStart* zmeni na tlagidlo ,Stop” (5edy Stvorec s po&tom zostavajlicich automatickych toceni — jeho
funkcia je preskoéit grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spadnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa potas todenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,Zastavit®,
ktoré hragovi umoziuje preskoéit grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia JAutomatickd hra” sa
ukoné&i, ked sa vy&erpa podet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienak, alebo hraé
stlagf tiagidlo ,,Stop“. Podas aktivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia ,,Nasobena
hra / Risk®. Vyherna tabufka sa vZdy automaticky prepocita podfa aktualnej hadnoty celkavej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvnd lidta s dostupnymi stavkami* sa nachéadza pat tlacidiel s réznymi hodnotami
stavky v eurach, pri¢om liftu je mozné posdvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>". Stlagenim tlacidla ,Mince" sa
otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi minimalne| a
maximalnej celkove] stavky. Aktivna slévka je oznacena zelenou farbou. Hrac si mdze zvalit' stavku gj
priamo prostredniclvom pola ,Posuvna lidta s dostupnymi stdvkami“. Stlagenim kloréhokolvek z

tiagidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prisluénd stavka automaticky zvoli a zarovei
sa spusti togenie valcov,

b= : § Powe TECHMICKY SKUSOBNY 10.94

Nazov hry: § Pawer Hot E ot e T-10-84.2/PH
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Vyhry

VySka celkovej vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v pali ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie s zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat' na valci
uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruiovane. Symbol
mé&ze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripoé&itané k liniovym vyhram.

MNasobena hra RISK

AK hra¢ vyhrd sumu rovnd alebo niZdiu ako 35-ndsobok aktudlnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovalelom nastavene] hodnoty maximalng| vyhry 2z nasobenej hry), ziska moznost stlatenim
tlacdidla ,,x2" vstipit' do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stlaeni sa zobrazi okno s kartou atoenou licom
nadol, ktora menf farbu striedavo na &ervent a &iernu, pridom vedla ngj st umiestnené tlagidld ,,Cervena”,
»Cierna“ a ,Pripisat*. Hrag tipuje farbu karty stladenim prisluéného tladidla. Okno zaroven zobrazuje
pocet zostavajlcich pokusav na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, moZni vyhru pri spravnom tipe a
v Casti ,Histéria" aj posledné &tyri vylosovane karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho vyhra sa
zdvojnasobi a mbdZe pokradovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit aktudlne
dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoZfuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do okamihu,
ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasaobok stavky, s kforou hraé vstipil
do nasobenej hry, alebo polovica z pravadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenegj
hry), kedy sa hra automaticky ukondi a vyhra sa pripi$e do pola ,Stav Na Uéte”, V pripade nespravneho
tipu hrac¢ prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasobend hra sa kon€i navratom do zakladnej hry.
Maximaélnu vyhru v rdmei nasobenej hry (70-ndsabok stavky, s klorou hraé vstipil do ndasobenej hry) moze
prevadzkaovatel navyie obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie - limit 1 500 € pri nastavenej
maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1 000 £ alebo ind nastavena
hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny limit nasobenej hry
"RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry) je hragovi
zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo vieobecnych informaciach o
hre cez tlacidlo ,Menu" pri kaZzdej hradom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Sedem" a nahradza akykolvek iny symbol va vyhernej kemhinacii okrem
scatter symbolov ,Hviezda".

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol ,Hviezda". Ak hrac ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov Hviezda"
kdekalvek na réznych valcach, ziskava vyhru podla vyherneg| tabulky.

Neoddelitelnou siéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toZenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobaok stavky)

Nazov hry: 5P Hot TECHNICKY SKUS0BNY A0 -

Al Ay E USTAV PIESTANY, a. 5. I"IOQAI_EIPH
Verzia hry: 1.0.0.t Bl e Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 T B101PIES i'_ e Strana 223
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x Csx
Hviezda
(scatter) ° 20 500
Sedem
(divoky symbal) 8 80 200
% Hrozno 4 16 80
@ Melén 4 8 40
Slivka 4 8 40
a
Y
1 ) Citrén 2 4 20
= .‘_LH/
."
- Pomarané 2 4 20
& Cereéne 2 4 20

Nézov hry: 5 Power Hot TECHNICKY SKUSOBNY
; USTAY PIESTANY, u. 5.
Verzia hry: 1.0.0.¢ i S
Revizia pravidiel: 0
Platnnzt nd- 19 N5 2N2R

T-10-94.2/PH

Overil: 938
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3208

Extra Crown Classic

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni

valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry sd totoZné
s poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maZe byt rozloZenie ovladacich
a infarmaénych prvkov prispGsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazavky sa nachadzaju nasledovné tladidla a polia: tlaéidlo ,,Domov" (ikona domceka
— navrat na domovski stranku), tlagidio ,,Cel4 Obrazovka" (umoZfiuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; listu je moZné posidvat pomocou tlagidiel
L,<% a =), pole ,Poslednd Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlaéidio ,Reproduktor” (umozZnuje zapnat alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecne informacie o hre,
napavedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajd: tlaidlo
,Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zato€enych Sipkach — umoZfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidio LStart” (okruhle tladidlo s
dvomi zatoGenymi Sipkami — spusta otogenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlagidle
~Rychlost toéenia valcov* (umoZfuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tla€idlo
LMince" (umoznuje nastavit stavku v €). Po stladeni tlaidia ,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania* je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zaslavi. ,,AK sa
stav na GUéte znizi o“, ,Ak jednotlivd vyhra prekro&i®, ,Ak sa stav na uéte zvy3i o, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hednotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie autormnatickéhao hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tladidla , Start” v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
. Start® zmeni na tlaéidlo ,Stop" (Sedy Stvorec s podtom zostdvajlcich automatickych to€eni — jeho
funkcia je preskodit grafické zobrazenie toéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna liSta s dostupnymi
stavkami® sa pofas tofenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi flacidlo ,,Zastavit™,
ktoré hradovi umoZfiuje preskodit graficke zobrazenie toenia valcov, Funkcia ,Automaticka hra” sa
ukanéi, ked sa vy&erpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo hrac
stlaci tladidlo ,,Stop“. Pocas aktivneho reZimu ,,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia ,Nasobend
hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepocita pedla aktualnej hodnoty celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom pali ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tlacidiel s réznymi hodnotami
stavky v eurach, pricom lidtu je moZné postvat pomocou tlagidiel ,<" a =", Stla¢enim tlagidla ,,Mince" sa
otvori okno nastavenia stavky, kde sl zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi minimainej a
maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrac si mbze zvolit stavku aj
priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlaenim ktorehokolvek z

tiagidiel na lidte, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prisludna stavka automaticky zvoli a zaroven
sa spusti toéenie valcov.

Nazav hry: Extra Crown Classic E 3;%_’{-'\'}:‘-\535;F;*}:%SDE‘-N‘? T-10-84.2/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombindcie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna liita s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry s uvedene v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat' na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerufovane. Symbol
mdaze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcach. Plati
len najvyisia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhemych linidch sa séitavajl. Vyhry za kombindcie scatter symbolov sG pripo&itané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra& vyhra sumu rovnu alebo ni2diu ako 35-nasobok aktudlngj celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaine] vwhry z nésobenej hry), ziska mozZnost stladenim
tiagidla ,,x2" vstipit do nascbenej hry ,,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na Eervend a diernu, pri¢om vedla nej st umiestnené tlacidla LCervena®,
~Cierna“ a ,Pripisat®. Hrag tipuje farbu karty stladenim prisluiného tlagidla. Okno zaraven zobrazuje
pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Eiastky, moZnua vyhru pri spravnom tipe a
v Casti ,Historia“ aj posledné Styri vylosavané karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho vyhra sa
zdvojnasobi a modZe pokracdovat v dalfom tipovani, alebo tladidlom ,,Pripisat® si vyplatit aktualne
dosiahnutd vyhru, Nasobena hra umoZniuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do okamihu,
ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou hraé vstapil
do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej
hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na Uéte®”. V pripade nespravneho
tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskant vyhru a nésobend hra sa konéi ndavratom do zékladnej hry.
Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasabok stavky, s ktorou hraé vstlpil do nasobenej hry) mbze
prevadzkovatel navy3e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie - limit 1 500 € pri nastavenej
maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1 000 € alebo ina nastavena
hodnota aZz do maximalneho limitu 70 Q00 €). Aktualne nastaveny vstupny limit nasobenej hry
"RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry) je hradovi
zabrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo véeobecnych informaciach o
hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZdej hraéom nastavene] stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Koruna® ktory nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter
symbolov Dolar” a ,Hviezda". Tento symbol sa zobrazuje vyluéne na 2., 3. a 4. valci. Ak sa divoky symbaol
nachédza vo vyharne] kombinacil na vyhernej linii, tak sa roziir (expanduje) na cely valec. Divoky symbol

sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novd vyhernd kombinaciu na
vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi v hre st symboly ,Dolar" a ,Hviezda". V pripade, Ze hraé¢ ziska kombinaciu minimalne
troch scatter symbolov ,Dolar" kdekalvek na réznych valcoch, vzniké narok na vyhru v sllade s vyhernou
tabulkou. Scatter symbol ,Hviezda" sa zobrazuje vyluéne na prvom, trefom a piatom valci. Pri dosiahnuti

vyhernej kombinacie troch scatter symbolov Hviezda" vznika hracovi narok na vyhru podla vyherne
tabulky.

Neoddelitelnou stc¢astou tejto hry je premiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herneé limity
Minimalna stavka da hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 543 000,- € (1 543 nasobok stavky)

Nazov hry: Extra Crown Classic _::"' TERa anthomnt T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.5.0.t oA Aty Overil: 938
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nézov ‘ 2x 3x ax 5x
& poid
olar
z"\ﬂ . . (scatter) ) S 20 100
Hviezda
(scatler) ) 20 ) )
Sedem 1 5 25 500
Melén - 4 12 70
Hrozno - 4 12 70
Zvon - 2 4 20
Slivka,
Pomarané ) 1 3 15
Citrén,
Ceresne ) ! 3 ta
¢ Koruna i . ) -
- ; (divoky symbol)
Nazov hry: Extra Crown Classic BA TEcHNiCKY skusosny T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.5.0.t .J“_Lb_”w oAb ? _S' Queril; 938
Revizia pravidiel: 0 "_g,’:"; ; b Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3209

Orient Story Deluxe

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztocen|

valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linif, ich poget nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidld hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informadénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej éasti obrazavky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov” (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Celd Obrazovka® (umoZhiuje zobrazit hru na celd obrazavku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktudlne finan&né prostriedky hréga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tiadidla stavok v €; liStu je moZné postvat pomocou tlagidiel
+<¢ a ,>%), pole ,Poslednd Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toenia), tlagidlo ,,Reproduktor’ (umoZfiuje zapnGt alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu” (ikona troch
vodaorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabufku a hernd histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
Automatické hranie” (ikona trojuhoinika v zatogenych Sipkach — umozfuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkav), tlaéidlo LStart® (okriihle tlacidlo s
dvomi zato€enymi ipkami — spusta otoenie valcov, pri podrZzani aktivuje rychle tocenie), tlacidlo
+Rychlost to&enia valcov* (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tlacidio
«Mince® (umoZiuje nastavit stavku v €). Po stlagenl tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat padmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Uéte znizi 0", ,Ak jednotlivd vyhra prekroéi“, ,Ak sa stav na uéte zvysi o", ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tladidlo ,Pridat hodnotu", ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start” v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlacidlo
,Start” zmeni na tlaéidlo ,Stop” (3edy stvorec s poétom zostavajlcich automatickych toceni — jeho
funkcia je preskodit' grafické zobrazenie toéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa podas totenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,Zastavit™,
ktaré hradovi umoZfuje preskodit grafické zobrazenie tofenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra” sa
ukonéi, ked sa vyEerpa po&et nastavenych toéenl, sa spini niektord z nastavenych podmienck, alebo hrac
stla&i tlagidlo ,,Stop*. Po&as aktivneho rezimu ,,Automaticke] hry" nie je dostupna funkcia ,,Nasobena
hra / Risk". Tlag¢idlo ,0domknut retazce" s prepinatom ,ON/OFF" sliZi na aktivaciu bonusovej funkcie
,Odomknat retazce”. Tlaéidlo ,Buy Bonus" umoznuje zobrazenie moZnosti zakupenia bonusovych hier.
Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepodita podla aktuélnej hodnoty celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom pali ,,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tlagidiel s réznymi hodnotami
stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat pomocou tlaidiel <" a ,,>". Stlatenim tlacidla ,Mince" sa
otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi minimalnej a
maximalnej celkove] stavky. Aktivna stdvka je oznadena zelenou farbou. Hraé si mdze zvolit stavku aj
priamo prostrednictvom pofa ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami. Stlaenim ktorehokolvek z

lladidiel na lite, aj ked nie je aklualne oznacené zelenou, sa prisludna stavka automaticky zvoli a zaroven
sa spusti tocenie valcov,

Nazov hry: Orient Story Deluxe ES TECHNICKY SKUSOBNT [-10-94.2/PH
i J USTAY PIESTANY, a. 5. i el
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra". Jednotlive vyhry za
zvyraznené vyherné kombindcie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurdch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci
Upine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusavane. Symbol

mbze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&&ia vyhra na vyhernegj linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju.

Nésobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo niZ8iu ako 35-nasobok aktudine| celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlagenim
tlagidla ,,x2" vstupit do nasobenej hry ,,RISK”. Po jeho stlateni sa zabrazi okno s kartou otoenou licom
nadol, ktoré meni farbu striedavo na Servenu a &iernu, pricom vedla nej st umiestnené tladidla .Cervena”,
,Cierna® a ,Pripisat". Hra¢ tipuje farbu karty stladenim prislugného tlagidla. Okno zaroven zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane| éiastky, mozni vyhru pri spravnom tipe a
v &asti ,Histéria” aj posledné styrl vylosované karty. Ak hraf farbu karty uhadne, jeho vyhra sa
zdvojnasobi a moéze pokradovat v dalsom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat™ si vyplatit aktualne
dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoZniuje riskovat maximalne pdtkrat po sebe, alebo aZ do okamihu,
ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou hra¢ vstapil
da nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej
hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripiSe do pala ,,Stav Na Uéte“. V pripade nespravneho
tipu hraé prehrava celu dovtedy ziskand vyhru a ndsobend hra sa konéi navratom do zakladnej hry.
Maximalnu vyhru v rdmei ndsobenej hry (70-nasobok stévky, s ktorou hraé vstapil do nasobenej hry) moze
prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (z&kladné nastavenie - limit 1 500 € pri nastavensj
maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1 000 € alebo ina nastavena
hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny limit nasobenej hry
"RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry) je hracovi
zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo vieobecnych informaciach o
hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hracom nastavenej stavke.

Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladne] hry ma hraé moZnost zakapit si vstup do bonhusovej hry Free Spiny prostrednictvom
tlaéidla ,Buy Bonus", Po jeho aklivovani sa hradovi zobrazia Styri moZnosti bonusovych hier, Prva moZnost
Melky symbol + 3 respiny” je dostupna za 37,50-nasobok stavky, druha mozZnost ,Free spiny v pocte 10"
za 52-nasobok stavky, tretia moznost Free spiny v pofte 12" za 62,4-naschok stavky a Stvrtd moZnost'
.Free spiny v poéte 15" za 78-nasobok stavky. Maximalna cena kdpy funkcie je 4 992 € pri celkovej stavke
80 €. Zakupenim funkcie sa automaticky aktivuje roztoéenie. Na valcoch sa zobrazi divoky bonusovy

symbol ,Lampa“ a pod prislusnym valcom sa zobrazi zvolena moZnost, ktord si hrac aktivoval, &im sa
spusti bonusova hra.

Bonusova funkcia Odomkntt ret'azce (Ante-bet)

Pofas zakladnej hry ma hra€ mozZnost rozsirit herny mechanizmus aktivaciou funkcie ,Odomknut
retazce”, klora umoziiuje vznik vyhernych kombindcii aj na dynamickych valcoch 2 a 4, ktoré si v
itandardnom rezime neaktivne. Aktivacia tejto funkcie sa vykonava prostrednictvom prepinaca ,on/off"
dostupného v ovliadacom rozhrani herného pola. Po aktivovani funkeie sa vyherné kombinacie mozu
vytvarat' aj na valcoch 2 a 4, &m sa zvy3uje potencial vyhry v hre. Aklivacia tejto funkcie je podmienena
navysenim celkove] stavky, pricom hra¢ vsadza o 25 % viac oproli svojej pdvodne nastavenej stavke v
zakladnej hre, Vietky vyhry dosiahnuté poéas aktivovanej bonusovej funkcie Odomknut retazce sa

vyhodnocuji zo zakladnej stavky bez zapoéitania uvedeného navySenia. Aktivaciou tejto funkcie sa
znemoznuje nakup banusovych hier.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbal ,Wild" a nahradza akykolvek iny symbal vo vyhernej kombindcii okrem
bonusavych symbolov ,,Lampa®.

Divoky bonusovy symbol

Divokym bonusovym symbolom je symbol ,Lampa® anahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii. Divoky bonusovy symbol sa zobrazuje iba na valcoch 1, 3 a 5 v zakladnej hre a na vietkych
valcoch poéas bonusove] hry Free Spiny". Ak je aktivovanad bonusova funkeii ,Odomknut retazce”
aktivovana, tak sa symbol ,Lampa" zobrazuje na vietkych valcoch.

- Orient St TECHNICKY SKUSOBNY .10-94.

Nazov hry: Orient Story Deluxe :"': TRENIER] AL T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.1.0.t LT Overil: 938
Ravizia pravidiel: 1 (01.09.2026) 21 01 BIEATANY i Strana 2z 4

AIAJINERA T st
=S | A
PILi__ 0 _ . AR A ARRD

i

N Elalbensisli smdeleand iOCCY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
SkuZobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Bonusova funkcia

Ak sa potas zakladnej hry na akejkolvek pozicii valcov 1, 3 a 5 zobrazi symbel ,,Lampa®, vznika popri

maoznych vyhrach za vyherné linie aj narok na pefiaznu vyhru, bezplatné roztogenia valcov (Respiny) s

rozéirujlicim sa symbolom alebo bonusovd hru Free Spiny", a to v zavislosti od symbolu zobrazeného v

dynamickom ukazovateli nad valcom, na ktorom sa symbol ,Lampa” objavil.

s Hodnota pefiaZnej vyhry sa zobrazuje v dynamickom ukazovateli vyhier nad valcami a predstavuje
nasobok celkovej stavky. V zakladnej hre maZe byt pefiaZna vyhra pridelena iba nad valcami 1, 3
a 5. Potas bonusovej hry méZe byt pefiazna vyhra pridelena nad vistkymi piatimi valcami. Vyska
pefiaZznej vyhry je uréena ako nahodny nasobitel aktualnej stavky pre dané totenie. Ak je aktivna
funkcia ,Odomknit retazce”, nasobitel sa vypoéita zo zakladnej stdvky bez zapoéitania 25 % extra
stavky. Symbol ,Zlata lampa" prideli pefiaznu vyhru v pripade, Ze pristane na valci, nad ktorym je
takato vyhra zobrazena.
= Bezplatné roztodenia valcov (Respiny) s rozéirujicim sa symbolom méZe byt aktivovane

ktorymkolvek symbolom a divokého bonusového symbolu ,,Lampa“, pricom tento symbol sa v
dynamickom ukazovateli vyhier podas zakladnej hry zobrazuje iba nad strednym valcom. Ak sa
aktivuju Respiny, dany symbal zobrazeny nad strednym valcom sa rozsiri a uzamkne na vsetky
pozicie valcov 2, 3 a 4 do konca bonusovej funkcie. Na zaciatku tejto funkcie sa dynamicky
ukazovatel vyhier deaktivuje a nasledne sa vykona jedno bezplatné otolenie valcov 1 a 5. Ak sa
tato funkcia aktivovala v banusovej hre ,Free Spiny", tak hra€ ziskava 3 bezplatné ototenia valcov
1a5.

Pri kaZdom otoéeni valcov sa symboly v dynamickom ukazovateli vyhier nahodne menia. Ak sa na valcoch

zobrazi viac ako jeden symbol ,Lampa®, plati iba symbal najviac viavo, pricom vietky ostatné symboly

maju iba funkciu divokého symbolu. Bonusova funkcia je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpoditava

¥iadna stavka z pola ,,Stav Na Ué&te". Vyhry ziskané poéas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke,

ktora bola nastavend v hre, v ktorej bola benusova funkcia aktivovana.

Bonusava hra Free Spiny

Ak sa potas zakladnej hry na akejkolvek pozicii valcov 1, 3 alebo § zobrazi symbol ,,Lampa" a zaroven
sa nad tymta valcom v dynamickom ukazovateli vyhier zobrazi symbol ,Free Spins® s ¢iselnou hodnotou
uréujiicou pocet volnych otogeni, vzniké hratovi narok na volné otogenia v prisluinom pocte, priCom vyhra
za vyherné linie sa pripo&ita k vyhre z volnych otoéeni. Ak sa pogas bonuscovej hry zobrazi symbol ,Lampa’
na ktoromkolvek valci a sGéasne sa nad tymto valecom v dynamickom ukazovateli vyhier zobrazi symbol
,Free Spins", hracovi vzniké narok na dalsie volné otocenia, ktoré sa pripoditaju k aktualnemu podtu.
Potas banusovej hry su aktivne vietky polia dynamického ukazovatela vyhier nad valcami a symbol
JLampa"“ sa méZe zobrazit na ktoromkolvek valci. Ak hra& poéas bonusovej hry ziska otoéenia valcov s
rozéirujicim sa symbolom (Respin), vznikd mu nérok na tri bezplatné roztogenia valcov (Respiny).
Bonusova hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpoéitava Ziadna stavka z pola , Stav
Na Ué&te”. Vyhry ziskané pogas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v
ktorej bola bonusova hra Free Spiny” aktivovana,

Neoddelitelnou siéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herne limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 7,50 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalne] stavke
Maximalna stavka do hry: 1 250,-€ / 4 992,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 80 €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 3 000 000,- € (3 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Orient Story Deluxe :": LEEIC&\TKE:::;"S::&FE::IB-”‘? T-10-94 2/PH
Verzia hry: 1.1.0.4 ek vedismtinalion Overil: 938
Revizia pravidiel: 1 (01.09.2026) N e , Strana 3z 4
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombindcie)

Nazov x| dx e 4o 5X -
Lampa
{divaky bonusavy - - .
symbaol)
Wild :
(divoky symbal) 3 7.50 150
Dzin 2 4 25
Sultan 2 4 25
Princezna 1 2 10
Aladin 1 2 10
A 0,25 1 4
K 0,25 1 4
Q 0,25 1 4
J 0,25 1 4
Nazov hry: Orient Story Deluxe TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.1.0.t E ey f'_E‘_’Tf“NYj o Overil: 938
Revizia pravidiel; 1 (01.09.2026) et BIE VAT Strana 4z 4
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3205
20 Wild Goals

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v inlernetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cieforn hazardne] hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoZeni

valcov tladidliom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry sa totozne
s potitadavou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tlacidla a polia: tlaéidlo ,Domov* (ikona domceka
— ndvrat na domaovskd stranku), tlaéidlo ,,Celd Obrazovka" (umoZiiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,,Stav Na Uéte (zobrazuje aktudlne financné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tlacidiel
4<% a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
todenia), tlagidlo ,Reproduktor® (umozfiuje zapnit alebo vypnit zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecne informacie o hre,
napovedu, vyherni tabulku a hernt histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaja: tlacidlo
LAutomatické hranie” (ikona trojuhalnika v zatoéenych Sipkach — umozriuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tladidlo LStart« (okruhle tladidlo s
dvomi zatodenymi Sipkami — spu&ta otodenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tlaéidle
»Rychlost' togenia valcov* (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami toCenia) a tlagidlo
.Mince* (umoZfuje nastavit’ stavku v €). Po stlageni tlaéidla ,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definoval padmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavl: , Ak sa
stav na uéte zniZi o, ,Ak jednotliva vyhra prekroéi”, ,Ak sa stav na Géte zvyéi o', ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie autematického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tla&idla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
Start® zmeni na tlaéidlo ,,Stop” (8edy &tvorec s poétom zostavajlcich automatickych togeni — jeho
funkcia je preskaéit’ grafické zobrazenie to€enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa pocas togenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlacidlo ,Zastavit™,
ktoré hracovi umozfiuje preskodit grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia , Automaticka hra” sa
ukonéi, ked sa vygerpa poéet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo hrac
stlaéi tlagidlo ,,Stop“. Poéas aktivneho reZimu ,,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia ,Nasobena
hra / Risk*. Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepoéita podla aktualnej hodnoty celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami" sa nachadza pat tlagidiel s réznymi hodnotami
stavky v eurach, pri¢om lislu je mozZné posiivat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>". Stlagenim tlacidla ,Mince" sa
otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vielky dostupné stadvky v rozmedzi minimalnej a
maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacend zelenou farbou. Hraé si mdze zvolit stavku aj
priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlatenim ktoréhokolvek z

tlagidiel na liste, aj ked nie je akiualne oznacené zelenou, sa prisludna stavka automaticky zvoli a zaroven
sa spusti toCenie valcov.

WAZOY iy 20 Wiid Goals ..nc ‘ihl‘_'?rw;u;‘?"rbm T-10-84.2/PH
Verzia hry: 1.0.0.t R ST Qveril: 938
Ravizia pravidiel: 0 ‘ 1 ,1 ‘ Stranaiz 3
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Vyhr

V?ékg celkavej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinécie sl zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami”.
Jednotlivé vyhry s uvedené v eurach. Vyhemné kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat' na valci
upine nalavo a ravnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusavane. Symbol
mbZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy&&ia vyhra na vyhemnej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov, Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripocitané Kk liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo niZsiu ako 35-nasobok aktuglne celkove] stavky (aleba ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoly maximalne] vwhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlaéenim
tlagidla ,,x2" vstpit do ndsobeneg] hry ,,RISK". Po jeho stlaéenl sa zobrazi okno s kartou otoenou licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na Servenu a &iemu, pridom vedia nej st umiestnené tladidia ,,Cervena”,
LClerna” a HPripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlatenim prisludného tlagidla. Okno zarovef zobrazuje
podet zostavajlcich pokusav na riskovanie, hodnotu riskavanej iastky, moZna vyhru pri spravnom tipe a
v casti ,Historia® aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho vyhra sa
zdvojndscbi a mdZe pokradovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit’ aktudine
dosiahnutd vyhru, Nasobena hra umoZiiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do okamihu,
ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasabok stavky, s ktorou hraé vstipil
do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasabene|
hry), kedy sa hra automaticky ukoné&i a vyhra sa pripi$e do pola ,Stav Na Uéte". V pripade nespravneha
tipu hréé prehrava cell doviedy ziskanl vyhru & nasobend hra sa konéi navratom do zakladnej hry.
Maximalnu vyhru v rémei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrac vstipil do nadsobenej hry) méZe
prevadzkovatel navyse abmedzit na kankrétnu hodnotu (zakladné nastavenie - limit 1 500 € pri nastavenej
maximéalne] stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1 000 € alebo ind nastavena
hodnota aZz do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny limit nasobenej hry
"RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry) je hraovi
zobrazeny v hazardne] hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo vieobecnych informaciach o
hre cez tlagidlo ,Menu" pri kaZdej hracom naslavene) stavke,

Divoky symbol

Divakym symbaolom je symbal ,Wild", ktory nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter symbolov
JScatter". Tento symbol sa zobrazuje vyluéne na 2., 3. a 4. valci. Ak sa divoky symbol nachadza vo
vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na
cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril nova vyhemd kombinaciu na vyhernej linif.

Ak divoky symbol zostane na hernom poli po skon¢eni bonusovej funkcie ,Nasobitel”, na ostainé pozicie
valca sa nerozsirl.

Scatter symbol

Scatter symbolam v hre je symbol ,Scatter”. \V pripade, Ze hra¢ ziska kombinaciu minimalne troch scatter
symbholov ,Scatter" kdekolvek na réznych valcoch, vznika narok na vyhru v sdlade s vyhernou tabutkou.

Bonusova funkcia Nasobitel

Potas kaZdej zakladnej hry sa po vyhodnoteni vyhry vyherné kombinacie odstrania z hemeého pola.
Nasledne zostavajuce symboly padaju zhora nadol na uvelnene pozicie po odstranenych symboloch, ¢im
zaplnia vzniknuté medzery. Novo vzniknute vyherne kombinacie sa nasobia nasobitefom 2x, pri¢om tenlo
nasobitel sa pri kazdom d'al3om nahradeni symbolov zvyiuje o hodnotu 1. Po kaZdom nahradeni symbalov
sa opatovne vykona vyhodnotenie vietkych pripadnych vyhier. Bonusova funkcia ,Nésobitel" pokraduje
dovtedy, kym nevznikne nevyhernd kombinécia symbolov, Bonusova funkecia ,Nasabitel” je hazardna hra,
pri ktorej nie je hracovi odpoéitana Ziadna stévka z pola "Stav na Géte". Vyhry ziskané potas bonusovej
funkcie ,Nasobitel" zodpovedajd stavke nastavene pre hazardnu hru, v kiorej bola tato bonusova funkcia

aktivovana. Vyhry dosiahnulé v ramci hazardnej hry ,Nasobitel” sd kumulované v poli "Posledna vyhra"
spolu s vyhrou zo zakladného tofenia.

Neoddelitelnou sUéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,-€

Maximalna vyhra z jedného to€enia: 3 113 500,- € (3 113,5 nasobok stavky)

Nazav hry; 20 Wild Goals TECERMIGRY SHIEORNY T-10-94.2/PH
Verzia hry; 1.0,0.t E ATV PIEBTANY. 5. 8. Overil: 938
Revizia pravidial: 0 R }fﬂ; 5.:_“ ‘ Strana 2z 3

Platnost od: 19.05.2026 Elaktronicky podpisang (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

JI Skasobifa elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

: S_yn_1| : Nazov 2x x| 4x 5x
f‘sﬁgm‘; : 5 50 500
Fanusiéka 0,25 1,25 7,50 150
Rozhodca - 1 3,75 _‘[2,50
Pistalka - 1 3,75 12,;0
_ Vlajka | - 0,50 2,50 7,50
MA - 0,50 2,50 7.50
K _ - 0,25 1,25 3,75
Q - : 0,25 1,25 3,75
J - 0,25 0.75 2,50
10 _ - : 0,25 0,75 2,50
Wild _ . . -
(divoky symbol)
Nazov hry: 20 Wild Goals TECHNICKY SKUSCBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0.0.t o st i Overil: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3200
5 Diamond Plus

Je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbelmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov, Hré sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni

valcav Hladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linil, ich poCet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozne
s poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie avladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju nasledovne tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov” (ikona domdceka
— navrat na domovsk( stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka" (umoZiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na U&te“ (zobrazuje aktualne financne prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotliveé tlacidla stavok v € listu e mozZné poslvat pomocou tiadidiel
,<¢ a ,=“), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry alebo vyhry z aktualneho
togenia), tlagidio ,Reproduktor” (umoZiuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu” (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabufku a hernt histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
,Automatické hranie" (ikona trojuholinika v zatoéenych Sipkach — umoziuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkav), tlagidio LStart” (okrlihie tlagidlo s
dvomi zatodenymi &ipkami — spl&ta oloéenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tlagidlo
.Rychlost' toéenia valcov* (umoZiiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlacidlo
.Mince" (umoZiuje nastavit stavku v €}. Po stladeni tladidla ,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na Géte znizi o, , Ak jednotliva vyhra prekro&i”, ,Ak sa stav na ucte zvydi o, ,Ak celkova
stivka presahuje”. Vedla lychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania, Togenie sa spusti vyberom poctu automatickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
LStart* zmeni na tlagidlo ,Stop” (3edy Stvorec s poctom zostavajlcich automatickych toceni — jeho
funkcia je preskoéit' grafické zobrazenie toCenia valcov). V spodnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa potas tofenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tlacidlo ,Zastavit™,
ktoré hragovi umoZfiuje preskotit’ grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,Automatickd hra" sa
ukanéi, ked sa vycerpa podet nastavenych tocenl, sa spini niektoré z nastavenych podmienok, alebo hrac
stla¢l tlagidlo ,Stop". Potas aktivheho rezimu ,,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia ,,Nasobena
hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spadnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stadvkami® sa nachadza pat tlacidiel s réznymi hadnotami
stavky v eurach, pricom lidtu je mozné posuvat pomocou tlacidiel ,, =" a ,,=". Stlatenim lladidla ,Mince" sa
otvori okno nastavenia slavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi minimalne] a
maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrac si méZe zvolit' stavku aj
priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim ktoréhokolvek z

tiatidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznagené zelenou, sa prislusna stavka automaticky zvoli a zéaroveh
sa spusti toGenie valcow.

Nazov hry: 5 Diamond Plus E T_JEF;;':i-:tl‘ityf_?;-{fsoﬂ-*”' T-10-94.2/PH
USTAY PIESTANY, 2. 5. :

Verzia hry: 1.0.0.t _ ) Overil: 938

Revizia pravidiel: D ) Strana1z3
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Vyhry

Vyika celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Poslednd Vyhra. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®.
Jednatlivé vyhry s uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a sprava dolava,
kombindcie symbolov musia zaéinat na valci Uplne nafavo alebo Uplne napravo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Kombinacia 5 rovnakych symbolov (pripadne
daplnenych divokym symbolom) sa vyhodnocuje iba raz. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom.
Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

MNasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu ravnu alebo niz3iu ako 35-nasobok aktuélnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlaéenim
tladidla ,,x2% vstipit' do nasobenej hry ,RISK". Pa jeho stlaeni sa zobrazi okno s kartou otoenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na €ervend a Eiernu, priom vedla nej st umiestnené tlacidla ,Cervens”,
,Cierna“ a , Pripisat®. Hra¢ tipuje farbu karty stladenim prisluiného tiadidla. Okno zaroven zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej iastky, moznl vyhru pri spravnom tipe a
v Gasti ,Histéria® aj posledné Styri vylosovane karty. Ak hra¢ farbu karly uhadne, jeho vyhra sa
zdvajnasobl a méZe pokradovat v dalfom tipovani, alebo tlacgidlom ,,Pripisat™ si vyplatit aktuaine
dasiahnutt vyhru, Nasabena hra umoZfiuje riskoval maximalne pétkrat po sebe, alebo az do okamihu,
ked vyvhra z nasobengj hry presiahne vstupny limit ndsobene] hry (35-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstupil
do nasobenej hry, alebo polovica 2 prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobene;
hry), kedy sa hra automaticky ukonél a vyhra sa pripi3e do pola ,,Stav Na U&te“. V pripade nespravneho
tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do zakladnej hry.
Maximalnu vyhru v ramci ndsobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrac vstipil do nasobenej hry) moze
prevadzkovatel navy3e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie - limit 1 500 € pri nastavene]
maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnegj stavke 1 000 € alebo ina nastavena
hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Akiudlne nastaveny vstupny limit ndsobenej hry
"RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hadnaty maximalnej vyhry z nasabenej hry) je hracovi
zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo vieobecnych informaciach o
hre cez tlagidlo ,Menu” pri kaZdej hracom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbaol ,Wild" a nahradza akykolvek iny symbel vo vyherneg] kombinacii. Tento
symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci.

Bonusova funkcia Respin

Ak sa divoky symbol ,Wild" zabrazi na hernom poli, tak sa roz&iri (expanduje) na cely valec. Po rozSireni
a vyhodnoteni vietkych pripadnych vyhier sa dany valec, na ktorom sa divoky symbol objavil uzamkne
a nastava jedno bezplatné roztoéenie valcav (respin). Fo respine sa vyhodnocuji v3etky pripadné vyhry
znava. Bonusovéa funkcia ,Respin” je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpocitava Ziadna stavka z

pola ,Stav Na Uéte“. Vyhry ziskané podas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, kiord bola
nastavena v hre, v ktorej bola bonusova funkcia ,Respin” aktivovana.

Neoddelitelnou sudastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05€
Maximélna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 4 000 000,- € (4 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 5 Diamand Plus L& TEcHmick? skOSoanY T-10-04.2/PH

. OSTAV PIESTANY, 2. 5. .
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kambinacie)

Symbol Nazov 3x ax 5x
L=

) Sedem 20 100 200

Banany 10 40 100

Melon 4 10 40

Hrozno 4 10 40

Slivka, Pomarané 2 6 30

f'. Citrén, Ceredne 2 4 20

Wild ) N )

(divoky symbol)

Nazov hry: 5 Diamond Plus [ TECHNICKY SHUSOBNY T-10-94.2/PH
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PRAVIDLA HRY €. 2026/3207

Diamond Plus Football Edition

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v Internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linif, ich pocet nemoZno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry sd totoZné
s potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsabené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlaéidla a polia: tlaéidlo ,Domov" (ikona doméeka
— navrat na domovskd stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoZiuje zobrazit hru na celld obrazovku),
pole ,,Stav Na U&te” (zobrazuje aktudlne finantne prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlive tlatidla stavok v € listu je moZné poslvat pomocou tlagidiel
.<% a =), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
totenia), tlagéidlo ,Reproduktor” (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodoravnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
,Automatické hranie" (ikona trojuhoinika v zatogenych Sipkach - umozfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,Start” (okrihle tiagidlo s
dvomi zatodenymi Sipkami — splsta otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle toéenie), tladidlo
+Rychlost toenia valcov® (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tlagidlo
~Mince® (umoZfuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu" a otvorenl sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o“, , Ak jednotliva vyhra prekro&i“, Ak sa stav na uéte zvysi o", Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tacidio ,Pridat hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukanéenie automatického hrania. Tocenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tlagidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlacidlo
,Start® zmeni na tlagidlo ,Stop“ (Sedy stvorec s poctom zostavajucich automatickych toteni — jeho
funkcia je preskoéit grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lita s dostupnymi
stavkami® sa pocas togenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,Zastavit™,
ktoré hragovi umoziiuje preskotit grafické zobrazenie toCenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra" sa
ukoné(, ked sa vy&erpa potet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, aleba hrac
stla&i tlagidlo ,,Stop®. Potas aktivneho reZimu ,, Automatickej hry" nie je dostupna funkcia ,,Nasobend
hra / Risk"“. Vyherna tabulka sa vZdy automalicky prepoCita podla aktudlne] hodnoty celkavej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tlacidiel s réznymi hodnotami
stavky v eurach, pricom listu je mozné postvat pomocou tla¢idiel ,,<" a ,,»*. Stladenim tlagidla ,Mince" sa
otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi minimalne] a
maximalne] celkove]j stavky. Aklivha stdvka je oznacena zelenou farbou. Hraé si mdze zvalil stavku a
priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim ktoréhokolvek z

tagidiel na lidte, aj ked nie je akludine oznagené zelenou, sa prislusna stavka autamaticky zvoli a zaroven
sa spusti tocenie valcov.

. Di - Eaatball Editi TECHNICKY SKUSOBNY -10-94,2/P
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné komhindcie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra". Jednotlive vyhry za
zvyraznengé vyherné kombindcie st zobrazené v nad polom ,,Posuvnd lidta s dostupnymi stavkami®.
Jednatlivé vyhry s uvedenéd v eurdch. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a sprava dolava,
kombinacie symbolov musia zaéinat' na valci Gplne nalavo alebo Uplne napravo a rovnake symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Kombinacia 5 rovnakych symbolov (pripadne
doplnenych divokym symbolom) sa vyhodnocuije iba raz. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom.
Plati len najvysia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju,

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhrd sumu rovnd alebo niZsiu ako 35-nasabok aktualne] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavensj hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlagenim
tladidla ,,x2" vstlpit do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stlagenl sa zobrazl okno s kartou otogenou licom
nadol, ktard meni farbu striedavo na Servenu a &iernu, pri¢om vedla nej st umiestnené tladidia .Cervena”,
,Cierna“ a ,Pripisat”. Hra¢ tipuje farbu karty stfacenim prisludného tlacidla. Okno zarovefi zobrazuje
podet zostavajlicich pokusov na riskovanie, hadnotu riskovanej Eiastky, moZnud vyhru pri spravnom tipe a
v éasti ,Histéria” aj posledné Styri vylosované karty, Ak hrag farbu karty uhadne, jeho vyhra sa
zdvojnasobi a mdZe pokratoval v daldom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat* si vyplatit aktualne
dosiahnutt vyhru. Nasobené hra umoZfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do okamihu,
ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nésobok stavky, s ktorou hrac vstapil
do nésobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej
hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripie do pola ,,Stav Na Ucte®“. V pripade nespravneho
tipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskand vyhru a ndsobena hra sa konéi navratom do zakladnej hry.
Maximalnu vyhru v rdmci nasobene] hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do nésobenej hry) moze
prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zdkladné nastavenie - limit 1 500 € pri nastavene;
maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stdvke 1 000 € alebo ina nastavena
hodnota aZ do maximalnehao limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny limit nasobene] hry
"RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry) je hracovi
zobrazeny v hazardne] hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo vieobecnych informaciach o
hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbaol

Divokym symbolom je symbol ,Wild" a nahrddza akykaolvek iny symbol vo vyherne] kombindcii. Tento
symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4, valci.

Bonusova funkcia Respin

Ak sa divoky symbol ,Wild" zobrazi na hernom poli, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Po rozsiren|
a vyhadnateni vietkych pripadnych vyhier sa dany valec, na kiorom sa divoky symbel objavil uzamkne
a nastava jedno bezplatné roztofenie valcov (respin). Po respine sa vyhodnocujd vietky pripadné vyhry
znova, Bonusava funkcia ,Respin” je hazardna hra, pri kiorej sa hradovi neodpoéitava Ziadna stavka z
pola ,Stav Na Ué&te“. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena v hre, v ktorej bola bonusava funkcia ,Respin” aktivavana.

Neoddelitelnou stcastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 4 000 000,- € (4 000 nasobok stavky)

Nazav hry: Diamond Plus Football Edition [ {JEFF*\‘,’;‘;ﬁﬂ'ﬁ.ﬁ{‘_'&’ﬁﬂﬂ”“' T-10-84.2/PH
Verzia hry: 1.0.0.t et a Overil: 938
Ravi(zia pravidiel: 0 5 235 4
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x ax S5x
Sedem 10 50 100
Banany 5 20 50
Melén 2 5 20
Hrozno 2 5 20
Slivka, Pomarané 1 3 15
Citrén, Ceresne 1 2 10
Wild i ) )
(divoky symbal)
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3206

Coin Gobbler

Je sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevédzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Siestimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, Hré sa na 6 az 36 rovnakych symbolov. Vyherne symbaly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sl totoZné
s poditaéovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Ovléidacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazavky sa nachadzaji nasledovné tiagidla a polia: tlacdidlo ,,Domov” (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,Celd Obrazovka" (umoZfiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te“ (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraéa v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tlagidiel
,<% a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
tofenia), tladidlo ,Reproduktor (umoZfiuje zapnit alebo vypnut zvuky hry} a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeohbecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabufku a hernu histériu hraca). Na pravej strane ohrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
,Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatodenych Sipkach — umozZnuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlacidlo »Start (okrihle tlagidlo s
dvomi zatodenymi 3ipkami — spusta otc&enie valcov, pri podrzani aktivuje rychie tocenie), tlacidlo
.Rychlost to&enia valcov* (umoZiiuje prepinat medzi tromi rychlostami toCenia) a tladidlo
+Mince" (umoZfiuje nastavit stavku v €). Po stlacenl tladidia ,Menu” a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania® je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi; ,,AK sa
stav na uéte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i®, ,Ak sa stav na uéte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukenZenie automatického hrania. To¢enie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stiagenim tlaéidla ,Start” v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
,Start* zmeni na tlagidlo ,Stop" (8edy Stvorec s poctom zostavajlcich automatickych togeni — jeho
funkcia je preskodit grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli Posuvna li5ta s dostupnymi
stavkami* sa pocas toéenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hragovi umoZiiuje preskodit grafické zobrazenie toenia valcov. Funkcia JAutomaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vycerpa potet nastavenych togent, sa spini niektora z nastavenych padmienck, alebo hrad
stla¢i tlagidlo ,,Stop". Poéas aktivneho reZimu ,,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia ,Nasobena
hra / Risk®. Tla&dlo ,Buy Bonus" umoznuje zobrazenie moZnosli zakdpenia bonusovych hier. Vyherna
tabulka sa vZdy automaticky prepotita podla aktualnej hodnoty celkovej slavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat Uagidiel s réznymi hodnotami
stavky v eurach, pricom li§tu je mozZné postvat pomocou ladidiel ,,<* a ,,»*. Stlatenim tladidla ,Mince" sa
otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vielky dostupné stavky v rozmedzi minimalnej a
maximalnej celkove] stavky. Aktivna stdvka je oznacena zelenou farbou. Hraé si moze zvolil' stavku aj
priamo prostrednictvam pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“, Stlagenim ktoréhokolvek z

tlatidiel na lidte, aj ked nie je aktualne oznadené zelenou, sa prisludna stavka automaticky zvoli a zaroven
sa spusti tocenie valcov.

! Cai TECHNICKY SKUSOBNY 40
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Kupovanie bonusovych hier

Pofas zakladne] hry ma hraé moZnost kupit' si bonusovi hru ,Free Spiny" za 100-nasobok zvolene
celkovej stavky kliknutim na tladidlo ,Buy Bonus®, ktoré sa nachadza na pravej sirane herného pofa.
Maximalna moZna cena klUpy funkcie je 5 000 € pri celkove] stavke 50 €. Kdpou funkcie sa automaticky

aktivuje roztogenie valcov s garantovanym poétom 4 symbolov ,Bonus”, za ktoré hrac ziska bonusovi hru
.Free Spiny” so 6 volnymi otagkami.

Vyhry

Jednotlivé vyhry vznikaju na zaklade poétu rovnakych symbolov nachadzajucich sa vedla seba
horizantalne alebo vertikalne kdekolvek na valcoch, a to neprerudene. Celkovy pofet rovnakych symbolov
na hernom poli po skondeni todenia valcov uréuje hodnotu vyhry podla vyhernej tabulky. Vyhry za
jednatlivé vyherné kombindcie st zobrazené pri prislusnych vyhernych symboloch. Vyska celkovej vyhry
za vyherné kombindcie sa zobrazuje v poli ,Poslednd vyhra". Jednotlivé vyhry za zvyraznene vyherne
kombinacie sa zobrazuju nad polom ,Posuvna lisdta s dostupnymi stadvkami" a su uvedené v eurach.
Symbal méZe byt nahradeny divokym symbaolom, Kombinacia scatter symbolov je platna kdekolvek na

valcoch. Plati len najvyssia vyhra z vyherne] kombinacie, Vyhry z viacerych vyhernych kombinacii sa
séitavajy,

Nédsobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo nizdiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo aka polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlatenim
tlacidla ,,x2% vstupit do nasobenegj hry ,,RISK". Po jeho stlaeni sa zobrazi okno s kartou ctogenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na ¢ervent a ¢iernu, pri¢om vedla nej st umiestnene tladidla LCervena®,
,Cierna“ a , Pripisat™. Hrag tipuje farbu karty stlatenim prislusného tlagidla. Okno zarovefi zobrazuje
podet zostavajlcich pokusov na riskavanie, hadnatu riskovanej &lastky, moZni vyhru pri spravnom tipe a
v &asti ,Histéria* aj posledné Styri vylosované karty, Ak hraé farbu karty uhadne, jeho vyhra sa
zdvojnasobl a méZe pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit aktualne
dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoZfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do okamihu,
ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-nasabok stavky, s ktorou hraé vstapil
do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobengj
hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripie do pola ,,Stav Na Ué&te“. V pripade nespravneho
tipu hrac¢ prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do zakladnej hry.
Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasabok stavky, s ktorou hrac vstipil do nasobene] hry) mbze
prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladne nastavenie - limit 1 500 € pri nastavene]
maximalnej stavke 100 €, limit 3 Q00 € pri nastavenej maximalne] stavke 1 000 € alebo ina nastavena
hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny limit nasobenej hry
"RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry) je hracovi
zobrazeny v hazardne] hre na hraéskom rozhranl interetového kasina vo vieabecnych informaciach o
hre cez tlaéidlo ,Menu” pri kazdej hracom nastavane]j stavke.

Divoky symbol

Divekym symbolom je symbal ,Wild" a nahrddza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacil okrem
scatter symbolov ,,Bonus"”.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol ,Bonus" a dany symbaol sa zobrazuje na vietkych valcoch pocas zakladne;
a aj pofas bonusovej hry.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade vyhernej kombinécie so 4 scatter symbolmi ,Bonus" vznika hra¢ovi moZnost odohrat 6 volnych
otadok. Hrad mbze bonusovi hru Free Spiny” spustit tuknutim na lubovolné miesto na obrazovke. Pogas
bonusove] hry je divoky symbol Wild" vidy pritomny na obrazovke a zaroven pini funkciu zberného
symbolu. Vedfa herného pola sa nachadza ukazovatel postupu s 5 droviiami - 2x2, 3x3, 4x4, 5x5 a 6x6,
pricom kaZda Grovef znazorfiuje velkost divokého symbolu Wild" po je] dosiahnuti. Vietky scatter
symbaly ,Bonus’, ktoré sa zobrazia kdekoivek na valcoch, sa zbieraju aZ do skongenia kola, pricom nova
lroven je dosiahnutd za kaZdé 4 scatter symboly ,Bonus®. Pri kazdom zvySeni urovne vznika narok na
nahodne udeleny pofet 1 az 3 valnych otadok. Na poslednej Urovni je moZné odohrat iba jednu volnu
otacku. Dalsie volné otacky je moZné opétovne ziskal najviac 4-krat. Valce sa roztoéia automaticky a
pokracuju v otagani aZ do dokonéenia vietkych volnych otaéok. Bonusova hra Free Spiny" je hazardna
hra, pri ktorej sa hradovi neodpoéitava ziadna stavka z pola ,Stav Na Uéte". Vyhry ziskané pocas tejto

Mazov hry: Coin Gobbler
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bonusovej hry zodpovedaj stavke, ktora bola nastavend v hre, v ktorgj bola bonusové hra Free Spiny"
aktivovana,

Neoddelitelnou sitastou tejto hry je premiova hra "Jackpot Cards” od vyrobecu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 20,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalngj stavke
Maximalna stavka do hry: 1 000,-€/ 5 000,00 — kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximalna vyhra z jedného tofenia: 6 000 000,- € (6 000 nasobok stévky)

Vyherna tabulka (nascbitel vyherng] kombindcie)

Symbol | Nézov 6x 7x 8x-9x | 10x-13x | 14x-16x | 17x-21x | 22x-25x [26x a viac  36x_
Wild
(divoky - - - = B - - - 6 000
symbol)
Hviezda 4 5 6 9 12 24 48 200 -
ﬁ Hrozno 2,50 3 4 6 8 16 32 100 -
&E Melén 2 2,50 3 4,50 6 12 24 60 .
‘ Slivka 1,25 1,50 2 3 4 8 16 40 -
{ Citrén 1 1,25 1,50 2,50 3 6 12 30 -
‘ Pomarang 0,75 1 1,25 2 2,50 5 10 25 -
& Ceresne | 0,50 0,75 1 1,50 2 4 8 20 .
Bonus = n i = 5 s i i s
(scatter)
Nézov hry: Caln Gabbler TECHNICKY 5""..“.:,3“”,”? T-10-84.2/PH
Verzia hry: 1.0.0.t E .'fm""‘ PETPRp Qveril; 938

3 FH36819

Revizia pravidiel: 0
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High Wins 81 Blast Reels

Je Stvorvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intermetava hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na kaZdom valci. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofeni valcov v okamihu ich
zastavenia. Cielom hry je roztoenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov.
Hra sa na tri aZ 5tyri rovnaké symboly. Hra obsahuje 27 vyhernych Iinii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych

symbalov a 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Poget vyhernych linii je pevne
dany a nemozno ha menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sd iotozne
s verziou hry pre poditaée. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispdsabené danému zariadeniu.

Hlaviné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzajl paolicka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne finanine prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkove] vyhry) a tladidla BURGER MENU (3 pozdizne é&iary -
otvori nové okno s tladidlami vyherna tabulka, herny plan, histéria to¢eni a domav), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), - / + (nastavenie vysky celkovej stavky), STAVKA (£€) (zobrazuje celkovu
stavku na toéenie), AUTOSTART (dve zatoéené Sipky - moZnost zapnutia automatického togenia aZ do
vyGerpania finanénych prostriedkov hrada), START (zatogena Sipka - uzatvori nastavent stavku a spusti
todenie valcov). Vyhemna tabulka v hre je zobrazend cez tladidlo BURGER MENU. Ukoncenie
automatického togenia valcov je moZné apétovnym stladenim tladidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mo2zné menit stlagenim tlagidiel - / + alebo Kiknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinavanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Viyhry

Celkova vyhra je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA {€). Vypodet vyhry vyhernej kembinacie v
eurdch je dany celkovaou stavkau a prislusnym nasobilefom pod'a vyhernej tabulky. Vyherne kombinacie
platia zfava doprava, musia zaéinat na valci Uplne vliavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susadiacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerudovane (pripadne mdZu byt nahradene divokym
symbolam). Plati len najvy3sia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scltavajd.

Divoky symbol

Divakym symbolom je symbol WILD, zobrazuje sa na véetkych valcoch a nahradza véetky ostatne symboly
na vyhernej linii. Za kazdy divoky symbol vo vyhernej kembinacii je vyhra za vyhernd kombinaciu
zdvojnasobend. Vyhernd kombinacia pozostavajlca zo 4 divokych symbolov WILD sa neméZe vytvarit.

Funkcia padnutia

Vyherné kombinacie sa po vypotitani vyhry odstrania z herného pola. Neodstranene symboly padni na
pozicie odstranenych symbolov. Novovylvorené volné pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktore padnd
zhora herného po'a. Funkcia padnutia bude pokradovat, dokym sa nevytvoria Ziadne nove vyherné
kombinécie. Vyhry za odstranené vyherné kombinacie sa kumuluji v poli VYHRA (€). Ak sa nevytvoria

#iadne nové vyherné kombinacie, celkova vyhra zo zakladného to€enia a z funkcie padnutia sa pripodita
do kreditu hracéa.

Herné limity

Minimalna stavka na hru; 0,01 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500-né&sobok celkovej stavky)

Nazav hry: High Wins 81 Biast Reels
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Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasobitel vyherne] kombinacie k hodnote celkove] stavky.

= R . SR N T . —
Trojity bar 2 1
Ceresne 4 1
Citrén 4 1
Pomarané 4 1
Slivka 4 1
Hrozno 40 4
Melén 60 6
Sedmiéka 160 16
Wild ) )
(divoky symbal)
Nazav hry: High Wins 81 Blast Reels T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 Qvaril: 831
Revizia pravidiel: 0 Strana2z2
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Hot Bingo 40

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so 4 symbolmi na kazdom valci. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCen! valcov v okamihu ich
zastavenia. Ciefom hry je roztoenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyherni kombindciu symbolov.

Hra sa na dva a# pét rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach, Poget vyhemnych linif je pevne dany a
nemozno ho menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné
s verziou hry pre poéitaée. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovliadacie a informacéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju politka KREDIT (€) (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraca
v eurdch), VYHRA (€) (zobrazuje vy8ku celkovej vyhry), ODPOCET (ukazuje poéet odohratych kél),
POGITADLO (zobrazuje stéet nazbieranych hodndt zo symbolov BALONIK) a tlatidla BURGER MENU
(3 pozdizne &ary — otvorl nové okno s tlacidlami vyherna tabulka, herny plan, histdria togeni a domav),
REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukav hry), -/ + (nastavenie vysky celkovej stavky), STAVKA (€)
(zobrazuje celkovi stavku na togenie), AUTOSTART (dve zatofené &ipky - moznost zapnutia
automatického todenia a2 do vycerpania finanénych prostriedkov hraga), START (zatofena sipka -
uzatvori nastavent stavku a spusti tofenie valcov). Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry

cez lladidlo BURGER MENU, Ukonéenie autornatického togenia valcov je mozné opatovnym stlacenim
tiadidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je

mo2né menit stladenim tadidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombindcie je zobrazena na spodnej liSte v poli VYHRA (€). Vypoget vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusnym nasobitelom podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombindcie platia zlava doprava, musia za¢inat na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzatl na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne méZu byt
nahradené divokym symbalom). Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Scatter symboly platia
kdekalvek na valcach. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Expandujici divoky symbol

Expanduijicim divokym symbolom je symbal WILD. Zobrazuje saibana 2., 3. a 4. valc a nahradza vietky
symboly okrem scatter symbolov BALONIK. Ak sa divoky symbal nachadza vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii, tak sa roziri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade,
ak by roziirenim (expanziou) vylvoril novd vyhernd kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symbol

Scatter symbol BALONIK sa zobrazuje na vietkych valcoch s nahodnou hodnotou od 1 do 10. Po
zobrazeni sa jeho hodnota pripo&ita do POCITADLA, ktoré uréuje poget Cisel, kioré sa oznadia potas
Bonusovej Funkcie Binge Time. Maximalna hodnota potitadia je 60.

Nazov hry: Hot Bingo 40
Verzia hry: V1.0
Revizia pravidiel: 0
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Benusova Funkcia Bingo Time

Ked ODPOCET dosiahne stav 10/10, nasledujuce toZenie po vypoéitani potencialnych vyhier spusti
Bonusavu Funkciu Bingo Time (po kaZdej desiatej otédke). Po aklivacii bonusovej funkcie sa otvori nové
okno, v ktorom sa zobrazia Styri bingo karty. Kazda bingo karta obsahuje 15 pozicii rozloZenych va formate
5x3. KaZda pozicia nadobudne jedineéne nahodné cCislo zintervalu 1 aZ 60. Nasledne dochadza
k nahodnému oznadeniu pozicii s &islami pomocou kanéna zobrazengho na lavej strane ohrazovky. Na
kanéne je zobrazené &islo, ktoré predstavuje hodnotu vyzbierani zo symbolov BALONIK za 10
predchadzajticich togeni (hodnota v poli POCITADLO). Po oznageni vietkych prislugnych pozicii na bingo
kartach sa vyhodnoti potencialna vyhra podfa Specidlnych vyhermnych linii. Specialne vyherné linie st
znazornené nad hingo kartami. Hral vyhra vyhru Specialnej vyherngj linie v pripade, ak budu oznadené
zodpovedajuce &lselné pozicie bingo karty danej Specialng] vyherngj linie. Ked' sa naplnia 2 linie pozicii
s ¢islami na jedne] karte binga, hr&é vyhrava iba vyhru za 2 linie, ¢o predstavuje 3-nasobok celkove;
stavky. Ked sa v karte bingo naplnia pozicie dpeciding] vwharnegj linie Ram, hra& neziska vyhru za dvaojitl
Iiniu, vyhrava len za vyhemu liniu Ram, ktord predstavuje 5-nasohok celkove] stavky. Ked sa naplnia
vietlcy pozicie jednej karty bingo, za dani kartu binga hrac vyhra iba vyhru za pint kartu, o predstavuje
25-nasobok celkovej stavky. V pripade, Ze sa naplinia vietky pozicie kazdej karty bingo, hraé ziskava iba
vyhru vo vyske 1 000-nasobku celkovej stavky. Po vyhodnoteni vyhier z Bonusovej Funkeie Bingo Time
sa bonusova funkcia ukondi, hrag sa vrati do zakladnej hry, v ktorej sa hodnota v poli POCITADLO
vynuluje a postup ODFQ(‘.TU sa obnovi na zakladn( hodnotu 1/10. Postup pinenia ODPOCTU a hadnota
naakumulovana v POCITADLE sa uchovdva pre ka#dd moZnost celkovej stavky zviast.
Bonusaova Funkcia Bingo Time je hazardné hra, pri kiore] sa hracovi neodpoditava Ziadna stavka z
pola KREDIT (€). Vyhry ziskané potas tejto bonusaovej funkcie zodpovedaju stavke, kfora bola nastavena
v hre, v ktorej bola Bonusova Funkcia Bingo Time aktivovana. Celkova vyhra za banusovyd funkciu sa
kumuluje v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zékladného toéenia, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.

Oznadéenie pozicii karty bingo

1, 2. | 3. 4 5.
6, ~ 7. 8. 9. 10. _
|_. 1. 2. | 13 14, 15,
Specialne vyherné linie podla pozicii karty bingo o -
Specialna vyherna linia Zodpovedajlice pozicie bingo karty
1 Linia - 1 - 1,2, 3,4, 85
1 Linia - 2 6.7.8,9.,10. o
1 Linia - 3 T 11, 12., 13., 14., 15. o
\-/ nahor ‘I'l.“, 7., 3_9 15. - ) )
V nadal 1,7.13. 9. 5.
Stred ) T |2.3.4.7.9.12.13,, 14,
2 Linie-1a2 1,2.,3.4,5,6,7.,8.,9,10.
2 Linie-1a 3 - 1.2, 3, 4,5, 11,12, 13, 14, 15. |
2 Linie -2 a 3 ] 16..7..8.,9. 10, 1., 12, 13., 14., 15. .
‘Ram 1.,2.3.4.,5.6., 10, 11., 12, 13., 14., 15,
Pina karta 1.2.3.4.5.6.7.8.9.10., 11, 12, 13., 14. 15,

Nazav hry; Hot Bingo 40
Verzia hry; V1.0
Reavizla pravidiet: 0
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Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasobitel $pecidinej vyhernej linie k hodnote celkovej stavky.

Specialna vyherna linia Nasobitel celkovej stavky )
1linia(1,2.3) ) 1

_V (nahor, nadol) 1 T
Stred | o 2

2Linie(1a2 1a3,2a3) | 3 ]
Ram 5

PIna karta bingo 25

4 % plnd karta bi?\go _‘1 000 -

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,04 €
Maximalna stavka na hru: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 550 000,00 € (1 100-nasobok celkovej stavky)

Vyhernd tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnate celkave] stavky.

Symbol Nazov 5% 4x 3x 2% |
A
Ceresne 25 0,75 0,25 .
Citron 2,5 0,75 0,25 -
Pomaranc 25 0,75 0,25 -
Slivka 25 0,75 0,25 -
Hrugka 5 1,25 0,5 -
Hrozno 12,5 25 1 -
Melon 12,5 25 1 -
Sedmicka 75 5 1,25 0,25
Balénik i i i A
(scatter symbol)
Wild
(expandujici divoky - - 5 %
symbal)
Nézov hry: Hot Bingo 40 _r’: T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 == P Qveril: 931
Ravizia pravidial; 0 e ;‘,’-;_" T Strana 3z 2
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Hot Plinko 40

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so 4 symbolmi na kazdom valci. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoceni valcov v ockamihu ich
zastavenia. Cielom hry je roztogenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov.

Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach. Poéet vyhernych linii je pevne dany a
nemoZna ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidld nry, stavky a vyhry su totozne
s verziou hry pre pocitage. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méZe byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry), ODPOCET (ukazuje pocéet odohratych kal),
POCITADLO (zobrazuje suéet nazbieranych hodnét zo symbolov BALONIK) a tlagidia BURGER MENU
(3 pozdizne &iary — otvori nové okno s tladidlami vyherna tabulka, herny plan, historia toéent a domav),
REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), - / + (nastavenie vysky celkavej stavky), STAVKA (€)
(zobrazuje celkovi stdvku na toéenie), AUTOSTART (dve zatofené Sipky - moZnost zapnutia
automatického tofenia a# do vy&erpania finanénych prostriedkov hraga), START (zatofensd Sipka -
uzatvori nastaveny stavku aspusti togenie valcov). Vyherna tabulka v hre je zobrazena cez tlagidlo

BURGER MENU. Ukoncenie automatického tocenia valcov je mozZné opatovnym stlacenim tlacidla
AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky
Hadnola celkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkave| stavky je

mozné menit stladenim tladidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinavanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazend na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypoéet vyhry
vyherne] kambindcie v eurach je dany celkovou stavkou a prisludnym nasobitelom podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valci Gplne vliavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne m&Zu byt

nahradené divokym symbolom). Plati len najvyssia vyhra na vyhernegj linii. Scatter symboly platia
kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Expandujuici divoky symbol

Expandujicim divokym symbolom je symbal WILD. Zobrazuje sa iba na 2., 3. a 4. valci a nahradza vietky
symboly okrem scatter symbolov BALONIK. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kambinacii na
vyhernej linii, tak sa rozairi (expanduje) na cely valec. Divoky symbal sa roz&iri na cely valec aj v pripade,
ak by rozdirenim (expanziou) vytvoril novid vyherni kombindciu na vyhernej linii.

Scatter symbol

Scatter symbol BALONIK sa zobrazuje na vietkych valcoch s nahodnou hodnotou od 1 do 10. Po
zobrazeni sa jeho hodnota pripo&ita do POCITADLA, ktoré uréuje pocet lopticiek, ktoré sa vhodia do
herného pola potas Bonusovej Funkcie Plinko Time. Maximalna hodnota potitadla je 60.

Bonusova Funkeia Plinke Time

Ked ODPOCET dosiahne stav 10/10, nasledujice tofenie po vypoéitani potencidlnych vyhier spusti
Bonusovl Funkciu Plinke Time (po kaZdej desiatej otacke). Po aktivacii bonusove] funkcie sa otvori nové
okno, v ktorom sa zobrazi Specialne plinko pole, ktoré obsahuje labyrint kolikov, od ktorych sa lopticky
odrazajd poas padu (zhora nadol), farebné vyherne polia s nasobitelom, tehlicky nad kazdym vyhemym
polom, ktoré brania okamzZitému ziskaniu vyhry apole s poétom loptiGiek nazbieranych za
predchadzajlcich 10 togeni. Tehlicky maju pat farebnych variantov, pricom kazda farba oznaduje dany
pocet polrebnych zasanhov lopticiek na jej rozbitie. Na rozhitie Zltej farhy tehli¢ky su patrebné 3 zasahy, pre
tmavoiltd a oranZovl tehlicku treba 4 zésahy a pre tmavooranzovd a Cervenu tehlicku treba 5 zasahov.

MNazav hry: Hot Plinko 40
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Po spusteni sa zaénl lopticky postupne vhadzoval do plinko pola, az dokym sa nevyferpa podet
nazbieranych lopti€iek. Po rozbiti prislunej tehliéky vzniké narok na vyhru z kaZdej nasledujlcej lopti¢ky,
ktora padne do uvalnenéha vyhernéha pala, a to vo vyske sdacinu stavky, s ktorou hraé bonusova funkciu
ziskal, a prislusného nasobku vyherného pola. Po dopadnut! poslednej lopticky Bonusova Funkeia Plinko
Time konél, hrag ziskava vyhru naakumulovanu v poli VYHRA (€) a nasledne sa vrati do zakladnej hry,
v ktorej sa hodnata na POCITADLE vynuluje a postup ODPOCTU sa obnovi na zakladna hodnotu 1/10.
Postup plnenia ODPOCTU a hodnota naakumulovana v POGITADLE sa uchovava pre kazda moznost
celkovej stavky zvlast. Bonusova Funkcia Plinko Time je hazardna hra, pri ktore sa hracovi neadpotitava
Ziadna stavka z pola KREDIT (€). Vyhry ziskané pocas tejto bonusavej funkeie zodpavedaju stavke, ktora
bola nastavena v hre, v ktorej bola Bonusova Funkcia Plinko Time aktivavana. Celkova vyhra za bonusovd

funkeiu sa kumuluje v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zakladného tagenia, v ktorej bola bonusova
funkcia ziskana,

Vyherna tabulka Plinko Time: Zobrazuje nasobitel vyherného pala k hodnote celkavej stavky.

Farba vyherného pnt‘é Nasobitel celkovej stavky

Zlta - 0,5

Tma_\mflté = S

Oranzova 25 L
Tmavooranzova - B i B 15

éervanc—'x_____"_ e - QSDD

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000-naschok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5% 4x 3x 2%
Ceredne 25 0,75 0,25 -
- Citrén 25 0,75 0,25 .
Q Pomarané 25 0,75 0,25 -
C Slivka 25 0,75 0,25 -
0 Hruska 5 1,25 05 -
ﬂ Hrezno 12,5 25 1 -
o Melon 12,5 25 1 -
W Sedmicka 75 ] 1,25 0,25
Balénik ) )
(scatter symbol) i i
- wild -
(expandujlci divoky - - - -
. symbal) o
Nézov hry: Hot Plinka 40 E TECHIMCK) Moy T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 s e Overil: 931
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3313
King Rhino

Je Zestvalcova hazardna hra na vyhernom prisiroji prevadzkovana akeo internetova hra v internetavom
kasine so 4 symbolmi na kazdom valci. Symboly sa zobrazia po roztofeni valcov v okamihu ich
zastavenia. Ciefom hry je roztodenim valcov tiagidlom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov.

Hra sa na tri az Sest rovnakych symbalov v 50 vyhernych liniach. Poget vyhernych linif je pevne dany a
nemozne ho menit.

Hra je pristupné a] prostrednictvam maobilng] verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry sa totoZzné
s verziou hry pre paditaée. V pripade zobrazenia na mobilnomn zariadeni mdZe byt rozloZenie a dostupnost!
ovladacich prvkov prispdsobeng danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informacne prvky

Na obrazovke sa nachadzaji policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne financne prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (£€) (zobrazuje vy3ku celkave] vyhry) a Uagidlda BURGER MENU (3 pozdiZne &iary —
oltvari nové oknao s tlaéidlami vyherna tabulka, herny plan, histaria toeni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), - / + (nastavenie vyiky celkovej stavky), STAVKA (€) (zabrazuje celkovi
stavku na togenie), AUTOSTART (dve zatodené Sipky - moZnost zapnutia automatického toenia aZ do
vyéerpania finan&nych prostriedkov hraga), START (zato8ena &ipka - uzatvori nastavend stavku a spusti
toéenie valcov). Vyherna tabulka v hre je zobrazena cez tladidlo BURGER MENU. Ukoncenie
automatického toéenia valcov je moZné opatovnym stladenim tlacidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otodenie sa zabrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menil’ stladenim tladidiel - / + aleba kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvalenim
praddefinovane] stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalne] stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombindcie je zobrazend na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypoget vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusnym nasaobitelom podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinécie platia zfava doprava, musia zacinat na valci Uplne viavo a rovnaké symbaly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane (pripadne mozu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len

najvyséia vyhra na vyhernegj linii a najvyssia vyhra za Kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itavaju.

Divoky symbol

Divaokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na 2., 3., 4., 5. a 6. valci a nahradza vietky symbaly
okrem scatter symbolu DIAMANT,

Symbol NosoroZec
Zobrazuje sa na vietkych valcoch a méZe sa zobrazit ako naskladany (vizualne pokryje cely valec).

Symbol Diamant

Scatter symbol DIAMANT sa zobrazuje iba na 2., 3., 4. a 5. valci iba poéas zakladne] hry. Kombinacia
minimalne 3 symbolov DIAMANT kdekolvek na valcoch 2 az 5 po&as zakladnej hry spusti Bonusovi Hru
Free Spins s pottom volnych otoceni podla vyhernej tabulky.

Bonusova Hra Free Spins

Ked sa zaobrazia minimalne 3 respektive 4 scatter symboly DIAMANT kdekolvek na valcoch 2 az 5 po&as
zakladnej hry, hraé ziskava vstup do Bonusovej Hry Free Spins s 3 respektive 5 volnymi oto&eniami.
Potas priebehu funkcie sa symbol NOSOROZEC sprava ako $pecialny scatter symbol — vytvara vyhernd
kombinaciu aj v pripade, Ze sa nenachadza na po sebe iducich valcoch. Poas priebehu funkcie nie je
mozne ziskat dalgie volne otogenia. Bonusova Hra Free Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracavi
odpoéitana z pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas Bonusovej Hry Free Spins
zodpovedajl stavke, kiora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra aktivovana. Vyhry

Nazov hry: King Rhino
Verzia hry: V1.0
Revizia pravidiel: 0
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s potas hazardngj hry Free Spins kumulované v paoli VYHRA (€) spolu s vwhrou zo zakladného totenia,
v ktorej bola banusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €
Maximalna stavka na hru: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 62 5x 4_"_ 4% 3x
5 J 3 0,8 0,2 a1
Q 3 0.8 0,2 0,1
K 3 0,8 0,2 01
A 3 0.8 0,2 0,1
Surikata 6 1.6 04 02
Plameniak G 1,6 0.4 0,2
Zebra 10 24 06 0,3
Pstros 10 24 0,6 0,3
Gepard 12 3 0.8 0.4
Nosorozec
(8pecidlny scatler) <4 4 1 43
Dinmant ; .| oaeonr | otosenia
(ostierayniool) (free spins) | (ree spins)
wild - .
(divoky symbal) A )

Nazov hry: King Rhino
Verzia hry: V1.0
Ravizia pravidiel: 0
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Megawin 81

Je &lvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na kazdom valci. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov v okamihu ich
zastavenia. Cielom hry je roztogenim valcov tladidlom START dosiahnut vyhernd kombinciu symbolov.
Hrd sa na tri aZ 3tyri rovnaké symboly. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cress) v pripade 3 vyhernych

symbolov a 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbaolov. Podet vyhernych linil je pevne
dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s verziou hry pre poéitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispdscbend danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacne prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje akiualne financne prostriedky hrata
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkavej vyhry) a llagidla BURGER MENU (3 pozdiZne &iary —
otvari nove okno s tlacidlami vyherna tabulka, hery plan, histéria toéeni a domov), REPRODUKTOR
{zapnutie/vypnutie zvukov hry), - / + (nastavenie vysky celikovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkavQ
stavku na todenie), AUTOSTART (dve zatotené &ipky - moZnost zapnutia automatického todenia a2 do
vy&erpania finanénych prostriedkov hraga), START (zatodena &ipka - uzatvori nastaven stavku a spusti
tofenie valcov). Vyharna tabulka v hre je zobrazena cez tlagidlo BURGER MENU. Ukonéenie
automatického totenia valcov je mozné opatovnym stladenim tladidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v pali STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mo2né menit stiadenim tlacidiel - / + alebo kliknutim na tlacidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhr

Cglkgv:'a vyhra je zobrazena na spodnej liste v pali VYHRA (€). Vypodet vyhry vyhemej kombinacie v
eurach je dany celkovou stavkou a prislusnym nasobitelom podla vyhernej tabulky. Vyherné kambinacie
platia zlava doprava, musia zaéinat' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt nahradené divokym
symbolom). Platl len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

Divoky symbol

Divakym symbalom je symbol WILD, zobrazuje sa na v&etkych valcoch a nahradza vaetky ostatné symboly
na vyhernej linii. Za kazdy divoky symbol vo vyherngj kombinacii je vyhra za vyhernu kombinaciu
zdvaojnasobena. VVyherna kombinacia pozostavajica zo 4 divokych symbolov WILD sa neméze vytvorit,

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,01 €

Maximalna stavka na hru; 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500-nasaobok celkovej stavky)

Mazov hry: Megawin 81

T-10-94.2/PH
Vearzia hry: V1.0 Qvearil: 831
Revizia pravidial: 0 Strana 122
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~ Symbol

Vyherna tabulka: Zobrazuje nésobitel vyherne] kombinacie k hodnate celkovej stavky.

— Nazov dx N
D Ceredne 4 1
"EZW”’“"\\
Citrén 4 1
Pomarané 4 1
t Slivka 4 1
‘ Hrozno 40 4
@ Melon 60 6
LV? Sedmigka 160 16
L N Wild
m (divoky symbol) 3 i
b o )
Nazov hry: Megawin 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 E b Overil: 931
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Poseidon Fortune

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so 4 symbolmi na kaZdom valci. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov v akamihu ich
zastavenia. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov.

Hra sa na tri aZ pat rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii. Poget vyhernych linif je pevne
dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su tatoZné
s verziou hry pre poéitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hrada
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vyiku celkovej vyhry) a tlagidla BURGER MENU (3 pozdiZne &iary -
otvori nove okno s tlagidlami vyherna tabulka, herny plén, histéria to¢eni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), - / + (nastavenie vygky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovi
stavku na togenie), AUTOSTART (dve zatotené Sipky - moZnost zapnutia aulomatického todenia aZ do
vycerpania finanénych prostriedkov hraca), START (zatogena &ipka - uzatvori nastavend stavku a spusti
tofenie valcov). Vyhernd tabulka vhre je zobrazena cez tladidlo BURGER MENU. Ukondenie
automatického tocenia valcov je mozné opéatovnym stlacenim tladidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je

mazné menit stlacenim tagidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a néslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavene] minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra je zobrazena na spodnej liste v pali VYHRA (€). VypoZet vhry vyhernej kombinacie v
eurach je dany celkovou stavkou a prislusnym nasobitelom podlfa vyhermnej tabulky. Vyherné kombinacie
platia zlava doprava, musia za&inal na valci Uplne vlavo a rovnaké symbaly sa musia nachadzat' na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil neprerusovane (pripadne mézu byt nahradené divakym

symbolom). Plati len najvyséia vwhra na vyherne] Iinii, kombindcia scatter symbaolov plati kdekolvek na
valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajd,

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol KRAKEN (WILD), zobrazuje sa na vietkych valcoch a nahradza vietky

oslatné symboly okrem symbolu HVIEZDA. Za kombinaciu 5 symbolov KRAKEN (WILD) hrag ziska vyhru
podla vwhernej tabulky.

Symbol Hviezda

Scatter symbol HVIEZDA sa zobrazuje iba na 1., 3. a 5. valci pocas zakladngj hry. Kambinacia 3 symbolav

HVIEZDA kdekolvek na valcoch 1., 3. a 5. poéas zakladnej hry spusti Bonusovi Hru Free Spins s 5
valnymi otoéeniami (free spins).

Funkcia Expandovany WILD

Ak sa pogas zakladnej hry na vietkych poziciach akéhokolvek valca zobrazia rovnaké symboly, tak
v nasledujicom otoeni sa na celom danom valci zobrazl divoky symbaol KRAKEN (WILD) s velkostou
1x4. Symbol expandovany KRAKEN na nasledujuce otoenie sa uklada pre kaZdu stavku, pri ktorej bal
cely valac naplneny rovnakym symbolom zviast,

Bonusova Hra Free Spins

Ked sa zobrazia 3 scatter symboly HVIEZDA kdekolvek na valcach 1., 3. a 5. po&as zakladnej hry, hréac
ziskava vstup do Bonusovej Hry Free Spins s 5 volnymi oloeniami. Pogas celého priebehu funkcie bude
symbol KRAKEN (WILD) expandovany na celé valce 1, 3 a 5. Potas priebehu funkcie nie je moZné ziskat
dalSie volné otogenia. Bonusova Hra Free Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z
pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as Bonusovej Hry Free Spins zodpovedaju stavke,

Nazov hry: Posaidon Forfune E \-f: , r:t L"~:‘.- T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 - SRR R SR Overll: 931
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ktora bola nastavena pre hazardn( hru, v kiorej bala bonusova hra aklivovana. Vyhry st pogas hazardnej
hry Free Spins kumulované v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zdkladného to&enia, v klorej bola

bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stdvka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500-nasobok celkove| stavky)

Vyherna tabulka: Zaobrazuje nasobite! vyhernej kombinacie k hodnote celkove] stavky.

Symbol Nazov 9% ax .
' J 1 0.2 0.1
!
Q 1 0,2 0.1
K 2 0.4 0.1
A 2 04 0,1
Morsky konik 3 1 05
Krab 3 l 0.3
Delfin 6 E !
Peseidon 12,5 4 B
Kraken 12 5 - 3
(diveky symbaol / WILD) !
Hviezda 2 50\;355’1&):1(:{’1
(scatter symbol) (free spins)

Nazov hry: Poseidon Fortune

T=10-894.2/PH
Varzia hry: V1.0 Qveril: 931
Revizia pravidiel; 0 Strana 2z 2
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Sphinx Tomb

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na kazdom valci. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcav v okamihu ich
zastavenia. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov,

Hra sa na dva a2 pat rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne
dany a nemozZno ha menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné
s verziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich prvkov prispéscheng danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hraga
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vyéku celkovej vyhry) a tlagidla BURGER MENU (3 pozdiZne diary —
otvori nové okno s tlagidlami vyherna tabulka, herny plan, histéria togeni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukav hry), - / + (nastavenie vysky celkove] stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovi
stavku na toéenie), AUTOSTART (dve zatodené Zipky - moznost zapnutia automatickéha togenia a do
vyterpania finanénych prostriedkav hraga), START (zatodena &ipka - uzatvori nastavend stavku a spusti
todenie valcov). Vyhernd tabulka v hre je zobrazend cez tladidlo BURGER MENU. Ukonéenie
automatického toéenia valcov je moZné opéatovnym stladenim tlagidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stévky na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkova] stavky je
maZné menit' stladenim tlacidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavene] minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra je zobrazena na spodne] liste v poli VYHRA (€). Vypodet vyhry vyhernej kombinacie v
eurach je dany celkovou stavkou a prislusnym nasabitelam podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinécie
platia zlava doprava, musia zaginat' na valcl Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane {(pripadne mdzu byt nahradené divokym
symbolom). Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaj.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekalvek na valcach.

Symbol Sphinx

Divokym symbolom je symbol SPHINX (WILD), zobrazuje sa na vistkych valcoch a nahradza vietky
ostatné symboly na vyhernej linii okrem scatter symbolu PYRAMIDA. Za kazdy divoky symbol vo vyhernej
kombinacii je vyhra za vyhernu kombinaciu zdvojndsobend. Vyherna kombindcia pozostavajica z 5
divokych symbolav SPHINX sa nemdZe vytvorit,

Symbol Pyramida

Scatter symbaolam IJe symbol PYRAMIDA. Zobrazuje sa iba na 2., 3. a 4. valci. Kombinacia 3 scatter

symbolov PYRAMIDA kdekolvek na valcoch 2 az 4 spusti Bonusovl hru Free Spins s5 volnymi
otodeniami (Free Spins).

Bonusova Hra Free Spins

Ked sa zobrazia 3 scatter symboly PYRAMIDA kdekolvek na valcoch 2 aZ 4 poéas zakladnej hry, hrac
ziskava vstup do Bonusovej Hry Free Spins s 5 volnymi aloeniami (Free Spins). Ked sa po valnom toéeni
v bonusovej hre vytvari vyherna komhinacia, pred vypoéitanim vyhry sa dand kombinacia uzamkne na
svojej pozicii a spusti sa bezplatné roztoéenie Respin. Ked sa po respine vytvari nova vyherna kombinacia
alebo sa doplni uZ uzamknutad vyhernd kombinacia, dané symboly vyhernej kombinacie budy uzamknuté
a spusti sa d'al&i respin. Ak sa po respine nevylvori nové vyherna kombinacia, alebo je celé herné pole
zaplnene uzamknutymi symbolmi, tak sa vyhodnoli vyhra z daného togenia a hra pokraéuje dalsim vafnym
otocenim. Pocas priebehu bonusovej hry nie je mozné ziskal daldie volné otoéenia. Bonusova Hra Free
Spins je hazardna hra, pri klorej nie je hracovi odpotitana z pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas Bonusovej hry Free Spins zodpovedaiju stavke, ktord bola nastavend pre hazardndi hru, v ktarej bola

Nazov hry: Sphinx Tomb r: TECHNICH T-10-94 2/PH
Verzia hry: V1.0 o i Qveril; 931
Revizia pravidiel: 0 & 'I S P b Strana 1 7 2
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bonusova hra aktivovana. Viyhry st poéas hazardnej hry Free Spins kumulovang v poli VYHRA (€) spolu

s vyhrou zo zakladnéhao todenia, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalina stavka na hru: 0,01 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasaobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Nazov 5x 4x 3x 2x
Skarabeus 4 2 1 -
Vidk 8 4 1 =
Had 8 4 1 >
Macka 16 6 2 -
Orol 24 8 3 -
Oko 80 32 16 8
Faraén 200 60 40 20
Pyramida . i S oigrclynﬁh )
{scatter symbol) (Free Spins)
Sphinx i . . .
(divoky symbol / WILD)
Nazov hry: Sphinx Tomb T-10-84 2/PH
Verzia hry; V1.0 Qveril: 931
Revizia pravidiel: 0 Strana2zZ
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3316

Vampirion

Je pétvalcovad hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ake internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na kaZdom valci. Symboly sa zobrazia po roztodeni valcov v okamihu ich
zastavenia. Cielom hry je rozto&enim valcov tladidlom START dosiahnut vwhernd kombinaciu symbolov.

Hra sa na tri aZ pat rovnakych symbolov v 20 vyhernych linidch. Podet vyhernych linii je pevne dany a
nemozno he menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné

s verziou hry pre pocitace. V pripade zabrazenia na mobilnom zariaden! méZe byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informagéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hraga
v eurdch), VYHRA (€) (zobrazuje vy&ku celkovej vyhry) a tlagidia BURGER MENU (3 pozdizne &iary —
otvori nové okno s tlagidlami vyherné tabulka, herny plan, histdria toeni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vyiky celkove] stavky), STAVKA (€) (zobrazuje colkovi
stavku na todenie), AUTOSTART (dve zatodené &ipky - moZnost zapnutia automatického tocenia a2 do
vyterpania finanénych prostriedkov hraca), START (zatoGena &ipka - uzatvari nastavent stavku a spusti
toenie valcov), Vyhernd tabulka v hre je zobrazenid cez tladidio BURGER MENU. Ukonéenie
automatického togenia valcov je mozné opéatovnym stlagenim tlagidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkavej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je

moZné menit’ stladenim tladidiel - / + alebo kliknutim na tiadidio STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovane] stavky v rozsahu nastavene] minimalne] a maximalineg] stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombindcle je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypodet vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusnym nasobitelom podfa vyhernej tabulky.
Vyherne kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinal na valci Uplne viavo a rovhaké symboly sa musia
nachadzal na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil neprerufovane (pripadne mdZu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch, Plali len
najvy&sia vyhra na vyherne] linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol NETOPIER (WILD). Zobrazuje sa na vietkych valcach a nahradza vietky
symboly okrem scatter symbolov UPIR, MINCA a RAKVA. Za kombinaciu 5% symbolov NETOPIER
(WILD) na vyhernej linii hrag ziska vyhru podlia vyherne] tabulky.

Symbal Upir )
Scalter symbol UPIR sa zobrazuje iba na 2. pozicii 3. valca. Ak sa s nim zarovefl zobrazi symbol MINCA

kdekolvek na valcoch, symbol UPIR pozhiera pefiazné hodnoly zo vietkych zobrazenych symbalav
MINCA. Vyhry za symboly MINCA sa pripoéitaji k liniovym vyhram.

Symbol Minca

Scatter symbal MINCA sa zobrazuje na véetkych valcoch s nahadnou penaznou hodnotou. MozZné

pefiaZné hodnoty s: 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9,10, 12, 14, 16, 18, 20, 30, 40 alebo 50-nasobok celkavej
stavky,

Symbol Rakva

Scatter symbol RAKVA sa zobrazuje iba na 2., 3. a 4. valci poéas zakladnej hry a na vietkych valcoch
potas Bonusovej Hry Free Spins. Kombinacia 3 symbolov RAKVA kdekolvek na valcoch 2 a% 4 pogas
zakladnej hry spusti Bonusovl Hru Free Spins s 10 valnymi otogeniami (free spins).

MNazov hry: Vampirion

T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 Ovaril: 931
Revizia pravidiel: 0 Strana 1z 3
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Bonusova Hra Free Spins

Ked sa zobrazia 3 scatter symboly RAKVA podas zakladnej hry, hraé ziskava vstup do Bonusovej Hry
Free Spins s 10 volnymi oto€eniami. Pogas priebehu bonusovej hry je v pravej hornej ¢asti harnéha pola
zobrazené pole oznadené ako COLLECTOR so symbolom RAKVA. Scatter symbol UPIR je poéas
kazdého volného otofenia zobrazeny na 2. pozicii 3. valca. Ked sa na valci zobrazi symbol MINCA, jeho
hodnota je pripisana do paola VYHRA (€) a zérovef je pripoitang do pola COLLECTOR. Ked sa zobrazi
jeden alebo viac symbolov RAKVA, hrac ziskava vyhru vo vyske hodnoly zobrazengj v poli COLLECTOR.
Ked sa zobrazia 3 symboly RAKVA, hrac ziskava dodatoénych 10 vafnych otodeni (free spins). V pripade,
ak sa na hernom poli si¢asne zobrazia scaller symboly MINCA, UPIR a RAKVA, najskér sa pripoditaji
periazné hodnoty symbolov MINCA do pola VYHRA (£€) a do pola COLLECTOR, potom sa na zéklade
zobrazenia symbolu RAKVA hradavi vyplati vyhra vo vyike hodnoty zobrazenej v poli COLLECTOR
a nasledne sa vypodita vyhra za vyherné kombinacie. Bonusava Hra Free Spins je hazardna hra, pri ktarej
nie je hracovi odpoéitana z pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas Bonusovej Hry Free
Spins zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v kiorej bola bonusova hra aktivovana.

Vyhry su poéas hazardnej hry Free Spins kumulované v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zékladného
togenia, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka na hru; 0,02 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000-nascbok celkovej stavky)

MNazov hry: Vampirion

T-10-84.2{PH
Verzia hry: V1.0 Overil: 931
Havizia pravidiel: 0 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnate celkovej stavky.

Symbol _ Nazov 5% 4% T
' ’ 5 1 05
L7/ Q 5 1 0,5
W S 1 05
A 5 1 0,5
Cesnak 10 2 1
Kriz 10 2 1
Pohar 15 3 1
Svitend voda 40 8 4
Nevesta 50 10 5
Upir _ ) ]
{scatter symbal)
Minca . ) )
(scatter symbol)
Rakva 10 volnych
(scatter symbol) - - oloceni (free
spins)
Netopier 100 ) ]
(divoky symbal / WILD)

MNazov hry: Vampirion
Verzia hry: V1.0
Revizia pravidisl: 0

Platnost od: 14.07 2026
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American Rouletie

Hra American Roulelte je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng| verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Cielorn hry je uhadnut' &islo (resp. zodpovedajlcu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi guldcka
rulety, uskutonenim jednej alebo viacerych stavok zahffiajicich dané &islo. Vysku stavky mbzZe hrad
prispdsobit kombinaciou hodndt jednotlivych Zetonov (Cipov).

Hraciu plochu tvari koleso rulety a hlavné hracie platno s pofami na uzalvaranie vnutornych a vonkajsich
stavok. Stavky je moZné uzatvarat aj prostrednictvom Specidlneho hracieho platna — drahova oblast
stavok pre susediacich stavok. Hracie platno obsahuje 38 &isel vratane 0 a 00. Koleso rulety sa deli na 38
poli: 0, 00 a &isla od 1 do 36, ktoré viak za sebou nenasledujl podta velkosti. Cisla 1 aZ 36 st umiestnené
striedavo v ervenom a &iemom poli. Vynimkou su 0 a 00, ktoré leZia v zelenom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uzatvara vybranim Zetdnu danej hodnoty a jeha umiestnenim na zvolené pozicie hlavného
hracieho platna alebo vyberom susednych stavok prostrednictvom dréhovej oblasti. Hra¢ ma moznost
uzavriet' stAvky aj prostradnictvom tladidla HVIEZDA cez moZnosli oblubené a dodatotne Specialne
stavky, alebo mdZe vyuzit moZnost automatickej stavky. Hraé moZe v jednom hernom kole stiGasne
umiestnit viac stavok, az dokym nedosiahne limit stola aleba limit kenkrétnej pozicie. Limit stavky na jedna
&islo moze prevadzkovatel menit’ v rozsahu herych limitov, maximalne 10 % z akiualne nastavenéha
limitu stola. Limit stavky na dve, tri, Styri, pat a Sest &isel sa odvija od nastaveného limitu stavky pre jedno
&islo. Pakial by kombinacia stavok mala prekroéit limit maximalnej stavky (limit stola) alebo limit konkretnej
pozicie, nebude takato stavka prijata a zobraz( sa hlasenie s upozornenim. Jednotlivé druhy stavok mézu
mat rézne limity. Kliknutim na vybrant poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolene] hodnoty
Fetdnu. Hraé si kliknutim na 2etén v dolnej Gasti obrazovky mdze vybrat hodnotu Zetdnu, ktory chee poudil
na stavku. Dostupné su Zetony s hodnotou 0,1 €/02€/05€/1€/2€/5€/10€/20€/50€/100<
/ 5 000 €. Dostupnost jednotlivych Zetanov zavisi od aktudlne nastavenych hernych limitov a limitov stavky.

Pakial ma hraé vioZzenl stavku, moze ju zdvojnasobit pomocou tlagidla x2, maximalne do limitu stavky a
len v pripade, ak ma hraé dostatok finanénych prostriedkov na zdvojnasobenie vietkych stavok. Pomocou
tladidla ZRUSIT ma hraé moznost vratit poslednu vioZend stavku. Tlagidlom VYMAZAT méze hraé zrusit
vietky vioZené stavky, ktoré sa nachadzajd na stole. Po uzatvoreni stavok (hrac stlaci tlacidlo START) sa
roztodi ruleta a vhodi sa guldéka. Hraé ma moznost zrychlit toéenie kolesa rulety a vyhodnotenie vyslediu
stlagenim tlacidla STOP (po&as totenia rulety je thadidlo START nahradené tlagidlom STOP). Po vyhlaseni
padnutého é&isla sa vyhodnotia stavky na zéklade vyhernej tabulky a hragovi je pripisana pripadna vyhra.
Po vyhodnateni hry ma hraé moznost zopakoval vietky stavky z predchadzajiceho kola stlagenim tlacidla
OPAKOVAT. Hraé ma moZnost roztodit koleso rulely aj bez vioZenia stavok.

Al ma hrad viloZzenl akikolvek stavku, stlacenim tladidla AUTOPLAY ma moZnost uréil podet
automatickych spusteni hry (kél) od 5 do 100 s aktudine vioZenou stavkou na hracom plétne. Stlatenim
vyberu podtu automatickych spusteni hry sa spusti herné kolo. Pogel zoslavajicich automatickych
spustenf hry je zobrazeny v tla¢idle AUTOPLAY. Hrag méZe vypnit automalické hranie stlatenim tlagidla
AUTOPLAY a naslednym stlagenim tlacidla STOP pri poéte automatickych spusleni hry, kioré si vybral.

Vedla tlacidla START je tladidlo s prerusovanym ovalom, ktorym sa zmeni hracie platno na hracie pole
s usporiadanim vietkych &isel vratane 0 a 00 tak, ako je to na kolese rulety. |de o drahovu oblast stavok,
ktora hracovi ulahéuje umiestnenie stavok na lzv. susedné &isla (susediace stavky).

Nézav hry: Amarican Roulette

T-10-94.2/PH
Varzia hry; vi.0 Qvaeril; 931
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Popis hragskeho rezhrania
V lave] hornej éasti herného okna sa nachadzaju tlagidla:
- Obldbene (hviezda) — moznost ulozit obliben( stavku a vlozit dodatocné specialne stavky

Statistika (graf) — zobrazuje Stalistiky za posledné odohrané hry (teplé/studend) a pokrodilé
stalisliky

V lavej dolnej ¢asti herného okna sa nachadzajl polia:

- Celkova stavka — zobrazuje vyEku celkovej stavky (stéet vietkych Zetonov na stole).
- Limity — zobrazuje aktualne nastaveny limit stola

V pravej hornej éasli herného okna sa nachadzaji Hacidla a pole;
- Menu (tri vodoravné &iary) — pravidla, histéria relacii a dacidlo domov
- Reproduktor — stimenie vietkych zvukov hry
- Zostatok — zobrazuje dostupné finanéné prostriedky hraéa

Vitazné gisla

Na harnej &asti herného okna sa nachadza lista s poslednymi vitaznymi ¢islami. Vysledok poslednéha
kola je uvedeny v l'avej Casti listy.

Typy stavok
Vnutorné staviky:

- Jedno gislo — Zetdn umiestneny na akékelvek jedno &islo vratane 0 a 00.

- Dve susediace cisla (split/row) — Zetdn umiestneny na &iaru medzi dvoma ¢islami, vodoravne

alebo zvislo.

Tri po sebe idice Cisla (street/trio) — Zetdn umiestneny na 3 Cisla, ktoré sd na platne umiestnené
v jednom rade (napr. 4-5-8). NavySe s0 dostupné aj kombinacie 3 éisel, kloré zahffiaja éislo 0,
&islo 00 alebo cbe tieto &isla (napr. 0-1-2, 0-2-3 alebo 0-00-2).
Styri &isla (corner) — Zetén umiestneny na stredovom prieseéniku, kde sa stretavaju 4 éisla, ktoré
na platne vytvaraju Stvorec (napr. 4-5-7-8).
Pat’ cisel (lop line) — Zelon umiestneny na prisluind poziciu pokryva Gisla 0, 00, 1, 2a 3.
Sest Eisel (double street) — Zetén umiestneny na prieseéniku, kde sa stretavaji dva riadky. Stavka
pokryva vietky &isla v oboch riadkoch, spolu 6 &isel (napr, 7-8-9-10-11-12).

Vankajsie stavky:

- Stavka na stlpec — Zeton umiestneny na politku oznadenom ,2:1" na pravej strane platna pokryva

12 Eisel zobrazenych nalavo od tohto palicka. Tieto stavky nepokryvaju &isla 0 a 00 a hra¢ nemoéze

vioZil' stavku na vietky 3 polidka naraz.
Stavka na tucty — Zeton umiestneny na polic¢ku oznacenom 18t 12", .2nd 12" a . 3rd 12" pokryva
prvych 12 &isel, druhych 12 &isel a tretich 12 &isel, Tielo staviky nepokryvaju €isla 0 a 00 a hraé
nemdze vlozit stavku na vietky 3 politka naraz.
Cervena / Cierna — Zetdn umiestneny na &ervené alebo &erne policko pokryva 18 &ervenych
alebo 18 ciernych &isel. Tieto stavky nepokryvaju cisla 0 a 00 a hra& neméze viozit' stavku na obe
policka naraz.
Par / Nepar (even/odd) — Zeton umiestneny na politku oznadenom PAR alebo NEPAR pokryva
18 parnych aleba 18 neparnych Cisel. Tieto stavky nepokryvaju &isla 0 a 00 a hrad nemdze vlozit
stavku na abe politka naraz.
1-18 1 19-36 - Zeton umiestneny na policku oznagenom ,1 — 18" pokryva nizke &islaod 1 do 18 a

.19 — 36" pokeyva vysokeé cisla 19 az 36. Tieto stavky nepokryvaju &isla 0 a 00 a hraé nemodze
viozit stavku na obe poliéka naraz.

Pridanym prvkom ie pri tomto type rulely zmendené hracie pole 5 usporiadanim vietkych &isel vratane 0
a 00 tak, ako je to na kolese rulety. Ide o drahovy oblast stavok, ku ktorej sa hraé dostane stladenim
tlagidla s prerudovanym ovalom ved(a tladidla START. T4to oblast hracovi ulah&uje umiestnenie stavok
na tzv. susedné ¢isla. Kazda stavka drahovej oblasti pokryva odlisnu sadu Gisel a ponuka rozdielne $ance
na vyhru. Cisla, ktorych sa stavka tyka, budu zvyraznené. Susediaca stavka pokryva prisluéné ¢islo spolu
so zvolenym poétom susednych &isel, ktoré sa nachadzajd v jeho blizkosti na kolese rulety. Susediacu
stavku hraé vioZi kliknutim na urgité &islo na drahe. Zeton sa vloZi na zvolené &isle a na &isla, kloré s nim
susedia napravo a nalavo. Hraé kliknutim na llacidlo + alebo - (zobrazené nad drahovou oblastou) zvyai
alebo znizi poget susediacich &isel, na ktoré sa ma viozit' stavka {od 0 da 9). Ak mé& hrac vioZené Zetany
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na dve susediace ¢isla, tri po sebe idlce Eisla, Styri &isla, pat Cisel aleho Sest &isel, v drahave] ablasti
nebudu tieto Zetony viditelne.

Obldbena stavka

Hra ma funkciu Oblubena stavka, ktord umozfiuje uloZit' akékalvek rozloZenie Zetdnov na hracom stole.
Ak chce hrag ulozit obliubent stavku, vlozi Zetdny na dané stavky, otvori funkciu Obllibena stavka a
tlacidlom ULOZIT AKTUALNE STAVKY sa stavka ulo2i. Ak choe hrad vioZit ablibend stavku, otvori
funkciu Oblubena stavka a vyberie si dand uloZend stavku. Stavka sa ndsledne automaticky umiestni na
hracie platno. Tlagidlom KOS méze hra¢ vymazat dani uloZent oblibenu stavku, Cez zaloZku ,Specialne
mé hrac pristup k dodalotnym Specialnym stavkam.

Dodatoéné specialne stavky
- Finale en plein — stavka pokryva &isla, ktoré konéiana 0,1, 2, 3,4, 5,6,7, 8 a 9. Pristavke 0 sa
slavia 5 Zetonov po jednom Zeténe na ¢isla 0, 00, 10, 20 a 30. Pri stavke 1 aZ 6 sa stavia 4 Zetény
po jednom Zetdne na 4 &isla a pri stdvke 7 aZ 9 sa stavia 3 Zetdny na 3 &isla po jednom Zetone.
- Finale a cheval — na vyber su moznosti 0/3, 1/4, 2/5, 3/6, 4/7, 5/8, 6/9, 7/10, 8/11 a 9/12, Stavky
pakryvaju dvojice &isel, kioré konéia na &isla uvedené v moZnosti stavky (napriklad maznost
stavky 0/3 pokryva jednym Zetonom &islo 0 a jednym Zetdénom dvojice 00-3, 10-13, 20-23 a 30-
33).
Complete bets — na vyber si moZnosti vetkych &isel na rulete vratane 0 a 00. Uplna stavka
umiestni vaetky vnatorné stavky na urcité &islo maximalne do limitu stavky a limitu stola. Napriklad
Uplnd stavka na &islo 11 umiesini maximalne 40 Zeténov. Umiestni sa 1 Zetdn na jedno &islo ,11°,
po 2 Zetdnoch ha dvojice 11-8, 11-12, 11-14 a 11-10, 3 Zetdny pre tri po sebe idlce &isla 10-11-
12, po 4 Zetonoch na stavky pre Styri &isla 8-9-11-12, 11-12-14-15, 7-8-10-11 a 10-11-13-14
a nasledovne po 6 Zetdnoch na stavky na Sest ¢isal 7-8-9-10-11-12 a 10-11-12-13-14-15,

Vyhry
Stavky sU vyhodnotend po padnuti vyherného &isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v strede herného
okna pod napisom Vyhra: (vyska vyhry). Vyhra sa automaticky pripiSe do kreditu hrada. Vypoéet vyhry je

dany vyhernym pomeram, resp. nasobkom stavky uvedenym vo vyhernej tabulke pre jednatlivé vyherné
pozicie,

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 89 000,00 €

Vyherna tabulka — zobrazuje nasabky stavky k hodnote Zelénu dane] stavkovej pozicie
Pre vnitorné stavky:

Typ stavky Vyherny pomer | Nasobok stavky | Limit stavok (EUR)

Jedno &islo 35:1 36% az 500 €

Dve susediace Cisla 17:1 18x ~ |az1000€

Tri &lsla . I KRR 12x az 1 500 € )

| Styri éisla 8:1 9x az 2 000 € T
Pat gisel 6:1 |7  |az2500€ _
| Sest &isel _ B 51 6= a7 3 000 €

Pre vonkajsie stavky:
1\13 stavky [Vyherny pomer | Nasobok stavky | Limit (EUR)

Stipec (2:1) 2:1 3x az 5 000 €

Tucty (1st 12, 2nd 12, 3rd 12) | 2:1 3x az 5000 €

ervena / Cierna 111 ' 2% az5000€

Par / Nepar 1:1 2x az5000€

[1-18/19-36 1:1 2x az 5 000 € |
Nazov hry: American Raoulelle T-10-24.2/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3276
Andar Bahar

Hra Andar Bahar je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine.
Ciefom hry je uhadnut, na ktorej strane, Andar alebo Bahar, sa ako prva objavi karta rovnakej hadnoty
ako pociatacna karta oznatena ako joker karta, pripadne uhadnut' rozsah poétu rozdanych karist, po
ktorych sa tato karta objavi. Hra sa hra s jednym Standardnym bali¢kom 52 kariet bez Zolikov.

Ovladacie a informaéne prvky

Po vstupe do hry sa zobrazl hracia plocha, ktara obsahuje miesto pre zobrazenie poliatoCne stredngj
karty, kiora je v rozhrani hry oznagend ako joker karta. Nalavo od nej je miesto pre karty Andar a napravo
miesto pre karty Bahar. Na obrazovke sa nachadza pole STAVKA, ktoré zobrazuje aktudlnu celkovi
hodnotu vioZenych stavok, a pole Lim., ktoré zobrazuje akiualne nastaveny limit stola. V spodnej Easti
hracej plochy sa nachadza tlagidlo START, ktorym hraé odkryje poéiatoénu joker kartu (bez vioZenia
stavky). V pravej hornej casti obrazovky sa nachadza pole s dostupnymi finanénymi prostriedkami hraéa,
tlagidlo na zapnutie alebo vypnutie zvukav hry a tladidlo menu (3 vaodarovné &iary). Cez tlacdidlo menu st
dostupné poloZky: Pravidla, ktoré zobrazujl informacie o hre, Histdria hry a Domav. Napravo ad laga hry
sa nachadza trendovy panel, ktory zobrazuje posledné vysledky hernych kél. Farebny bad oznaduje
vyslednd stranu, na ktorej sa zobrazila karia rovnake] hodnoty ako joker karta, pricom modra farba
predstavuje Andar a Cervena farba predstavuje Bahar. Ciselna hodnota pod farebnym bodom zobrazuje
pocet kariet rozdanych do okamihu objavenia rovnakej hodnoty ako joker karta. Pod trendovym panelom
sa nachadza tladidlo STATISTIKA. Stlacenim tohto tladidla sa zobrazi samostatné okno so Statistickym
rozhranim hry, Statistické rozhranie zobrazuje percentualny paodiel vysledkov Andar a Bahar a prehlady
Bead road a Big road. Prehlad Bead road zobrazuje vysledky hernych kél vo forme modrych alebo
Cervenych kruhov podia vyslednej strany Andar alebo Bahar, v kruhu je zarovef uvedeny pocéet kariet
rozdanych do okamihu objavenia karty rovnakej hodnoty ako joker karta. Tabulka Bead road sa vypifia
zvislo a po vyplneni jedného stipca pokraduje vyplfianie v prvej bunke nasledujiceho stlpca. Prehlad Big
road zobrazuje vysledky vo forme maodrych alebo ¢ervenych kruhov podla vyslednej strany Andar alebo
Bahar. Pri zmene vyslednej strany sa novy vysledok zobrazi v harnej bunke nasledujiceho stipea.

Stla¢enim tlagidla START sa odkryje poiatoéna stredna karta oznacena ako joker karla. Po odkryti karty
sa tladidlo START zmeni na tlagidlo VZDAT a spristupnia sa stavkové polia. Hraé ma nasledne moznost
pokracovat s odkrytou joker kartou viozenim stavky alebo mdZe zobrazenu joker kartu odmietnut, Ak sa
hraé rozhadne joker kartu admietnut, stlacenim tladidia VZDAT sa karta odstrani a hra sa vrati do stavu,
v ktorom méze hraé opéatovne stlaéit tlagidlo START na odkrytie novej joker karty. Ak sa hra¢ rozhodne
pokracovat, kliknutim na Zetdn v dolnej Easti abrazovky si méZe vybrat' hadnotu Zetdnu, ktory chee pouZit
na stavku. Dostupné si Zetony s hodnotou 0,10€/0,20€/050€/1€/2€/5€/10€/20€/50€ /100
€ /5000 £. Néslednym kliknutim na prisiusné stavkové pole na hracej ploche sa vioZi Zetdén zvolengj

hodnoty. Opakovanym kliknutim méZe hra¢ hodnotu stavky na danom poli navyait, naiviac do vyéky limitu
prislusneho stavkoveho pola a limitu stola.

Stavkove pole ANDAR slGZi na vloZenie stavky na to, Ze karta rovnakej hodnaty ako joker karta sa pri
naslednom rozdavani objavi na strane Andar. Stavkové pole BAHAR sliZi na vioZenie stavky na to, ze
karta rovnakej hodnoty ako joker karta sa pri naslednom rozdavani objavi na strane Bahar, Hraé méze v
jednom hernom kole vioZit stavku iba na jednu z tychto dvoch stran, stavky na Andar a Bahar sa navzéjom
vyluéujd. Okrerm stavok na stranu sd hracovi dostupné aj rozsahové stavkové polia oznadené rozsahmi 1-
5, 6-10, 11-15, 16-25, 26-30, 31-35, 36-40 a 41-49. Tielo stavkave polia sldZia na vloZenie stavky na pogel
kariel rozdanych do okamihu, ked sa objavi karta rovnake] hodnoty ako joker karta. Ak sa karta rovnakej
hodnoty ako joker karla objavi po poéte rozdanych kariel patriacom do zvoleného rozsahu, prisluina
rozsahova stavka je vyherna, Hrag méZe vloZit stavku na jedno alebo viac rozsahavych stavkovych poli aj

bez toho, aby vloZil stavku na Andar alebo Bahar. Rozsahové stavky je moZné kombinovat 5o stdvkou na
jednu zo stran Andar alebo Bahar.

Ak je viozena stavka na stavkové pole, tladidlo VZDAT sa zmeni na tlaéidlo ROZDAT a spristupnia sa
tiagidla VYMAZAT, ZRUSIT a x2. Tladidlo VYMAZAT slizi na odstranenie vietkych viozenych Zeténov.
Tlagidlo ZRUSIT vrati posledny vioZeny Zetén. Tladidlo %2 zdvojnasobi vetky vioZené Zetony, najviac do
vysky limitu stola alebo limitu prislusnej stavkovej pozicie. Pred vloZenim stavky je dostupné aj lacidlo
OPAKOVAT, ktoré nastavi rovnaki vy3ku a rozloZenie stdvok ake v predchadzajucom kole. Po
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vyhadnoteni herného kola méZs byt pocas kratkeho tasového intervalu dostupné tlagidlo OPAKOVAT.
Stlagenim tlacidla OPAKOVAT sa nastavi rovnaka vy3ka a rozloZenie stdvok ako v predchadzajucom kole
a okamzite sa zobrazi nava joker karta. Samotné hermé kolo sa za&ne aZ po potvrdeni stavak stlacenim
tlatidla ROZDAT. Ak hraé tladidlo OPAKOVAT potas jeho dostupnosti nepouZije, hra sa vrati do
zékladného stavu a hraé musi na odkrytie novej joker karty znova stlaéit tladidlo START.

Pravidia hry

Hra sa s jednym &tandardnym balickom 52 kariel bez Zolikov. Karty maji hodnoty od 2 po eso v styroch
farbach. Farba karty nema vplyv na vyhodnotenie hry. Pred zagatim herného kola hraé stlacenim tlacidla
START odkryje podiatodnu stredni kartu oznadent ako joker karta. Oznacenie joker karta predstavuje v
razhran? hry podiatotna referenénl Kartu a neznamena Zolika. Joker karta je karta nahadne vybrana z
balitka a uréuje hodnotu karty, klord sa po spusteni herného kola bude hladat. Po odkrytl joker karty mdze

hraé tito kartu odmietnut alebo pokradovat vioZenim stavok. Samotné herne kolo sa zadne az po vioZeni
stavky a stlageni tlagidla ROZDAT,

Nasledne sa zacnl postupne rozdavat karty na strany Andar a Bahar. Prva karta po joker karte sa rozdava
na stranu Andar a dalsie karty sa rozdavaji striedave na strany Bahar a Andar, az kym sa na jednej zo
stran neobjavi karta rovnakej hodnoty ako joker karta. V okamihu objavenia tejto karty sa rozdavanie
ukon&f a herné kolo sa vyhodnati. Zékladnd stavka na Andar je vyhernd, ak sa karta rovnakej hodnoty ako
joker karta objavi na strane Andar. Zakladna stavka na Bahar je vyhernd, ak sa karta rovnake] hodnoty
ako joker karta objavi na strane Bahar. Rozsahova stdvka je vyhernd, ak pocet kariet rozdanych do
okamihu objavenia karty rovnakej hodnoty ako joker karta patri do rozsahu, na ktory hrag viozil stavku,

Poget rozdanych kariet je zobrazeny v okruhlom poli pod joker kartou. Do poétu rozdanych kariet sa
nezapod&itava podiatona joker karia.

Vyhernd tabul'ka stavkovych poli

 Stavkoveé pole Vyplata | Nasobitel stavky
Andar e L ®1,9 U
Bahar 1:1 e : ®2
1-5 12,51 3,3
6-10 3,51 - x4 ]
11-15 ) 4.5:1 %55 _
16-25 3,5:1 _|®45
26-30 ) 14,5:1 %155 ey
131-35 24,5:1 %255
36-40 - 49:1 x50 X
41-49 _ 119:1 L ~|=120
Limity stavkovych poli .
| Stavkové pole | Limit stavky
Andar e s az 2500 € ) T
Bahar 1822500 €
11-5 : o A2 0R0E
6-10 s az 625 € = i)
11-15 — az625€
16-25 _ _ |=aZB25€
26-30 az 625 € e =
31-35 . az250€
36-40 az 260 €
41-49 _ az 125 € S
Herneé limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry; 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 20 000,00 €

Prerusenie hry

V pripade prerusenia hry pred stlagenim tlagidla ROZDAT sa po opatovnom pripojeni hraga povodne
odkryta joker karta nezobrazi. Hra€ méZe opatovne stlacit tlacidlo START na odkrytie novej joker karty.
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Ak hrag pred preruenim hry vioZil Zetény na stavkové pole, ale nestladil tadidlo ROZDAT, viozené Zetony
sa vratia k finanénym prostriedkom hraca.

V pripade prerusenia hry po stlateni tlagidla ROZDAT bude hra po opatavnom pripojeni hraéa pokradavat
od bodu prerusenia. Ak sa hra do hry opatovne nepripoji v systémom nastaveneg| lehote, nedokonéene
herné kolo sa automaticky dokoné&i a vyhodnoti rovnakym sposabom, ako keby sa hrag do hry opatovne
pripojil a rozdavanie kariet bolo dokonéené. Pripadna vyhra sa pripise k finanénym prostriedkom hraca.

MNazov hry: Andar Bahar
Verzia hry: v1.0
Revizia pravidiel; 0
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3277
Andar Bahar Thunder

Hra Andar Bahar Thunder je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internatova hra v internetovom
kasine. Ciefom hry je uhadnut, na ktorej strane, Andar alebo Bahar, sa ako prva objavi karta rovnakej
hodnoty ako potiatoénd joker karta, pripadne uhadnul rozsah poétu rezdanych kariel, po ktorych sa této
karta objavi. Hra sa hré s jednym Slandardnym balickem 52 kariet bez Zolikav,

Ovladacie a informaéné prvky

Po vstupe do hry sa zobrazl hracia plocha, kiord obsahuje miesto pre zobrazenie poéialoéne] stredne
karly, ktora je v rozhrani hry aznaéena ako joker karta. Nalavo od nej je miesto pre karty Andar a napravo
miesto pre karty Bahar, Na obrazovke sa nachadza pole STAVKA, ktoré zobrazuje aktuainu celkovi
hodnotu vleZzenych stavok, a pole Lim., kioré zoobrazuje akiualne nastaveny limit stola. V spadnej casti
hracej plochy sa nachadza tlagidlo START, ktorym hra& odkryje poéiatoénd joker kartu (bez vloZenia
stavky). V pravej horne| éasti obrazovky sa nachadza pole s dostupnymi finanénymi prostriedkami hraca,
tladidlo na zapnutie alebo vypnutie zvukov hry a tlagidlo menu (3 vodorovne &iary). Cez tlagidlo menu sd
dostupné polozky: Pravidla, ktoreé zobrazujd informacie o hre, Historia hry a Domav.

Napravo od loga hry sa nachadza trendovy panel, ktory zobrazuje posledné vysledky hernych kél. Farebny
bod oznaduje vyslednl stranu, na kiorej sa zobrazila karta rovnake] hodnoty ako joker karta, pricom modra
farba predstavuje Andar a éervena farba predstavuje Bahar. Ciselna hodnota pod farebnym bodom
zobrazuje pocéet kariet rozdanych do okamihu objavenia rovnakej hodnoty ako joker karta. Pod trendavym
panelom sa nachadza tlatidlo STATISTIKA. Stlagenim tohto tladidla sa zobrazi samostatné ckno so
&tatistickym rozhranim hry. Statistické rozhranie zobrazuje percentualny podiel vysledkav Andar a Bahar
a prehlady Bead road a Big road. Prehlad Bead read zobrazuje vysledky hernych Kol vo forme modrych
alebo ¢ervenych kruhov padia vyslednej strany Andar alebo Bahar, v kruhu je zaraven uvedeny pocet
kariet rozdanych do okamihu objavenia karty rovnake] hadnoty ako joker karta. Tabulka Bead road sa
vypifa zvislo a po vypineni jedného stipca pokrauje vyplfianie v prvej bunke nasledujiceho stipca.
Prehlad Big road zobrazuje vysledky vo forme modrych alebo €ervenych kruhov podla vyslednej strany

Andar alebo Bahar. Pri zmene vyslednej strany sa novy vysledok zobrazl v hornej bunke nasledujiceho
stipca.

Stlagenim tlagidla START sa odkryje potialoéna referenéna karta oznadena ako joker karta. Po odkryti
karty sa tladidlo START zmeni na tladidle VZDAT a spristupnia sa stavkové polia. Hraé ma nasledne
mozZnast pokragovat s odkrytou joker kartou vioZenim staviy alebo méZe zobrazent joker kartu odmietnut.
Ak sa hraé rozhodne joker kartu odmistnut, stladenim tlagidia VZDAT sa karta odstrani a hra sa vrati do
stavu, v ktorom méze hraé opatovne stiadit tlacidlo START na odkrytie novej joker karty.

Ak sa hraé rozhodne pokracovat, kliknutim na Zeton v doingj Casti obrazovky si méZe vybrat' hodnotu
Zetanu, ktory chee pouit na stavku, Dostupné si Zetdny s hodnotou 0,10€/0,20€/050€/1€/2€1/5
€/10€/20€ /50 €/100€/ 2000 €. Naslednym kliknutim na prisludné stavkové pole na hracej ploche
sa vlozi Zetdn zvolene] hodnoly. Opakevanym kliknutim méZe hraé hodnotu stavky na danam peli navysit,
najviac do vy3ky limitu prislusného stavkového pala a limitu stola.

Stavkové pole ANDAR slUZi na vioZenie stavky na to, Ze karta rovnake) hodnoly ako joker karta sa pri
naslednom rozdavani objavi na strane Andar. Stavkové pole BAHAR sldZzi na viozenie stavky na to, Ze
karta rovnakej hodnoly ako joKer karta sa pri naslednom rozdavani ebjavi na strane Bahar. Hraé moze v
jednam hernom kole vioZit stavku iba na jednu z tychto dvach stran, stavky na Andar a Bahar sa navzajom
vylugujd. Okrem stavok na stranu sU hracovi dostupné aj rozsahové stavkavé polia oznacené rozsahmi 1-
5, 6-10, 11-15, 16-25, 26-30, 31-35, 36-40 a 41-49. Tieto stdvkové polia sliZia na vioZenie stavky na padel
kariet rozdanych do okamihu, ked sa objavi karla rovnake] hodnoty ako joker karta. Ak sa karta rovnakej
hadnaty ako joker karta objavi po polte rozdanych kariet patriacom do zvoleného rozsahu, prisluina
rozsahova slévka Je vyherna. Hra¢ méze viozit staviku na jedno aleho viac rozsahovych stavkovych pali aj
bez toho, aby vioZil stavku na Andar alebo Bahar. Rozsahové stavky je moZné kombinaval so stavkou na
jednu zo stran Andar alebo Bahar. Ak je vioZzena stavka na stavkové pole, tlagidlo VZDAT sa zmeni na
tlagidlo ROZDAT a spristupnia sa tlagidla VYMAZAT, ZRUSIT a =2. Tlagidlo VYMAZAT slizi na
odstranenie vietkych vioZenych Zeténov. Tlagidlo ZRUSIT vrati posledny vioZeny Zetén. Tlagidio x2
zdvojndsobi vietky vioZena Zstdny, najviac do vysky limitu stola alebo limitu prisludne] stavkovej pozicie.

MNazov hry: Andar Bahar Thunder
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Pred vioZenim stavky je dostupné aj tladidlo OPAKOVAT, ktoré nastavi rovnaki vysku a rozloZenie stavok
ako v predchadzajlcom kole. Po vyhodnoteni herného kola méZe byt potas kratkeho éasového intervalu
dostupné tlagidlo OPAKOVAT. Stlacenim tladidla OPAKOVAT sa nastavi rovnaka vyska a rozloZenie
stavok ako v predchadzajucom kole a okamZite sa zobrazi nova joker karta. Samotné herné kolo sa zaéne
aZ po potvrdeni stavok stlaéenim lladidla ROZDAT. Ak hraé tiaéidlo OPAKOVAT poéas jeho dostupnosti

%epouiije. hra sa vréti do zakladného stavu a hrag musi na odkrytie novej joker karty znava stlacit tladidlo
TART.

Pravidla hry

Hra sa s jednym Standardnym balickom 52 kariet bez Zolikov. Karty maju hodnoty od 2 po esa v &tyroch
farbach. Farba karty nema vplyv na vyhodnotenie hry. Pred zagatim hernéhao kola hrag stlaéenim tladidla
START odkryje podiato&n( stredni kartu oznaéend ako joker karta. Oznadenie joker karta pradstavuje v
rozhrani hry pociatoénu referenénu kartu a neznamena Zolika. Joker karta je karta nahodne vybrana z
balitka a uréuje hodnotu karty, ktora sa po spusteni herneho kola bude hl'adat. Po odkryti joker karty méze
hrac tuto kartu odmietnut alebo pokracovat' vioZzenim stavok. Samotne herné kolo sa zacne aZ po viloZeni
stavky a stlageni tladidla ROZDAT. Po sllaeni tladidla ROZDAT sa k rozsahovym stavkam méZu priradit
nahodne nasobitele. Hra nahadne priradl nasobitele k jednému aZ piatim rozsahovym stavkovym poliam.
Hadnota priradeného nasaobitela je zobrazena na danom rozsahovom stavkovom poli. Najvy$8i moZny
nasobitel pre jednotlivé rozsahové stavkaveé polia je uvedeny vo vyherngj tabulke. Ak hraé vloZil staviku na
vyherny rozsah a tomute rozsahu bol priradeny naschitel, vyhra z tejto rozsahovej stavky sa vyplat! podla
zobrazeného nasobitela namiesto Standardnej vyplaty. Ak vyhernemu rozsahu nebol priradeny nasobital,
vyhra sa vyplati podla Standardne] vyplaty uvedenej vo vyhernej tabulke. Nasledne sa za&nd postupns
rozdavat' karty na strany Andar a Bahar, Prva karla po joker karte sa rozdava na stranu Andar a dalsie
karly sa rozdéavajl striedava na strany Bahar a Andar, aZ kym sa na jedne] zo stran neobjavi karta rovnakej
hadnoty ako joker karta, V okamihu objavenia tejto karty sa rozdavanie ukonél a herné kolo sa vyhodnoti.
Zakladna stavka na Andar je vvherna, ak sa karta rovnakej hodnoty ako joker karta abjavi na strane Andar.
Zakladna stavka na Bahar je vyherna, ak sa karta rovnakej hodnoty ako joker karta objavi na strane Bahar.
Rozsahaova stavka je vyherna, ak pocel kariet rozdanych do okamihu objavenia karty rovnakej hodnoty
ako Joker karta pairf do rozsahu, na ktory hraé vioZil stavku. Poéel rozdanych kariet je zobrazeny
v akrihlom pali pod joker kartou, Do poétu rozdanych kariet sa nezapoéitava podiatoéna joker karta.

Vyherna tabulka rozsahovych stavkovych poli

Stavkové pole | Zikladna vyplata | Zakladny nasobitel' | Maximalna vyplata| Maximalny nasobitel|
1-5 2:1 %3 9:1 x10
6-10 31 x4 114:1 %15
11-15 44 x5 191 %20 T
16-25 3:1 x4 29:1 *x30
26-30 12:1 x13 59:1 x60 ]
3135 201 x21 99:1 %100
36-40 40:1 x41 199:1 %200 ca
41-49 101 - (x4 _ — 39991 %4000
Vyhern3 tabulka zdkladnych stavkovych poli B
Stavkové pole Vyplata Nasobitel
|Andar 0,91 __ x1,9
Bahar 111 %2
Limity stavkovych poli _ ‘
Stavkove pole _ Limit stdvky
Andar az 1000 € -
Bahar az 1000 €
15 o az 250 €
6-10 az 250 €
11-15 az 250 € —
16-25 — e |BE 250 €
126-30 | az 250 € -
31-35 az 100 € ]
36-40 az 100 € -
[41-49 I _._. |aZ50€ _
Mazav hry: Andar Bahar Thunder ' T-10-84 2/PH
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Herné limity

Minimalna stévka do hry: 0,10 €
Maximalna stdvka do hry; 2 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 202 000,00 €

Prerugenie hry
V pripade preruienia hry prad stlacenim tlacidla ROZDAT sa po opatovnom pripojeni hraéa pévodne
odkryta joker karta nezobrazi. Hré¢ mdZe opétovne stladit tlagidle START na odkrytie novej joker karty.

Ak hraé pred prerugenim hry vioZil Zetony na stavkové pole, ale nestladil tiadidlo ROZDAT, vioZené Zetdny
sa vratia lk finan&nym prastriedkom hraca.

V pripade prerusenia hry po stlageni tlaidla ROZDAT bude hra po opatovnom pripojeni hraca pokradovat
od bodu prerusenia. Ak sa hraé do hry apatovne nepripoji v systémom nastavenej lehote, nedokonéené
herne kolo sa automaticky dokonéi a vyhadnoti rovnakym spésobom, ako keby sa hraé do hry opatovne
pripojil a rozdavanie kariet bolo dokongené. Pripadna vyhra sa pripise k finanénym prostriedkom hraca.

Mazov hry: Andar Bahar Thundar
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3278
Book of Egypt

Je palvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v inlernetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Clefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlacidlom START v okamihu ich

zastavenia. Hré sa na 2 a2 5 vyhernych symbolov na 1 a2 10 vyhernych liniach. Poget aktivnych vyhernych
[inif je mozné menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnegj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totoZné
s poéitacavou verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsabend danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrécéa) a po
Ziskani vyhry sa zobrazi pole VYHRALI STE v ktorom sa zobrazi vyEka celkovej vyhry. Na obrazovke sa
nachadzaj( tladidla STAVKA (zobrazuje vysku celikovej stavky), MINCE (prepnutie zobrazenia hodnét
v minciach), LINIE (zmena padtu aktivaych vyhernych linii) a START (symbol dvoch zatogenych sipok —
uzatvori stdvku a spusti toéenie). Todenie valcov je moZné spustit' aj stladenim herného pola s valcami,
Stladenie herného pola s valcami méa rovnaky funkciu ako stladenie tiadidla START, teda uzatvori aktudine
nastavend stavku a spusti todenie valcov, Dalej sa na obrazovke nachadzajl tlacidla AUTO (otvori okno
s nastaveniami automatického hrania), RYCHLO (aktivované tlagidio zrychluje todenie valcov), i (pristup
Kk pravidlam hry), tlacidlo so symbolom zatocene] S{pky (zobrazuje histériu hraga) a tlacidic na zapnutie
alebo vypnutie zvukov hry. Stlagenim tladidla STAVKA sa zobrazi okno s moZnostami nastavenia hodnoty
stavky, Pristup k vyhernegj tabulke j& moZny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepoditana
k aktualne] hodnote celkove] stavky. Hra umozfiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu to€eni od 10 do 100 alebo do vyéerpania kreditu a s moZnostou zastavenia automatického hrania
po dosiahnutl urgitych pedmienok. MoZnost' zastavenia automatickej hry pri akejkolvek vyhre, po ziskani
naroku na vstup do bonusavej hry (volné otogenia) a zastavenie v pripade prekroenia zvolenej hodnoty
vyhry, zastavenie v pripade narastu finanénych prostriedkav o zvolent hodnotu a zastavenie v pripade
klesnutia finanénych prostriedkov o zvolend hodnotu, Nastavenim podmienok a stlaenim tladidla
POTVRDIT sa spusti automatické toéenie so zvolenou hodnotou celkovej stavky. Ak je automaticke
to€enie aktivhe, tlagidlo AUTQ je ZIt&. Stlagenim tohto tlacidla sa automatické toCenie deaktivuje. Potas
togenia valcov je moZné skratit’ €as ich tofenia tlacidlom STOP a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

MNastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v tlatidle STAVKA, Stlatenim tlacidla STAVKA
sa hracéovi zobrazi okno NASTAVIT STAVKU, v ktorom si mdZe zvolit hodnotu celkavej stavky v rozmedzi
nastavene] minimalne] a maximalne] stavky. Hodnoty stavky méZu byt zobrazené v eurdch alebo
v minciach. Spdsob zobrazenia méZe hraé zmenit stlagenim tladidla MINCA. Stladenim tladidla LINIE,
vyberom paétu linii a stadenim tladidla POTVRDIT sa nastavi poéet aktivnych Iinii. Hraé si méze zvolit 1,
2,3,4,5,6,7, 8,9 alebo 10 vyhernych linii. V okne NASTAVIT STAVKU pod hodnotami celkovej stavky
sa hachadza informacia STAVKA NA LINIU, ktora zobrazuje hodnotu stavky pripadajicu na jednu aktivau
vyhernt liniu, Hodnola stavky na jednu vyhernt liniu sa vypogita ako podiel celkove] stavky a poétu
aktivnych vyhernych linii. Pri zobrazeni v eurdch sa stavka na liniu zobrazuje v eurach najviac s dvomi
desalinnymi miestami. Ak podiel celkove] stavky a poétu aktivnych vyhernych linii vychadza na viac ako
dve desatinné miesta, hodnota zobrazend v poli stavka na liniu sa matematicky zackrtihli na dve desatinné
miesta. Pri zobrazeni v minciach sa stavka na liniu zobrazuje ako poget minci a vZdy je zobrazena ako
celé Eislo. Ak padiel celkovej stavky v minciach a poétu aktivnych vyhernych linii nevychadza na celé &islo,
hodnota zohrazena v poli stdvka na liniu bude obsahovat iba celd ¢ast hodnoty. Napriklad pri celkovei
stavke 15 minci a 10 aktivnych vyhernych liniach je stavka na liniu zobrazena ako 1 minca.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné linie sU zobrazované nad pofom VYHRA. Celkova wyhra
z jedného loCenia je zobrazena v poli VYHRA. Liniova vyhra sa vypotita ako sugin presnej hodnoty staviky
na jednu vyhernd liniu a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Pri vypodte
liniovej vyhry sa pouZiva redlna hodnota stavky na jednu vyhernt liniu, teda nie hodnota zobrazena v pali
stavka na liniu, ktora mdze byt z dévodu zobrazenia zaokrihlena alebo zobrazena iba ako celé &islo. Pri
zobrazeni v eurach s vyhry vo vyhernej tabulke aj vysledné vyhry zobrazené a vyplatené najviac s dvomi
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desatinnymi miestami. Ak by mal vysledok vypoéiu vyhry obsahovat viac ako dve desatinné miesta,
desatinné miesta presahujice dve desalinné miesta sa nezapoditavaju. Napriklad pri redingj stavke na
liniu 0,015 € a nasobitelovi vyhernej kombindcie 5 je vysledok vypodlu 0,075 €, pricom vo vyhernej tabulke
a pri vyplateni je vyhra zobrazena ako 0,07 €. Pri zobrazeni v minciach st vyhry vo vyhernej tabulke aj
vysladné vyhry zobrazené a vyplatené vidy ako celé €isla. Ak by mal vysledak vypoétu vyhry v minciach
obsahoval desatinnu éast, desatinna éast sa nezapoditava. Napriklad pri presnej stavke na liniu 1,5 mince
a nasobitelovi vyhernej kombinacie 5 je vysledok vypottu 7,5 mince, pricom vo vyhernej tabulke a pri
vyplateni je vyhra zobrazena ako 7 minci. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat na
valei Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat neprerusovane na jednej z aktivnych vyhernych
linii. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhamnej linii
a najvys&ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhra za kombinaciu symbolov Scatter sa vypocita ako
suéin celkovej stavky a naschitela uvedeného vo vyhernej tabulke pre prislusny pocet symbaolov Scatter.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter symbolov st pripo€itane
k liniovym vyhram. Vyhra nemdZe presiahnut’ maximalny nasobok stavky bez ohladu na dalsie vyherné
kombinacie a zostavajuci paodet bonusovyeh hier.

Nasobena Hra (Riskovat)

Ak hrag dosiahne vyhru mensiu alebo rovnd 17,5-ndsobku nastavenej celkovej stavky, maZe vstupit do
nasobenagj hry stlacenim tacidla RISKOVAT, kioré bude zobrazené v pravom dolnom rohu herného okna.
Ak hrac nechce vstipit do nasabenej hry, stlacenim tladidla ULOZIT alebo START sa dosiahnuta vyhra
pripoéita k finanénym prostriedikom hraca. V nascbenej hre sa hra pokisa zdvojnasaobit aktualnu vyhru
zabrazend v poli VKLAD tipom na Eervend alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. V poli Histdria sa hracovi
zobrazuje histéria poslednych vyZrebovanych farieb. Po odhlaseni alebo odpojeni hraga z hry je histdria
nasobenej hry vymazana. Ak hra€ zvoll spravnu farbu vyZrebavanej Karty, aktualna vyhra sa zdvojnasaobi.
Hraé moZe pokracovat v daldom zdvajndsobavani, ak nebal dosiahnuty limit nasobeneg] hry, alebo si mdZe
aktualnu vyhru pripisat k finanénym prostriedkom stladenim tlagidla PREVZIAT. Ak hraé zvoll nespravnu
farbu, nasabena hra konéf a aktualna vyhra pouzita v nasobenej hre prepada. Ak by mala hodnota vyhry
po uspes&nom zdvojnasoben( presiahnut 35-nasobok nastavenej celkove] stavky, nasobena hra sa
automaticky ukon&i a dosiahnuta vyhra sa pripise Kk finanénym prostriedkom hragéa, Ak je vyhra dosiahnuta
v toenl, ktoré zarovef spusti Bonusavl Hru Rozteéenia Zadarmo, hrdé mbdze pred zaciatkom bonusovej
hry vstipit do nasobene] hry, ak vyika tejto vyhry spifia podmienku pre vstup do nasobenej hry, Ak hrad
v nasobenej hre prehra, prehra iba aktualnu vyhru pouZitd v nasobenej hre, narok na spustenie Bonusovej
Hry Roztocenia Zadarmo tym nie je zruSeny. Potas Bonusove] Hry RoztoZenia Zadarme sa nasobena hra
mézZe ponuknut po kazdom vyhernam roztoéeni, ak vyhra z daného roztogenia zadarmo spifa podmienku
pre vstup do nasobeneaj hry. Po ukonéeni nasobenej hry alebo po prevzati vyhry pokraéuje bonusova hra
dalsim roztodenim zadarmo, ak hracovi zostavajl neodohrané roztofenia zadarmo. Ak je aktivhe
automatické hranie, nasobend hra sa po dosiahnuti vyhry nepondkne a hra pokraduje dalsim
automatickym totenim podla nastavenych podmienok automatického hrania. Ak sa automatické hranie
zastavi na zéklade nastavenej podmienky a dosiahnuta vyhra splfia podmienku pre vstup do nasobenej
hry, hraéovi sa mdze pondknut’ moznost vstdpit do nasobenej hry pred pokracovanim hry. Ak Bonusova
Hra Roztotenia Zadarmo prebieha s aktivhym automatickym hranim, nasobena hra sa po vyhernych
roztoceniach nepanlka a bonusova hra pokracuje automaticky. Ak banusova hra prebieha bez aktivneho
automatického hrania, nasobengd hra sa méze ponuknut po kazdom vyhernom roztodeni, ak vyhra z
daného roztodenia zadarmo spiiia podmienku pre vstup do nasobenej hry.

Divoky scatter symbol

Symbol KNIHA je divoky symbol azaroveil scatter symbol. Poéas zakladnej hry a Bonusovej Hry
Rozlodenia Zadarmo sa moZe zobrazit' na vietkych valcoch. Pri vyhodnoteni liniovych vyhier nahradza
vielky ostatné symboly okrem Specialneho rozdirujliceho sa symbolu pogas bonusovej hry. Ak sa
kdekolvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov KNIHA, hrac ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky.

Zobrazenie minimélne 3 symbolov KNIHA v zakladnej hre zarover splsta Bonusovi Hru Roztofenia
Zadarmo 5 10 roztoeniami zadarme.

Bonusova Hra Roztoéenia Zadarmo

Ked sa poCas zakladnej hry zobrazia minimalne 3 divoke scatter symbaly KNIHA, po vypocitani vyhry za
vyherné kombinacie hrag€ ziskava vstup do Bonusove] Hry Roztofenia Zadarmo s 10 roztogeniami
zadarmo. Na zadiatku Bonusove] Hry je ndhodnym vyberom zo symboloy (okrem divokého scatter symbolu
KNIHA) vylosovany jeden &pecialny rozairujuci sa symbol. Tentc symbol zostava rovnaky po&as celého

prichehu Bonusovej Hry, aZz do vy&erpania vietkych roztoenf zadarmo vrdtane pripadnych opétovne
ziskanych roztoéeni zadarma.

Mazov hry; Book of Egypt

T-10-94.2/PH
Verzia hry; v1.0 Qvaril: 831
Revizia pravidiel: 0 Strana 2z 3

Platnost od: 13.07.2026 Elektronicky podpisang (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
®

921 01 PIESTANY

Pocas roztoCeni zadarmo sa po vyhodnoteni beznych Iiniovych vyhier a vyhier za scatter symboly méze
$pecialny rozsirujici sa symbol roz&irit tak, aby pokryl vietky tri pozicie na valci, na ktorom sa zobrazil.
Specidlny roz&irujlci sa symbol sa méze rozéirit na 2 a2 5 valcoch. Vyhemé kombindcie $pecidlneho
rozsirujuceho sa symbolu sa vyhodnocuji ako beZné symboly padla vyhernej tabulky, aviak mé2u sa
vyhodnotit' aj v pripade, ak sa nachadzajl na nesusediacich valcoch alebo neza&inaji na prvom valci
zlava. Vyhry za Specialny rozEirujlci sa symbol sa vyhadnocujd na véetkych hranych vyhernych linidch po
vyhodnoteni beznych symbolav. Ak sa po€as bonusovej hry zobrazia minimalne tri symboly KNIHA
kdekalvek na valcoch, hrac ziska dalsich 10 roztofenf zadarmo, ktoré sa pripoéitajd k aktudlnemu poétu
zoslavajucich roztoCeni zadarmo. Pri opédtovnom spusteni zostédva pévodne nahodne vybrany pecialny
roz§irujlci sa symbol rovnaky. Poget moznych opatovnych spusteni bonusovej hry nie je obmedzeny.
Bonusova Hra Roztogéenia Zadarma je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas Bonusovej hry Roztotenia Zadarmo zodpovedaju stavke, ktord bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli RoztoCenia Zadarmo ziskané. Vyhry si potas hazardnej hry
Roztodenia Zadarmo zobrazené v poli VYHRA. Vyhra za jednotlivé roztocenie zadarmo sa po iej
vyhodnoteni pripise k finanénym prostriedkom hraga. Ak vyhra z roztodenia zadarmo splfia podmienky pre
vstup do nasobenej hry, hra¢é mozZe vstipit' do nasobenej hry alebo vyhru prevziat. Stlagenim tladidla
ULOZIT alebo START sa vyhra pripige k finanénym prostriedkom hraga a bonusova hra pokraguje dal&im
roztofenim zadarmo, ak hracovi zostavaju neodohrané roztogenia zadarmo, Poéas bonusove] hry sa v
poli CELKOVA VYHRA zobrazuje stget vyhier dosiahnutych pogas bonusovej hry, Tato pole ma pocas
bonusovej hry informaény charakter, kedZe vyhry z jednotlivych roztogeni zadarmo sa pripisujd k
finanénym prostriedkom hraca priebeZne po ich vyhodnoteni alebo pa ich prevzati hracdom.

Herné limity

Minimalna stavika do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000-nasobok celkavej stavky)

Vyherna tabulka: nasobitel' vyhernej kombinacie k stavke na liniu, ndsobitel vyhernej kombinacie scatter
symbolu KNIHA Kk celkave] stavke.

Symbol Nazov 5x 4x Ix 2x ]

Dobrodruh 5000 1 000 100 10

Faraén 2000 400 40 5

Anubis 750 100 30 5

Skarabeus 750 100 30 5

K/A 150 40 5 -

Q/J/10 100 25 5 %

Kniha
(divaky scatter symbol) 90 20 £ B
Lz e —

Nazov hry: Boak of Egypt T-10-84,2/PH
Verzia hry: v1.0 Overil: 331
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3279
Double Ball Roulette

Hra Double Ball Roulette je hazardna stolovd hra prevadzkovana ako intarnetova hra v internelovom
kasine.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vwhry st toto2né s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
oviadacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Clefom hry je uhadnut' &islo (resp. zodpovedajdcu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi jedna alebo

obe gul8cky rulety, uskutoénenim jednej alebo viacerych stavok zahffiajlicich dané &islo. Vysku stavky
mdze hrac prispésobit kombindciou hodndt jednotlivych zeténov (&ipov).
Hraciu plochu tvari koleso rulety a hracie platno s polami na uzatvaranie vnatornych a vonkajéich stavok,
alebo pomocou Epecidlneho hracieho platna — drahova oblast stavok pre uzatvaranie susediacich
a Specialnych stavok. Pole obsahuje 37 &isel (vratane 0). Koleso rulety sa deli na 37 poli od 0 do 36, ktoré

viak za sebou nenasledujl podla velkosti. Umiesthend s striedavo v éorvenom a &iernam poli. Vynimkaol
je 0, ktoré le?] v zalenom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uzatvéra vybranim Zeténu danej hodnoty a jeho umiestnenim na zvolené pozicie hlavného
hracieho platna, vyberom susednych stavok alebo $pecidlnych stavok prostrednictvom drahove| oblasti.
Hra¢ ma mozZnost uzavriet stdvky aj prostrednictvom tladidla HVIEZDA cez moznosti obltbend
a dodatoéné $pecidine stavky, alebo mdZe vyuzil moZnost automaticke] stavky. Hraé modZe v jednam
hernom kole su¢asne umiestnit viac stavok, aZ dokym nedosiahne limit stola alebo limit konkrélnej pozicie,
Limit stavky na jedno Cislo moZe prevadzkovatel menit v rozsahu hernych limitov, maximalne 10%
z aktualne nastaveneho limitu stola. Limit stavky na dve, tri, &tyri alebo Zest &jsel sa odvija od nastaveného
limitu stavky pre jedna gislo. Pokial by kombinacia stavok mala prekroéit limil maximalnej stavky (limit
stola) alebo limit konkrétnej pozicie, nebude takéto stavka prijata a zobrazi sa hlasenie s upozornenim,
Jednatlivé druhy stavok mézu mat rozne limity. Kliknutim na vybrani poziciu stavky na platne sa umiestni
stavka zvolenej hodnoty Zetdnu. Hragé si kliknutim na Zeton v dolnej Gasti abrazovky méze vybrat' hodnotu
Zetonu, ktory chee pouzit na stavku. Dostupné st Zetény s hodnotou 0,10 €/0,20€/0,50€/1€/2€/5

€/10€/20€ /50 €/ 100 €/5000 €. Dostupnost jednotlivych Zeténov zavisi od akiualne nastavenych
hernych limitov a limitav stavky.

Pokial ma hra¢ vioZend stavku, maZe ju zdvojnasobit' pomocou tladidla *2, maximalne do limitu stavky a
len v pripade, ak ma hrac dostatok finanénych prostriedkov na zdvajnasobenie vietkych stavok. Pomocou
tlatidla ZRUSIT ma hra¢ moznost vratit poslednt vioZzena stavku. Tladidiom VYMAZAT méze hraé zrusit
vietky vlozené stavky, kioré sa nachadzaji na stole. Po uzatvoreni stavok (hrag stladi tlagidio START) sa
roztod( ruleta a vhadia sa dve guldcky, Hra& ma moznost zrychlit todenie kolesa rulety a vyhodnatenia
vysledku stlagenim tlacidla STOP (pocas togenia rulsty je tagidlo START nahradené Hadidlom STOP). Po
vyhlaseni vyslednych &isel sa vyhodnotia stavky na zéklade vyherne| tabulky a hragovi je pripisana
pripadna vyhra. Po vyhodnoteni vysledku dopadu oboch guldéok ma hraé moZnost Zzopakovat vietky
stavky z predchadzajuceho kola stlagenim tlagidla OPAKOVAT. Hraé ma moznost roztodit’ koleso rulety
aj bez vloZenia stavok. Ak mé hraé vloZenl akikolvek stavku, stladenim tlagidla AUTOPLAY mé moznost
ur€it pocet automatickych spusteni hry (kdl) od 5 do 100 s aktualne vioZenou stavkou na hracom platne.
Stlacenim vyberu poétu automatickych spusteni hry sa spusti hemné kolo. Podet zoslavajlcich
automatickych spusteni hry je zobrazeny v tladidle AUTOPLAY. Hraé maze vypnat automatické hranie

stlacenim tlagidla AUTOPLAY a naslednym stlagenim tlagidia STOP pri poéte automatickych spusteni hry
ktore si vybral.

Vedla tiagidla START sa nachadzajl dve ladidla s prerusovanym ovalom. Tlacidlom s oznadenim = 1300
sa zobrazi Specidine slavkové pole pre stavku Obe guldééky na zvolenom &isle. V tomto rezime maze
hrac vioZit' stavku na konkrétne &islo, na ktoré maji dopadnat obe guléCky. Stavka je vyvherna, ak obe
guldcky dopadnu na &islo zvolené hracom. Druhym tladidlom s prerudovanym ovalom sa zmeni hracia
plocha na hracie pole s usporiadanim vietkych Eisel tak, ako je tomu na kolese rulety, Ide o drahovi oblast
stavok, kitora hragovi ufahéuje umiesinenie stavok na tzv. susedné &isla.

N&zov hry: Double Bail Roulelle E TRCHNIGK Y SXUSOBNY T-10-94,2/PH
Verzia hry: v1.0 ok i "1'1_ iy Overil; 931
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Popis hriaéskeho rozhrania
V lave] hornej ¢asti herného okna sa nachadzaju tlagidla;
- Obflubené (hviezda) — moZnost uloZit oblibent stavku a vioZit dodatoéné Specidlne stavky

Statistika (graf) — zobrazuje Statistiky za posledné odohrané hry (teplé/studené) a pokroéilé
Statistiky

V lavej dolngj ¢asti herného okna sa nachadzaju polia:
- Celkova stavka — zobrazuje vySku celkavej stavky (s0&et vistkych 2etdnov na stole).
- Limity — zobrazuje akiudine nastaveny limil stola

\/ pravej hornej asti herného okna sa nachadzaju tlagidla a pole:
- Menu (tri vodaorovne Eiary) — pravidla, historia relacii a tla¢idlo domov
- Reproduktor — stimenie vietkych zvukov hry
- Zostatok — zobrazuje dostupne financna prostriedky hraca

Vit'azné &isla

Na hornej ¢asti herného okna sa nachadza lidta s poslednymi vitaznymi Cislami. Vysledok posledného
kola je uvedeny na favej strane listy.

Typy stavok
Vnitarne stavky:

- Jedno éislo — Zetdn umiestneny na akekolvek jedno &islo vratane 0.

- Obe guldcky na zvolenom &isle — Zeton umiastneny na Specidine stavkové pole pre stavku na
obe guldéky na zvolenom &isle a ndsledne na konkrétne &islo zvolené hraéam, Stavka je vyherna,

ak aobe gul'd€ky dopadnu na zvolena &islo.

Obe gul'6éky na rovnakom, 'ubovolnom gisle — Zetdn umiestneny na Specialne stavkové pale

oznacene 35:1, ktoré je dostupné v zakladnaom zobrazeni hracieho platna. Stavka je vyherna, ak

aba gulécky dopadnd na rovnakeé ¢islo bez ohladu na ta, na kloré &islo padnu,

Dve susediace éisla (split) — Zetdn umiestneny na Ciaru medzi dvoma &islami, vodorovne alebo

zvislo,

Tri po sebe idice Eisla (street) — Zetdn umiestneny na 3 &isla, ktoré su na platne umiestnené

v jednom rade (napr. 4-5-6). Navyse kombinacie 3 &isel, z ktorych jedno je 0. 0-1-2 alebo 0-2-3.

Styri éisla (corner) — Zetdn umiestneny na stredovom prieseéniku, kde sa stretavajl 4 &isla, ktoré

na platne vytvarajd slvarec (napr. 4-5-7-8).

Sest' &isel (double street) — Zetdn umiestneny na prieseéniku kde sa stretavajl dva riadky. Stavka

pokryva vietky &isla v oboch riadkoch, spolu 6 &isel (napr. 7-8-9-10-11-12),

Vonkajsie stavky:
- Stavka na stipec — Zeton umiestneny na poliéku oznadenom ,8:1" na pravej strane platna pokryva
12 &isel zabrazenych nalavo od tohto policka. Stavka je vyhernd, ak obe guldcky dopadnid na
&isla patriace do zvoleného stlpca. Cislo 0 tdto stavku nepokryva a hraé neméze viozit stavku na
vietky 3 polidka naraz,
Stavka na tucty — Zzeton umiestneny na poli€ku oznacenom ,1st 12, ,2nd 12" a 3rd 12" pokryva
prvych 12 éisel, druhych 12 Gisel a tretich 12 Eisel. Stavka je vyherna, ak obe guldéky dopadnu
na &isla patriace do zvoleného tuctu. Cislo 0 tito stavku nepokryva a hra& neméze vioZit stavku
na vietky 3 policka naraz.
Obe &ervené /| Obe &ierne — Zetén umiestneny na cervené alebo &ierne poli¢ko pokryva 18
éerveng’ch alebo 18 ciernych gisel. Stavka je vyherna, ak obe gulécky dopadnti na &isla zvolengj
farby. Cislo 0 tuto stavku nepokryva a hrac neméZe vloZit stavku na obe politka naraz.
- Obe parne /| Obe neparne (even/odd) — Zet6n umiestneny na politku oznagenom PAR alebo
NEPAR pokryva 18 parnych alebo 18 neparnych &isel. Stavka je vyherna, ak obe guldZky dapadnu
na &isla zvolené hracom, teda obe na parne &isla alebo obe na neparne &isla. Cislo 0 tiito stavku
nepokryva a hra& nemdze vlozil stavku na obe policka naraz.
Obe 1-18 / Obe 19-36 — Zeton umiestneny na policku oznacenom ,1 — 18" pokryva nizke &isla od
1 do 18 a ,19 — 36" pokryva vysaoke &isla 19 az 36. Stavka je vyherna, ak obe guldcky dopadnu
na &isla patriace do zvoleného rozsahu. Cislo 0 tato stavku nepokryva a hraé nemdze vioZit stavku
na obe politka naraz.
Jedna €ervena a jedna ¢ierna — Zelon umiestneny na cerveno-tierne policko. Stavka je vyherna,

ak jedna guldcka dopadne na éervené &islo a druha guldcka dopadne na &ierne &islo. Cislo 0 tdte
stavku nepokryva.

Nazav hry: Double Ball Roulette
Verzia hry: v1.0

Revizia pravidiel: 0
Blatnast Ad: 171 07 20328
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Pridanym prvkom je pri tomto type rulety zmensené hracie pole s usporiadanim vietkych éisel tak, ako je
tomu na kolese rulety. Ide o drahovtl ablasl' stavok, ku ktorej sa hrad maze dostat' stlagenim tladidla
s preru$ovanym ovalom vedla tlagidla START, ktora hracovi ulahéuje umiestnenie stavok na tzv. susedné
Cisla. Kazda stavka drahavej oblasti pokryva odlisni sadu &isel a pondika rozdielne $ance na vyhru. Cisla,
ktorych sa stavka tyka, buda zvyraznené. Susediaca stavka pokryva prisludné Gislo spolu so zvolenym
poélom susednych &isel, ktoré sa nachadzaju v jeho blizkosti na kolese rulety. Susediacu stavku hrad viozi
kilknutim na urgité &islo na drahe. Zetén sa vioZi na zvolené &islo a na &isla, ktoré s nim susedia napravo
a nalavo. Hrac kliknutim na tlacidlo + alebo — (zobrazené nad drdhovou oblastou) zvysi alebo znizi podet
susediacich Cisel, na kioré sa ma vloZit' stavka (od 0 do 9). Vnutr drdhovej oblasti sa nachadzaju polia do
ktarych sa vkladaju Zetony pre Speciaine stavky. Ak ma hraé vloZené Zetény na dve susediace éisla, tri po
sebe idlce &isla, tyri Eisla alebo Sest &isel, v dradhovej oblasti nebud tieto Zetdny viditetné.

Specidlne stavky:

- TIER (Tiers Du Cylindre) — tato stavka pokryva spolu 12 &isel zahfiajicich 27, 33 a &lsla, ktoré
leZia medzi nimi na strane kolesa rulety oproti nule. 6 Zeténov sa po jednom Zetdne umiestni na
dvojice 5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30, a 33-36.

- ORPH (Orphelins 4 Cheval) — tato stavka pokryva spolu 8 &isel na dvoch segmentoch kolesa
rulety. 5 Zeténov sa po jednom Zeténe umiestni na &islo 1 a na dvojice 6-9, 14-17, 17-20 a 31-34.

- VOISINS (Voisins Du Zerd) - tato stavka pokryva spolu 17 &isel zahfiajlcich 22, 25 a &isla, ktoré
leZzia medzi nimi na strane kolesa rulety, kde sa nachadza nula. Spalu 9 Zeténov sa umiestni
nasledovne: 2 Zetony na trojicu 0-2-3, 2 Zetdny na Styri &isla 25-26-28-29 a pat Zeténov po jeden
Zelon na dvojice 4-7, 12-15, 18-21, 19-22 a 32-35.

- ZERO (Jeu Zero} — tato stdvka pokryva nulu a 6 &isel najblizdie k nule na kolese rulely. 4 Zetény
sa po jednom Zeldne Uumiestnia na &islo 26 a dvojice 0-3, 12-15 a 32-35.

Oblabena stavka

Hra ma funkciu Oblubena stavka, ktord umozZiuje ulo2it akékolvek rozloZenie Zeténov na hracom stole.
Ak hraé chee uloZit oblUbenu stavku, vioZi Zetony na dané stavky, otvori funkciu Oblibena stivka a
tladidlom ULOZIT AKTUALNE STAVKY sa stavka ulozl. Ak hrad chee vioZit oblibent stavku, otvori
funkeiu Oblibena stavka a vyberie si dand uloZenu stavku. Stavka sa nasledne automaticky umiestni na
hraciu plochu, Tlagidlom KOS sa hraé méZe rozhodnit vymazat dant ulozent oblUbent stavku. Cez
zéloZku ,Specialne" ma hraé pristup k dodatoénym Specialnym stavkam.

Dodatocne specialne staviy

- Finale en plein — stavka pokryva Cisla, ktoré kondiana0,1,2,3,4,5,6,7, 8, a 9. Pristavke 0 a2
6 sa stavia 4 Zetony po jednom Zeténe na 4 Cisla a pri stavke 7 aZ 9 sa stavia 3 Zetony na 3 &isla
po jednom Zetone (napriklad stavka O pokryva &isla 0, 10, 20 a 30, a stavka 9 pokryva &isla 9, 19
a 29).

- Finale a cheval — na vyber su moZnosti 0/3, 1/4, 2/5, 3/6, 4/7, 5/8, 6/9, 7/10, 8/11 a 9/12. Stavky
pokryvaju dvojice Cisel, ktore konéia na Cisla zmienené na moZnosti stavky (napriklad moZnost
stavky 0/3 pokryva jednym Zetdnom dvajice 0-3, 10-13, 20-23 a 30-33),

- Complete bets — na vyber st moZnosti vSetkych &isel na rulete. Uping stavka umiestni vietky
vnutorne stavky na uréite &isla. Napriklad Gplna stavka na &islo 11 umiestni maximalne 40 Zetdnov.
1 2eton na jedno cislo 117, 2 Zetony na dvojicu 11-8, 11-12, 11-14 a 11-10, 3 Zeldny pre tri po sebe
idace &isla 10-11-12, 4 Zetdny na stavku pre Styri &isla 8-9-11-12, 11-12-14-15, 7-8-10-11 a 10-11-
13-14 a nasledovne: 6 Zetonav pre stavku na Sest &isel 7-8-9-10-11-12 a 10-11-12-13-14-15,

Vyhry

Stavky su vyhodnotené po dopade oboch gulééok a uréeni vyslednych &isel. Hodnota vwhry v EUR sa
zobrazi v sirede herného okna pod napisom Vyhra, Vyhra sa automaticky pripide do kredilu hraga.
Vypoget vyhry je dany vyhernym pomerom aleba nésobilelom stavky uvedenym ve vyhernej labulke pre
jednotlivé vyherné pozicie. Pri stavkach, ktoré sa vyhodnocuju samostatne pre kazd( gutécku, sa vyhra
vyhadnoti za kaZdl vyhern( gulégku osabitne. Ak teda obidve gulécky dopadnti na &lslo zahrnuté v tej
iste] vyherne] stdvke, vyhra z tejto stavky sa vyhodnoti dvakrat. Pri stavkach viazanych na vysledok oboch
gulécok musi byt splnena podmienka uvedena pre dany typ stavky.

Prerusenie hry

Ak dojde k odpojeniu alebo odhlaseniu hraca po vloZeni Zetdnov na stavkové pozicie, ale edte pred
stlagenim tlagidla START, stavky nie st uzatvorené a herné kolo sa nezaéne. Po opétovnom pripojeni
_hraca sa takto vioZené Zeldny vratia k finanénym prostriedkom hraéa. V pripade prerugenia hry po zadati
Nazav hry: Double Ball Roulette
Varzia hry: v1.0 Overil: 931
Ravizia pravidiel: 0

2 Eadp pin Stranadz4
Platnost od: 13.07.2026 = Elektronicky podoisanég (OES)

T-10-94.2/PH




B3 TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

SkisSobi

a elekire a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

herneho kola bude hra po opatovnom pripojeni hrada pokracovat od badu prerudenia. Ak hraé v prerudengj
hre nepaokracuje, nedokonéene herné kolo mdze byt po uplynuti systémom nastaveng| lehoty automaticky
uzavreté. Pripadna vyhra sa v takom pripade vyhodnoti na zaklade aktudlneho stavu hry v Case
automatickeho uzavretia kola a pripiSe sa k financnym prostriedkom hraca.

Vyherna tabulka — zobrazuje nasabitele stavky k hodnote Zetonu danej stavkove| pozicie

Pre vnltorné slavky:

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 3,10 €

Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 103 290,00 €

[Typ stéviy Vyherny pomer | Nasobok staviky | Limit stavok (EUR)
Obe guld&ky na zvolenom &isle | 1300:1 1301x az 30 €
Obe guldcéky na rovnakom,35:1 36% az 300 €
[ubovolnom &isle . .
Jedno &islo 17:1 18x az 300 €
Dve susediace &isla 8:1 9= a2 600 € -
Tri &isla 5:1 6x a? 900 €
| Styri &isla = 1384 4,5% az 1200 € -
Sesl &lsel 2:1 3% az 1800 €
Pre vonkajie stavky:
'yp staviy i Vyherny pomer | Nésobok stévky | Limit stavok (EUR)
Stlpec (8:1) |81 9x az 5000 €
Tucty (1st 12, 2nd 12, 3rd 12) | 8:1 9x __|aZ5000€
| Obe Eervené / Obe Cierne 31 4x az5000€
Obe parne / Obe neparme 3:1 4x az 5000 €
Obe 1-18 / Obe 19-36 3:1 4x az5000€
\Jedna dervend a jedna Gierna | 111 2% az 5 000 €

Nazov hry: Double Ball Roulette
Verzia hry: v1.0

Revizia pravidial: ¢
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3280
French Roulette - La Partage

Hra French Roulelte - La Partage je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internstova hra
v internetovam kasine.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sU totozné s
potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maZe byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Cielom hry je uhadnut &islo (resp. zodpovedajicu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi gulécka
rulsty, uskutoénenim jednej alebo viacerych stavok zahffiajlcich dané Gislo. Vy3ku stavky méze hrad
prispdsobit kombinaciou hodnél jednotlivych 2eténav (Sipov).

Hraciu plochu tvor( koleso rulety a hlavné hracie platno s polami na uzatvaranie vnitornych a vonkaijsich
stavok, Stavky je mozné uzatvaral aj prostrednictvom 3pecidlneho hracieho platna — drahova oblast
stdvok pre uzatvaranie susediacich a Specidinych stavak. Hracie platno obsahuje 37 éisel vratane 0.
Kaleso rulety sa deli na 37 poli od 0 do 36, ktoré viak za sebou nenasleduju podla velkosti. Umiestnené
U striedavo v éervenom a &iernom poli. Vynimkaou je O, ktord leZi v zelanom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uzalvara vybranim Zetdnu danej hodnoty a jeho umiestnenim na zvolené pozicie hlavného
hraciehao platna, vyberom susednych stavok alebo Specidlnych stavok prostrednictvom drahovej oblasti.
Hra€¢ ma moZnost uzavriet stavky aj prostrednictvom tladidla HVIEZDA cez moZnosti oblUbené
a dodatoéné Specialne stavky, alebo méZe vyuzit mozZnost automatickej stavky. Hraé mézZe v jednom
hernom kole sugasne umiestnit' viac stdvak, aZ dokym nedosiahne limit stola alebo limit konkrétnej pozicie.
Limit stévky na jedno &islo moZe prevadzkovatel menit v rozsahu hernych limitov, maximalne 10%
z aktualne nastaveného limitu stola, Pri limite stola 5 000 € je maximalny limit stavky na jedno &islo 500 €.
Limit stavky na dve, tri alebo Styri &isla sa odvija od nastavenéha limitu stavky pre jedno éislo. Pokial by
kombinacia stavok mala prekroéit limit maximalne] stavky (limit stola) alebo limit konkrétne| pozicie,
nebude takdto stavka prijatd a zabrazi sa hlasenie s upozornenim. Jednotlivé druhy stavak mazu mat
rézne limity. Kliknutim na vybrani poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolene] hodnoty Zetanu.
Hrac si kliknutim na Zetdn v dolnej casti obrazovky méZe vybrat hodnotu Zeténu, ktory chce pouZit na
stavku. Dostupné sud Zetony s hodnotou 0,1 €/02€/05€/1€/2€/5€/10E€/20€/50€/ 100 €
/'5 000 €. Dostupnost jednotlivych Zetdnov zavisi od aktudlne nastavenych hernych limitov a limitov stavky.

Pokial ma hra€ viozenu stavku, mdze ju zdvojnasobit pomocou tladidla %2, maximalne do limitu stavky a
len v pripade, ak ma hrac dostatok finannych prastriedkov na zdvojnasobenie vietkych stiavok, Pomocou
tlagidla ZRUSIT ma hra& moZnast vratit poslednt vioZzend stavku. Tlagidlom VYMAZAT moze hrad zrusil
vetky vloZené stavky, ktoré sa nachadzaiji na stole, Po uzatvoren| stavok (hrag stlaéi tlagidlo START) sa
roztoci ruleta a vhodi sa gutécka. Hra& ma moZnost zrychlit toéenie kolesa rulety a vyhodnotenia vysledku
sllatenim tlagidla STOP (potas totenia rulety je tlagidlo START nahradené tagidlom STOP). Po vyhlaseni
padnutého &isla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhemej tabulky a hracovi je pripisana pripadna vyhra.
Po vyhodnoteni hry ma hra€ moZnost zopakovat vietky stavky z predchadzajiceho kola stlagenim tlagidla
OPAKOVAT. Hra& ma moznost roztoéit koleso rulety aj bez vioZenia stavok.

Ak ma hrac vioZend akikolvek stavku, stlaenim tladidla AUTOPLAY ma moznost urdit podet
automatickych spusteni hry (kél) od 5 do 100 s aktualne vloZenou stéavkou na hracom platne. Stlagenim
vyberu poclu automatickych spusteni hry sa spusti herné kolo. Pocet zostavajucich automatickych
spusleni hry je zobrazeny v tlagidle AUTOPLAY. Hraé moze vypnit automatické hranie stlacenim tlaéidla
AUTOPLAY & naslednym stlagenim tlacidla STOP pri poéte automatickych spusteni hry, ktoré si vybral.

Vedla tlacidla START je tlaéidlo s prerudovanym ovalom, ktorym sa zmeni hracie platno na hracie pole
s usporiadanim vietkych ¢isel tak, ako je tomu na kolese rulety. |de o drahovi oblast stavok, ktora hradovi
ulahcuje umiestnenie stavok na tzv. susedné Cisla (susediace stavky).
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Funkcia La Partage

Tato funkcia sa tyka vonkajsich stavok na rovné Sance (Eervena/Eierna, par/inepar, 1-18/19-36). Ak hrad
vlozi Zetdny na niektord z tychio stavok a po spusteni tofenia rulety sa guldtka zastavl na &isle Q,
vyhodnotia sa pripadne vyherné stavky, napriklad stavka na &islo 0, a prl dotknutych vonkajsich

protifahlych stavkach sa hracovi vrati polovica hodnoty vloZenej stavky. Zvyina polovica hodnoty tychto
stavak je prehrata.

Papis hracskeho rozhrania
V lavej hornej Easti herného okna sa nachadzaju Hadidla:
- Oblubené (hviezda) — moznost uloit oblUbent stavku a vioZit dodatodné $pecialne stavky

- Statistika (graf) — zobrazuje Statistiky za posledné odohrané hry (teplé/studené) a pokrogilé
Etatistiky

V lavej dolnej €asti herneho okna sa nachadzaju polia:

- GCelkova stavka — zobrazuje vysku celkovej stavky (stcet vietkych Zeténov na stole).
- Limity — zobrazuje aktualne nastaveny limit stola

V prave] hornej €asti herného okna sa nachadzajd tlagidla a pole:
- Menu (tri vodorovné &iary) — pravidla, histéria relacii a tladidlo domav
- Reproduktor — stimenie vietkych zvukov hry
- Zostatok — zobrazuje dostupné finangneé prostriedky hrac¢a

Vitazné &isla

Na hornej Easti herného okna sa nachadza lidta = poslednymi vitaznymi &islami. Vysledok posledného
kola je uvedeny na lave| strane listy.

Typy stavok
Vhltorné stavky:
- Jedno gislo — Zetdn umiestneny na akékolvek jedna &islo vratane 0.
- Dve susediace ¢isla (split / stavka na dvojicu) — Zetdon umiestneny na ¢iaru medzi dvoma &islami,
vodoravne alebo zvislo.
Tri po sebe idlce €isla (stroet) — Zeton umiestneny na 3 &isla, ktoré si na platne umiestnend
v jadnom rade (hapr. 4-5-6). Navyse kombinacie 3 &isel, z ktorych jedno je 0. 0-1-2 alebo 0-2-3,
- Styri &isla (corner) — Zeton umiestneny na stredovom prieseéniku, kde sa stretavaju 4 &isla, ktoré
na platne vytvaraju Etvorec (napr. 4-5-7-8).
Sest &isel (double street) — Zetén umiestneny na prieseéniku, kde sa stretavaju dva riadky. Stavka
pokryva v3etky &isla v oboch riadkoch, spolu 6 &isel (napr. 7-8-9-10-11-12).

Vonkajsie stavky:
- Stavkana stipec — Zeton umiestneny na poliku oznagenom ,2:1" na pravej strane platna pokryva

12 &isel zobrazenych nalavo od tohto policka. Tieto stavky nepokryvajl &islo 0 a hraé nemdze

vioZit stavku na vietky 3 policka naraz.

Stavka na tucty - Zeldn umiestneny na poli¢ku oznagenom ,1st 12", ,2nd 12" a ,3rd 12" pokryva

prvych 12 &isel, druhych 12 Cisel a tretich 12 &isel. Tieto stavky nepokryvajl Eislo 0 a hraé nemdze

vloZit' stadvku na vetky 3 policka naraz.

Cervend / Cisrna — Zetdn umiestneny na Gervené alebo cierne politko pokryva 18 &ervenych

alebo 18 diernych Cisel. Tieto stavky nepokryvajl Gislo Q a hraé nemdze vioZit stavku na ohe

policka naraz. '

Pér / Nepér (even/odd) — Zatdén umiestneny na poliéku oznadenom PAR alebo NEPAR pokryva

18 parnych aleba 18 neparnych &isel. Tieto stavky nepokryvajl &islo 0 a hrag nembze vioZit' stavku

na obe poli¢ka naraz.

1-18 ] 19-36 — Zetdn umiestneny na poli¢ku oznaéenom ,1 — 18" pokryva nizke ¢isla od 1 do 18 a

.19 — 36" pokryva vysoké &fsla 19 aZ 36. Tieto stavky nepokryvaju &islo 0 a hra¢ nembze vlozit

stavku na obe politka naraz.

Pridanym prvkom je pri tomto type rulety zmendené hracie pole s usporiadanim vietkych &isel tak, ako je
tomu na kolese rulety. lde o drahovi oblast stavok, ku kiorej sa hra¢ dostane stlagenim tlagidia
s prerusovanym ovalom vedla tladidla START. Talo oblast hragovi ulahéuje umiestnenie stavok na tzv,
susedné Cisla. KaZdd stévka drahovej oblasti pokryva odlisnd sadu &isel a ponlka rozdielne §ance na
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vyhru. Cisla, ktorych sa stavka tyka, budu zvyraznené. Susediaca stavka pokryva prisluiné &islo spolu so
zvolenym pottom susednych &isel, kioré sa nachadzaju v jeho blizkosti na kolese rulety. Susediacu stavku
hraé vioZi kliknutim na uréité ¢islo na drahe. Zetdn sa vioZi na zvolené &islo a na &isla, kioré s nim susedia
napravo a nalavo. Hrac kliknutim na tlacidlo + alebo — (zobrazené nad drahovou oblastou) zvyéi alebo
zniZi pocet susediacich &isel, na ktoré sa ma vloZit' stadvka (od 0 do 9). Vnutri drahovej oblasti sa
nachadzaju polia, do ktorych sa vkladaja Zetény pre Specilne stdvky, Ak ma hrad vioZené Zeldny na dve

susediace Cisla, tri po sebe idlce Cisla, Styri &isla alebo Sest &isel, v drahovej oblasti nebudu tieta Zetdny
viditelne.

Specialne stavky:
- TIER (Tiers Du Cylindre) - tato stavka pokryva spolu 12 &isel zahffajucich 27, 33 a &isla, ktoré
leZzia medzi nimi na strane kolesa rulety oprati nule. 6 Zeténov sa po jednom Zeténe umiestni na
dvojice 5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30, a 33-36.
ORPH (Orphelins a Cheval) - tato stavka pokryva spolu 8 &isel na dvoch segmentach kolesa
rulety. 5 Zetonov sa po jednom Zeténe umiestni na &islo 1 a na dvojice 6-9, 14-17, 17-20 a 31-34,
- VOISINS (Voisins Du Zéro) — tato stavka pokryva spolu 17 &isel zahffiajicich 22, 25 a &isla, ktaré
leZia medzi nimi na strane kolesa rulety, kde sa nachadza nula. Spolu 9 Zeténov sa umiestni
nasledovne: 2 Zetony na riadok 0-2-3 a na 3tyri &isla 25-26-28-29, a pat Zetdnov po jednom Zeténe
na dvojice 4-7, 12-15, 18-21, 19-22 a 32-35,
ZERO (Jeu Zero) - tato stévka pokryva nulu a 6 &isel najbliZSie k nule na kolese rulety. 4 Zstény
sa po jednom Zeténe umiesinia na éislo 26 a dvojice 0-3, 12-15 a 32-35.

Obl'dbena stavka

Hra ma funkeiu Oblabena stavka, ktord umo?Ziuje uloZit' akékolvek rozloZenie Zelénov na hracom stole.
Al hraé chee uloZit oblibenl stavku, viozi Zetény na dané stavky, otvori funkciu Obltibena stavka a
tiagidiom ULOZIT AKTUALNE STAVKY sa stavka uloZi. Ak hrag chee viozit oblUbent stavku, atvori
funkciu Obfubena stavka a vyberie si danu uloZenud stavku. Stavka sa nasledne automaticky umiestni na

hracie platno. Tiagidlom KOS méze hraé vymazat dant uloZend obluben stavku. Cez zalozku ,Specidlne”
ma hra¢ pristup k dodatoénym Specialnym stavkam.

DodatoCné Epecialne stavky
- Finale en plein — stavka pokryva &isla, ktoré konciana 0,1, 2,3, 4,5, 6,7, 8, a 9. Pri stavke 0 az
6 sa stavia 4 Zetony po jednom Zeténe na 4 &isla a pri stavke 7 aZ 9 sa stavia 3 Zetdny na 3 &isla
po jednom Zeténe (napriklad stévka O pokryva &isla 0, 10, 20 a 30, a stavka 9 pokryva ¢isla 8, 19
a 29).
- Finale a cheval — na vyber si moZnosti 0/3, 1/4, 2/5, 3/6, 4/7, 5/8, 6/9, 7/10, 811 a 9/12. Stavky
pokryvaju dvojice Cisel, ktoré konéia na éisla uvedené v moZnosti stavky (napriklad mozZnost
stavky 0/3 pokryva jednym Zetdnom dvojice 0-3, 10-13, 20-23 a 30-33).
Complete bets - na vyber si moZnosti vEetkych &isel na rulete. Uplna stavka umiestni vietky
vnltorné stavky na uréité &islo. Napriklad Gplna stavka na &islo 11 umiestni maximalne 40 Zetanov.
1 Zetdn na jedno &islo 11", 2 Zetény na kazd\ z dvojic 11-8, 11-12, 11-14 a 11-10, 3 Zeldny pre tri
po sebe iduce &isla 10-11-12, 4 Zetdny na kaZdl zo stavku pre &tyri &isla 8-9-11-12, 11-12-14-15,
7-8-10-11 a 10-11-13-14 a nasledovne: 6 Zetdnov na kazdu zo stavok na Sest &isel 7-8-9-10-11-
12 a 10-11-12-13-14-15,

Vyhry
Stavky su vyhodnotene po padnuti vyherného &isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v strede herného
okna pod napisom Vyhra: (vyska vyhry). Vyhra sa automaticky pripie do kreditu hraga. Vypoéet vyhry je

dany vyhernym pomerom, resp. nasobitelom stavky uvedenym vo vyhernej tabulke pre jednotlivé vyherné
pozicie.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 86 000,00 €
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Vyherna tabul'ka — zobrazuje nasobitele stavky k hodnote Zetdnu danej stavkovej pazicie

Pre vnatarné stavky:

Typ staviy Vyherny pomer | Nasobok stavky | Limit stévok (EUR)

Jednao &islo 35:1 36x az 500 €

Na dve &isla (stavka na dvojicu) [ 17:1 18x az1000¢€ o

Tri &isla 1141 12x aZz 1500 € )

Styri &isla 8:1 9x az2000€ B
Sest &isel 5:1 6 aZ 3 000 €

Pre vonkajiie stavky:

Stipec (2:1) g | N o az 65 000 € B

Tucty (15t 12, 2nd 12, 3rd 12) | 2:1 az b 000 € B
Cervena / Cierna 1 az 5000 €

Parne / Neparne 1:1 a2 5000 € ]
[1-18/19-36 1:1 _|aZ5000€
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3282

Jacks or Better

Hra Jacks or Better je hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, ktore] ciefom je vytvorit vyhernt pokerovd kombinaciu s piatimi kartami. Karty sa
zobrazia po stlageni ladidla ROZDAT. Raz za kolo mdZu byt nahradené ktorékolvek z rozdanych kariet

pre vytvorenie lepsej vyherne] kombinacie. Po kaZzdom kole sa pouZité karty vratia do bali¢ka, ktory sa
nasledne premie3a.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobllnom zariaden! mdze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaé&nych prvkav prispdsobeng danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej casli obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraga) a VKLAD
(zobrazuje vysku celkavej stadvky). Po ziskani vyhry sa zobrazi pole VYHRA, v ktorom sa zobrazi vyska
celkovej vyhry. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla ROZDAT (rozda karty alebo vymeni zvalené karly,
podia aktualneho stavu kola hry), i {pristup k pravidlam hry), tlagidlo so symbolom zatoene| Sipky
(zobrazuje historiu hraca) a tlacidlo REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry). Stlacenim pola
VKLAD sa hracovi ukaze okno s moZnostami nastavenia hodnoty stavky. Na hornej ¢asti obrazovky je
zobrazena vyherna tabulka, ktora je prepocitana k akiualne nastavene| celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno hermné kolo sa zobrazuje v poli VKLAD. Vyiku stavky je mozné
menit po kliknuti do pofa VKLAD a vyberom jednej z preddefinovanych hodnét v rozmedzi nastavenej
minimalnej a maximalnej stavky. Stlagenim tlagidla ROZDAT sa spusti herné kolo s nastavenou hodnotou

celkovej stavky a uskutoéni sa prveé rozdanie kariet. Druhé rozdanie daného kola je bezplatne a uskutogni
sa stlacenim lUacidla ROZDAT,

Postup hrania

Herné kolo sa za&ina prvym rozdanim kariet stladenim tlagidla ROZDAT. V ramci jedného herného kola
sU 2 rozdania kariet. Po prvom rozdani hrag ziska 5 nahodnych kariet z balika kariet, ktory obsahuje 52
réznych kariet, Automaticky sa matematicky a pravdepodobnostne vyhodnoti najvhodne]sie drzanie kariet
pre moZznost dosiahnutia vyhry, pricom hraé ma moznost toto drzanie zmenit. PodrZané karty sl oznatené
aranZovym napisom PREVZATE, o zabezpedi, Za fieto karty sa pri druhom razdani nevymenia, Hraé ma
mozZnast podrZané karty vymenit kliknutim na napis PREVZATE (n&pis PREVZATE sa zmeni na VEZMI),
alebo nepodrZané karty podrzat kliknutim na napis VEZMI (napis VEZMI sa zmeni na PREVZATE). Karty
oznacdene napisom VEZMI| sa pri druhom rozdani vymenia za iné karty z balika. Stlacenim tladidia
ROZDAT sa uskutoéni druhé rozdanie kariet, po ktorom sa vietky karty porovnaji s vyhernou tabulkou,

Vyhry

Vyhry za vyherneé kombinacie sa vyplacaju az po druhom rozdani. Ak sa po druhom rozdani kariet vytvori
vyherna kombinéacia, zvyrazni sa vo vyhernej tabulke a vyhra za zvyraznenu vyhernd kombinaciu sa ukdze
v poli VYHRA. Vypogst vyhry je dany sudinom vysky stavky z pola VKLAD a nasobitela vyhernej
kombinacie podla vyhernej tabulky. Hra¢ ma moznost vyplatit si dana vyhru tiaéidlom PREVEZMI alebo

tlagidlom ROZDAT, po ¢om sa spusli daldie kolo. Vyhra sa vyplati vidy za najvy3siu zobrazend vyherni
kombinaciu.

Nasobena hra (Zdvojnasobenie)

Ak hra¢ po druhom rozdani vyhra sumu mensiu alebo rovnd 17,5 nasobku nastavens] celkovej stavky,
méZe lGto sumu zdvojnasobit. Za lymlo Gcelom je moZne vslupitl do nasobenej hry Zdvojnasobenie
stlacenim tlacidla GAMBLE. Ak si hraC nepraje vstupit do nasobenej hry Zdvojnascbenie, stlagenim
tiacidla PREVEZMI alebo ROZDAT sa vyhra pripocita ku finanénym prostriedkom hraéa.

Ak hrat vstipi do nasobenej hry Zdvojnasobenie, v novej obrazovke sa hraé mozZe pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervend alebo &iernu farbu vyZrebovane) kary. Pokial je hraé
uspesny azvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty, dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méie
v zdvojnasobovani pokracovatl (ak nedovisil limit zdvojnasobovania), alebo si pripisat aktualnu vyhru
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z pola VYHRA stlagenim tladidla PREVEZMI. V pripade netispeénej valby hra kon&i a hra& sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazavky. Ak by mala hodnota vyhry po zdvojndsobeni presiahnut 35 nasobok celkovej
stavky, nasobend hra sa automaticky ukonéi a dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finanénym
prostriedkom hraca. Za tymto Uéelom je v novej obrazovke pole ,Zostavajlice pokusy" vedla ktorého je
zobrazeny pocet zostavajucich pokusov na zdvojnasobenie. V pali Histéria" sa hraéovi zobrazuje histéria
posiednych vyZrebovanych farieb. Po odhlaseni/odpajeni hraca z hry je histéria nasobenej hry vymazana.

Limity stavok
Minimalna celkova stavka: 0,10 €
Maximalna celkova stavka: 300,00 €

Maximalna vyhra pri nastavenej maximalnej stavke: 240 000 € (800 nasobaok celkove] stavky)

Vyherna tabulka
Nasabitel vyhernej kombindacie k hodnote celkovej stavky. . — ;
Nasobitel vyhry pre stavky mengie Nasohitel vyhry pre

: Kﬁ_’_"_blnéda Katet ako nasta:zn_gr;a;[mélna stavka nastavan(l_maxgéﬁl? stavku
Royal Flush : _ 250 B 800 |
Straight Flush 50 50 -
FourofaKind N 25 _ 25
Full House 8 8
Flush 5 2
Straight 4 4 )
Three of a Kind 3 3
Dva pary 2 2
Jacks or better 1 i 1

Royal Flush (kralovska postupka) - tato kembindcia kariet obsahuje 10, J, Q, K a ESO s rovnakym
symbolom,

Straight Flush (jednofarebna postupka) - tato kombinécia obsahuje 5 kariet idlcich po sebe s rovnakym
symbolom,

Four of a Kind (tyri karty s rovnakou hodnotou) — tato kombinacia obsahuje 4 rovnaké karty s hodnotou
2,3,4,5/6,7,8, 9,10, J, Q, K alebo A,
Full House - tato kombinacia kariet obsahuje 3 karty rovnakej hodnoty a iné 2 karly rovnakej hodnaty

Flush (farba) - tato kombinacia obsahuje 5 kariet s rovnakym symbolom, ktoré nejdl po sebe (netvaria
postupiu),

Straight (postupka) - tdto kombindcia kariet obsahuje 5 kariet iducich po sebe s minimalne 1 kartou s
rozdielnym symbolom,

Three of a Kind (trojica) - tato kombinacia kariet obsahuje 3 karty rovnakej hadnoty,

Dva pary (lwo pairs) - tato kombinacia kariet obsahuje 2 karty rovnakej hodnaoty a iné 2 karty rovnake;
hodnoty,

Jacks or better (par dolnlkov alebo vy&5i par) — kombinécia obsahuje par dolnikov, dém/hornikov (Q),
kralov alebo es a tri daliie karty.

Nazav hry: Jacks or Better
Verzia hry: v1.0

Revizia pravidiel: 0
Platnost' od; 30.06,2026
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3283

Jolly Cards

Hra Jolly Cards je hazardna hra na vyhaernom pristroji prevadzikovana ako internetova hra v internetovam
kasine, ktorej ciefom je vytvorit vyhernd pokerovi kombinaciu s piatimi kartami. Karty sa zobrazia po
stlaeni tladidla ROZDAT. Raz za kolo méZu byt nahradené ktorékolvek z rozdanych kariet pre vytvorenie

lepe] vyherne] kombinacie. Po kaZdom kole sa pouZité karty vratia do balitka, ktory sa nasledne
premiesa.

Hra je pristupnd aj prostrednictvam mobilne] verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mohilnom zariadeni mé2e byl dostupnost a rozloZenie
oviadacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a VKLAD
(zobrazuje vysku celkovej stavky). Po ziskani vyhry sa zobrazi pale VYHRA, v kiorom sa zobrazi vyéka
celkove] vyhry. Na obrazovke sa nachadzaji tlagidla ROZDAT/VYMENIT (podla aktualneho stavu kola
hry), i (pristup k pravidlam hry), tladidlo zatogena Sipka (zobrazuje historiu hraga) a tlagidlo nastavenia
zvuku. Stlacenim pola VKLAD sa hracovi ukaze okno s moznostami nastavenia hodnoty stavky. Na hornej
tasli abrazovky je zobrazena vyherna labulka, klora je prepoditana k aklualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota stavky v eurach na jedno rozdanie kariet sa zobrazuje v poli VKLAD. Vygku stavky je mozné
menit' po kliknuti do pofa VKLAD a vyberom jednej z preddefinovanych hodnét v rozmedzi nastavenej
minimalnej a maximalnej stavky. Stlagenim tiagidla ROZDAT sa spusti herné kolo s nastavenou hodnotou
celkove] stavky a uskuloénl sa prvé rozdanie kariet. Druhé rozdanie daného kola sa uskutoéni stlagenim

tlagidla VYMENIT (v pripade ak si hrag chee podriat nejaké z karigt). Stévka na druhé rozdanie je rovnaka
ako stavka na prve rozdanie daného kola a nemaozno ju menit,

Postup hrania

Herné kolo sa zaéina prvym rozdanim kariet stladenim tiagidla ROZDAT. V rdmci jedného herného kala
mdzu byt 2 rozdania kariel. KaZdé rozdanie kariet je spoplatnena. Po prvom rozdani hra¢ ziska 5
nahodnych kariet z balika, kariet kiory obsahuje 44 réznych Kariet. Vselky Karty s hodnotou 2 a 3 boli
odstranené z balicka. Automaticky sa matematicky a pravdepodobnostne vyhodnoti najvhodnejsie drzanie
kariet pre moZnost dosiahnutia vyhry, pricom hraé ma moznost toto drzanie zmenit, Podrzané karty s0
oznaéené oranZovym napisom PREVZATE, ¢o zabezpeti, Ze tieto karty sa pri druhom rozdani nevymenia.
Hra¢ ma moZnost podrzane karty vymenit kliknutim na napis PREVZATE (napis PREVZATE sa zmeni na
VEZMI), alebo nepodrzane karty podrzat kliknutim na napis VEZMI (napis VEZMI sa zmeni na
PREVZATE). Karty oznagene napisom VEZMI sa pri druhom rozdani vymenia za iné karty z balika. Ak si
hraé chce podrzat aspon jednu, alebo menej ako 5 kariet, na druné rozdanie nemdZe zmenit hodnotu
stavky a po stladeni tiadidla VYMENIT sa z kreditu hraca odpodita stévka, klora bola nastavena pre prvé
rozdanie kariel. Ak sa hraé rozhodne nepodrzal ani jednu z Kariel po prvom rozdani, méze zmenlt stavku
a stlagenim tladidla ROZDAT sa zadne nové herné kolo (druhé rozdanie kariet sa presko&i) a uskutoéni
sa prve rozdanie kariel. Vselky karty sa porovnavaji s vyhernou tabulkou po prvom a aj druhom rozdani

kariet. Ak hra¢ pokraduje na druhé rozdanie, vyhra z prveho rozdania sa nevyplati a rozhodujica je
kombinacia po druhom rozdani.

Vyhry

Ak sa po prvom rozdani kariet vytvorl vyherna kombinacia, zvyrazni sa vo vyhernej tabulke a vyhra za
zvyraznenl vyhernl kombindciu sa ukéze v poli VYHRA. Vypocel vyhiy Je dany sUéinom vysky stavky
z pola VKLAD a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyherng] tabulky. Hraé mé moZnaost vyplatit' si
danu vyhru tlagidlom PREVEZMI alebo mbZe pokracoval na druhé rozdanie kariet. Po druhom rozdani
kariet si hrac moze svoju vyhru vyplatil tlacidiom PREVEZMI alebo tadidlom ROZDAT, po com sa spusti
dalsie kolo. V pripade vyhry sa vo vwherne] tabulke zvyrazni vyhernd kombindcia. Hraé ma moZnost
vyplatit svoju vyhru vZdy iba za najvyssiu zobrazen( vyherni kombindciu.

Mazaov hry: Jolly Cards
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Ndsobena hra (Zdvojnasobenie)

Ak hraé po prvom alebo druhom rozdani vyhra sumu mensiu alebo rovnd 17,5 ndsobku nastavene
celkovej stavky, mdze tltc sumu zdvojnasobil. Za tymto Ucelom je moZné vsilpit do nasobeng] hry
Zdvojnasobenie stladenim tladidla GAMBLE. Ak si hraf nepraje vstipit do ndsobenej hry Zdvojndsobenie,
stladenim tlagidla PREVEZMI alebo ROZDAT sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom hraga.

Ak hraé vstupi do nasobenej hry Zdvojndsobenie, v novej obrazovke sa hraé mbZe pokusit zdvojnasabit’
aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervent alebo iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag
Ospesny azvoll sprédvnu farbu vyZrebovane] karty, ddjde kzdvajnasobeniu jeho vyhry a mbzZe
v zdvajndsobovani pokradovat (ak nedovrsil limit zdvojnasobovania), alebo si pripisat aktualnu vyhru
z pola VYHRA stladenim tladidla PREVEZMI. V pripade nelspe3nej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky. Ak by mala hodnota vyhry po zdvojnasobeni presiahnut 35 nasebok celkovej
stavky, nasobena hra sa automaticky ukonci a dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym
prostriedkom hraéa. V poli Histdria" sa hra¢ovi zobrazuje historia poslednych vyZrebovanych farieb. Po
odhlaseni/odpojeni hraca z hry je historia nasobene] hry vymazana.

Limity stavok

Minimalna celkova stavka na jedno rozdanie: 0,10 €

Maximalna celkova stavka na jedno rozdanie: 300,00 € (maximalne 600,00 € na herné kola)
Maximalna vyhra: 308 000 € (1000 nasobok stavky na jedno rozdanie)

Vyherna tabulka
Nésobite! vyhernej kombindcie k hednote celkavej stavky.

T . Kombinacia kariet Nasobitel vyhry
Royal Flush L R 1000
| Straight Flush 400 |
Four of a Kind 50
Full House A5 I
Flush . ) 9
Straight 7
Three of a Kind 5
Two pairs 3.,

Royal Flush (krélovskd postupka) - tato kombinacia kariet obsahuje 10, J, Q, K a ESO s rovnakym
symbolom.

Straight Flush (jednofarebna postupka) - tato kombinacia obsahuje 5 kariet s rovnakym symbalom iddcich
po sebe.

Four of a Kind (5tvorica) - tato kombinacia kariel obsahuje 4 karty rovnake] hodnoty.

Full House - tato kombinacia kariet obsahuje 3 karty rovnakej hodnoty a iné 2 karty rovnakej hadnoty.
Flush (farba) - tito kombinacia obsahuje 5 kariet s rovnakym symbolom, ktaré nejdd po sebe (netvoria
postupku).

Straight (posiupka) - tato kombinacia kariet obsahuje 5 kariet idicich po sebe s minimalne 1 kartou s
rozdielnym symbolom.

Three of a Kind (trojica) - tato kombinacia kariet obsahuje 3 karty rovnakej hodnoty.

Two pairs (dva pary) - tato kombinacia kariet obsahuje 2 karty rovnakej hodnety a ine 2 karty rovnakej
hodnoty.

Nézov hry; Jolly Cards E \=r': N ;:::-‘f AAORNT T-10-94.2/PH
Verzia hry: v1.0 o i i o Overll: 931
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Texas Hold’em Two Hand

Hra Texas Hold'em Two Hand je hazardnd stolové hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine. Hra je zaloZena na kartove] hre Texas Hold'em Paoker, pricom hraé hra proti dealerovi na jednej
alebo dvoch hraéskych pozicidch hracej plochy. Ciefom hry je pri kaZdej hrane] pozicii vylvoril najlepsiu
patkartovti pokrovl kombindciu z dvoch kariet prisludne] hraéskej pozicie a piatich spoloénych kariel a
dosiahnut kombinaciu vy$3ej hodnoty, aka je kombinacia dealera.

Ovladacie a informaéné prvky

Hraciu plochu tvori pokrovy stél v tvare polkruhu s éastou pre hraéa, ¢astou pre spolocné karty a ¢astou
pre dealera. V strednej ¢asti hracej plochy sa nachadza pat poli uréenych pre spoloéné karty. Nad
spoloénymi kartami sa nachadzajl dve polia uréené pre karty dealera. Pod spoloZnymi kartami sa
nach&dzaju dve hradske pozicie, pricom kaZda hracska pozicia ma dve polia uréené pre karty prislusne
hraéskej pozicie. Kazda hraéska pozicia absahuje stavkové polia BONUS, ANTE a PLAY. Pole ANTE
sl0Zi na vloZenie zakladne| stavky pre prislusnud hraésku poziciu. Pole BONUS sluZi na vioZenie volitelne
bonusove| stavky pre prisluni hragsku poziciu. Bonusovi stavku je moZné hrat iba spolu so zékladnou
stavkou Ante na tej istej hracdske] pozici. Pale PLAY sluZi na vloZenie pokraovace] stavky vo vyske
dvajnasobku stavky Ante, ak sa hraé po odkryti prvych troch spoloénych kariet rozhodne pokra¢ovat v hre.

Nad stavkovymi polami sa nachadza informaény text ,Dealer qualifies with pair of 43 or better”, ktory
informuje, Ze dealer sa kvalifikuje, ak jeho najlepsia patkartova pokrova kombinacia obsahuje aspon par
stvariek alebo silnejéiu kombindciu. Pri poliach Bonus sa nachédza informaény text ,Aces or better”, ktory
oznacuje, Ze bonusova stavka je vyhernd pri pare es alebo silnej&ej kombinacii podla vyhernej tabulky
bonusove] stavky. Na lave] strane herného okha sa nachadza posuvna lista s dostupnymi hodnotami
Zetonov. Hrad si kliknutim na Zetén vybera hodnotu, ktord chce umiestnit’ na prislugne stavkove pole,
Dostupné hodnoty Zeténov s 0,10 €, 020 €, 050 €, 1€ 2€ 5 € 10 € 20 € 50 €, 100 € a 500 £,
Dostupnos! jednotlivych Zetdnov zavisi od aktuaine nastavenych hernych limitov,

V pravej éasti herného okna sa nachadzaji ovladacie lladidla VYMAZAT, ROZDAT a DFAKOVA’T’H.
Tladidlo VYMAZAT sluZi na odstranenie vieZzenych stavok pred zaéatim herného kola. Tlaéidio ROZDAT
slUZi na spustenie herného kola po viezZeni stavky. Tladidlo OPAKOVAT slizi na zopakovanie
predchadzajluce] stavky s ravnakym rozloZenim Zetdnov. Po vloZeni stavky je Uacidlo OPAKOVAT
nahradené tlaéidlom %2 GAMBLE, ktorym méZe hraé zdvojnasobil vietky aktudlne vioZené Zetdny,
maximalne do limitu prisludnej stavkave] pozicie a limitu stola. V prave] hornej €asti herného okna sa
zabrazuje aktudiny zostatok finanénych prostriedkov hracéa, tlagidlo na zapnutie alebo vypnutie zvuku a
Hadidlo menu (tri vodoravné giary). Tlagidlo menu sliZi na zobrazenie dalSich moZnosti, najma pravidla
hry, histaria hry a navrat na domovsk( obrazovku. V fave] hornej Easti herneho okna sa nachadza tlacidlo
damov, ktoré sliZi na navrat z hry. V dolnej éasti herného okna sa zobrazuje pole Celkova stavka, ktoré
zobrazuje stcet vietkych vioZenych stavok v aktualnom hernom kole. V pravej dolngj Casli herného okna
sa nachadza pole Limity, ktoré zobrazuje aktualne nastaveny limit stola.

Pravidia hry

Hra sa hra s jednym balitkom 52 kariet bez Zolikov. Bali¢ek obsahuje $tyri kartové farby: piky &, srdcia v,
kary ¢ a krize #. Hodnoly kariet v kaZdej farbe s od najnizie] po najvy3siu. 2, 3, 4, 5, 6,7, §, 9, 10, J
(dolnik), Q (krafavna), K (kral), A (eso). Esa méZe mat hodnotu najvy5sej alebo najnizsej karty podia toho,
o je vyhodnejsie pre vyhodnatenie prislusnej pokrovej kombindcie. Vysku stavky mdZe hrag prispbsobit
kombinaciou hodndl jednatlivych Zetdnov, maximalne do vysky prislusnych hernyeh limitov. Hrag si zvoli
hodnotu Zeténu a naslednym kliknutim na prislusné stavkové pole umiesini Zetdén na vybrand hraésku
poziciu, Opakovanym kliknutim na ravnaké stavkové pole méze hraé navysil hodnotu stavky kembinaciou
viacerych Zetonov. Ak by zvolend kombinacia Zetdnov prekroéila maximalnu povolendy stavku alebo limil
prisludne] stavkovej pozicie, stavka nebude prijata.

Po umiestneni stavky Anle na jednu alebo dve hracske pozicie a po stlaceni llacidla ROZDAT sa stavky
uzatvoria. KaZzdej hranej hra¢skej pozicii sa rozdajl dve vlastné karty licom nahor. Dealerovi sa rozdaji
dve karty licom nadol a zaroven sa odkryju prvé tri spolocné karty licom nahor. Ak hrac hra dve hracske
pozicie sUiéasne, obe hraéske pozicie pouZivaju rovnakych pat spoloénych kariet.

MNazov hry: Texas Held'em Two Hand
Verzia hry: v1.0

Ravizia pravidie!: 0
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Po odkryti prvych troch spolo€nych kariet sa vyhadnotia pripadné bonusové stévky Bonus na jednotlivyeh
hracskych poziciach. Bonusova stavka sa vyhodnocuje z prvych piatich rozdanych kariet prisludne
hradskej pozicie, t. . z dvach kariet prisludnej hracske] pozicie a prvych troch spoloénych kariet. Pa
vyhadnoteni bonusovych stavok sa hraé rozhodne, s ktorymi hrdéskymi poziciami bude pokradovat v
hlavnej hre. Ak chce hraé pokragovat s konkrétnou hraéskou peziciou, umiestni stavku Play kliknutim na
stavkove pole Play pri tejto hragskej pozicii. Stavka Play sa vlo?i vo vyike dvajnasobku stavky Ante

prislusnej hracskej pozicie. Po vloZeni poZadovanych stavok Play hraé potvrdi pokragovanie tlagidlom
STAVIT.

Ak hraé hra dve hragske pozicie a stavku Play vloZ! iba na jednu z nich, po stladeni tlacidla STAVIT
pokraguje v hlavnej hre iba hra¢ska pozicia so stavkou Play. Hraéska pozicia bez vloZenej stavky Play sa
povaZuje za vzdanie sa hlavnej hry, Tladidlo VYMAZAT v tomto rozhodovacom kroku slU#i na odstranenie
Zeténov vioZenych na stavkové polia Play pred potvrdenim pokragovania v hre. Ak hraé stladi tladidlo
STAVIT bez vloZenia stavky Play, hra zobrazl upozornenie na potrebu umiestnit stavku Play. Tlagidlo
VZDAT sluZi na vzdanie sa hlavnej hry na v3etkych hranych hrééskych poziciach, pri ktorych edte nebala
vloZena stavka Play. Ak hrag zvolf moznost VZDAT, nevklada stavku Play, vzdava sa Géasti v hlavne] hre
na prislugnych hraéskych poziciach a prehrava stavku Ante na tychto hraéskych pozicidch. Volba VZDAT
nema vplyv na uz vyhodnotend bonusovi stavku Bonus, ak bola na prisludnej hra&skej pozicii vioZena.
Ak hrac viozil stavku Play na minimaine jednu poziciu, tlagidlo VZDAT nebude moZné stlagit.

Ak hrag€ pokraduje v hlavnej hre aspaofi s jednou hrééskou poziciou, po potvrdeni rozhodnutia hraca sa
odkryju zostavajuce dve spalaéné karty, oznadované ako Turn a River, a nasledne sa odkryju dve karly
dealera. Vysledna patkartova pokrova kombinacia kaZdej pokracujicej hradske] pozicie a dealera sa
vytvara zo siedmich dostupnych kariet. Pri hraéskej pozicii ide o dve vlastné karty prislusnej hraéskej
pozicie a pat spoloénych kariet. Pri dealerovi ide o dve vlastné karty dealera a pél spolo&nych kariet.
KaZda pokradujica hradska pozicia sa samostatne vyhodnocuje proti kombinacii dealera. Ak sa hrad vzda
hlavne] hry na v3etkych hranych hraéskych poziciach, zostavajice spoloéné karty Turn a River sa uz
neodkryju. Hra odkryje karty dealera a nasledne ukonéi herné kolo. Stavky Ante na vzdanych hraéskych
poziciach prehravajl, pripadné uz vyhodnotené vyhry zo stavky Bonus ostavaju hragovi vyplatené.

Hadnoty kombinacii kariet

KaZda pokracujica hraéska pozicia a dealer vytvaraji najlepsiu patkartovi pakrovid kombinéciu. Hodnoty
kombinacii kariet sU zoradené od najsilnejiej po najslabsiu nasledovne:

Royal Flush - kralovska postupka v jednej farbe. tvorena kartami A, K, Q, J a 10 rovnakej farby.
Ide o najvyssiu mozni pokrovi kombinaciu.

Straight Flush — postupka piatich po sebe nasledujucich kariet rovhake] farby. Ak ma rovnaky typ
kombinacie aj dealer, vyhréva kombinécia zakonéena vyiou kartou.

Four of a Kind — Styri karty rovnakej hodnoty. Ak méa rovnaky typ kombinacie aj dealer, vyhrava
Stvorica vy3&ej hodnoty.

Full House — trojica kariet rovnakej hodnoty a jeden par. Ak ma rovnaky typ kombinacte aj dealer,
najskor sa porovnava hodnota trojice. Ak je trojica rovhakej hadnoty, rozhoduje hodnota paru.
Flush — pét kariet rovnakej farby. Ak ma rovnaky typ komhinacie aj dealer, vyhrava kombinacia s
najvyssou kartou danej farby. Ak je najvy3sia karta rovnakd, postupne sa porovnavaji daldie karty
tvoriace Flush komnbinaciu.

Straight — poslupka pialich po sebe nasledujicich kariet réznych farieb. Ak ma rovnaky typ
kombinacie aj dealer, vyhrava postupka zakonéena vySSou kartou. Eso méZe byt pouZité ako

Three of a Kind - tri karty rovnake] hodnoty. Ak ma rovnaky typ kambinécie aj dealer, vyhrava
trojica vyssej hodnoty. Ak je trojica rovnakej hodnoty, postupne sa porovnavajl zostavajice karty
najlepiej patkartove] kombinacie.

Two Pairs — dva pary kariet rovnake| hodnoly. Ak mé rovnaky typ kombinacie aj dealer, najskér
sa porovnava vySsi par, nasledne niZ&i par. Ak si oba pary rovnakej hodnoty, rozhoduje
zostavajlca piata karta najlepSej pétkarlove] kormbinacie.

One Pair — jeden par kariet rovnake] hodnoly. Ak ma rovnaky typ kombinacie aj dealer, najskér sa
porovnava hodnota paru. Ak je par rovnake] hodnaoty, postupne sa porovnavaji zostavajlce karty
najlepée| patkartove] kombinacie,

High Card — kombinacia bez paru alebo silngjéej kombinacie. Vyhréva ten, kto ma najvyssiu kartu.
Ak je najvySsia karta rovnaka, postupne sa porovnavajl daldie karty najlepiej patkartovej

komhinéacie.
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Vyhednotenie kombinacii a remiza

Pri vyhodnotenf hlavnej hry sa porovnava najlepsia patkartova pokrova kombindcia kaZdej pokradujiice)
hradskej pozicie s najlepSou patkartovou pokrovou kembindciou dealera. Kazda pokradujica hracska
pozicia sa vyhodnocuje samostatne. Najskor sa porovnava druh pokrovej kombinacie podla poradia
kombinacii od najsiinejSej po najslabiiu. Ak mé& hracska pozicia a dealer rovnaky druh pakrove
kombinacie, porovnava sa sila tejto kombinacie podla hodnét kariet, ktoré ju tvaria, Ak po tomto porovnani
nie je moZné uréit vitaza, o vysledku rozhodujl zostévajice karty najlepiej patkartovej kombinacie, tzv.
kicker karty. Kicker karty sa porovnévaiji postupne od najvys3ej po najnizéiu. Karty, ktoré nie su stéastou
najlepsej patkartove| pokrovej kombinacie, nerozhodujli o vysledku hry. Farba kariet nerozhoduje o
vitazovi. Ak nie je mozZné urcit vy&siu kombinaciu ani po porovnani vietkych rozhedujtcich kariet, vysledok
hlavnej hry na prisludne] hraéskef pozici je remiza.

Hlavné zakladné stavky Ante a Play

Hlavne zakladné stavky v hre tvoria stavky Ante a Play. Stavky sa vyhodnocuji samoslatne pre kazdu
hragsku poziciu, s ktorou hrac pokracoval v hlavnej hre. Dealer sa kvalifikuje, ak jeha najlepsia patkartova
pokrova kombinacia zo siedmich dostupnych kariet obsahuje asponi par &tveriek alsho silnejgiu
kombinaciu. Za sedem dostupnych kariet dealera sa povaZuju dve karty dealera a pat spoloénych kariet.
Ak Je najlepsia patkartova kombinacia dealera vyhodnotend ako High Card, par dvojok alebo péar trojok,
dealer sa nekvalifikuje. Kvalifikacia dealera ovplyviiuje vyhodnotenie stavok Ante a Play. Ak sa dealer
nekvalifikuje, stdvka Ante na pokradujuce] hracskej pozicii sa vyhodnoti ako vyherna podla vyplatna
tabulky Ante a stavka Play sa vyhodnoti ako Push. V takom pripade sa vysledok stavky Play neuréuje
podlia parovnania kombinacie hradskej pozicie a kombindcie dealera. Ak sa dealer kvalifikuje, stavky Ante
a Play sa vyhodnotia podla vysledku porovnania najlepsej pélkartovej pokrovej kombinécie prislugne]
hracskej pozicie a najlepse] patkartovej pokrovej kombinacie dealera. Push znamena vratenie prislugngj
stavky hracovi bez dodatoénej vyhry.

Vysledok _ Ante e Play '
Dealer sa nekvalifikoval Vyhra podla vyhernej tabulky Ante Push -
Dealer sa kvalifikoval, hra¢ vyhrava Vyhra padla vyhernej tabulky Ante 1.1 (*2)

Dealer sa kvalifikoval, hra€ prehrava Prehra Prehra el
Dealer sa kvalifikoval, remiza Push Push

Hra¢ sa vzdal Prehra 5 Nevklada sa

Vyhra zo stavky Ante zévisi od sily najlepSej patkartovej pokrovej kombinacie prislusnej hrag¢skej pozicie
podia vyplatnej tabutky Ante, Ak sa dealer nekvalifikuje, stdvka Ante sa vyhadnoti ako vyhernd podla
vyplatnej tabulky Ante. Ak sa dealer kvalifikuje a hraéska pozicia vyhréa nad kombinaciou dealera, stavka
Ante sa vyhodnoti ako vyherna podla vyplatnej tabulky Ante. Ak sa dealer kvalifikuje a hraéska pozicia
prehra s kombinaciou dealera, stavka Ante prehrava. Pri remize sa stavka Ante vrati hradovi. Nasobitel
Fredstavtﬂg cellkovu vyplatu vratane povodne] stavky.

Kombinacia Ante __ Nyplata Nasobitel ; E 3
Royal Flush 10001 x101

Straight Flush 20:1 P _ =
Four of a Kind 101 %11

Full House 8 .. x4 O
Flush e — 2:1 - x3

Straight A x2 B
Three of a Kind 11 %2

TwoPairs 1: x2

Jeden par alebo niZsie 121 R

Volitena stavka Bonus

Stavka Bonus je volitelna a méZe sa hrat' iba spolu so stévkou Ante na tej istej hradskej pozicii. Stavka
Bonus sa vyhodnocuje samostatne pre kazdu hragsku poziciu, na ktorej bola vloZena, nezavisle od
vysledku hlavnej hry a od kombinacie dealera. Bonusové stavka sa vyhodnocuje z prwych piatich
rozdanych kariet prislusnej hracskej pozicie, L. j. z dvoch kariet prisludnej hracske| pozicie a prvych troch
spolegnych kariel. Stavka Bonus je vyherna, ak tychto pat' kariet vytvori par es alebo silnejéiu pokrovi
kombinaciu podla vyplatne] tabulky Bonus, Ak hraé zvoli moznost VZDAT, stavka Ante na prislusnej
hracskej pozicii prehréva a stavka Play sa nevklada. Volba VZDAT nemé vplyv na uZ vyhodnotenu stavku

Bonus; pripadna vyhra za stavky Bonus ostava hra€ovi vyplatend. Nasobitel predstavuje celkovi vyplatu
vratane pdvodne] stavky.
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Bonusovd kombinacia Vyplata Néasobitel

Royal Flush L _ 100:1 _ 101

Straight Flush 501 x51

Fourof aKind 4001 *41

Full House _ 30:1 x31 x
Flush 201 <21

Straight - Fa) p— %8 ‘ __

Three of a Kind 7:1 %8 ey ===
Two Pairs &5 _[*8 )

Par es : 7:1 _ x8 i ]

Limity stavok jednej hraéskej pozicie
Stavika Ante: az 500 €

Stavka Play: a2 1 000 €

Volitelna stavka Bonus: a 500 €

Herné limity

Minimalna stadvka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 4 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 141 000,00 €

Prerugenie hry

Ak ddjde k odpojeniu alebo odhléseniu hraéa po vioZeni stdvok Ante alebo Bonus, ale eéte pred stlagenim
tlacidla ROZDAT, stavky nie sU uzatvorené a herné kolo sa neza&ne. Po opétovnom pripajeni hrada sa
takto vloZené Zetony vratia k finanénym prostriedkom hraéa,

V pripade prerusenia hry po zaéati herného kola bude hra po opatovnom pripojeni hraéa pokradovat od
badu prerusenia, Ak hra¢ v prerudenej hre nepokraguje, nedokonéené herné kolo bude po uplynuti
systémom nastavene] lehoty automaticky ukonéené zloZenim nedokonéenych rik hraéa.

Pri automatickom ukonceni herného kola zloZenim ruky hraéa hraé prehrava stavky Ante. Ak bola pred
prerusenim hry vlioZzena stavka Play, prehrava aj stdvka Play, Ak stavka Play nebola vioZena,
nevyhoednocuje sa. Bonusova stavka Bonus sa vyhodnoti podla kariet destupnych pre jej vyhodnotenie.

Ak bonusova stavka dosiahla vyhernd kombinaciu, prislusna vyhra sa pripige k finanénym prostriedkom
hraca.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3285

Xtreme Texas Hold’em Poker

Hra Xtreme Texas Hold'em Poker je hazardna stalova hra prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine. Hra je zaloZena na kartove] hre Texas Hold’em Poker, pri¢om hraé hra proti dealerovi
na jednej hraéskej pozicii. Cielom hry je vytvorit najlepsiu patkartovid pakrovd kombingciu z dvoch kariet
hraca a piatich spoloénych kariet a dosiahnut kombinaciu vy38e| hodnoty, ako je kombinacia dealera.

Ovladacie a informaéné prvky

Hraciu plochu tvori pokrovy stél v tvare polkruhu s Gastou pre hraca, éastou pre spoloéné karty a Gastou
pre dealera. V strednej ¢asti hracej plochy sa nachadza pat poli ur€enych pre spoloéné karty. Nad
spolaénymi kartami sa nachadzaji dve polia urGené pre karty dealera a pod spoloénymi kartami sa
nachadzaju dve polia uréene pre karty hraca. Karty hracga sa po rozdani zabrazuji licam nahar, karty
dealera sd do vyhodnotenia hry zobrazené licom nadal.

V spodnej &asti hracej plochy sa nachadzaji stavkové polia BEST FIVE, ANTE PLUS, ANTE a PLAY.
Polia ANTE a ANTE PLUS sliZia na vioZenie zékladnych hlavnych stavok, ktoré si navzdjom previazané
a vidy sa vkladaju v rovnakej hodnote. Umiesthenim Zetdnu na pole ANTE alebo ANTE PLUS sa
automaticky vloZi zodpovedajlca stavika aj na druhé z tychio poli. Pole BEST FIVE sl na vloZenie
valitelnej bonusovej stavky, ktorl je moZné hrat iba spolu so zakladnou stavkou ANTE. Pole PLAY siiZi
na zobrazenie navysenegj stavky hraga po jeho rozhodnuti pokracovat' v hre a viozit slavku Play,

Nad stavkovymi polami sa nachédza informacny text ,Ante pushes if dealer has less than a pair', ktary
upaozariiuje, 2e stavka Ante sa vyhodnoti ako Push (hracovi sa vrati stavka bez dodatoéne| vyhry), ak sa
dealer nekvalifikuje, teda ak jeho najlepsia patkartova pokrovd kombinacia heobsahuje aspofi jeden par
alebo silnejSiu kombinaciu. Na lavej strane herného okna sa nachadza posuvnd lista s dostupnymi
hodnotami Zetdnaov. Hrag si kliknutim na Zetdn vybera hodnotu, ktort chce umiestnit na prisluéné stavkové
pole. Dostupné hodnoty Zetonov st 0,10 €, 0,20 €, 0,50€, 1€, 2€, 5€, 10€, 20 €, 50€, 100 € a 500 €,
Dostupnost jednollivych Zetonov zavisi od aktualne nastavenych hernych limitov. V pravej éasti herného
okna sa nachadzaju oviadacie tlaéidla VYMAZAT, ROZDAT a OPAKOVAT. Tlagidio VYMAZAT sluzi na
adstranenie vioZenych stavok pred zaéatim hemého kola. Tladidlo ROZDAT sluzi na spustenie herného
kola po vioZeni stavky. Tlatidlo OPAKOVAT sliZi na zopakovanie predchadzajicej stavky s rovnakym
rozloZzenim Zetdnov. Po vioZeni stavky je tlagidlo OPAKOVAT nahradené tlagidiom x2 GAMBLE, ktorym

mbZe hrac zdvojnasobif vietky aktualne vioZené Zetdny, maximalne do limitu prisludnej stavkovej pozicie
a limitu stola.

V hornej éasti herného okna sa zobrazuje akludlny zostatok finanénych prostriedkov hraga. V prave] horngj
tasti sa nachadza tladidlo na zapnutie aleba vypnutie zvuku a tladidlo menu (tri vodorovné &iary). Tlagidlo
menu sluZi na zobrazenie dalSich moznosti, najmé pravidia hry, histéria hry a navrat na domovskd
obrazovku. V lavej hornej Easti herného okna sa nachadza tlagidlo damov, ktoré sl(Zi na navrat z hry. V
dolnej ¢asti herného okna sa zobrazuje hodnota Celkova stavka, kiord predstavuje sldéet vietkych

vloZenych stavok v aktudlnom hernom kole. V pravej dolnej €asti herného okna sa nachadza pole Limity,
ktoré zobrazuje aktualne nastaveny limit stola.

Pravidla hry

Hra sa hra s jednym bali¢kom 52 kariet bez Zolikov. Bali¢ek obsahuje Styri kartové farby: piky &, srdcia ¥,
kary ¢, krize ®. Hodnoty kariet v kaZdej farbe st od najniZej po najvyiéiu: 2, 3,4, 5,6,7, 8, 9, 10, J
(dolnik), Q (kralovna), K (kral), A (eso). Eso méze mat hodnotu najvy$&e| aleba najniziej karly podla toha,
o je vyhodnejie pre vyhodnotenie prislusnej pokrovej kombinacie. Hrag hra proti dealerovi na jecnej
hracskej pozicii. Vysledna patkartova pokrova kombinacia hréfa aj dealera sa vylvara zo siedmich
dostupnych kariet, a to z dvoch vlastnych kariet a piatich spoloénych kariet. Zakladna hlavna stavka hry
pozostava zo stavok Ante a Ante Plus, ktoré su vZdy vioZené v rovnake] hodnote. Umiastnenim Zeténu na
pole Ante alebo Ante Plus sa automaticky vloZ! zodpovedajlica stavka aj na druhé z tychto poli tak, aby
hodnota stdvky Ante a Ante Plus bola rovnaka. Hra& moie pred rozdanim kariet viezil' aj volitefnd
bonusovd stavku Best Five Bonus, a to umiestnenim Zetdnov na stavkové pole Best Five. Stavku Best
Five Bonus je moZné hrat iba spolu so zakladnou stavkou Ante. Vyiku stavky méze hra¢ prispésobit
kambinaciou hadnét jednatlivych Zeténov, maximalne do vyaky prisludnych hernych limitov, Ak by zvolena
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kombindcia Zetdnov prekrodila maximalnu povolen( stavku alebao limit prislusnej stavkove] pozicie, stavka
nebude prijata.

Po umiestnenl zékladnej stavky a stladeni tladidla ROZDAT sa stavky uzatvoria. Hragovi sa rozdaju dve
karty licom nahor a dealeravi dve karty licom nadol, Po rozdani prvych dvoch kariet ma hraé moZnost
vloZit' stavku Play vo vyske trojnasobku alebo §tvorndsobku stavky Ante vyberom moZnosti STAVIT x3
alebo STAVIT =4. Ak sa hraé rozhadne pokradovat bez vioZenia stavky Play, zvoli moZnost CHECK.

Ak hrag zvoli CHECK, rozdaju sa prve tri spoloéné karty licom nahor. Po ich rozdani ma hraé mozZnost
vloZit' stavku Play vo vy&ke dvojndsobku stavky Ante vyberom moZnosti STAVIT x2, alebo méze znova
pokradovat bez vioZenia stavky Play vyberom moZnosti CHECK. Ak hrd¢ zveli CHECK aj po rozdani
prvych troch spolognych kariet, rozdaju sa posledné dve spolo&né karty licom nahor. Po ich rozdani ma

hrac moZnost vioZit stavku Play vo vyske stavky Ante vyberom mozZnosi STAVIT =1, alebo sa mdZe vzdat
hry vyberom moznosti VZDAT.

Ak hraé zvoli VZDAT, nevklada stavku Play, vzdéva sa (&asti v hlavnej hre a prehrava stavky Ante a Anie

Plus. Volitelna stavka Best Five Bonus sa vyhodnoti aj v pripade vzdania sa hlavne] hry, ak bala hracom
vioZena,

Stavku Play je mozZne vloZit' iba raz poas jedného herného kola. Ak hraé v niektorom z rozhodavacich
krakov vioZi stavku Play vyberom moznosti STAVIT x4, STAVIT x3, STAVIT x2 alebo STAVIT =1, dalie
rozhodovacie kroky sa uZ nevykonavajl. Hra automaticky pokracuje rozdanim a odkrylim zostévajlcich
spolaénych kariet, odkrytim kariet dealera a naslednym vyhodnotenim hlavnych stavok Ante, Ante Plus,
Play a vaolitelnej stavky Best Five Bonus podla vwhernych tabuliek.

Hodnoty kombinacii kariet
Hraé aj dealer vytvarajd najlepsiu patkartovl pokrovid kombinaciu zo siedmich dostupnych kariet. Hodnoty
kombinacil kariet sii zaradené od najsilnejsej po najslabsiu nasledavne:

. Royal Fiush — kralovska postupka v jednej farbe, tvorena kartami A, K, Q, J a 10 rovnakej farby.

Ide o najvy&8iu mozni pokrovd kombinaciu,

Straight Flush — postupka piatich po sebe nasledujlicich kariel rovhakej farby. Ak ma rovnaky typ
kombinacie aj dealer, vyhrava kombinacia zakon&ena vy&sou kartou,
Four of a Kind — Styri karty rovnakej hodnoty. Ak ma rovnaky typ kombinécie aj dealer, vyhrava
Stvorica vyisej hadnoty,
Full House — trojica kariet rovnakej hodnaty a jeden par, Ak ma rovnaky typ kombinacie aj dealer,
najskdr sa porovnava hodnota trojice. Ak je trojica ravnakej hodnoty, rozhoduje hodnota paru.
Flush — p&t kariet rovnakej farby. Ak méa rovnaky typ kombinéacie aj dealer, vyhrava kombinacia s
najvyssou kartou danej farby. Ak je najvy3sia karta rovnakd, postupne sa parovndvaji dalie karty
tvariace Flush kombinaciu.
Straight — postupka piatich po sebe nasledujlcich kariet, ktaré netvoria Straight Flush. Ak ma
ravnaky typ kombinacie aj dealer, vyhrava postupka zakonena vysSou kartou. Eso maze byt

2,A.

Three of a Kind — tri karty rovnakej hodnoty. Ak mé rovnaky typ kombindcie aj dealer, vyhrava
trojica vy35ej hodnoty. Ak je trojica rovnake] hodnoty, postupne sa porovnavajl zostévajlce karty
najlepsej patkartovej kombinacie.

Two Pairs — dva pary kariet rovnakej hodnoty. Ak ma rovnaky typ kombinacie aj dealer, najskér
sa porovnava vy35( par, nasledne niz&i par. Ak sU oba péry rovnake] hodnoly, rozhoduje
zostavajuca piata karta najlep3e| patkartovej kombinacie.

One Pair — jeden par kariet rovnakej hodnoty. Ak ma rovnaky typ kombinécie aj dealer, najskér sa
porovnava hodnota paru. Ak je par rovnake| hodnoty, postupne sa porovnavaju zostavajlce karty
najlepsej patkartove] kombinacie.

High Card — kombinécia bez paru alebo silnej$ej kombinacie. Vyhrava ten, kto ma najvyssiu kartu.
Ak je najvyssia karta rovnaka, posiupne sa porovndvaju daldie karty najlepsej palkartovej
kombinacie.

Vyhodnotenie kambinacii a remiza

Pri vwhodnoteni hry sa porovnava najlepsia palkarlova pokrova kombinacia hraga a najlepéia patkarlova
pokrové kombinacia dealera. Najskdr sa porovnava druh pokrove] kombindcie podla poradia kombinacii
od najsiinej$ej po najslabsiu. Ak ma hrac a dealer rovnaky druh pokrovej kombinacie, porovnava sa sila
tejto kombinacie podla hodndt kariet, kioré ju tvoria. Ak po tomto poravnani nie je mozné urdit' vitaza, o
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vysledku rozhodujd zostavajlce karty najlepie] patkartovej kombinacie, tzv. kicker karty. Kicker karty sa
porovnavaju postupne od najvysej po najniZiu. Karty, kloré nie sU siéastou najlep$ej patkartovei
pokrovej kombinacie, nerozhoduji o vysledku hry. Farba kariet nerozhoduje o vitazovi. Ak nie je mozné
urcit vyssiu kombinaciu ani po porovnani vdetkych rozhodujlcich kariet, vysledok hlavnej hry je remiza.

Hlavné stavky Ante, Ante Plus a Play

Hlavne stavky v hre tvoria slavky Ante, Ante Plus a Play. Stavky sa vyhodnocujl podla vysledku
porovnania najlepsej patkariove| pokrovej kombinécie hraéa a najlep3ej patkartovej pokrovej kombinacie
dealera, pricom vyhodnotenie stavky Ante zavisi aj od kvalifikécie dealera. Dealer sa kvalifikuje, ak jeho
najlepsia patkartova pokrova kombinécia zo siedmich dostupnych kariet obsahuje aspon jeden par alebo
silnej$iu kombinaciu. Za sedem dostupnych kariet sa povazujli dve karty dealera a pat spoloénych kariet.
Ak je najlepsia patkartova kombinacia dealera vyhodnotend iba ako High Card, dealer sa nekvalifikuje.
Kvalifikacia dealera ovplyviiuje najmd vyhodnotenie stavky Ante. Nekvalifikovany dealer nemusi
automaticky znamenat' vyhru vietkych hlavnych stavok hraga. Vysledok stavky Play sa vyhodnocuje podla
porovnania najlepsej patkartovej kambinacie hraca a najlepie] patkarlove] kombinacie dealera. Push
znamena vratenie prislusnej stavky hrafovi bez dodatognej vyhry.

Vysledok Ante  |Ante Plus & Play
Dealer sa nekvalifikoval, hra€ vyhrdva [Push Vyhra podla vyhernej tabulky Ante Plus 1:1 (x2)
Dealer sa nekvalifikoval, hrag prehréva [Push Prehra Prehra

Dealer sa kvalifikoval, hra€ vyhrava _ [1:1 (x2) |Vyhra podia vyherne] tabulky Ante Plus [1:1 (x2)
Dealer sa kvalifikoval, hraé prehrdava  [Prehra  [Prebira

" Prehra
Dealer sa kvalifikoval, remiza _ |Push Push 3 _|Push_
Hraé sa vzdal = Prehra |Prehra Nevklada sa

Vyhra za Ante Plus zavisi od sily kombinacie. Stavka Ante Plus sa vyhodnocuje spolu s hlavnou hrou a jgj
vysledok zavisi aj od vysledku hlavnej hry. Ak hra€ v hlavne] hre vyhra, vyhra zo stavky Ante Plus zavisi
od sily najlepsej patkartovej pokrovej kembindcie hraca podla vyplatne] tabulky Ante Plus. Ak je najlepsia
patkartova kombinacia hraga nizsia ako Straight a stavka Ante Plus nie je podla vysledku hlavnej hry
prehrana, stavka Ante Plus sa vyhodnoti ako Push. Ak hr&é prehra alebo sa vzda hry, stavka Ante Plus
prehrava. Pri remize sa stavka Ante Plus vrati hracovi, Vyplatna tabulka Ante Plus sa pouZije iba v
pripadoch, ked' stavka Ante Plus podla vysledku hlavne| hry nie je prehrana. Riadok Ostatné — Push sa
uplatni v pripade, ak hrac hlavnou hrou neprehral a jeho najlepéia patkartova kombinacia je nizsia ako
Straight. Nasobitel' predstavuje celkovi vyplatu vratane pdvodnej stévky.

Kombinacia D Vyplata Nasobitel' stavky i k|
Royal Flush 500:1 ) x501 -
Straight Flush _ 501 L %51 _ i
Four of a Kind 1041 11

Full House 3:1 _ x4 ] B
Flush 11,51 %2,5

Straight 1t1 - )

Ostatné ___|Push Vratenie stavky

Volitel'na stavka Best Five Bonus

Stavka Best Five Bonus je volitelna a md2e sa hrat' iba spolu so zakladnou stavkou Ante. Stavka Best
Five Bonus sa vyhodnocuje nezdvisle od vysledku hlavnej hry a od kombinacie dealera. Ak hraé zvoli
moznost VZDAT, stavky Ante a Ante Plus prehravajd, stavka Play sa nevklada, ale stavka Best Five Bonus
sa vyhodnoti podfa vyplatnej tabulky Best Five Bonus, ak bola hraéom vioZena. Vyplaca sa, ak najlepsia
patkartova pokrova kombinacia hraca vytvorena z dvoch kariet hraca a piatich spoloénych kariet dosiahne
kombinaciu Three of a Kind alebo silnej$iu kombinéciu. Vyherna kombinacia pre Best Five Bonus méze
byt vytvorena aj iba zo spoloénych kariet. Nasobitel predstavuie celkovi vyplatu vratane povodnej stavky.

Bonusova kombinacia Vyplata e Nasobitel' stavky oL
Royal Flush i 50:1 x51 _

Straight Flush 40:1 =41

Four of a Kind 3011 L %31

Full House 8:1 %9 ] -
Flush o 7.1 %8 o
Straight i _ x5 o

Three of a Kind 31 x4

Mazov hry: Xtreme Texas Hold'em Pokar 1-10-94.2/PH
Verzia hry: v1.0 Overil: 931
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Limity stavolk

Stavka Ante: aZ 500 €

Stavka Ante Plus: az 500 €

Stavka Play: az 2 000 €

Volitelna stavka Best Five Bonus: aZ 500 €

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 € (0,10 € Ante + 0,10 € Ante Plus)
Maximalna stavka do hry: 3 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 281 000,00 €

Prerugenie hry

Ak déjde k adpojeniu alebo odhléseniu hraga po viozeni stavok Anlte, Ante Plus alebo Best Five Bonus,
ale edte pred stlaéenim tladidla ROZDAT, stavky nie s uzatvorené a hemé kolo sa nezacne. Po
opatovnom pripojeni hrada sa takto vioZené Zetdny vratia k finanénym prostriedkom hraéa.

V pripade prerusenia hry po zacall herného kola bude hra po op&tovnom pripojeni hraga pokragovat od
bodu prerudenia. Ak hraé v prerudenej hre nepokraguje, nedokongené herné kolo bude po uplynutl
systémom nastavenej lehoty automaticky ukon&ené zloZenim ruky hraéa.

Pri automatickom ukonéeni herného kola zloZenim ruky hraca hrac prehrava stavky Ante a Ante Plus. Ak
bola pred prerusenim hry vioZena stavka Play, prehrava aj stavka Play. Ak stavka Play nebala vloZena,
nevyhodnocuje sa. Automatické ukonéenie zloZzenim ruky hraca ma pre hlavné stavky rovnaky uéinok ako
volba VZDAT. Volitelna stévka Best Five Bonus sa vyhadnoti aj pri automatickam ukonéeni herného kola,
ak bola hracom vioZzena. Ak v Ease prerugenia neboli odkryie vietky spaolocne karty, systém ich na Ucely
vyhodnotenia stavky Best Five Bonus pouZije rovnakym spdsabom ako pri riadnom dokonéeni kola. Na
uéely vyhodnotenia stavky Best Five Bonus sa pouZije najlepsia patkartova pokrova kombinacia hraca. Ak

stavka Best Five Bonus dosiahla vyhernu kombinaciu, prislugna vyhra sa pripige k finan&nym prostriedkom
hraca.

T-10-24.2/PH
CE o 0 Ovaeril: 931
bR BIEAR M Strana 4z 4
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PRAVIDLA HRY é. 2026/3079
10 Shining Diamond

10 Shining Diamond je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristraji prevadzkovana ako internetava hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov jednym z tlagidiel HRAT
alebo tlagidliom START (Sipky v kruhu) desiahnut vyhernd kembinéciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestani todit. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
todit pa tom, ¢o boli spustené. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolav. Hra obsahuje 10 vyhernych linii.
Padet vyhernych linii je pevne dany a nemazno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie ovliadacich
a informadénych prvkov prispdsabené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tladidla s0 umiestnené v dolnej ¢asli obrazovky. A sd to tladidlia: DOM (pristup Kk tlagidiu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatntl tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje popis hry
a popis hernych funkeii), NOTA (umoZiuje zapnut a vypndt hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR
(umoZiuje zapnit a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na cell
obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje vieobecné nastavenia a histériu), 5 tlagidiel HRAT s
réznymi hodnotami celkove] stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA
/ POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktudlnej vyhry alebo vyhry v predchadzajlicom toGeni).
Tlacidla na pravej casti obrazovky su: MDiI\!DST STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zaklade
zobrazenia hodndt v eurdch alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuholniky v rdmiku smerujlce vprava —
od poétu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost tofenia valcov), START (okruhle tladidlo s
dvomi zatobenymi &ipkami — spusti todenie valcov; pri podrzani tladidla sa vykona rychle togenie),
AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zato&enych &ipkach — funkcia automatického hrania s
moZnostou hrania automatickych hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebe do minutia zostatku). Stlag¢enim tlacidla
AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hraé méZe uréit, kedy
sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stipne
nad nastavenu hodnotu alebo ak hrac ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poctu automatickych
hier a stlaéenim tlagidla START cez nastavenia automaticke] hry sa spusti toéenie. Ak je automaticka hra
aktivna, tlagidio START sa zmeni na tlagidlo STOP (sedy Stvorec, v ktorom je zobrazeny pocet
zostavajlcich autormatickych toceni). Funkcia AUTOMATICKA HRA kondi v pripade, Ze sa vyZerpa pocet
zostavajucich automatickych toéeni, naplni sa padmienka nastavenia automatickej hry aleba hrac stlaci
tlagidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna.

Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlagidlo i. Vyherna tabulka v hre je vidy prepocitana k
aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé mdze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty st viZdy v rozsahu nastavens] minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodnej liste sa nachadza pat tladidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurdch alebo
kreditoch). Hodnoly zobrazené na tychto tladidlach zavisia od nastavenej moZnosti stavky (pri eurach)
aleba od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tlagidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodn6t v eurdch sa otvori okno vyberu stavky alebo pottu
kreditov. MoZnost stavky oznadena zelenou farbou sa povaZuje za aktivhu. Hrag méze stavku viozit' aj
pomocou piatich rdznych tlagidiel HRAT, ktoré si zobrazené na spodnej liste. Stladenim ktoréhokalvek z
iychto tlagidiel (aj ked' nie je oznafené zelenou farbou) sa automaticky vloZi stavka zodpovedajlica
danému flacidlu a spusti sa toenie valcav.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazované priamo na valcach.
Vietky uvedené vyhry s vyjadrené v eurach. Vyherné symbaly na linii musia zaéinat na prvom valci zlava
a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divakym symbalom Wild) sa
zarovefi musia nachadzat na susediacich valcoch bez preruSenia. Na kaZdej vyhernej linii plati iba
najvy&ia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvy3sia vyhra za kombindciu symbolov Scaller. Vyherné

Nézav hry: 10 Shining Diamond Es TECiMCR lﬁl\'p}!fu"‘iti'l? T-10-94.2/FH
Varzia hry: 1.0.0 iRl Overil: 901
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kombindcie symbolov Scatter st platné na fubovolnych pozicidch na rdznych valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa séitavaju a vyhry za kombinacie Scalter sa pripoéitavaji k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastaven( vysku stavky.

Nasocbena hra Risk

Ak hraé ziska vyhru, ktord je niZsia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zaroven mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stladenim aktivheho
tlatidla x2. Po stlageni tlagidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajlica striedavo
na éerveno a na &ierno. Po jej strandch su zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hraé tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tladidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocel zostavajlcich pokusov, ktoré ma hraé k dispozicii pogas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktorli hraé méZe zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
Zobrazuje hodnotu, ktord moze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledne styri vylosovane karty tejto
funkcie st zobrazené v &asti HISTORIA. Ak hraé uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moZe
pokradovat' v tipovani nasledujicej farby karty alebo sa mdZe rozhodnut vyplatit' si aktudine dosiahnutd
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hraé méZe riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktara by v dal§om kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasabena hra Risk. V pripade, Ze hrag dosiahne
vyhru, ktora by v daldom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkeie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukond&i a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hrag neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu &iastku. Nasledne funkcia Nasobena hra Risk kon&i a hra€ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-nasobok celkovej stavky alebo do

dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit' vo funkeii Nasobena
hra Risk.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Diamant je divoky symbal, ktory nahradza akykolvek iny symbal, okrem symbolu Hviezda (Scatter)
a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej vyhernej

kombinacie sa symbol mdZe roziirit na vielky pozicie valca. Zaraven ak je symbol siicastou vyhernej
kembinacie, expanduje na vietky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symboly

Symbal Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi pa skonéeni toéenia valcov zobrazia 3 symbaoly Scatter
kdekolvek na réznych valcoch, hraé ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje fen 1., 3.
a 5. valci zfava.

Symbal Doldr je scatter symbol. Ak sa hrafovi po skon&eni to€enia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scatter kdekolvek na réznych valcoch, hrag ziska vyhru podla vyherngj tabulky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonéeni to¢enia v zakladnej hre sa moZe nahodne spustit' premiova hra Clover Chance Jackpat. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherneé kombinacie a nasledne sa spusti
prémiové hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmenl a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhllc skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuja danG Uroven prémiavej hry (@, & & 3 @) a 3 truhlice skryvaju
farebné &tvorlistky ( #, # a ®). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hrag
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na uréitej drovni je zhromazdenie troch peral
ravnakej farby, zodpovedajlcej danej Grovni. V pripade, Ze hraé odkryje Stvarlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prérmiovul vyhru o jednu droveri vy8&iu, neZ by uréovala samotnd farba
peral. Akonahle hra¢ ziska niektora z Grovni, hracovi sa ukaZe dialogové okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej ¢asli danej Urovne prémiove| hry) a oznacenim ziskanej Grovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne kondi, hrac sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tiagidlom PRIPISAT pripige
dosiahnutG prémiovi vyhru spolu & vyhrou zo zakladného to€enia, po€as ktorého sa spustila prémiova hra
Clover Chance. Hra¢ mozZe v rovnakom ¢ase ziskat iba jednu vyhru Grovne préemiovej hry. Prémiovi vyhru
nie je mozZné nasobit' v nasohenej hazardnej hre a nemoZno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou sti¢astou lejlo hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Nazov hry: 10 Shining Diamond
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 771 500 € (1 543-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiova hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven Sposob ziskania Alternativny spbsob ziskania
GRAND GRAND ax @ 3 @ 1 B
MA 3 I;I‘H MAJOR ax ﬁ 3y @ + 1x 8
MINOR " MINOR ax @ @, :lx #

M IN I MINI -3,( @ :

Vyherna tabul'ka
Vypacet vyhry je dany su¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne| tabulke a celkove

stavky.
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

E Diamant (Divoky symbaol) - - i 2
| ol
Hviezda (Scatter symbol) - - 20 -
- ‘:M —_ i
;'u Dolér (Scatter symbol) 100 20 5 »
ﬁ Sedmiéka 500 25 5 1
& Hrozno 70 12 4 -
@ Meldn 70 12 4 a
t!; Zvon 20 4 2 i
@ Slivky 15 3 1 %
> Pomaranc 15 3 1 -
) Citrony 15 3 1 .
\ L
6 @ Cereéne 15 3 1 -
L s |
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3083
100 Lucky Hat

100 Lucky Hat je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov jednym z tlagidiel HRAT
alebo tladidlom START (&ipky v kruhu) dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked' sa valce prestanu toéit. Vyherne symboly sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestanu
tocit' po tom, ¢o boli spustené. Hra sa na 3 aZz 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 100 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne| verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlagidla s umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A s to tlagidia: DOM (pristup k tlacidlu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabulku, popis hernych funkcii a vyherne linie), 7 (obsahuje popis hry
a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozriuje zapnut a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA
(prepinanie zobrazenia hry na celi obrazovku}, MENU (tri vodorovné ciary — obsahuje vieobecné
nastavenia a histériu), 5 tadidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK
{zobrazuje finanéné prostriedky hrééa) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktuélinegj
vyhry alebo vyhry v predchadzajucom todeni). Tlagidla na pravej &asti obrazovky s0: MOZNOST STAVKY
{ HODNOTA KREDITU (na zdklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (tri
trojuholniky v ramiku smerujice vpravo — od poétu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost
toéenia valcov), START (okrihle tlagidlo s dvomi zato&enymi Sipkami — spusti togenie valcov; pri podrzani
tladidla sa vykona rychle todenie), AUTOMATICKA HRA (Hiagidlo s trojuholnikom v zato&enych Sipkach —
funkcia automatickeho hrania s mozZnostou hrania automatickych hier v pocte 10, 20, 50, 100 alebo do
minutia zostatku). Stlagenim tlagidla AUTOMATICKA HRA sa otvorl okno NASTAVENIA
AUTOMATICKEJ HRY, kde si hrac mdze urcit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok
klesne pod nastavent hodnotu, ak zostatok stipne nad nastavent hodnotu alebo ak hrac ziska vyhru nad
nastaven hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stiaenim tladidla START cez nastavenia
automatickej hry sa spusti toéenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tladidlo
STOP (8edy stvorec, v ktorom je zobrazeny podet zostavajucich automatickych to€eni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, Ze sa vy&erpa po&et zostavajlcich automatickych togeni, napini sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hrac stlaci tlaCidlo STOP. Ak je spusleny rezim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasabené hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabufke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepoéitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hra& méze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a Kreditmi. Zobrazené hodnoty si vidy v rozsahu nastavene] minimalne) a
maximalnej stavky. Na spodnej liste sa nachadza pal tlacidiel s roznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
aleba od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tla¢idlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodndt v eurdch sa olvori okno vyberu stavky alebo poétu
kreditov. MoZnost stavky oznacena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu, Hra¢ méze stavku vioZit' aj
pomocou piatich réznych lagidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste. Stlaéenim ktoréhokolvek z

tychto tlagidiel (aj ked nie je oznaCené zelenou farbou) sa aulomaticky vloZi stavka zodpovedajlca
danemu tlagidlu a spusti sa lo€enie valcov.

Vyhry

Vyéka celkove] vhry sa zabrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter st zobrazované priamo na valcoch.
Vietky uvedené vyhry si vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaéinat' na prvom valci zfava
a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly (alebo symboly nahradene divokym symbelom Wild) sa
zaroven musia nachadzat na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kazdej vyhernej linii plati iba
najvyssia dosiahnutd vyhra, rovnako ako najvy3sia vyhra za koembinaciu symbolov Scatter. Vyherné
kambinacie symbaolov Scatter su platné na lubovolnych poziciach na réznych valcoch. Vyhry na viacerych

. i . | ES TECHHICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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vyhernych liniach sa séitavaju a vyhry za kombinacie Scatter sa pripogitavaju k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka zobrazuje hodnaty vyhier v eurach pre aktualne nastavenui vysku stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktord je niZdia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zérover mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stladenim aktivheho
tladidla x2. Po stladeni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajica striedavo
na erveno a na &ierno. Po jej strandch su zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hraé tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, kioré ma hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktor( hraé méZe zdvojnasobit' vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord médze hrag vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledne Styri vylosovane karty tejto
funkcie s zobrazené v Easti HISTORIA. Ak hrag uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moZe
pokradovat v tipovani nasledujlce] farby karty alebo sa moZe rozhodnat vyplatit' si aktualne dosiahnutu
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hraé mézZe riskovat maximalne 5-krét po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalsom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, Ze hrac dosiahne
vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkeie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukoné&i a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskan( iastku. Nasledne funkcia Nésobend hra Risk konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zékladnej hry.
Maximalna vyhra, kiord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-nasobok celkavej stavky alebo do

dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasaobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Klobiik je divoky symbal, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Mesec (Scatter).

Symbol sa abjavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej vyhernej kombinacie sa symbol médze

roz&irit na vietky pozicie valca. Zaroven ak je symbol su¢astou vyherne] kombinacie, expanduje na vietky
pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symbol

Symbol Mesec je scatter symbol. Ak sa hracovi po skoneni toenia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scatter kdekol'vek na réznych valcoch, hrat ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Pao skonéeni togenia v zakladnej hre sa mdze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiove| hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Hermné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktaré farbou reprezentuj danud uroveri prémiovej hry (#, ®, @ a3 @) a 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( ¥, # a ), Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked' na danu truhlicu hraé
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenapini podmienka ziskania jednej
z préemiovych vyhier. Podmienkou ziskania premiovej vyhry na urcitej drovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajticej danej Urovni. V pripade, Ze hra¢ odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovu vyhru o jednu Uroven vyssiu, nez by urCovala samotna farba
peral. Akonahle hrac ziska niektort z Grovni, hraCovi sa ukaze dialogove okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej asti danej Grovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej Grovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne konéi, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripise
dosiahnutd prémiovd vyhru spolu s vyhrou zo zakladného togenia, po&as kloreho sa spustila prémiova hra
Clover Chance. Hra¢ m6Ze v ravnakom Case ziskat iba jednu vyhru Urovne prémiovej hry. Premiova vyhru
nie je mozné nasobil' v nasobenej hazardnej hre a nemoZno ju hral samoslatne.

Neoddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobeu EGT DIGITAL Iid.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 1 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 1 500 000 € (3 000-nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: 100 Lucky Hat 9 Tt ﬁ":?iff’a_’” T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0.0 e Overll: 901
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Vyherna tabulka pre Prémiovd hru Clover Chance Jackpot

Graficke zobrazenie Uroven Sposob ziskania  Alternativny sposob ziskania
GRAND GRAND 3y @ 3 @ 41 BB
MAJDR MAJOR 3y 3 @ . xR

] _:I_Nﬂ [ MINOR 3x & @ . W
—;Ul INI MINI 3y @ .

Vyherna tabulka

Vypotet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkave;
stavk

Symbol

ﬂ Klobtk (Divoky symbol) = 2 5

MeZec (Scatter symbol) 100 10 5

Sedmicka 30 2 0,5

BAR BAR BAR 5 0,75 0,4

BAR BAR 2 0,75 0,2

Slivka 1 0,3 0.1

Pomarané 1 0,3 0,1

Citrony 1 03 0,1

Ceresne 1 0,3 0,1
_____ s |
- TECHNICKY SKUSORNMY ~10)-
Nﬁzqv hry: 100 Lucky Hat r: i-cs?rl.' ;1253\ r&.:* ’ T-10 94_.?,JPH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3081
40 Shining Crown

40 Shining Crown je patvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetové hra v
internetovom kasine, so styrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov jednym z tladidiel HRAT
alebo tlaéidliom START (3ipky v kruhu) dosiahnut vyhernu kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestand lodit. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
totit po tom, o boli spustené. Hré sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolaov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii.
Paoéet vyhernych linii je pevne dany a nemazno ho menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoiné s
poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsabené danému zariadeniu,

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Hiavné tlagidla su umiestnené v dolnej casti obrazovky. A s to tlacidiad: DOM (pristup k tlagidiu Odist' a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabufku, popis hernych funkcil a vyherné linie), 7 (obsahuje popis hry
a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnut a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA
(prepinanie zobrazenia hry na celd obrazovku), MENU (iri vodorovné &iary — obsahuje vSeobecné
nastavenia a histériu), 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK
(zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualne
vyhry alebo vyhry v predchadzajicom toceni). Tlagidla na pravej asti obrazovky su: MD?.N{JST STAVKY
| HODNOTA KREDITU (na zdklade zobrazenia hodnét v eurdch alebo kreditoch), RYCHLOST (tri
trojuholniky v ramiku smerujice vpravo — od poctu trojuholnikov vyfarbenych nazelena zavisi rychlost
toéenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatogenymi §ipkami — spusti togenie valcov: pri podrzani
tladidla sa vykona rychle togenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trajuholnikom v zato&enych Sipkach —
funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebo do
minutia zostatku). Stlagenim tlagidla AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA
AUTOMATICKEJ HRY, kde si hrA€ mbze urtit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastav( (ak zostatok
klesne pod nastavent hodnotu, ak zostatok stdpne nad nastavend hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad
nastavent hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stladenim tladidla START cez nastavenia
automatickej hry sa spusti todenie. Ak je automaticka hra aktivna, tiagidlo START sa zmeni na tlagidlo
STOP (3edy Stvorec, v ktorom je zobrazeny pocet zostdvajlcich automatickych toéeni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, 7e sa vyéerpa pocet zostavajlcich automatickych toéeni, napini sa
podmienka nastavenia automatickej hry aleba hrag stladi tladidlo STOP. Ak je spusteny reZim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasabena hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
maozny cez tlaéidio i. Vyherna tabulka v hre je vidy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moZe kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndl medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty si vidy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stéavky. Na spodnej liste sa nachadza pat tlagidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoly zobrazené na tychto tladidiach zavisia od nastavene] moZnaosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tlaZidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zabrazeni hodndt v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poétu
kreditav. MoZnost' stavky oznadena zelenou farbau sa povaZuje za aktivhu. Hraé mdZe stavku vioZit aj
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré st zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z
tychto tladidiel (aj ked nie je oznafené zelenou farbou) sa automaticky vloZi stavka zodpovedajlca
danému tlagidlu a spusti sa to€enie valcov.

Vyhry

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.,
Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za komhinacie symbolov Scatter sU zobrazované priamo na valcoch.
Vietky uvedené vyhry sl vyjadrené v eurach. Vyherné symholy na linii musia zaginat na prvom valci zlava
a pokragovat smerom doprava. Rovnaké symbaly (alebo symboly nahradené divokym symbolom Wild) sa
zaroverl musia nachadzal na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kazZdej vyhernej linii plati iba
najvysdia dosiahnuta vyhra, rovnako ake najvyisia vyhra za kombindaciu symbolov Scatter. Vyherné
kombinacie symbaolov Scatter sa platne na fubovolnych poziciach na rdznych valcoch. Vyhry na viacerych

Nazov hry: 40 Shining Crown :5 L‘L%H\f‘.,.}: *’,“\' s ._m_wv T-10-94.2/PH
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vyhernych liniach sa séitavaji a vyhry za kamhinacie Scatter sa pripoéitavajl k liniovym vyhram. Vyherna
tabufka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktudlne nastavenu vysku stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hraé ziska vyhru, klord je nizdia alebo rovnd 35-nasobku hodnoty celkove| stavky a zaroveri mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moZnost vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stladenim aktivneho
tladidla x2. Po stlageni tladidla x2 sa objavl okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajlica striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach sU zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hraé tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvétne tladidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
poet zostavajicich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zaobrazuje hodnotu, ktort hraé mbZe zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zabrazuje hodnotu, ktord mé2e hrag vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné Styri vylosované karty tejto
funkcie st zobrazené v éasti HISTORIA. Ak hra& uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojndsobi a méZe
pokracovaf v tipovani nasledujicej farby karty alebo sa mézZe rozhodnut vyplatit' si aklualne dosiahnuti
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hraé mdZe riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v d'aldom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, Ze hrac dosiahne
vyhru, ktora by v dalsom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkecie, funkcia Nasohend hra Risk
sa ukandi a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hrac neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu ciastku. Nasledne funkeia Nasobena hra Risk kon&i a hrag sa bez vyhry vrati do zakiadnej hry.
Maximalna vyhra, ktard je moZné zdvojndsobovanim dosiahnut je 60-nasabok celkovej stavky alebo da

dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiavej funkcie Jackpot sa nedé zdvojnasaobit' vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Koruna je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda {Scatter)

a symbolu Dolar (Scatter). Symbel sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zfava. V pripade moZnej vyhernej

kombinacie sa symbol mbZe roz3irit na vietky pozicie valca. Zaroven ak je symbol sG&astou vyhernegj
kombinacie, expanduje na vietky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol,

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hra€avi po skonéeni todenia valcov zobrazia 3 symboly Scatter
kdekolvek na réznych valcoch, hra€ ziska vyhru podlia vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len 1., 3.
a 5. valci zlava,

Symbal Dolar je scatter symbol. Ak sa hragovi po skonéeni tofenia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scatter kdekolvek ha réznych valcoch, hraé ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonéeni toéenia v zakladnej hre sa mdZe nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpaot. Pred
vstupom do prémiave] hry sa vypoéita vyhra za potencidlne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot, Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuji danu droven prémiove]j hry (8, & @ 3 @) a 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( %, # a ®). Skryty symboal v truhlici sa edhali v momente, ked na dand truhlicu hraé
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice aZ do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiavych vyhier. Podmienkou ziskania prémiove| vyhry na uréitej Urovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajucej danej trovni. V pripade, Ze hrac odkryje stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiova vyhru o jednu Grovefi vyssiu, neZ by urovala samotna farba
peral. Akonahle hrac ziska niektorl z Grovni, hra€ovi sa ukaZe dialdgové okno s vyikou prémiavej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej ¢asti danej Grovne prémiovej hry) a oznagenim ziskane] Grovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne konéi, hra¢ sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripise
dosiahnut( prémiova vyhru spolu s vyhrou zo zakladného to€enia, pocas kiorého sa spustila prémiova hra
Clover Chance. Hra¢ mdze v rovnakom Case ziskat iba jednu vyhru trovne prémiove] hry. Prémiovu vyhru
nie je mozné nasobil v ndsohenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelilelnou stucastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 2 500 000 € (5 000-nasohok celkove] stavky)

Nazov hry: 40 Shining Crown E TECHNICKY SKOSOBNY T-10-94.2/PH
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Vyherna tabulka pre Prémiovd hru Clover Chance Jackpot

Grafické zabrazenie Uroven Sposob ziskania Alternativny sposob ziskania
GRAND GRAND 3y @ 3 @ ;1 B
MAJOR MAJOR 3x ax @ 5 B
M IN OR MINOR 3x @ a3y O + 1‘,(' };

MI N X MINI _ ng y .

Vyherna tabulka
Vypacet vyhry je dany si&inom nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
Symbol Nazov 5x ax 3x 2x

M Koruna (Divoky symbol) - . . .
* Hviezda (Scattar_s_y"l-'nbnl) ¥ - 20 -
| [g: Dolar (Scatter symbol) 100 20 5_ -
W Sedmicka 12_’5 6,25 1.25 0,25
| &“ Hrozno 17,5 3 1 “_~___
@ Melﬁn_" 175 3 1 _-__ i
ﬂ i - 5 1 0,5 -“ 3
'- ‘ Slivky ;,7_'; _0,75 0,25 - :
O Pomarané 3,75 O,_75 0,25 -
6> Citrony 3,75 _0,75 _0,25 -
z Cerene 3,75 0,75 0,25 -
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3076
5 Burning Clover

5 Burning Clover je patvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto€enim valcov jednym z tladidiel HRAT
alebo tladidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyhern( kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked' sa valce prestant todit. Vyherné symboly sa zabrazia v momente, ked sa valce prestand
to&it po tam, &o boli spustené. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byl rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla su umiestnené v dalnej €asti obrazovky. A su to tlagidla: DOM (pristup k tlacidlu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnd tabulku, popis hernych funkcii a vyherne linie), 7 (obsahuje papis hry
a popis hernych funkcii), NOTA (umoZfiuje zapnit a vypnit hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR
(umoZnuje zapnut a vypnat zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celd
obrazovku), MENU (tri vodorovné diary — obsahuje vieobecné nastavenia a histériu), 5 tlagidiel HRAT s
réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA
| POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v predchadzajicom toéeni).
Tladidla na pravej dasti obrazovky si: MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zaklade
zobrazenia hodnét v euréch alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuhalniky v ramiku smerujlice vpravo —
ad podétu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost todenia valcov), START (okrihle Hadidlo s
dvomi zatogenymi Sipkami — spusti togenie valcov; pri podrZani tlagidla sa vykona rychle tocenie),
AUTOMATICKA HRA (tladidlo s trojuhalnikom v zatoenych Sipkach — funkcia automatického hrania s
moZnostou hrania automatickych hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stlacenim tlagidla
AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hraé moze uréit, kedy
sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavent hodnotu, ak zostatok stipne
nad nastaven( hodnotu alebo ak hraé ziska vyhru nad nastavent hodnotu). Vyberom poétu automatickych
hier a stladenim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti togenie. Ak je automaticka hra
aktivna, tladidlo START sa zmeni na tladidlo STOP (3edy Stvorec, v ktorom je zobrazeny pocet
zostavajlcich automatickych todeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, Ze sa vy¢erpa pocet
zostavajucich automatickych togeni, napini sa podmienka nastavenia automaticke] hry alebo hrac stlaci
tHadidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna.

Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tladidlo i. Vynerna tabulka v hre je vZdy prepo&itana k
aktudlnej hodnote celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moze Kiiknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty s viZdy v rozsahu nastavens] miniméainej a
maximalnej stavky. Na spodnej lifte sa nachadza pat tlagidiel s réznymi hodnatami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoly zobrazené na tychto tiagidldch zavisia od nastavene] moZnosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tlagidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa olvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodn6l v eurdch sa otvori okno vyberu stévky alebo poétu
kreditov. MoZnost stavky oznagena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hra€ moze stavku vioZit aj
pomocau piatich raznych tladidiel HRAT, ktoré s zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z

tychto tladidiel (aj ked nie je oznacené zelenou farbou) sa aulomaticky vloZi stavka zodpovedajuca
danému tladidlu a spusti sa toenie valcov.

Vyhry

Vyika celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazované priamo na valcoch.
Vietky uvedené vyhry sd vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci zfava
a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom Wild) sa
zarovefi musia nachadzal na susediacich valcoch bez preruSenia. Na kazdej vyhernej linii plati iba
najvyisia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvy33ia vyhra za kombindciu symbolov Scatter. Vyherné
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kombinacie symbolov Scatter sul platné na lubovolnych pozicidch na réznych valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sé&itavaja a vyhry za kombinacie Scatter sa pripocitavajd k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktudline nastavenu vysku stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktora je niZ8ia alebo rovnd 35-nasobku hodnoty celkove] stavky a zarovefi mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moZnost' vstupu do funkcie Nasobend hra Risk stlagenim aktivneho
tladidla x2. Po stladeni tladidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajica striedavo
na &erveno a na Gierno. Po jej stranach sU zobrazené tlagidia CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvéatne tlacidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
podet zostavajicich pokusov, ktoré ma hraé k dispozicii potas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktor(i hra¢ mdZe zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk, Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori moZe hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledne Styri vylosované Karty tejto
funkcie st zobrazené v dasti HISTORIA. Ak hra& uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méZe
pokragovat v tipovani nasledujuce] farby karty alebo sa méZe rozhodnit vyplatit si aktugine dosiahnutu
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hra¢ méZe riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v d'alom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasabena hra Risk. V pripade, Ze hra¢ dosiahne
vyhru, ktora by v dalsom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa Ukondi a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hraé neuhadne, prehrava ceil dovtedy
ziskanu &iastku. Nasledne funkcia Nasobend hra Risk konéi a hrac sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, ktor( je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-ndsobok celkove] stavky alebo do

dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiove] funkcie Jackpot sa nedé zdvojnasobit’ vo funkeil Nasobena
hra Risk.

Divoky symbal (Wild)

Symbal Stvorlistok je divaky symbal, ktory nahridza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolér (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava, V pripade moznej
vyhernej komhinacie sa symbol maZe roz&irit na vBetky pozicie na valci, na ktorom sa objavil, Zaroven, ak
je symbol sugastou vyhernej kombindcie, rozsiri sa na vielky pozicie valea, na ktorom sa objavil.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbal. Ak sa hragovi po skon&eni otoenia valcov zobrazia 3 symboly Scatter
kdekolvek na réznych valcoch, hraé ziska vyhru podla vyhernegj labulky. Symbol sa vyskytuje len na 1., 3.
a 5. valci zlava.

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni toéenia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scatter kdekolvek na réznych valcoch, hraé ziska vyhru podla vyhernej tabul'ky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonéeni todenia v zakladnej hre sa mdZe ndhodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypocila vyhra za potencidlne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 {ruhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuji dand Urovef prémiovej hry (#, ® @ a ®) a 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( 2 ® g W) Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na dant truhlicu hraé
klikne. Hraé postupne otvara truhlice aZ do momentu, kym sa nenapini podmienka ziskania jedne
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na urgitej Grovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajucej danej drovni. V pripade, Ze hraé odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej islej farby, ziskava prémiova vyhru o jednu droven vy3siu, nez by uréovala samotna farba
peral. Akonahle hrac ziska niektord z drovni, hracovi sa ukaZe dialdgové okno s vySkou prémiovej vyhry
(aktudina hodnota aktivnej éasti danej drovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej urovne. Prémiova hra
Claver Jackpol nasledne koné&i, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripise
dosiahnuti prémiovi vyhru spolu s vyhrou zo zakladného tocenia, potas kiorého sa spustila premiova hra
Clover Chance. Hraé mbze v rovnakom &ase ziskal iba jednu vyhru Urovne prémiovej hry. Prémiavi vyhru
nie je moZné nasohit v nasobenej hazardnej hre a nemoZno ju hrat samaostatne.

Neoddelilelnou siéastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL itd.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 611 000 € (1 222-ndsobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka pre Prémiovd hru Clover Chance Jackpot

Graficke zobrazenie Uroven Sposob ziskania  Alternativny spésob ziskania
GRAND GRAND w @ ax @ B
MAJOR MAJOR 3x @ ax @ 4 g W
MINOR MINOR 3x @ . BEPE

MINI MINI 3 @ .

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sdéinom nasabitela vyhernej komhindcie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
w Stvorlistok (Divoky symbol) ; : - :
D

Hviezda (Scatter symbol) . . 20 .
'“' _.Dulér (Scatter symbol) 100 2c; 3 g
- 2

7 Sedmicka 600 40 10 2
u Hrozno ( : 100 20 8 - i3

o Melény - : 100 20 8 Bl -l
\‘} Zvon R 40 10 4 -u 3

_Q Slivka 20 6 2 .

Pomarané 20 6 2

Ceresdne 20 6 2 "

‘®
" Citran 20 6 2 -

Nazav hry: 5 Burning Clover TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
USTAV PIESTANY, a, 4, i
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3080
27 Fruit Ways

27 Fruit Ways je trojvalcova hazardné hra na vyhernom pristraji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov jednym z tlagidiel HRAT
alebo tlagidlom START (3ipky v kruhu) dosiahnut vyhern( kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked' sa valce prestand tocit. Vyherné symhboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
todit' po tom, o bali spustené. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupné aj prostrednicivom maobilnej verzie, prifom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviddacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla si umiestnené v dalnej éasti obrazovky. A sl to tladidla: DOM (pristup k tladidiu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnd tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (absahuje popis hry
a popis hernych funkcil), NOTA (umoZfuje zapnut a vypnit hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR
(umoZfuje zapnut a vypnat zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na cell
obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje vBeobecné nastavenia a histariu), 5 tlagidiel HBAT s
réznymi hodnotami celkove stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéne prostriedky hraca) a VYHRA
| POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktudlnej vyhry alebo vyhry v predchadzajicom todeni).
Tlagidla na pravej &asti obrazovky su: MD?T\!OST STAVKY | HODNOTA KREDITU (na zaklade
zobrazenia hodnét v eurdch alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujice vpravo —
od poétu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost todenia valcov), START (okrihle tladidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spustl toenie valcov; pri podrZani tlagidla sa vykona rychle toéenie),
AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuhalnikam v zatocenych Sipkach — funkcia automatického hrania s
moZnostou hrania automatickych hier v paéte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stlacenim tlagidla
AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra& méze uréit, kedy
sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stipne
nad nastavenud hodnotu alebo ak hraé ziska vyhru nad nastavend hodnotu). Vyberom poctu automatickych
hier a stladenim tla&idla START cez nastavenia automaticke] hry sa spuslti toéenie. Ak je automaticka hra
aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo STOP (éeqy Stvorec, v ktorom je zobrazeny pocet
zostavajlcich automatickych to€enl). Funkcia AUTOMATICKA HRA kondi v pripade, Ze sa vy&erpa polet
zostavajlcich automatickych toenl, napini sa podmienka nastavenia automatickej hry alebo hrag stlaci
tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna.

Pristup k vyherngj tabulke v hre je mozny cez tlagidle i. Vyherna tabulka v hre je vidy prepocitana k
aktudlngj hodnote celkove| stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé méZe kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty st vidy v rozsahu nastavene] minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodne] lifte sa nachadza pét tlagidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tladidlach zavisia od nastavenej moZnosti stavky (pri eurach)
alebo od denominécie (pri kreditoch). Kliknutim na tlagidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MoZnosl stavky oznadena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hraé mézZe stavku viozit aj
pamocou piatich rdznych tlagidiel HRAT, ktoré si zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z
tychto tlagidiel (aj ked nie je oznaZené zelenou farbou) sa automaticky vloZi stdvka zodpovedaijlca
danému tlacidiu a spusti sa tofenie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravorn dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry st zobrazované priamo na valcoch. Vietky uvedené vyhry s vyjadrené v eurdch.
Vyherné symboly na linii musia zaéinat na prvom valci zlava a pokracovat smerom doprava. Rovnaké
symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom Wild) sa zaroveri musia nachadzat na susediacich
valcoch bez preru3enia. Na kaZde] vyhernej linii plati iba najvy3&ia dosiahnutd vyhra. Vyhry na viacerych

vyhernych liniach sa sé&itavaji. Vyherna tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre akiudlne nastaveni
vysku stavky.
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Nasobena hra Risk

Ak hraé ziska vyhru, ktora je niZsia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zéroven mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska mozZnost vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stlacenim aklivnehao
tladidla x2. Po stlageni tladidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na Eerveno a na &lerno. Po jej strandch s zobrazené tlacidlda CERVENA a CIERNA. Hraé tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tladidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zabrazuje
podet zostavajlicich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii pocas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktord hraé méZe zdvojnasobil vo funkcii Nadsabend hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord mdZe hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné tyri vylosované karty tejto
funkcie st zobrazené v dasti HISTORIA. Ak hraé uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvajnésobi a maze
pokradovat v tipavani nasledujucej farby karty alebo sa méZe rozhodnut vyplatit si aktualne dosiahnutd
whru tladidlom PRIPISAT. Hraé méZe riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktard by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, Ze hrac dosiahne
vyhru, ktord by v daldom kele mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukondl a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celd dovtedy
ziskany &iastku, Nasledne funkcia Nasobena hra Risk kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnegj hry.
Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-nasobok celkovej stavky alebo do

dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z premiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Divoky symbol (Wild)

Symbal Sedmicky je divoky symbal, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Bomba (Mystery
symbal).

Mystery vyhra

\/ pripade, Ze sa kdekolvek na réznych valcoch objavia 3 symboly Bomba (Mystery symbol), vyplatia
nahodnl hodnotu vyhry z rozsahu uvedengho vo Vyhernej tabufke.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonéeni togenia v zakladnej hre sa mdze nahodne spustit prémiova hra Claver Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencidine vyherné kombinécie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentujd dan urovefi prémiovej hry (#, ®, @ a ) 3 3 truhlice skryvajl
farebné Stvorlistky ( 3, % a ¥). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hrad
klikne. Hraé postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenapini podmienka ziskania jednej
Z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania premiovej vyhry na urcitej drovni je zhromaZdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajlice] dane Grovni. V pripade, Ze hraé odkryje stvorlistak rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiova vyhru o jednu droven vy3siu, neZ by uréovala samotna farba
peral. Akonahle hrac ziska niektord z Urovni, hradovi sa ukaZe dialégové okno s vySkou prémiovej vyhry
(aktudlna hodnota aklivnej ¢asti danej Urovne prémiovej hry) a oznagenim ziskanej drovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne konéi, hrag sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripige
dosiahnutd prémiovid vyhru spolu s vyhrou zo zékladného to&enia, po€as ktorého sa spustila prémiova hra
Clover Chance. Hral méze v rovnakom €ase ziskat iba jednu vyhru dUrovne prémiovej hry. Premiova vyhru
nie je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelilelnou si¢astou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 335 000 € (670-nasabok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiov( hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven Sposob ziskania Alternativny sposob ziskania

GRAND GRAND ax @ 3x @ 4 1x B
MAJIDOR wIAJOR 3x @ -3x ﬂ_; 1x B _
M INI-D n” MINOR 3x @ 1 @ 1x B
M _I NI MINI 3y @ .
) _ 1

Vyherna tabul'ka
Vypaéet vyhry je dany siéinom nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkove)

Sedmicky (Divoky symbol) 500

Bomba (Mystery symbol) 200 - 10

Zvony 30

@ Melény 20
w Slivky 8

Pomarance ‘ 6
Citrony 4
Ceredne 4
. avs TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Nazov hry: 27 Fruit Ways g f-iatppiled Sp by

Verzia hry; 1.0.0
Revizia pravidial: 0
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3084
Sugartime 1000

Sugartime 1000 je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetava hra v
internetovaem kasine, s piatimi symbaolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov jednym z tlagidiel HRAT
alebo tladidiom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked' sa valce prestanu tocit. Hra sa na osem aZ dvadsat rovnakych symbolov, kdekolvek na
valcoch. V pripade symbolu Scaltter sa hrd na styri aZ Sest rovnakych symbolov, kdekolvek na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
po&itadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a infarmacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Hlavné tlagidla su umiestnené v dolnej Easti obrazovky. A s to tlaidla: DOM (pristup k tlagidlu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatna tabulku a popis hernych funkcii), ? (obsahuje popis hry a popis
hernych funkcii), NOTA (umoZnuje zapnit a vypnat hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR (umaozfiuje
zapnut a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na cell obrazovku), MENU
(tri vodorovné &iary — obsahuje vieabecné nastavenia a histariu), 5 tlagidiel HRAT s roznymi hodnotami
celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hrada) a VYHRA / POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje hadnotu aktudlnej vyhry alebo vyhry v predchédzajlicam todeni). Na lavej strane
obrazovky sa nachadza tladidlo KUPIT BONUS — sliZi na nakup bonusavych hier (SUPER TOCENIA
ZDARMA, TOCENIA ZDARMA a SANCA NA BONUS). Tlagidl& na pravej &asti obrazovky si: MOZNOST
STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zéklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST
(tri trojuholniky v ramiku smerujice vpravo — od poctu trojuholnikov vyfarbenych na svetloZito zavisi
rychlost todenia valcov), START (okrdhle tlagidlo s dvomi zatoGenymi Sipkami — spusti tocenie valcov; pri
podrZan( tagidla sa vykona rychle togéenie), AUTOMATICKA HRA (tlacidlo s trojuholnikom v zato&enych
§ipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v poéte 10, 20, 50, 100
alebo do minutia zostatku). Stlaéenim tlacidla AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA
AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze uriit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zoslatok
klesne pod nastavent hodnotu, ak zostatok sttipne nad nastavenud hodnotu alebo ak hrac ziska vyhru nad
nastavent hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stlaenim tladidla START cez nastavenia
automatickej hry sa spusti todenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo
STOP (svetloZlty stvorec, v ktorom je zobrazeny poget zostavajlicich automatickych togeni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, 7e sa vy&erpa pocet zostavajlcich automatickych togeni, napini sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hraé stlaéi tladidlo STOP. Ak je spusteny reZim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozZny cez tlagidlo i. Vyherna tabulka v hre je vidy prepo&itana k aktudlnej hadnote celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hra¢é moZe kiiknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoly sG vZdy v rozsahu nastavene] minimalne] a
maximalne]j stavky. Na spodnej liste sa nachadza pat tladidiel s rdznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoly zobrazené na lychlo llacidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tiagidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa atvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodndl v eurdch sa olvori okno vyberu stavky alebo poétu
kreditov. MoZnost stavky oznaend tmavofervenou farbou sa povazuje za aklivnu. Hraé moze stavku
vloZit aj pomocou piatich réznych tlatidiel HRAT, kioré s zobrazené na spodnej liste. Stladenim
ktoréhaokolvek z tychto tladidiel (a] ked nie je oznaené tmavoéervenou farbau) sa aulomaticky vioZi stavka
zodpovedajuca danému tladidlu a spusti sa todenie valcov.

Vyhry

Viyska celkove] vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlive vyhry a vyhry za Kombinacie symbolov Scatter si zobrazované priamo na valcoch. Véetky
uvedene vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné kombinacie su platng, ak sa zhodne symboly nachadzaju
kdekolvek na valcoch; celkovy pocet rovnakych symbolov na hernom poli na konci to€enia uréuje hodnotu
vyhry podla vyhernej tabulky. Vyplaca sa vzdy len najvy&&ia dosiahnuta vyherna kombinacia pre dany
symbol, rovnako ako najvy3sia vyhra za kombindciu symbolov Scatter. Viaceré vyherné kombinacie sa
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séitavaju a vyhry za kombinécie Scatter sa pripoéitavaju k vyhram za ostatné symboly. Vyherna tabulka
zobrazuje hodnoty vyhier v eurdch pre aktuéine nastavend vysku stavky.

Nascobena hra Risk

Ak hra¢ zliska vyhru, ktora je niZ3ia alebo ravnéd 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zérovefi mendia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stladenim aktivheho
tladidla x2. Po stlageni tlagidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na Gerveno a na &ierno. Po jej stranach si zobrazené tlagidia CERVENA a CIERNA. Hrat tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tla¢idlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
polel zostavajucich pokusov, ktoré mé hraé k dispozicii potas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktorti hraé méZe zdvojnasobit vo funkcii Nasobend hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord mdZe hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné Styri vylosovane karty tejto
funkcie st zobrazené v ¢asti HISTORIA. Ak hrag uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze
pokradovat v tipovani nasledujiicej farby karty alebo sa mdZe rozhodnut vyplatit si aktualne dosiahnutd
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hraé moZe riskovat’ maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalom Kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, Ze hrac dosiahne
vyhru, ktora by v daldom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukonéi a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hrac neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Nasledne funkcia Nasobend hra Risk konéi a hra€ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximaina vyhra, ktorll je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-ndsobok celkove] stavky alebo do

dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiavej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Bonusové hry zadarmo - tofenia zdarma (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 4 symboly Kolagik (Scatter symbol) kdekolvek na valcoch, hrac ziska 10 volnych
otodeni a vyhru v podobe 3-nasobku aktudlnej stavky. V pripade 5 symbolov Kolatik (Scatter symbol)
kdekolvek na valcoch, hraé ziska 10 volnych otodeni a vyhru v podobe 5-nasabku aktualnej stavky. Za 6
symbolov Kalagik (Scatter symbol) kdekolvek na valcoch, hraé ziska 10 volnych otogeni a vyhru v podobe
100-nasabku aktualnej stavky. Poéas valnych olodeni sa moZu na obrazovke nahodne zobrazit symboly
Nasobié s hodnotou x2, x3, x4, x5, x6, x8, x10, x12, x15, x20, x25, x50, x100 az x1000. Ak sa potas
jedného tocenia zobrazi jeden alebo viac symbolov Nasobi€, celkova vyhra za dané tocenie sa vynasobi
hodnotou NAasobida; ak sa zobrazi viac symbolov, ich hodnoty sa pred pouZitim séitajl a pouZije sa
vysledny nasobi&. Ak sa v priebehu volnych otogeni zobrazia 3, 4, 5 alebo 6 symbolov Scatter, hracovi je
pridelenych 5 dodatoénych otodeni zdarma, ktoré sa pripoéitaju k aktualnemu poctu volnych otofeni.
Zaroveri je mu udelena vyhra za symboly Scatter podla vyhernej tabulky. Vyhry z jednotlivych otoceni sa
postupne kumuluji v poli VYHRA. Poget zostavajlcich volnych otoEeni je zobrazeny v pali TOCENIA
ZDARMA. Toéenia zdarma sd hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pola ZOSTATOK Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry to¢enia zdarma zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardn( hru, v ktorej boli toGenia zdarma ziskané, Po poslednom volnom otolenl je hracovi suma za
vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zékladnej obrazovky. Po ukonceni bonusovej hry je mozZné celkovu
vyhru zndsabit v nasobenej hre Risk, pokial hraé splfia podmienky pre vstup do nasobenej hry Risk.

Kupovanie bonusavych hier (KUPIT BONUS)

Hraé méa mozZnost zakdpit si bonusové hry. Po stlageni tlagidla KUPIT BONUS sa otvori ponuka s
dostupnymi moznostami. Prisludna suma za vybrany bonus bude odpoéitana z pola ZOSTATOK. Cenu
bonusu ovplyviiuje nastavena vyska stavky alebo denominacia; tato moznost viak nemusi byt dostupna
pre vielky Urovne stavok. Funkciu Kapit bonus je moZné prepinat’ pri kazdom togeni, pricom aktivovany
bonus sa spusta priamo z hlavnej hemej obrazovky. Hraé ma na vyber nasledovné tri mozZnosti:

SUPER TOCENIA ZDARMA (Super Free Spins)

Tiito moZnost si hrat moZe zakuipit za 500-nascbok hodnoty stavky. Po aktivacii sa v nasledujicom toceni
na valcoch zobrazia 4, 5 alebo 6 symbolov Scatler, ktoré spustia 10 toeni zdarma so symbolmi Nasobig.
V\ tomto rezime je potiatoéna hodnota symbolu Nasobié minimalne x20.

Tato funkciu nie je mo2né aktivovat, ak s zakipené KUPOVANE TOCENIA ZDARMA alebo x2 SANCA
NA BONUS.

KUPOVANE TOCENIA ZDARMA (Buy Free Spins)

Tuto moznost si hraé moZe zakUpit za 100-ndscbok hodnoty stavky. Po aktivacii sa v nasledujicom togeni
na valcoch zarucene zobraz( 4, 5 aleba 6 symbolov Scatter, ktoré spustia 10 toéeni zdarma s nasobifom
symbolov. Tato funkeiu nie je moZné aktivovat, ak je zapnuta x2 SANCA NA BONUS,
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x2 SANCA NA BONUS (Double Bonus Chance)

Tuto funkeiu je moZné aktivovat za cenu 1,25-nasobku hodnoly stavky. Ak je zvolena tato mozZnost, valce
v nasledujicich toeniach budi obsahovat zvySeny poéet symbolov Scatter. Tym sa zdvojnasobuje
pravdepodobnost aktivacie 10 bezplatnych togeni s nasobitelmi symbolov. Vyhry zodpovedaji stavke v
zakladnej hre, v ktorej bola aktivovana funkcia x2 SANCA NA BONUS.,

Kaskéddovy efekt (Kaskddy), prepad symbolov Toppling Reels

Pocas zékladnej hry a volnych otoéeni sa po zobrazen( vyhernych kombinacii na obrazavke vyplatia vietky
vyhry a vietky vyherné symboly zmiznd, s vynimkou symbolov Scatter a symbolov Nasabi¢. Uvolnené
pozicie na valcoch sa nasledne postupne zaplnia symbolmi nachadzajicimi sa nad nimi. Potom sa
vyhodnotia a vyplalia vietky noveé vyherné kombinacie. Vyhry za symboly Scatter sa vyplacaji na konci
funkcie Toppling Reels. Funkcia Toppling Reels pokraduje dovtedy, kym sa na abrazovke necbjavia Ziadne
daldie vyhemé kombindcie alebo kym nie je dosiahnuty vyherny limit.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Fo skonceni tocenia v zakladnej hre sa moze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do premiovej hry sa vypocita vyhra za potencidlne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Hemé pole sa zmenl a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuji danud drover prémiovej hry (¥, @ @ 3 @) a 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( #, % a #). Skryty symbol v truhlici sa odhall v momente, ked na dand truhlicu hraé
klikne. Hrac postupne otvara truhlice aZz do momentu, kym sa nenapini podmienka ziskania jednej
z premiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na uréitej urovni je zhromaZdenie trach peral
rovnakej farby, zodpovedajucej danej drovni. V pripade, Ze hrac odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovi vyhru o jednu Graveri vy&&iu, nez by uréovala samotna farba
peral. Akonahle hra¢ ziska niektord z Urovni, hradovi sa ukéazZe dialdgové okno s vyikou prémiavej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej Casti danej Urovne prémiovej hry) a oznagenim ziskanej drovne. Prémiova hra
Clover Chance Jackpot nasledne konéi, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tladidlom PRIPISAT
pripie dosiahnutd premiovd vyhru spolu s vyhrou zo zakladného toenia, pogas ktorého sa spustila
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Hra¢ méZe v rovnakom E&ase ziskal' iba jednu vyhru drovne

prémiovej hry. Prémiovu vyhru nie je moZné ndsobit v ndsobene] hazardne] hre a nemoznao ju hrat
samostatne.

Neoddelitelnou sdcastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 20 € pri stavke 0,20 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 €/ 5 000 € pri stavke 10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry s funkciou x2 SANCA NA BONUS: 625 €

Maximalna vyhra z hry: 12 500 000 € (25 000-nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiovu hru Clover Chance Jackpot
Grafickeé zobrazenie

Uroven Sposob ziskania

Alternativny sposob ziskania

GRAND GRAND 3x @ e R
MAIOR MAJOR ax @ @, W
MINOR MINOR 3x B W@, R
MINI MINI 3y @ .
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Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany siZinom nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
Symbol Nazov 12x -20x  11x 10x 9x 8x 6x 5x 4x
100 5 3

. | Kolagik (Scatter ] " ) ! ) 1+0 1+0 1+0
lsymbol) L ; :
volnych | velnych | vofnych
3 otoceni | otoCeni | otoCeni
Nasobic | - - c & - 5 g
Nasobié - - - = - 5 = -
Sedmicky ! 50 25 25 10 10 - - -
Zeleny cukrik _25 10 10 2.5 25 = - : 5
Modry cukrik 15 5 5 2 _ 2 “ » i
Fialovy c_l;;rik 12 2 2 15 1.8 - . &
Cervené zelé 10 _ 1.5 1,5 1 1 - : - )
Zelené Zelé 8 12 1.2 0.8 _ 0,8 - - .
Modreé zelé 5 1 1 | 0,5 0,5 - - -
Fialové zelé 4 0,9 _ _0,9 0.4 D_,4 - & 4
Zlate zelé Z 0,75 0,75 D._Z;- _ 3,25 - - -
Nézov hry: Sugartime 1000 E Ertr'\l\f;f;; Ta;\j:)f?BN’ T-10-94.2/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3085
SugarVille 1000

SugarVille 1000 je sedemvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so siedmimi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov jednym z tlacidiel
HRAT alebo tlagidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu to&it. Hra sa na 5 aZ 49 rovnakych symbolov vo vyhernom zhiuku. V
pripade symbolu Scatter sa hra na tri az sedem rovnakych symbolov, kdekalvek na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricam pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
poé&itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlaZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Hlavné tladidla st umiestnené v dolnej Sasti obrazovky. A su to tlacidla: DOM (pristup k tlacidiu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatni tabulku a popis hernych funkeii), ? (obsahuje popis hry a popis
hernych funkcii), NOTA (umoZfiuje zapnat a vypnit hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR (umoZiuje
zapnut' a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zabrazenia hry na celu obrazovku), MENU
(tri vodorovné &iary — obsahuje vieobecné nastavenia a histdriu), 5 tlacidiel HRAT s réznymi hadnotami
celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zaobrazuje finanéné prostriedky hraca) a VYHRA / POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje hodnotu aktudlnej vyhry alebo vyhry v predchadzajicom toceni). Tlagidla na pravej
¢asti obrazovky su: MDZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach
alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuholniky v rédmiku smerujice vpravo — od poctu trojuholnikov
vyfarbenych nazeleno zavisf rychlost tocenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatoéenymi Sipkami
- spusti todenie valcov; pri podrzani tlacidla sa vykona rychle togenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s
trojuholnikom v zatoéenych &ipkach — funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych
hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stla¢enim tlacidla AUTOMATICKA HRA sa otvori
okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra& maZe uréit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA
zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stipne nad nastavend hodnotu alebo ak
hraé ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stladenim tladidla START
cez nastavenia automatickej hry sa spusti togenie, Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo 8TART sa zmeni
na tlacidlo STOP (3edy Stvorec, v ktorom je zobrazeny poéet zostavajucich automatickych toceni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA kon&i v pripade, #e sa vy&erpa poet zostavajlcich automatickych toGeni, naplni sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hraé stiai tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tladidio i. Vyherna tabulka v hre je vidy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty s vZzdy v rozsahu nastavenej minimalng] a
maximalnej stavky. Na spodnej liste sa nachadza pat tiacidiel s roznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlatidlach zavisia od nastavengj moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tlagidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodndt v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MoZnost stavky oznacena ruZovou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hral moze stavku vioZit' aj
pomocaou piatich réznych tlaéidiel HRAT, ktoré st zobrazené na spodngj liste. Stladenim ktorehokolvek z
tychto tlagidiel (aj ked nie je oznadené ruzovou farbou) sa automaticky vioZi stavka zodpovedajica
danému tlagidlu a spusti sa tocenie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé vyhry za vyherné kombindcie (zhluky) a vyhry za kombindcie symbolov Scaller sU zobrazovane
priamo na valcoch pri prislugnom vyhernom zhluku. Vetky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyhra
je tvarena zhlukom minimalne piatich rovnakych symbolov kdekolvek na hracom pali; symbal je stiéastou
vyherného zhluku, ak sa horizontalne alebo vertikalne dotyka rovnakéhe symbolu. Vypocet vyhry je dany
su&nom celkovej stavky a nasobitela vyherného zhluku podla vyhernej tabulky. Vyplaca sa vidy len
najvyésia vyhra z vyherného zhluku, rovnako ako najvys&ia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Vyhry

Nazov hry: SugarVille 1000 E": rt~§$;‘lz\-:|}-w1-5“adr-\m 1-10-84.2/PH
Verzia hry: 1.0.1 i - 2 “'J = Ovaril: 901
Revizia pravidiel: 1 (05.06,2026) 82101 PIEBTANY Strana 1z 4

[ I ey g Y B T R PEES T

Flaktranicky nodnirana [(OF S



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skiasobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

z viacerych vyhernych zhlukov sa séitavaju. Vyherna tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre
aktualne nastavenu vysku stavky.

Néasobena hra Risk

Ak hraé ziska vyhru, ktord je niZiia alebo rovna 35-nasabku hodnoty celkove] stavky a zarovefi menéia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moZnost vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stlatenim aktivneho
Hacidla x2. Po stladenf tladidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajica striedavo
na éerveno a na &ierno. Po je] strandch si zobrazené tiagidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
poéet zostavajucich pokusov, kioré ma hra¢ k dispozicii pocas tejio funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktori hraé mdZe zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk. Paole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty, Posledne Styri vylosované karty tejto
funkcie sU zobrazené v éasti HISTORIA. Ak hraé uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze
pokradovat v tipovani nasledujlcej farby karty alebo sa mdZe rozhodnat vyplalil si aktudlne dosiahnuti
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hraé mdZe riskoval maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalsom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, Ze hrac dosiahne
vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukonéi a vyhra je automaticky pripisand do pola ZOSTATOK. Ak hraé neuhadne, prehrdva cell dovtedy
ziskan( Giastku. Nasledne funkcia Nasobena hra Rigk konéi a hrac sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.

Maximalna vyhra, ktorld je moZné zdvojnasobovanim desiahnut' je 80-nascbok celkovej stavky alebo do

dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit vo funkcii Nasabena
hra Risk.

Bonusové hry zadarmo - volne oto¢enia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3, 4, 5, 6 alebo 7 symbolov Scatter kdekolvek na valcoch, hraé ziskava 10, 12,
15, 20 alebo 30 volnych otofeni. Ak sa v priebehu volnych otoCeni zobrazia 3, 4, 5, 6 alebo 7 symbolov
Scatter, hracovi je pridelenych 10, 12, 15, 20 alebo 30 dodatotnych otogeni zdarma, ktoré sa pripocitaju
k aktualnemu poc&tu volnych otoCeni. V priebehu volnych oto¢enl zostant vietky oznacené pozicie s
multiplikatormi na svojich miestach az do konca volnych otoeni. Vyhry z jednotlivych oto€eni sa postupne
kumuluji v poli VYHRA. Poget zostavajicich volnych otodeni je zobrazeny v poli TOCENIA ZDARMA,
Valné otoéenia sU hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola ZOSTATOK Ziadna stavka.
Vyhry ziskané poéas bonusovej hry volné otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné oto€enia ziskane. Pa poslednom volnom otoceni je hracovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukongeni bonusovej hry je mozne celkova vyhru
znasobit' v nasobenej hre Risk, pokial hrac spliia podmienky pre vstup do nasobenej hry Risk.

Kupovanie bonusovych hier (KUPIT BONUS)

Hraé ma moZnost zakupit si bonusové hry. Po stladeni tlagidla KUPIT BONUS sa otvori ponuka s
dostupnymi moznostami. Prislusna suma za vybrany bonus bude odpocéitana z pola ZOSTATOK. Cenu
bonusu ovplyvfiuje nastavena vyska stavky alebo denominacia; tato moznost viak nemusi byt doslupna
pre vietky Urovne stavok. Funkeiu Kupit bonus je maZné prepinat pri kazdom taceni, pricom aktivovany
bonus sa spusta priamo 2 hlavne] hernej obrazovky. Hraé ma na vyber nasledovné tri moZnosti:

SUPER TOCENIA ZDARMA (Super Free Spins)

Tato moznost' si hra¢ moZe zakdpit' za 500-nasobok hodnoty stavky. Ak je tato moznost zvolena, v
nasledujicom tofeni sa na obrazovke nahodne zobrazia 3, 4, 5, 6 alebo 7 symbolov Scatter, €im sa spusti
10, 12, 15, 20 alebo 30 togeni zdarma v uvedenom poradi. V lomlo rezime sa toCenia zdarma zatinaju s
multiplikdtorom x2 na celej obrazovke. MoZnost' zakUpenia funkcie SUPER TOCENIA ZDARMA nie je k

dispozicii, ak je aktivovana moZnost x2 SANCA NA BONUS (Double Bonus Chance) alebo mozZnos!
KUPOVANE TOCENIA ZDARMA (Buy Free Spins).

KUPOVANE TOCENIA ZDARMA (Buy Free Spins)

Tuto moZnost' si hrac moze zakupit za 100-nasobok hodnoty stavky. Ak je tato moznost zvolena, v
nasledujucom to€eni sa na obrazovke nahodne zobrazia 3, 4, 5, 6 alebo 7 symbolov Scatter, ¢im sa spusti
10, 12, 15, 20 alebo 30 toCeni zdarma v uvedenom poradi. Moznost zakdpenia funkcie KUPOVANE

TOCENIA ZDARMA nie je k dispozicii, ak je aktivovana moZnost x2 SANCA NA BONUS (Double Bonus
Chance),
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x2 SANCA NA BONUS (Double Bonus Chance)

Tuto funkciu je moZné aktivovat za cenu 1,25-ndsobku hodnoty stavky. Pri jej aktivacii budl valce v
nasledujicich toéeniach obsahovat vy$&i pocet Scatter symbolov, éim sa zdvojndsaobi pravdepodobnost

spustenia 10, 12, 15, 20 alebo 30 toeni zdarma. Vyhry zodpovedajl stavke v zakladnej hre, v klorej bola
aktivovana funkcia x2 SANCA NA BONUS.,

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Toppling Reels

Potas zakladnej hry a valnyeh otodeni sa po zobrazeni vyhernych kombinécii na obrazovke vyplatia vsetky
vyhry a vietky vyherné symboly zmiznd, s vynimkou symbolov Scatter. Uvolnené pozicie na valcoch sa
nasledne postupne zapinia symbolmi nachadzajlcimi sa nad nimi. Potom sa vyhodnotia a vyplatia vetky
nové vyherné kombinacie. Vyhry za symboly Scatter sa vyplacaju na konci funkcie Toppling Reels. Funkcia
Toppling Reels pokraduje dovtedy, kym sa na obrazovke neobjavia Ziadne daldie vyherné kombinacie
alebo kym nie je dosiahnuty vyherny limit.

Bonusova funkcia Zvy$ovanie multiplikatorovych miest (Increasing Multiplier Spots)

Pri kaZzdej explézii vyherného symbalu sa jeho pozicia na valcoch oznaéi. Ak na tej istej pozicii nasledne
exploduje dalii (po sebe nasledujici) symbol, priradi sa k nej multiplikator x2. Pri kazdej dalse| explozii
symbolu na tej istej pozicii sa hodnota multiplikatora zdvojnasobi, pricom maximalna hodnota je x1 024.
Multiplikator sa uplatiuje na vietky vyherné kombindcie, ktoré sa nachadzaju na danej pozicii. Ak sa v
ramci te] istej vyhernej kombinacie nachadza viac ako jeden multiplikator, ich hodnoty sa s¢itaju. Pocas
zakladnej hry zostavaju vietky oznacené pozicie s multiplikatormi aktivne, kym sa na obrazovke prestan
tvorit daldie vyherné kombindcie; po ukonceni kola sa odstrania.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonéeni togenia v zakladnej hre sa méZe nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypoéita vyhra za potencidlne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpol. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentujii dand drovefi prémiovej hry (#, #, @ a @) a 3 truhlice skryvajl
farebné Stvorlistky ( ¥, # a #), Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na dand truhlicu hracé
klikne. Hra& postupne otvéra truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednegj
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na uréitej Grovni je zhromaZdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajlcej danej trovni. V pripade, Ze hrac odkryje $tvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovi vyhru o jednu draveri vy3siu, neZ by uréovala samotna farba
peral. Akonahle hraé ziska niektor z Grovni, hradovi sa ukaZe dialdgové okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej Easti danej Urovne prémiovej hry) a oznagenim ziskanej urovne. Prémiova hra
Clover Chance Jackpot nasledne konéi, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT
priplée dosiahnutd prémiovi vyhru spolu s vyhrou zo zakladného toCenia, polas ktorého sa spustila
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Hra&€ méZe v rovnakom ¢ase ziskat iba jednu vyhru urovne

prémiovej hry. Prémiovl vyhru nie je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat
samostatne.

Neoddelitelnou st¢astou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

; E& TEcHNicKY sKusoaNY .10~ :
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 20 € pri stdvke 0,20 € Kupovanie bonusavych hier
Maximalna stavka do hry: 500 €/ 5 000 € pri stdvke 10 € Kupovanie banusovych hier
Maximalna stavka do hry s funkciou x2 SANCA NA BONUS: 625 €

Maximalna vyhra z hry: 12 500 000 € (25 000-nasabok celkavej stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiovia hru Clover Chance Jackpot

Grafickeé zobrazenie Uroven

Spasab ziskania  Alternativny spésob ziskania

GRAND GRAND 3x @ a3 B 4 1 B

MAJOR MAJOR 3y @ 3 @ . 1B

MINOR MINOR 3x @ @ W
™M Iﬂl _ MINI | 3y @ .

Vyherna tabul'ka

Vypaoéet vyhry je dany si€inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

Symbol

@ Scatter symbol . - . “ L & r’ g . L )

Cervenﬁcukrik 150 | 75 |375)| 158 | 7.5 5 2.5 2 1,75 1,50 1

RuzZovy cukrik 100 | 680 | 30 |125| 6 4 2 1.5 112561 1 |076

Fialovy cukrik 75 | 40 | 20 | 10 | 45 3 1,

o

125 1 (075] 0,5

Modry cukrik 40 | 20 | 10 | 5 3 2 1125| 1 |0,75| 05 | 0,4

Zeleny cukrik 30 | 15 8 | 3525 (15 1 1075|0504 03

Oranzovy cukrik 25 | 12 6 3 2 [125|/075| 05|04 |03 |025

| J thy cukrik 20 10 5 25|15 1 05104 03 1025|032
L . ‘ 1
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3082
50 Hot Blast

50 Hot Blast je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov jednym z tladidiel HRAT
alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut' vyhernd kombinéciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu to&it. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
to&it po tom, ¢o boli spustené. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbalov. Hra obsahuje 50 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totozne s
poéitadovou verziou hry. V pripade zabrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovlddacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla su umiestnené v dolnej Gasti obrazovky. A su to tiagidid: DOM (pristup k tlagidiu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnti tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje popis hry
a popis hernych funkeii), REPRODUKTOR (umoZriuje zapnat' a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA
(prepinanie zobrazenia hry na celi obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje vieobecné
nastavenia a historiu), 5 tlacidiel HRAT s rdznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK
(zobrazuje finanéné prostriedky hraa) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej
vyhry alebo vyhry v predchéadzajicom togeni). Tlagidla na pravej €asti obrazavky st MOZNOST STAVKY
/| HODNOTA KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurdch alebo kreditoch), RYCHLOST (tri
trojuholniky v ramiku smerujice vpravo — od pottu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost
totenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatoenymi Sipkami — spusti toCenie valcov; pri podrzani
tlaéidla sa vykona rychle togenie), AUTOMATICKA HRA (tla¢idlo s trojuholnikom v zatogenych Sipkach —
funkeia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebo do
minutia zostatku). Stlagenim tladidla AUTOMATICKA HRA sa afvori okno NASTAVENIA
AUTOMATICKEJ HRY, kde si hraé mdze uréit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok
klesne pod nastavent hodnotu, ak zostatok stipne nad nastavend hodnotu alebo ak hrac ziska vyhru nad
nastavenu hodnotu). Vyberom po&tu automatickych hier a stlacenim tlaidla START cez nastavenia
automatickej hry sa spusti togenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlacidlo START sa zmeni na tlagidlo
STOP (%edy &tvorec, v ktorom je zobrazeny pocet zostdvajicich automatickych toZeni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, 2e sa vyterpa potet zostavajlicich automatickych toZeni, napini sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hra¢ stlaci tlafidlo STOP. Ak |e spusteny rezim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasabena hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
moZny cez tladidlo i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepotitana k aktuélnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé méze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoly su vZdy v rozsahu nastavene] minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodnej liste sa nachadza pat llacidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditach). Kliknutim na tlacidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa olvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v eurdch sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MoZnost stavky oznadena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hra€ moZe stavku vioZit g
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré st zobrazené na spodnej liste. Stlaenim ktorehokofvek z
tychto tladidiel (aj ked nie je oznagené zelenou farbou) sa automaticky vioZi stavka zodpovedajlca
danému tladidlu a spusti sa loCenie valcov.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter si zobrazované priamo na valcoch.
Vaetky uvedené vyhry st vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia za€inat' na prvom valci zlava
a pokracoval' smerom doprava. Rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom Wild) sa
zarovefi musia nachadzat na susediacich valcoch bez preruSenia. Na kazdej vyhernej Iinii plati iba
najvyssia dosiahnutd vyhra, rovnako ako najvy3sia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Vyherné
kombinacie symbolov Scatter st platné na lubovalnych pozicidch na rdznych valcach. Vyhry na viacerych
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vyhernych liniach sa s&itavaju a vyhry za kombinacie Scatter sa pripocitavaju k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavend vysku stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktora je niZsia alebo rovna 35-nasabku hodnoty celkavej stavky a zarovefi mendia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska mozZnost vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stladenim aktivneho
tiadidla x2. Po stlaeni tladidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajlica striedavo
na éerveno a na &ierno. Po jej stranach st zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hraé tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvéatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajlcich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pale SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktori hraé méze zdvojnasobit' vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledne Styri vylosované karty tejto
funkcie st zobrazené v £asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvajnasobi a méZe
pokracovat v tipovani nasledujucej farby karly alebo sa mdzZe rozhodnat vyplatit si aktualne dosiahnutu
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hra¢ mdZe riskovat maximalne 5-krél po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktord by v d'aldom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, Ze hraé dosiahne
vyhru, ktora by v daldom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukoné&i a vyhra je automalicky priplsana do pola ZOSTATOK. Ak hraé neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Giastku, Nasledne funkcia Nasobena hra Risk konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, kiorl je moZné zdvojnasabovanim dosiahnut je 60-nasobok celkovej stavky alebo do

dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z premiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Divoky symbol (Wild)

Symbal Bemba je divoky symbol. Divoky symbol sa mdzZe objavit' vyluéne na 2., 3. a 4. valci zlava. Po
zobrazeni sa rozsiri na vietky pozicie prisluiného valca a nahradi vSetky symboly na danom valci, s
vynimkou symbolu Mesec (Scatter symbol), Roz3irenie divokeho symbolu sa vykona iba v pripade, ak sa
na danom valci objavi po prvykrat. AK divoky symbol zoslane na obrazovke aj po odstraneni vyhernych
symbolov poéas funkcie Toppling Reels, pri naslednom doplneni symbolov sa na dalSie pozicie valca uz
nerozsiruje.

Scatter symbol

Symbol Mesec je scatter symbal. Ak sa hradovi po skonéeni todenia valcov zobrazia 3, 4 aleba 5 symbolov
Scatter kdekolvek na réznych valcoch, hra¢ ziska vyhru podla vyhemnej tabulky.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Toppling Reels

Pocas zakladnej hry sa po vyhodnoteni vyhernych kombinacii vyplatia vietky vyhry a vietky vyherné
symbaly sa odstrania z abrazovky. Uvolnené pozicie na valcoch sa nasledne postupne vyplnia symbolmi,
ktoré sa nachadzaji nad nimi. Po doplneni symbolov sa obrazovka opétovne vyhadnoti; ak vzniknd nove
vyherné kombinacie, vietky tieto vyhry sa vyplatia a si€asne sa uplatni nasobitel vyhier.

Nasaobitel' sa uplatfuje iba na vyhry, ktoré vznikni po dopineni symbolov: zagina na hodnote x2 a po
kazdom d'alsom odstraneni vyhernych symbolov a naslednom dopineni novych symbolov sa zvysi o 1 (x3,
x4, ._.), najviac viak da hodnoty x14. Tento postup (odstranenie vyhernych symbolov, doplnenie a nove

vyhodnotenie) sa opakuje dovtedy, kym sa po doplneni symbolov nevytvoria Ziadne dalsie vyherne
kombinacie.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skon&eni tofenia v zakladnej hre sa mdZe nahodne spustit premiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiava hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentujli dant drovefi prémiovej hry (#, @ @ g @) a 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( ¥, # a ). Skryty symbol v truhlici sa odhall v momente, ked na dand truhlicu hraé
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z premiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na urcilej Grovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajucej danej urovni. V pripade, Ze hrac odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava premiovd vyhru o jednu droven vyssiu, nez by urCovala samoetna farba
peral. Akonahle hrac ziska niektord z trovni, hracovi sa ukaZe dialogove okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej Gasti danej Grovne prémiovej hry) a oznatenim ziskanej Urovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne kon&i, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripie
dosiahnutd prémiova vyhru spolu s vyhrou zo zakladneho tocenia, potas ktorého sa spustila premiova hra
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Clover Chance. Hra& mdzZe v rovnakom &ase ziskat iba jednu vyhru drovne prémiovej hry. Prémiovia vyhru
nie je moZné nasobil' v ndsobenej hazardnej hre a nemoZno ju hrat’ samastatne.

Neoddelitelnou st¢astou tejto hry je prémiova hra Claver Chance Jackpot od vyrabcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 1 566 500 € (3 133-nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiov( hru Clover Chance Jackpot

Graficke zobrazenie Uroven Sposob ziskania  Alternativny sposob ziskania
GRAND GRAND ax @ R NP
MA 3 I'_-l R MAJOR 3y @ L NPT

-___M INOR MINOR ax @ 3 @ 1 B
MINI MINI 1y @ -

Vyherna tabul'ka
Vypoc&et vyhry je dany sucinom nésobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherng| tabulke

- e
-
Mesec (Scatter symbol) 500 50 5 -

? Sedmicka 60 3 0,5 0,1

Zvon 5 1,5 0,4 -
BAR BAR BAR 5 156 0,4 . i
BAR BAR 3 1 0,2 -
S /L] |BAR 3 1 __0,2 i _-_
- d Slivka 1.5 0,5 0,1 - B
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Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Q Pomarané 1.5 0,5 0,1 -
@ Citrény 1 0.3 0.1 -
& Ceresne 1 0,3 0,1 -
Nazov hry: 50 Hot Blast TECHNICKY SKUS0ENT T-10-84.2/PH
Verzia fry: 1.0.0 Ei i ol Overil: 901
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PRAVIDLA HRY &, 2026/3077
5 Super Fruits

5 Super Fruits je péalvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tlagidiel HRAT
alebo tlacidlom START (%ipky v kruhu) dosiahnut’ vyhernd kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestand toil. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestan(
todit po tom, ¢o boli spustené. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Podet
vyhernych linil je pevne dany a nemoZno ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilngj verzie, priGom pravidla hry, stévky a vyhry si totozné s
poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie ovlddacich
a informaénych prvkov prispdsaobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A si to tladidla: DOM (pristup k tlagidlu Odist' a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplalnu tabufku, popis hernych funkeii a vyherné linie), ? (obsahuje popis hry
a popis hernych funkcil), REPRODUKTOR (umoziuje zapnat’ a vypnat zvuky hry), CELA OBRAZOVKA
{prepinanie zobrazenia hry na cell obrazavku), MENU (tri vodorovné &iary — ohsahuje vicobecné
nastavenia a histériu), 5 tlacidiel HRAT s réznymi hadnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK
(zobrazuje finan&né prostriedky hraga) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zabrazuje hodnotu aktuélne
vyhry alebo vyhry v predchadzajicom togeni). Tlagidla na pravej &asti obrazovky sti: MOZNOST STAVKY
/ HODNOTA KREDITU (na zaklade zobrazenia hodndt v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (tri
trojuholniky v ramiku smerujuce vpravo — od poctu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost
totenia valcov), START (okrihle tladidio s dvomi zatocenymi Sipkami — spusti tocenie valcov; pri podrzani
tlacidla sa vykona rychle tocenie), AUTOMATICKA HRA (llagidlo s trojuholnikom v zatodenych Sipkach —
funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebo do
minutia zostatku). Stladenim tladidla AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA
AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze uréit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zoslatok
klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hraé ziska vyhru nad
nastaveny hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stlagenim tladidla START cez nastavenia
automaticke] hry sa spustl toéenie. Ak je automatickd hra aktivna, tlagidlo START sa zmenf na tladidlo
STOP (Sedy Slvorec, v klorom je zobrazeny pocet zostavajucich automatickych toéeni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA konéi v pripade, ?e sa vyéerpa potet zostavajdcich automatickych togeni, napini sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hraé stlaél tladidlo STOP. Ak je spusteny reZim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna, Pristup k vyhernej tabutke v hre je
mozny cez tlagidlo i. Vyherna tabulka v hre je vidy prepoéitana k aktualne| hodnote celkove| stavky.

Mastavenie hodnoty stavky

Hraé moéze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinal zobrazenie
hodndt medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty su vidy v rozsahu nastavene] minimalne] a
maximalnej stavky. Na spodnej lidte sa nachddza pét tladidiel s rdznymi hodnotami stavky (v eurdch alebo
kreditach). Hodnoty zobrazené na tychto tladidlach zavisia od nastavene] moZnosli stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tlacidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodndt v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MoZnost stavky oznacena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hra¢ moZe stavku vioZit' aj
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste. Stladenim ktoréhokolvek z

tychto tlaidiel (aj ked' nie je oznalené zelenou farbou) sa automaticky vioZi stavka zodpavedajlca
danemu tlagidlu a spusti sa toenie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednollivé liniové vyhry a vyhry za kombindcie symbolov Scatter sU zobrazované priamo na valcoch.
Vielky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaclnat na prvom valci zlava
a pokracovat smerom doprava, Rovnaké symbaoly (alebo symboly nahradené divokym symbalom Wild) sa
zérovell musia nachddzat na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kaZde] vyhernej linii plati iba
najvyséia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvyssia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Vyherné
kombinacie symbolov Scatter su platné na fubovolnych poziciach na réznych valcoch. Vyhry na viacerych
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vyhernych liniach sa séitavaju a vyhry za kombinacie Scatter sa pripo&itavaju k linlovym vyhram. Vyherna
tabufka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktudlne nastaveni vy3ku stavky.

Nasobena hra Risk ]

Ak hraé ziska vyhru, ktora je niZdia alebo rovnd 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zaroverit meniia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moZnost vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stlagenim aktivneho
tladidla x2. Po stladeni tladidla x2 sa abjavi okno, kde je zobrazen3 karta licom nadol blikajica striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach s0 zobrazené tladidla CERVENA a CIERNA. Hra¢ tipuje farbu
skryte] karty kliknutim na adekvétne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
potet zostavajicich pokusov, kioré ma hraé¢ k dispozicii pofas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktori hraé méZe zdvojnasabit vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord mdZe hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledne Styri vylosovane karty tejio
funkcie st zobrazené v dasti HISTORIA. Ak hra& uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobl a méze
pokragovat v tipavani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut vyplatit' si aktualne dosiahnutu
vyhru tiadidlom PRIPISAT. Hraé moze riskovat maximdlne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v daldom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, Ze hrac dosiahne
vyhru, ktord by v daldom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkeie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukonél a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hrac neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu &iastku. Nasledne funkcia Nasobend hra Risk kongl a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, ktort je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-ndsabok celkovej stavky alebo do

dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasabit' vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Sedmicka je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter).

Scatter symbol

Symbal Hviezda je scatter symbol. Ak sa hradovi po skonéeni tofenia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5
symbalov Scatter kdekolvek na rdznych valcoch, hrag ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonéeni todenia v zakladnej hre sa moze nahodne spustit préemiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypotita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiovd hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuji dan( Uraved prémiovej hry (8, & @ a @) a 3 truhlice skryvajd
farebné Stvorlistky ( ¥, % a B). Skryty symbol v truhlici sa odhall v momente, ked' na dand truhlicu hraé
klikne. Hra¢ postupne otvéra truhlice aZz do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiove] vyhry na uréitej rovni je zhromaZdenie troch peral
rovnake] farby, zodpovedajucej danej Urovni. V pripade, Ze hrag odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami te] iste] farby, ziskava prémiovu vyhru o jednu droven vy33iu, nez by urovala samotna farba
perdl. Akondhle hraé ziska niektort z Urovni, hrafovi sa ukaZe dialégove okno s vySkou prémiovej vyhry
{aktualna hodnota aktivnej asti danej Grovne prémiovej hry) a oznaenim ziskanej Grovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne kong&i, hraé sa vrati spét' do zakladnej hry, kde si tiagidiom PRIPISAT pripige
dosiahnutd prémiova vyhru spolu s vyhrou zo zakladného toCenia, potas kloreho sa spustila premiova hra
Clover Chance. Hraé méze v rovnakom Case ziskat' iba jednu vyhru trovne premiovej hry. Premiova vyhru
nie je mozné nasobit v ndsobene| hazardnej hre a nemozZno ju hrat samoslalne.

Neaddelitefnou stéast'ou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiovi hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Sposob ziskania  Alternativhy sposob ziskania

GRAND GRAND @ ax . B
MAJUOR MAJOR 3y _ ax @ . 1x B
Ml;-NDH MINOR ;,,xa PO A

M N I MINI 3x ﬁ ;
Vyherna tabulka )

Vypodet vyhry je dany siéinaom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkove;

stavky.
Symbol Nazov 5x 4x 3x

l? Sedmiéka (Divoky symbol) 200 80 8
* Hviezda (Sc:c;lttar symb;) 500“ 20 5
ﬁ Hrozno 80 16 4
9 Melény 40 8 ‘ <
b Sl_i;ka s . 40 8 i 4
Q Por.n;rané - | 20 4 2
‘J,_J_ Citrén 20 4 i 2
ﬁ_ Cereéne 20 4 2
N
peatrat = B o o
Revizia pravidiel: 0 s Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3318

Criss Cross

Criss Cross je trojvalcova hazardna hra na vyhernom prislroji prevadzkovana ako internetovad hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci, Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov tlagidlom
ETART (Q) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestant
todit. Hra sa na 3 a 9 rovnakych symbolov. Hra chsahuje 27 vyhernych Iinil {criss-cross).

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZne s
po&itacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a infarmadnych prvkov prispdsobene danému zariadeniu.

Hlavné ovlddacie a informaéné prvky

V spadnej Easti obrazovky sa nachadzaju tladidla MENU, A a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tladidlo AUTOSTART (okrahle tlagidlo so symbolom &ipak, ktoré umoZfuje opakované spustanie hry az
do vyéerpania kreditu) a tladidlo START (okrihle ruZové tlagidlo so symbolom &ipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zaroven nachadzajl informaéné palia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlagidla MENU ma hraé pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informéaciam o vyhernych funkeciach. V mobilnej verzii je tlagidlo START
zobrazené sivou farbou. Podr#anim tohto tlagidla je moZné aktivovat funkeiu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkavej stavky na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). Vysku
celkovej stavky je mozné nastavovat pomocou tladidiel 4 a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vyéka celkove] vyhry sa zobrazuje v dolne] éasti obrazovky v eurach. Vypodet vyhry na vyherngj linii je
dany st&inom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat od prvého valca zlava arovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Plati len najvy&sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Ak sa na vietkych deviatich poziciach
hernéha pola zobrazi rovnaky symbal, vysledok sa vyhodnoti ako jedna samostatna vyherna kombinacia
s pavnhou hodnotou uvedenou v stipei 9x vyhernej tabulky,

Bonusové hry zadarmo — vol'né oto€enia (Free Spins)

Symbol XX (Scalter symbol) sa méZe objavit na akejkalvek pozicii na vietkych valcoch. Tri symboly XX,
kazdy na inom valci na akejkolvek pozicii, spistajl bonusovi hru s 10 valnymi oto€eniami. V priebehu
banusovej hry je kaZda vyherna kombinacia ndhodne nasobena koeficientom v rozsahu od 2 do 10. Vyhry
ziskané podas banusavej hry volné otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardn( hru,
v ktorej boli volné ototenia ziskané. V priebehu bonusovej hry nemdZe hrac ziskat dodatotné volne
otoéenia. Vyhry z jednollivych otodeni sa postupne kumuluji v poli Free Bank. Pocet zostavajucich
vofnych atogeni je zabrazeny v poli HIER ZADARMO. Po poslednom volnom otoéeni je hradovi suma za
vyhry pripisana a hraé sa vracia do zakladnej obrazovky.

MNazov hry: Criss Cross
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 162 000 € (1 620-nasobok celkovej staviy)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany st&inom nasabitela vyhernej kambindcie uvedeného va vyhernej tabulke a celkavej
stavky.

ﬁ XX (Scatter symbol) Ve T%g_lngh
W Sedmicky 18620 60
“ Melony 1080 :w _
u Hrozno - _ 540 20
Slivky prie _ 432 16
Pomarance ;32 16
Hviezdy o _ 432 8
Citrény 108 5
| “ --;:a_éne o oy 108 2

Mazov hry: Criss Cross
Verzia nry: 1.01 Qveril; 901
Revizia pravidial; 0
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Double Game

Double Game je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbalmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov tlacidiom
START (@) dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zabrazia v momente, ked sa valce prestant

todit. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbalov. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Poget vyhernych linif je pevne
dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢com pravidla hry, stavky a vyhry su totoing s
po&itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbdsobeneg danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Zasti obrazavky sa nachadzaji tlagidla MENU, A a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tladidlo AUTOSTART (okrihle tlagidlo so symbolom &ipok, ktoré umozfiuje opakované spudtanie hry aZ
do vyderpania kreditu) a tla¢idlo START (okruhle ruzové tladidlo so symbolom ipky). V spodnej casti
obrazovky sa zérovef nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tladidla MENU mé hrag pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhemnych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilng| verzii je tlacidlo START
zobrazené sivou farbou, PodrZanim tohto tladidla je moZné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA aje vyjadrena v eurach (€). Vyiku
celkovej stévky je moZne nastavovat pomocou tlagidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €,

Vyhry

Vyéka celkovej vyhry sa zobrazuje v dolne| éasti obrazavky v eurach. Vypacet vyhry na vyhernej linii je
dany stéinom hodnoty stavky a nédsohilela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zafinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastlipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych

linil neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyherngj linii. Vyhry na viaceryeh vyhernych liniach sa
scilavaju.

Divoky symbol (Wild}, Scatter symbol

Symbal dg ma funkciu Scatter symbolu aj divokéhe symbolu (Wild). Symbol dg nahradza vietky oslatné
symbaly pri lvorbe vyhermnych kombindcii, pokial je sucastou vyhernej kombinacie na aspon jednej
vyhernegj linii. Wild symbeol samostatne nevytvara Standardnu vyhernt kombinaciu.

Zvyhodnené hry (Bonusova hra Double Game)

Tri, &tyri a pat symbolov dg (Scaller symbal) na akejkofvek pozicii na valcoch spusta bonusovi hru Double
Game s 10 bonusovymi atoéeniami ha bonusovych valcoch, Bonusova hra je rozdelena na dve po sebe
iduce fazy otoéeni. Po otoceni na zakladnych valcoch nasleduje otoenie na bonusovych valcoch. Ak sa
ravnaky symbaol zobrazi na rovnakej pozicii na zékladnych aj bonusovych valcoch, hrac ziskava vyhru vo
vyike 3-, 25- alebo 50-ndsobku stdvky za kaZdy takyto symbol. Vietky vyhry z vyhernych Iinii zo
zakladného otofenia aj z banusového atofenia su pripisané do kreditu hraca v poli KREDIT. Pocas
aktivne] bonusovej hry Double Game mdZe hraé ziskat daldich 10 bonusovych otogeni. Bonusova lunkcia
méZe byt aktivovana samostatne pre vietky drovne stavky. Hraé méze pocas bonusovej hry menil vysku
stavky a pokradoval v zakladnej hre s inou hodnotou stavky, pripadne v bonusovej hre s inou stavkou, ak

bala bonusova hra predilym ziskana na viacerych Urovniach stavky. Bonusavé olocenia Double Game nie
s bezplainé.

1 , T-10-94.2/PH
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000-ndsobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany sii¢inom nésobitela vyhernej kombindcie uvedensgho vo vyhernej tabuike a celkovej
stavky.

Symbol
10 10 10
dg (Divoky symbol, Scatter symbol) |bonusovych|bonusovych|bonusovych -
otoéeni otoéeni otoéeni
Sedmicka 1000 200 20 -
Melén 100 40 10 -
Hrozno 100 40 10
Slivka 40 10 4 =
Pomarané 40 10 4 -
- | Citrén 40 10 4 =
Cereine 40 10 4 1

Mazov hry: Double Game
Verzia hry; 1,01
Revlzia pravidiel: 0
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