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PRAVIDLA HRY &. 2026/3163
Blazing Bull: Cash Quest

Je sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovam
kasine, s tromi symbalmi na valcoch 1 a 2, so Styrmi symbolmi na valcoch 3 a 4 a s piatimi symbolmi na
valcoch 5 a 6. Cielom hry je roztotenim valcov tlagidlom SPIN dosiahnut' vyhernl kombinéciu symbolov.
Hra sa na 3 aZ 6 vyhernych symbolov. Hra obsahuje 3 600 vyhernych linii (criss-cross) v pripade Siestich
vyhernych symbolov, 720 vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich vyhernych symbolov, 144
vyhernych linii (criss-cross) v pripade Styroch vyhernych symbolov a 36 vyhernych linii (criss-cross)
v pripade troch vyhernych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pri¢om pravidld hry, stdvky a vyhry sl totoZne s
poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia ha mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky
Na obrazovke sa nachadzaji polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), BET (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku), WIN (zabrazuje sa v pripade vyhry a zobrazuje celkavi vyhru z toéenia), pole

K-BOOST (obsahuje poéitadla valnych oto&eni Bonusovych Funkeii Free Spins) a tlacidla @ SETTINGS
(obsahuje tlagidia @ PAYTABLE — vyherna tabulka a popis hernych funkeif, © GAME RULES - podrobny
popis hernych funkcii, @ GAME HISTORY -- herna histéria, @ SOUND ON/OFF — zapne/vypne zvuky v
hre, @ MUSIC ON/OFF — zapne/vypne hudbu v hre a @ TURBO ON/OFF — zapne/vypne zrychlenie
otaania valcov), HyperBONUS (kupovanie bonusovej funkcie), @ MINCE (zmena stavky), @ SPIN
(spusti oto¢enie valcov), @ TURBO (zrychlené togenie valcov) a & AUTOPLAY (funkcia automatického
hrania). Po stlageni tladidla AUTOPLAY sa otvori menu, v ktorom si mdZe hraé nastavit pocet
automatickych hier, limit prehry a limit jednej vyhry. Automatické hranie hraé spusti tlacidlom START. Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa tlagidlo AUTOPLAY zmeni na tlagidlo & STOP AUTOPLAY,
pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu automatického hrania. Pogas tocenia valcov je moZné

skratit ¢as ich todenia tladidlom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (tlacidlo SETTINGS) aktivovat reZzim zrychlenia ota¢ania valcov TURBO.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota aktualnej stavky v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli BET. MoZno ju zmenit tladidlom
MINCE v rozsahu minimalne] a maximalnej stavky. Pri zmene stavky sa menia hodnoty jednotlivych
pocitadiel volnych oto&eni nad valcami.

Vyhry

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v dolnej éasti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
zobrazené v eurach. Vyherné symbaly na linii musia zacinal’ na prvom valci Gplne viavo a rovnaké symboly
sa musia nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane (pripadne mdzu byt nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Platli iba najvy3sia vyhra na vyhernej
linii & najvyssia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s€itavaja.
Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripoéitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje
vyhry v eurdch pre aktudlne nastavené hodnoly stéavky.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Free Spins

Poéas zakladne] hry ma hraé moznost zakapit' si vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Level 2 stlaenim
tlatidla HyperBONUS. Otvori sa menu s vyberom 3 moZnosti kipy bonusovej funkcie, tlagidlami —a + pre
zmenu zakladnej stavky atladidlom START. Prva moZnost spusti bonusovd funkciu s 8 volnymi
otoeniami za cenu 54,7-nascbku zakladnej stavky, druha moZnost spusti bonusovd funkeiu s 15 volnymi
otoéeniami za cenu -102,5-nasobku zakladne| stavky atretia moZnost spusti bonusova funkciu s 30
valnymi otoéeniami za cenu 204,5-nasobku zékladnej stavky. Maximaina cena kupy bonusovej funkcie je
4 612,50 €. Ak by cena kipy vstupu do bonusove] funkcie presiahla 5 000 €, na danej moZnosti sa zobrazi
hiaska ,Lower your bet to enable more oplions.", dand moZnost zo3edne a nebude sa dat’ zvolit. Po zvoleni
moznosti bonusovej funkcie sa vyfarbi tlacidic START a hra¢ mézZe spustit bonusovd funkciu. Po stlageni
tiadidla START sa hracovi z pola BALANCE odpocita dand stavka a hrac je opravneny hrat Bonusovi
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Funkciu Free Spins Level 2 s vybranym poétom volnych otofeni. Hodnoty poé&itadiel K-BOOST sa

kipenim bonusovej funkcie nezmenia ani nebudu resetované na zakladnit hadnotu po skanéeni bonusavej
funkcie.

Pole K-BOOST

Na lavej strane herného pola sa zobrazuje pole K-BOOST. V tomto poli sa nachadzaju pocitadla volnych
toceni Bonusovych Funkcii Free Spins. Za kazdych 20 toeni v zakladnej hre sa hodnota v modrom
pocitadle (na lavej strane) zvy3i o 1. Maximalna hodnota tohto potitadla méze nadobudnit hodnotu 20.
Za kazdych 35 to¢eni v zakladnej hre sa hodnota v Zltom poéitadle (na pravej strane) zvy3i o 1. Maximalna
hodnota tohto pocitadla méze nadobudnut hodnotu 30. Ak ktorékolvek poéitadlo dosiahne maximalnu
hodnotu, hodnota v tomto pocitadle sa uz nebude zvy3ovat. Po spusteni Bonusovej Funkcie Free Spins
sa pocitadio funkeie, ktord hraé ziskal, nastavi na zakladnd hodnotu. AK si hra¢é Bonusova Funkciu Free

Spins zakuUpi, poditadia nebudd resetované. Zakladna hodnota modrého poditadla je 7 a zakladna hodnota
Zltého poéitadla je 8.

Funkcia K-CASH

Po&as zdkladnej hry st na valcoch 1 a 2 vyznadené stredné pozicie. Ak hrac po skonéeni toenia na oboch
vyznacenych poziciach ziska zhodné symboly, s vynimkou scatter symbolov LEVEL 1 BONUS a LEVEL
2 BONUS, spust{ sa funkcia K-CASH. Nasledne sa vietkym zhodnym symbolom na vietkych valcoch
prideli nahodna finanéna odmena zo stanoveného rozsahu. Na 3. valci méZe byt symbolom pridelena
finantna odmena do vysky 2,2-nasobku aktualnej stavky, na 4. valci aZz do vySky S-nasobku aktualnej
stavky, na 5. valci aZz do vysky 18-nascobku aktualnej stavky a na 6. valci aZz do vysky 500-nasobku
aklualnej stavky. Po vyhodnoteni liniovych vyhier sa hrécovi k vyhre tejto pripoéita aj sicet finanénych
admien priradenym k symbolom, ktoré bali v danom toeni siéastou vyhernej kambinacie.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na valcoch 3, 4 a 5 pocas zakladnej hry a Bonusovych
Funkcii Free Spins a nahradza vietky symboly okrem scatter symbolov BONUS.

Scatter symbol LEVEL 1 BONUS
Scatter symbolom je symbol LEVEL 1 BONUS (MESIAC). Zobrazuje sa na vietkych valcoch. Ak hraé
ziska aspor 3 symboly LEVEL 1 BONUS kdekolvek na valcoch podas zakladne] hry, ziska vstup do

Bonusovej Funkcie Free Spins Level 1 s poétom volnych togeni zabrazenych v modrom poditadle v poli
K-BOOST.

Scatter symbol LEVEL 2 BONUS

Scatter symbolom je symbol LEVEL 2 BONUS (SLNKO). Zobrazuje sa na v3etkych valcoch. Ak hrac ziska
aspor 3 symboly LEVEL 2 BONUS kdekolvek na valcoch potas zakladnej hry, ziska vstup do Bonusovej
Funkcie Free Spins Level 2 s poétom volnych toéeni zobrazenych v Zlitom poéitadle v poli K-BOOST.

Bonusova Funkcia Free Spins Level 1

Ak potas zékladnej hry hraé ziska aspofl 3 scatter symboly LEVEL 1 BONUS kdekolvek na valcoch,
ziskava vyhru podlia vyhernej tabulky a vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Level 1 s poétom volnych
otogeni zobrazenym v modrom pocitadle (na lavej strane) K-BOOST. Hracovi sa zobrazia informacie
o bonusovej funkcii a tlagidlo CONTINUE. Nasledne sa spusti bonusova funkcia. Poas banusovej funkcie
sa na obrazovke nachadzaju polia TOTAL WIN (zobrazuje celkovu vyhru z bonusove| funkcie) a pole
FREE SPINS (zobrazuje pocet zostavajlcich volnych otofeni). Vyznacené pozicie funkcie K-CASH sU
pocas bonusovej funkcie strednd pozicia na 1. valci a horna a spodna pozicia na 2. valci. Ak hrag ziska
rovnake symboly (okrem scatter symbolov LEVEL 1 BONUS) na vyznadenej pozicii na 1. valci a na
ktorejkolvek vyznaenej pozicii na 2. valci, spusti sa funkcia K-CASH. Hra¢ mdze pocas tejto bonusovej
funkcie ziskat dodatocne volne otocenia. Ak ziska 2, 3, 4, 5, alebo B scatler symbolov LEVEL 1 BONUS,
ziska 3, 5, 8, 10 alebo 15 dodato¢nych volnych otogeni a vyhru podla vyhernej tabulky. Bonusova funkcia
sa kon&i vtedy, ak hracovi po skonceni toCenia nezostali uz ziadne dalsie volne atogenia, ani Ziadne
neziskal. Po skon&eni bonusovej funkcie sa hracovi zobrazi informacia o vyhre z bonusovej funkcie
a tlacidld CONTINUE a TRY AGAIN. Sllacenim tlacidla CONTINUE sa hra¢ vrati do zakladnej hry
a stlacenim Uacidla TRY AGAIN sa hracovi otvori menu pre kupovanie bonusovej funkcie. Tlacidlo TRY
AGAIN nie je potas aulomatickeho hrania dostupné. Bonusova Funkcia Free Spins Level 1 je hazardna
hra, pocas ktore] nie je hracovi z pola BALANCE odpocitana Ziadna slavka. Vyhry pocas bonusovej

funkcie zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola ziskana Bonusova
Funkcia Free Spins Level 1.
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Bonusova Funkcia Free Spins Level 2
Ak po&as zakladnej hry hra¢ ziska aspofl 3 scatter symboly LEVEL 2 BONUS kdekolvek na valcoch,
ziskava vyhru podla vyhernej tabulky a vstup do Bonusove] Funkcie Free Spins Level 2 s po&tom volnych
toteni zobrazenym v Zllom poéitadle (na pravej strane) K-BOOST. Ak si hraé vstup do bonusovej funkcie
zakupil, je oprédvneny hrat’ Banusovl Funkciu Free Spins Level 2 s vybranym pocétom volnych toéeni.
Potas Bonusovej funkcie Free Spins Level 2 platia rovnakeé pravidla ako pogas Bonusovej Funkcie Free
Spins Level 1, s rozdielom, Ze pri spusteni funkcie K-CASH poéas Banusovej Funkcie Free Spins Level 2
sa pred pripisanim hraovi do pofa TOTAL WIN finanéné hodnoty na symboloch vynasobia nahodne
vylasovanym nasochitefom zvyraznenym v poli K-CASH MULTIPLIER v [avej hornej Casti herného pofa.
MoZné nasobitele s =2, »x3, x5, %8 a x10. Ak si hra¢ vstup do Bonusavej Funkcie Free Spins Level 2
zakupil, vwhry potas bonusovej funkcie zodpovedaju zakladnej stavke podla tabulky:

TiER |  Cena funkcies 8 Cenafunkcies 15 | Cenafunkcies20 | Zakladna
to¢eniami zadarmo toceniami zadarmo toc¢eniami zadarmo stavka
1 27,35 € 51,25 € 102,25€ 0,50 €
2 54,70 € ~ 10250€ 204,50 € 100€
3 82,05 € 153,75 € 306,75 € 1,50 €
4 109,40 € 20500€ 409,00 € 2,00€
5 136,75 € 256,25 € 511,25 € 250 €
6 164,10 € 307506 613,50 € 3,00 €
7 218,80 € 410,00 € 818,00 € 4,00 €
8 27350€ | 512,50 € 1022,50 € 5,00 €
9 410,25 € 76875€ 1533,75 € 750€
10 547,00 € | 102500¢€ 2045,00 € 10,00 €
11 683,75 € 1281,25€ 2 556,25 € 1250€
12 820,50 € 1537,50 € 306750 € 15,00 €
13 957,25 €  179375¢€ 3578,75€ 17,50 €
14 1094,00 € 2 050,00 €  4090,00€ 20,00 €
15 123075 €  2306,25€ 4601,25 € 22,50 €
16 1367,50 € 2 562,50 € - 25,00 €
17 1641,00 € 3 075,00 € - 30,00 €
18 205125 € 384375 € - 3750 €
19 2188,00 €  4100,00€ - 40,00 €
20 2 461,50 € 4612,50 € - 45,00 €
21 ~ 273500€ . . 5000€ |
22 410250 € . - 7500€
23 - - . 100,00 € |
Herné limity

Minimalna stavika do hry: 0,50 €

Maximélna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna cena kipy vstupu do bonusove] funkcie: 4 612,50 € (pri zékladnej stavke 45,00 €)
Maximalna vyhra z jedného togenia valcov: 228 900,00 € (2 289-nascbaok maximalnej zakladnej stavky)
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Vyherné tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote zakladnej stavky.

Symbol Nazov Gx 5% 4x 3%
! Byk 2 1 0,8 04
ey
\ Kéh 1 06 05 0,4
Liska 1 0,6 0,5 0.4
b |
m Sova 1 0,6 0,5 04
i
,‘ lg A 0,5 04 0.3 0,2
K K 0.5 0.4 0,3 0,2
a Q 05 03 0,2 0.16
, J 0,5 0.3 0,2 0,16
Wild . . } ;
(divoky symbol)
Level 1 Bonus
(Mesiac) 50 10 5 2
(scatter symbaol)
Level 2 Bonus
(Sinko) 50 10 5 2
(scatter symbol)
Nazov hry: Blazing Bull: Cash Ques TECHNIGHY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.0.10 e Ua_-l'_!‘._'r' I_Eadr'_“ly_'. ':'f" : Overil: 953
Raevizia pravidiel: 0 R :\lér; b.t-t“,'! ljffﬁ _:.\;_;'-.;"" £ Strana d z 4

Platnost od: 13.04.2026

AR

Elaktranicky podplsané (QES)




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3168
Cherry Rush 7s

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbaolmi na valcoch. Cielom hry je roztoéenim valcov tladidlom SPIN dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbaolov. Hrd sa na 3 aZ 5 vyhernych symbolov. Herné symboly na valci nemusia byt
zobrazené na vietkych poziciach. Na miestach, kde sa symbol nezobrazi, sa nachadza prazdne miesto,
ktoré sa vyhodnacuje ako nevyherny symbol. Hra cbsahuje 10 pevnych vyhernych linif. Poget vyhernych

linii je pevne dany a nemoZno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj praostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitaéovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaja polia BALANCE (zobrazuje financné prostriedky hraga), BET (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku), WIN (zobrazuje sa v pripade vyhry a zobrazuje celkovl vyhru z togenia), polia
CASHPOT odmien pre aktualne nastavent zakladni stavku a tlagidla © SETTINGS (obsahuje tlagidla
@ PAYTABLE - vyherna tabulka a popis hernych funkcii, @ GAME RULES — podrobny popis hernych
funkcii, @ GAME HISTORY — herna histéria, @ SOUND ON/OFF — zapne/vypne zvuky v hre, @ MUSIC
ON/OFF — zapne/vypne hudbu v hre a @ TURBO ON/OFF — zapne/vypne zrychlenie ota&ania valcov),
tlagidla funkcie HyperBET, BuyBONUS (kupovanie bonusovej funkcie), ©@ MINCE (zmena stavky),
@ SPIN (spusti otofenie valcov), @ TURBO (zrychlené todenie valcov) a @ AUTOPLAY (funkcia
automatického hrania). Po stlaceni tladidla AUTOPLAY sa otvori menu, v ktorom si mdZe hrac nastavit
pocet automatickych hier, limit prehry a limit jednej vyhry. Automalické hranie hraé spusti ladidiorm START.
Po aktivacii funkcie automatického hrania sa tlagidlo AUTOPLAY zmeni na tlaéidlo ©@ STOP AUTOPLAY,
pomocou ktoreho je mozné deaktivoval funkeiu automatického hrania. Poéas tocenia valcov je moZné

skratit ¢as ich togenia tlacidlom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (tladidlo SETTINGS) aktivovat reZim zrychlenia otééania valcov TURBO,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota aktualnej stavky v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit tlagidlom
MINCE v rozsahu minimalne| a maximalnej stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazavky pad valcami v poli WIN. Jednotlive vyhry sa
zobrazené v eurach. Vyherné symbaly nalinii musia zaé&inat na prvom valci Uplne vlavo a rovnaké symboly
sa musia nachadzal na susediacich valcoch neprerusovane (pripadne mdzu byt nahradené divokym
symbalom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati iba najvy&8ia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Specialnych scatter symbolov

su pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre akiudlne nastaveng
hodnoty stavky.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus

Podas zakiadnej hry ma hraé moznost zakdpit' si vstup do Bonusavej Funkcie Free Spins Bonus stlatenim
tlacidla BuyBONUS. Otvori sa menu s vyberom 2 moZnosti kipy bonusovej funkcie, tlacidlami — a + pre
zmenu stavky a tladidlom START. Prva mozZnost spusti bonusovi funkciu s 10 toeniami zdarma za cenu
2 100-nasobku zakladnej stavky a druha moZnost spusti bonusovi funkciu s 15 to€eniami zdarma za cenu
3 300-nasabku zakladnej stavky. Po zvoleni moznosti bonusovej funkcie sa vyfarbi tlagidlo START a hraé
moZe spustit bonusovi funkciu. Po stladeni tlatidia START sa hracovi z pola BALANCE odpocita dana
stavka a hrac je opravneny hrat Bonusovi Funkciu Free Spins Bonus s vybranym poétom toceni zdarma.
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Funkcia HyperBET

Hra obsahuje Styri Urovne funkcie HyperBET. Hraé méze zmenit' Grovef kliknutim na jedno zo tyroch
tla¢idiel nachadzajucich sa pod valcami. Tlagidla su nasledovné: SEDMICKA (droved 1), SEDMICKA
s nasobitel'om (droveri 2), CASHPOT (droven 3) a SUPER CASHPOT (droven 4). Zmena urovne ma vplyv
na vysku stavky a funkcie hry. Vyhry su poéitane zo zakladnej stavky — uroveii 1.

= Urover 1:

Hra vyplaca vyhry podla vyhernej tabulky, akékolvek kombinacie symbolov BAR a akékolvek
kombindcie symbolov SEDMICKA na vyhernej linii. Symboly MULTIPLIER WILD, CASHPOT,
SUPER CASHPOT a nasobitele symbolov SEDMICKA a BAR st poéas tejto Urovne neaktivne,

¢« Uroven 2:

Hra vyplaca aj vietky vyherné kombindcie, ktoré su aktivne pocas Grovne 1. Polas aktivnej
trovne 2 si aktivne aj symboly MULTIPLIER WILD a nasobitele symbolov SEDMICKA a BAR,
Symboly CASHPOT a SUPER CASHPOT su poéas teto Urovne neaktivne. Vyéka aktualne| stavky
je 5-nasobok zakladnej stavky. Vyhry su po&itaneé zo zakladnej stavky (HyperBET droveri 1).

« Uroven 3;

Hra vyplaca aj vietky vyherné kombinacie, ktoré su aktivnhe poéas drovne 2. Pofas aktivnej
trovne 3 su aktivne aj symboly CASHPOT. Vyika aktudlnej stavky je 10-nasobok zdkladnej
stavky. Vyhry su pocitané zo zakladnej stavky (HyperBET Urovef 1).

« Uroven 4:
Hra vyplaca aj vietky vyherné Kombinacie, ktoré s0 aktivne po¢as lrovne 3. Pocas aktivnej Urovne
4 s11 aktivne aj symboly SUPER CASHPOT. Pravdepodobnost vyhry CASHPOT odmien je vyiéia
ako pri trovni 3. Vy3ka aktualnej stavky je 100-nasobok zdkladne] stavky. Vyhry st poéitané zo
zakladnej stavky (HyperBET troven 1).

Nasobiace divoké symboly MULTIPLIER WILD

Nasobiacimi divokymi symbolmi MULTIPLIER WILD st symboly WILD x2 a WILD x3. Zobrazujl sa na
valcoch 2, 3 a 4 po&as zakladnej hry a Banusovej Funkcie Free Spins Bonus pocas aktivnych dravni 2, 3
a4 funkcie HyperBET. Nahradzaji vsetky symboly okrem divokych symbolov s vy&Sou hadnotou
nasobitela a symbolov CASHPOT, SUPER CASHPOT, BONUS, EXTRA FREE SPINS, MULTIPLIER 7

a MULTIPLIER BAR. KaZdy nasobiaci divoky symbol nasobl hodnotou svojho nasobitela vyhru za kazdd
vyhernl kombinaciu, ktore] je stéastou, samostatne,

Scatter symbol BONUS
Scatter symbolom je symbol BONUS. Zobrazuje sa na vietkych valcoch pofas zakladne] hry. Ak hrad

ziska kombinaciu 3 alebo viac scatter symbolov BONUS kdekolvek na valcoch poéas zakladne] hry, ziska
vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus s 10 toeniami zdarma.

Speciélne scatter symboly CASHPOT a SUPER CASHPOT

Specidlnymi scatter symbolmi st symboly CASHPOT (CERESNA) a SUPER CASHPOT (CERESNE).
Zobrazujd sa na vietkych valcoch pogas zakladne] hry a Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus., Symboaol
CASHPOT sa zobrazuje po&as aktivnych Grovni 3 a 4 funkcie HyperBET a nadoblda nahodné finanéné
hodnoty z rozsahu od %3 do 50 nasobku zakladnej stavky. Symbol SUPER CASHPOT sa zobrazuje iba
pocéas aktivnej arovne 4 funkcie HyperBET a nadobuda nahodné finanéné hodnoty z rozsahu od =40 do
%500 nasobku zakladnej stavky. Ak hrac ziska kombinaciu aspofi 5 symbolov CASHPOT a/alebo SUPER
CASHPOT kdekolvek na valcoch, ziskava sucel finanénych hodndt na tychto symboloch a bonusovt vyhru

nasobku zakladne] stavky podla labulky. Plati iba najvy3si pocet symbolov CASHPOT a SUPER
CASHPOT.

Poéet o )
symbolov o ‘ 6 7 8 9 10 11 12 a viac

Nésobitel | x100 | 150 | x200 | =400 | x2000 | 4000 | x10000 | x100 000
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Nasobiace symboly MULTIPLIER 7 a MULTIPLIER BAR

Nésobiacimi symbolmi MULTIPLIER 7 st vietky symboly SEDMICKA s nasobitefom. Nasobiace symboly
MULTIPLIER BAR su vietky symboly BAR s nasobitelom. Nasaobitele tychto symbolov nadobtdaji
hodnoty %2 a 3. Nésobiace symboly MULTIPLIER 7 a MULTIPLIER BAR sa zobrazuji na valcach 2, 3
a 4 potas zakladnej hry a Banusavej Funkcie Free Spins Bonus pogas aktivnyeh drovn( 2, 3 a 4 funkcie
HyperBET. KaZdy nasobiaci symbol nascbi hodnotou svojho nasobitela vyhru za kaZdd vyhernu
kombinaciu, ktorej je sitastou, samaostatne.

Bonusova Funkcia Free Spins Bonus

Ak polas zakladnej hry hra& ziska 3 alebo viac scatter symbolov BONUS kdekolvek na valcoch, vypoéitaju
sa vyhry a hraé ziska vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus s 10 to¢eniami zadarmo. Ak si hraé
vstup do bonusovej funkcie zakupil, je opravneny hrat Bonusovi Funkciu Free Spins Bonus s vybranym
poétom toeni zadarmo s aktivhou droviiou 4 funkcie HyperBET. Hracovi sa zobrazia informacie
o bonusovej funkcii a tla¢idlo CONTINUE. Nasledne sa spusti bonusova funkcia. Pogas bonusovej funkcie
sa na obrazovke nachadzaji polia TOTAL WIN (zobrazuje celkovl vyhru z bonusove] funkcie), pole
SPINS (zobrazuje pocst zostavajlcich opakovanych toceni) a pocitadlo symbolov EXTRA FREE SPINS
s napisom +3 SPINS. Ak hrac ziska na valcoch jeden aleba viac symbolov EXTRA FREE SPINS, hodnota
v potitadle pod valcami sa zvy5i o hodnotu 1 za kazdy ziskany symbol EXTRA FREE SPINS. Ak hrac
zozbiera 3 symboly EXTRA FREE SPINS, ziska 3 dodatotné lo¢enia zadarmo a pocitadlo sa vrati na
hodnotu 0. V pripade, Ze hrac ziska viac symbolov EXTRA FREE SPINS, ako je potrebnych na udelenie
dodataénych toceni zadarmo, poéitadlo sa naplini na hodnotu 3, hracovi budd udelené 3 dodatoéné tocenia
zadarmo, poéitadlo sa vynuluje a doplni sa o hodnotu zostavajicich symbolov EXTRA FREE SPINS. Hrac
mozZe ziskat dodatoéné tofenia viackrat poCas jednej in&tancie bonusove] funkcie. Vyhry sa pocas
bonusovej funkcie kumulujid v poli TOTAL WIN. Valce sa pofas bonusovej funkcie togia automaticky.
Bonusova funkcia sa koné&i vtedy, ked hrac po skongenl togenia nema Ziadne dalSie to€enia zadarmo, ani
Ziadne neziskal. Po skon&eni bonusovej funkcie sa hracovi zobrazi informacia o vyhre z bonusovej funkcie
a tlacidia CONTINUE a TRY AGAIN. Stlacenim tlacidla CONTINUE sa hraé vrali do zakladne] hry
a stladenim tlacidla TRY AGAIN sa hracovi zobrazi menu pre kupovanie bonusovej funkcie. Tladidlo TRY
AGAIN nie je pofas automatického hrania dostupné. Bonusova Funkcia Free Spins Bonus je hazardna
hra, poéas ktorej nie je hraéovi z pola BALANCE odpoéitana Ziadna stavka. Vyhry poéas bonusovej
funkcie zodpovedajd zakladnej stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v kiorej bola ziskana
Bonusova Funkcia Free Spins Bonus. Ak si hrac vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus zakupil,
vyhry po€as bonusovej funkcie zodpavedaju zakladne]j stavke podla tabulky:

| TR | e i tadaman] Shdarms Zakladna stavka

1 105,00 € 165,00 € 0,05 €

2 21000€ | 330,00€ : 0,10 €
3 | 31500€ 495,00 € 015€ =

4 420,00 € 660,00 € 0,20 €

5 525,00 € 825006 | 0725¢€
6 ) 630,00 € 990,00 € 0,30 € o

7 840,00 € 1 320,00 € 0,40 €

8 1050006 | 1650006 0,50 €

9 1 575,00 € 2 475,00 € 0,75 €

10 2 100,00 € 3300,00 € 1,00 €

Bonusovy scatter symbol EXTRA FREE SPINS

Bonusovym scatter symbalom je symbol EXTRA FREE SPINS (MINCA). Zobrazuje sa na vaetkych
valcoch pocas Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus. Za kazde 3 zozbierane symboly EXTRA FREE
SPINS pocas bonusovej funkcie hrac ziska 3 dodatocné to¢enia zadarmo.

Herné limity

Minimalna zakladna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna zakladna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna cena klpy vstupu do bonusovej funkcie: 3 300,00 € (pri zakladnej stavke 1,00 €)

Maximalna vyhra z jedneho toenia valcov: 5 400 000,00 € (54 000-nasobok maximalnej zakladnej stavky)

Nazev hry: Charry Rush 7 D& TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.2/PH

an’?v ry 1efry Rush 78 ..J {:IIE;TAWI‘FIEE;T;\,H'.’. -_u._t_;_ |
Verzia hry: 2.0.1 R oA Qveril: 953
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Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasabitel vyhernej kombinacie k hodnote zékladnej stéavky.

Symbol il Nazov 5x 4x 3x
Zlatd sedmicka 1000 200 50
Cervena sedmiéka 400 100 40
Zelena sedmicka 200 40 30
Modra sedmiéka 100 30 20
Fialova sedmicka 50 25 15
Akakol'vek kombinacia sedmiéiek 10 5 2
(E)
] ) BAR BAR BAR 40 20 10
.iﬂﬂ.
e BAR BAR 30 15 5
Akékolvek kombinacia BAR 4 2 1
Wild x2 )
(nasabiaci divoky symboal) ) )
\ i Wild x3
. (nasobiaci divoky symbol) i i )
r Cashpot
(Ceredna) - - -
‘ (5pecialny scatter symbol)
- Super Cashpot
a (Cereéne) - . -
(Bpecialny scatter symbol)
T Bonus
W (scatter symbol) ) ) )
T Extra Free Spins
s {(Minca) - - -
- (bonusavy scatter symbol)
Nazov hry: Cherry Rush 7s TECHNICKYT SKUSonnY T-10-84.2/PH
Verzia hry: 2.0.1 E S . i Overil: 953
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3169

Chili Flame 7s Hold and Win

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valcoch. Cielom hry je roztoéenim valcov tlagidlom SPIN dasiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hrd sa na 3 az 5 vyhermych symbolov. Herné symbaoly na valgi nemusia byt
zobrazené na véetkych poziciach. Na miestach, kde sa symbol nezobrazi, sa nachddza prazdne miesto,
ktaré sa vyhodnocuje ako nevyherny symbaol. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii. Pocget vyhernych

[inii je pevne dany a nemoZno ho menit. Vyherne symbaly sa zobrazia po roztoéeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvorm mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZne s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie a dostupnost
ovlddacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), BET (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku), WIN (zobrazuje sa v pripade vyhry a zobrazuje celkovd vyhru z togenia),
urovhe CASHPOT sodmenami pre aktudlne nastavenu zakladn( stavku a tlacidla © SETTINGS
(obsahuje tlacidla @ PAYTABLE - vyherna tabulka a popis hernych funkcii, @ GAME RULES - podrobny
popis hernych funkcii, @ GAME HISTORY - herna histéria, @ SOUND ON/OFF — zapne/vypne zvuky v
hre, @ MUSIC ON/OFF - zapne/vypne hudbu v hre a @ TURBO ON/OFF — zapne/vypne zrychlenie
otagania valcov), Hacidla funkcie HyperBET, BuyBONUS (kupovanie bonusovej funkcie), @& MINCE
(zmena stavky), @ SPIN (spusti otoéenie valcov), @ TURBO (zrychlené toenie valcov) a @ AUTOPLAY
(funkcia automatického hrania). Po stlaceni tladidla AUTOPLAY sa otvari menu, v kltorom si mbZe hrad
nastavit po€et automatickych hier, limit prehry a limit jednej vyhry. Automatické hranie hraé spusti tladidlom
START. Po aktivacii funkcie automatického hrania sa tladidlo AUTOPLAY zmeni na tladidio © STOP
AUTOPLAY, pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu automatického hrania. Pocas todenia valcov
je moZné skratit ¢as ich toCenia tlaéidlom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhadnotenia alebo
prostrednictvom nastavenia hry (tlagidlo SETTINGS) aktivovat' rezim zrychlenia otagania valcov TURBO,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota aktuédlne] stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli BET. MoZno ju zmenit' tlagidlom
MINCE v rozsahu minimalne] a maximalnej stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej £asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
zobrazené v eurach. Vyherné symbaly na linii musia za&inat' na prvom valci Gplne viavo a rovnaké symbaly
sa musia nachadzat na susediacich valcoch neprerugovane (pripadne mézu byt nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati iba najvy&8ia vyhra na vyhernej

linil. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavajd. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach
pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Hold and Win BONUS

Pocas zakladnej hry ma hrac moznost zakupit' si vstup do Bonusovej Funkcie Hold and Win BONUS
stlacenim tlacidla BuyBONUS. Otvori sa menu s vyberom 2 moznosti kipy bonusovej funkcie, tlagidlami
—a + pre zmenu stavky a tlacidlom START. Prva moznost spusti banusovd funkciu so zvySenou Sancou
na vyhru CASHPQOT odmien za cenu 1 000-nasobku zakladnej stavky a druha moznost spusti bonusovi
funkciu so Standardnou $ancou na vyhru CASHPOT odmien za cenu 375-nasobku zakiadnej stavky. Po
zvoleni moznosti bonusove] funkcie sa vyfarbi tlacidlo START a hrac mdze spustit’ bonusovl funkciu. Po
stlaceni tlacidla START sa hraCovi z pola BALANCE odpocita dana stavka a hra¢ je opravneny hrat

Bonusovu Funkciu Hold and Win BONUS s 3 opakovanymi to€eniami s vybranou Sancou na ziskanie
CASHPOT odmien.
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Funkcia HyperBET

Hra obsahuje Styri drovne funkcie HyperBET. Hrag mdze zmenit Groven kliknutim na jedno zo Styroch
tlagidiel nachadzajicich sa pod valcami. Tlagidla sd nasledovné: SEDMICKA (Graveri 1), WILD (drovef 2),
HOLD AND WIN (Uroven 3) a SUPER HOLD AND WIN (Uraveri 4). Zmena uravne ma vplyv na vysku
stavky a funkcie hry. Vyhry st podéitané zo zékladnej stavky — Groven 1.

« Urovef 1:
Hra vyplédca vyhry podla vyhernej tabulky, akékolvek kombinacie symbolov Sedmicka a akékalvek

kombindcie symbalov BAR na vyherngj linii. Symboly MULTIPLIER WILD, HOLD AND WIN a
SUPER HOLD AND WIN su pocas tejto urovne neaktivne.

« Uroven 2:
Hra vyplaca aj vBetky vyherne kombinacie, ktoré su aktivne pocas trovne 1. Pogas aktivnej
urovne 2 su aktivne aj symboly MULTIPLIER WILD. Symboly HOLD AND WIN a SUPER HOLD
AND WIN su pocas tejto Urovne neaktivne. Vyika aktualnej stavky je 3-nasobok zakladnej stavky.
Vyhry sU poéitané zo zakladne| stavky (HyperBET Uroven 1).

+ Uroven 3:
Hra vyplaca aj vSetky vyherné kombinacie, ktoré su aktivne pofas lUrovne 2. Pogas aktivnej
Urovne 3 sU aktivne aj symboly HOLD AND WIN. Vyska aktudlne] stavky je 5-nasobok zakladnej
stavky. Vyhry su poéitané zo zakladnej stavky (HyperBET Graven 1).

¢ Urovefi 4:

Hra vyplaca aj vBetky vyherné kombinacie, kloré s aktivne pogas Urovne 3. Fogas aktivnej Urovne
4 su aktivne aj symboly SUPER HOLD AND WIN. Vyska aktualnej stavky je 50-nasobok zakladnej
stavky. Vyhry suU poé&itané zo zakladnej stavky (HyperBET udroveri 1).

Néasobliace divoké symboly MULTIPLIER WILD

Nasabiacimi divokymi symbolmi MULTIPLIER WILD st symboly WILD x1, WILD %2, WILD x3 a WILD x5.
Zobrazujl sa na valcoch 2 a 4 poéas zakladne] hry poéas aktivhych Grovnl 2, 3 a 4 funkcie HyperBET.
Nahradzaju vietky symboly okrem divokych symbolov s vy&5ou hodnotou nésobitela a scatter symbolov
HOLD AND WIN a SUPER HOLD AND WIN. Kazdy nasobiaci divoky symbol nasobi hodnotou svajho
nasobitefa vyhru za kazdu vyhernld kombinaciu, ktorej je sicastou, samostatne.

Scatter symboly HOLD AND WIN a SUPER HOLD AND WIN

Scatler symbolmi s symboly HOLD AND WIN (é1LI F’APRICKA) a SUPER HOLD AND WIN (CILI
PAPRICKY S ORAMOVANIM), Symboly HOLD AND WIN sa zobrazuji na véetkych valcoch poZas
zakladnej hry a poéas Bonusovej Funkcie Haold and Win BONUS poéas aktiviych drovni 3 a 4 funkcie
HyperBET a nadobudaji nahodné finanéné hodnoty z rozsahu od =2 do *50 nasobku zékladne] stavky
alebo hodnoty CASHPOT a symboly SUPER HOLD AND WIN sa zobrazuju iba poéas aklivnej Urovne 4
funkcie HyperBET na valcoch 1 a5 po€as zakladnej hry a nadobldajt ndhodné finanéné hodnoly
z rozsahu od %25 do =1 000 nasobku zakladnej stavky alebo hodnoty CASHPOT. Ak hrac ziska pocas
aktivnej Grovne 4 funkcie HyperBET kombinaciu 3, 4 alebo 5 symbolov HOLD AND WIN a/alebo SUPER
HOLD AND WIN kdekolvek na valcoch, vyhrava stéet hodnét na tychto symboloch. Plati iba najvyssi
pocet symbolov HOLD AND WIN a SUPER HOLD AND WIN.

Bonusova Funkcia Hold and Win BONUS

Ak hrag pocas zakladnej hry ziska kombinaciu 6 alebo viac scatter symbolov HOLD AND WIN a/alebo
SUPER HOLD AND WIN kdekolvek na valcoch, vypocitaji sa vyhry a hrac ziska vstup do Bonusavej
Funkcie Hold and Win BONUS s 3 opakovanymi to¢eniami. Ak si hra¢ vstup do bonusovej funkcie zakdpil,
je opravneny hrat Bonusovu Funkciu Hold and Win BONUS s 3 opakovanymi to€eniami, so zvolenou
Sancou na vyhru CASHPOT odmien a s aktivhou droviou 4 funkcie HyperBET. Hragovi sa
zobrazia informacie o bonusovej funkcii a tlagidlo CONTINUE. Nasledne sa spusti bonusova funkcia,
Pogas bonusove] funkcie sa na obrazovke nachadzaju polia TOTAL WIN (zobrazuje celkovd wvyhru
z bonusovej funkcie) a pole SPINS LEFT (zobrazuje pocet zostavajicich opakovanych togeni). Poéas tejto
funkcie sa na valcoch zobrazuji iba scatter symboly HOLD AND WIN, ktoré sa zobrazuji s nahodnou
finanénou hodnotou alebo hodnotami CASHPQOT a nevyherné zo3ednuté symboly CILI PAPRICKA.
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V pripade, Ze si hra¢ vstup do bonusovej funkcie nezakupil, scatter symboly, ktoré spustili tito bonusovi
funkeciu, zostand uzamknuté na svojich poziciach na valcoch a ostatné symboly sa vymazd. Nasledne
zaéne to¢enie valcov. Valce sa podas bonusovej funkcie tocia automaticky. Ak hra¢ po skonéeni togenia
valcav kdekolvek na valcoch ziskal jeden alebo viac novych scatter symbolov HOLD AND WIN, tieto
symboly zostanu na svojich pozicidch aZ do konca bonusovej funkcie a pocet zostavajlcich opakovanych
toéenl je abnoveny na hodnatu 3. Ak hraé na valcoch ziskal po skonéeni to&enia jeden alebo viac novych
scatter symbolov s hodnotou CASHPOT, spusti sa funkcia Cashpot. Bonusava funkcia sa konéi vtedy,
ked hra¢ po skonéeni to€enia nema Ziadne dalsie opakované toenia, ani Ziadne neziskal, alebo ak su
celé valce zaplnené scatter symbolmi. Hodnoty na vietkych scatter symboloch sa séitaji a hodnota je
pripisana do pola TOTAL WIN. Ak s0 na konci banusavej funkcie celé valce zaplnené scatter symbaolmi,
do pola TOTAL WIN sa mu pripoéita aj hodnota zobrazena pod valcami v poli so scatter symbolom HOLD
AND WIN. Po skonéeni bonusovej funkcie sa hragovi zobrazi informécia o vwhre z bonusavej funkeie
atladidla CONTINUE a TRY AGAIN. Stla¢enim tlacidla CONTINUE sa hraé vrati do zakladnej hry
a stladenim tlagidla TRY AGAIN sa hradovi zobrazi menu pre kupavanie bonusovej funkcie, Tlaéidlo TRY
AGAIN nie je poas automatického hrania dostupné. Bonusavad Funkcia Hold and Win BONUS je
hazardna hra, po&as ktorej nie je hracovi z pola BALANCE odpodéitana Ziadna stavka. V pripade, Ze hrac
banusovl funkciu ziskal pocas toCenia v zékladnej hre, vyhry poas bonusovej funkcie zodpovedaju
zakladnej stavke, ktora bala nastavend pre hazardnt hru, v ktorej bola ziskana Bonusaova Funkcia Hold
and Win BONUS. V pripade, 2e si hra¢ bonusovid funkciu zakupil, vyhry pofas bonusovej funkcie
zodpovedajl zékladne] stavke podla tabulky:

Cena funkcie so Cena funkcie so .
TIER zvySenou Sancou &tandardnou £ancou Zékladna stivka
__ziskat CASHPOT ziskat' CASHPOT
1 100,00 € 37,50 € 0,10 €
2 200,00 € 75,00 € 0,20 €
3 300,00 € 112,50 € 0,30 €
4 400,00 € 150,00 € 040€
5 500,00 € 187,50 € 0,50 €
6 600,00 € 225,00 € 0,60 €
7 800,00 € 300,00 € 080€ |
8 1000,00 € 375,00 € 1,00 €
9 © 150000€ 562,50 € 1,50 €
10 2000,00€ 750,00 € 2,00€

Funkcia Cashpot

Ak hraé poas Bonusovej Funkcie Hold and Win BONUS ziska kdekalvek na hernom poli scatter symbol
HOLD AND WIN alebo SUPER HOLD AND WIN s hodnotou CASHPOT, ndhodne sa vylasuje jedna zo 4
trovni CASHPOT, ktoré s zaobrazené nad valcami adany scatter symbol nadobudne tito hodnotu
namiesto hodnoty CASHPOT. Urovne funkcie Cashpot st MINI (100-nasobok zakladnej stavky), MINOR
(250-nasobok zakladnej stavky), MAJOR (5 000-nasobok zékladne] stavky) a MAXI (100 000-nasabok
zakladnej stavky). Hra¢ méze spustit funkciu Cashpot viackrat pocas jednej in5tancie Bonusovej Funkcie

Haold and Win BONUS.

Herné limity
Minimalna zakladna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna zakladna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie: 2 000,00 € (pri zakladnej stavke 1,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 2 250 000,00 € (22 500-nasobok maximalnej zakladnej stavky)
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Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinécie k hodnote zdkladne stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
ZIta sedmicka 300 100 25
) Cervena sedmigka 100 50 25
Modra ;admiéka 100 _50 15
Akakol'vek kombinacia sedmiéiek 10 5 1_,;_. 1
BAR BAR BAR 30 - 12,5 7.5
BAR BAR 20 10 9
[BAR! BAR 20 7,5 3_ |
Akakolvek koml;nacia BAR 10 5 1
N Wild x1

{nasohiaci divoky symbal)

Wild x2
(nasobiaci divoky symbol)

Wild x3
{néschiaci divoky symbol)

Wild x5 _ .
(nasobiaci divoky symbol) i
Hold and Win
@ (Gili papritka) . : ;
(scatter symbaol)
e Super Hold and Win
@ (Cili papricky s oramovanim) - 4 u

(scalter symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3164
Double Jewel Hold and Win

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valcoch, Ciefamn hry je rozto¢enim valcov tlagidlom SPIN dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 vyherné symboly. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii. Poget

vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menil. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pridom pravidla hry, stavky a vyhry s totoiné s
po&itadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie a dostupnast
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), BET (zobrazuje
aktualne nastavent stavku), WIN (zobrazuje sa v pripade vyhry a zobrazuje celkovu vyhru z tocenia), polia
CASHPOT odmien pre aktudlne nastaven( zakladni stavku a tlagidla @ SETTINGS (obsahuje tladidla
@ PAYTABLE - vyhema tabulka a popis hernych funkcii, @ GAME RULES — podrobny popis hernych
funkcil, @ GAME HISTORY - herna histéria, ® SOUND ON/OFF - zapne/vypne zvuky v hre, @ MUSIC
ON/OFF — zapne/vypne hudbu v hre a @ TURBO ON/OFF — zapne/vypne zrychlenie otaéania valcov),
BuyBONUS (kupovanie bonusovej funkcie), tladidio funkcie HyperBET, £ MINCE (zmena stavky),
& SPIN (spusti otoéenie valcov), © TURBO (zrychlené toéenie valcov) a & AUTOPLAY (funkcia
automatického hrania). Po stladen tlafidla AUTOPLAY sa otvori menu, v ktorom si md2e hrag nastavit
potet automatickych hier, limit prehry a limit jednej vyhry. Automatické hranie hrag spusti tladidlom START.
Po aktivach funkcie automatickéha hrania sa tla&idlo AUTOPLAY zmeni na tladidlo ©@ STOP AUTOPLAY,
pomeocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Pogas togenia valcov je moZné

skratit' £as ich toCenia tlagidlom SPIN a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (tlagidlo SETTINGS) aktivovat reZim zrychlenia otaéania valcov TURBO.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota aktualnej stavky v eurach na jedno oloéenie sa zobrazuje v poli BET. MoZno ju zmenit tlagidlom
MINCE v rozsahu minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
zobrazene v eurach. Vyherne symboly na linii musia za&inat na prvom valci Uplne vlavo a rovnaké symboly
sa musia nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane (pripadne mdZu byt nahradené divokym
symbolom). Koambinacia scaller symbaolov plati kdekolvek na valcoch. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej

linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc&itavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach
pre aktualne nastavené hodnoly slavky.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Hold and Win BONUS

Po&as zakladnej hry ma hra¢ moznost zakupil' si vstup do Bonusove] Funkcie Hold and Win BONUS
stlagenim ladidla BuyBONUS. Otvori sa menu s vyberom 3 moZnostl kipy bonusovej funkcie, tlagidlami
—a + pre zmenu zékladnej stavky a tlagidlam START. Prva moznost spusti bonusovi funkeiu s najvySsou
Sancou na vyhru CASHPOT odmien za cenu 100-ndsobku zdkladne] stavky, druhd moZnost spust
banusavi funkeciu so zvy3enou Sancou na vyhru CASHPOT odmien (v porovnani so tandardnou $ancou)
za cenu 50-nasaobku zakladnej stavky a tretia moznost spusti bonusovu funkciu so Standardnou Sancou
na vyhru CASHPOT odmien za cenu 30-ndsobku zékladnej stavky. Po zvoleni moZnosti bonusovej funkcie
sa vyfarbi tla¢idlo START a hraé méze spustit’ bonusovi funkciu. Po stlageni tlacidla START sa hraovi
z pola BALANCE odpoéita dana stavka a hraé je opravneny hrat Bonusovd Funkeiu Held and Win
BONUS s 3 opakovanymi to€eniami so zvolenou ancou na vyhru CASHPOT odmien.
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Funkcia HyperBET

Potas zakladnej hry sa na pravej strane herného pola nachadza tlagidlo funkcie HyperBET. Ak je tato
funkcia aktivna, tlagidlo je vyfarbené a oramovanie valcov je zlaté. Ak je tato funkcia neaktivna, tladidlo je
zoSednuté a oramovanie valcov je strieborné. Aktivovanim tejto funkcie sa stavka strojnésobf, no vyhry sa
budt poéitat zo zakladnej stavky (stavka s vypnutou funkciou HyperBET). Ak je tato funkcia neaktivna,
hraé nemé&Zze pocas tocenia ziskal symboly WILD x3, WILD x5 a SUPER HOLD AND WIN,

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na valcoch 1 a 3 po&as zakladnej hry a funkcie Respin
a nahradza vietky symboly akrem symhaolov WILD x2, WILD x3, WILD x5, HOLD AND WIN a SUPER
HOLD AND WIN. Ak hrag ziska aspofi 2 akékofvek aktivne divoké symboly kdekolvek na valcoch, spust

sa funkcia Respin. Ak hrag ziska kombindciu 3 akychkolvek aktivnych divokych symbolov na vyherngj Iinii,
ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Nasobiace divoke symboly

Nasobiacimi divokymi symbolmi st symboly WILD x2, WILD x3 a WILD x5. Symboly WILD x3 a WILD x5
50 aktivne iba pocas aktivnej funkcie HyperBET. Vaetky ndsobiace divoké symboly sa zobrazuju iba na
valei 2 pogas zakladne] hry a funkcie Respin, nahradzaji vietky symboly okrem divokych symbolov
s vy&&ou hodnotou nasabitela a symbolov HOLD AND WIN a2 SUPER HOLD AND WIN a nasabia vyhru
za kaZdd vyhernt kombindciu, ktorej si sucastou. Ak hraé ziska aspofi 2 akékolvek divoké symboly
kdekolvek na valcoch, spusti sa funkcia Respin. Ak hra& ziska kombinaciu 3 akychkolvek aktivhych
divokych symbolov, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky,

Scatter symboly

Scatter symbolmi st symboly HOLD AND WIN (MINCA) a SUPER HOLD AND WIN (MINCE). Symbaly
HOLD AND WIN sa zobrazuju na vSetkych valcoch poéas zakladnej hry a Bonusove] Funkcie Hold and
Win BONUS a nadobudajl nahodné finanéné hodnoty z rozsahu od 0,5 do %15 nasobku zakladnej stavky
alebo hodnoty CASHPOT, Symbaly SUPER HOLD AND WIN sa zobrazuji na vietkych valcoch iba poéas
zakladnej hry a nadobuldaju nahodné finanéné hodnoly z rozsahu od %2 do *30 nasobku zakladne| stavky
alebo hodnoty CASHPOT. Scatter symbaly SUPER HOLD AND WIN sa zobrazujl iba ak je aktivna funkcia

HyperBET. Ak hra pofas zakladnej hry ziska kambinaciu aspofi 3 akychkolvek scatter symbolov HOLD
AND WIN a/alebo SUPER HOLD AND WIN kdekolvek na valcach, ziska vstup do Bonusavej Funkcie
Hold and Win BONUS s 3 opakovanymi toCeniami.

Funkcia Respin

Ak hrac ziska aspofi 2 akékolvek aktivne divoké symboly kdekolvek na valcoch, vypoéitaju sa vyhry
z daného todenia, pripoéitaju sa hracovi do pola TOTAL WIN a spusti sa funkcia Respin. Poéas tejto
funkcie zostanu vietky divoké symboly na valcoch uzamknuté na svojich poziciach na valcoch a ostatné
pozicie valcov sa zadarma roztoéia (respin). Nasledne sa vypoditajt vyhry z daného respinu a pripoéitaju
sa hracovi do pola TOTAL WIN. Ak hra¢ v danom respine ziskal jeden alebo viac novych divokych
symbolay, tieto symboly sa uzamkna na svojich poziciach a spusti sa dalsi respin. Funkcia respin konéi
vtedy, ak hrac po€as respinu neziska uz Ziadny novy divoky symbaol. Nasledne sa hracovi vyhra pripide do
pola BALANCE. Funkcia Respin je hazardna hra, poéas ktorej nie je hracovi z pola BALANCE odpoéitana
Ziadna stavka. Vyhry pacas funkcie Respin zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru,
v ktorej bola ziskana funkcia Respin.

Benusova Funkeia Hold and Win BONUS

Ak polas zakladnej hry hraé ziska aspon 3 akékalvek scatter symboly HOLD AND WIN a/alebo SUPER
HOLD AND WIN kdekolvek na valcoch, vypoéitaji sa vyhry a hraé ziska vstup do Bonusovej Funkeie Hold
and Win BONUS s 3 opakovanymi toéeniami. Ak si hraé vslup do bonusove] funkcie zakdapil, je opravneny
hrat Bonusovu Funkciu Hold and Win BONUS s 3 opakovanymi toéeniami, so zvolenou $ancou na vyhru
CASHPOT odmien. Hr&ovi sa zobrazia informécie o bonusovej funkcii a tladidlo CONTINUE. Nasledne
sa spusti bonusova funkcia. Pofas bonusovej funkcie sa na obrazovke nachadzaju polia TOTAL WIN
(zobrazuje celkovu vyhru z bonusove] funkcie) a pole SPINS LEFT (zobrazuje pofet zostavajlcich
opakovanych toenf). Pogas tejto funkcie sa na valcoch zobrazu|( iba scatter symboly HOLD AND WIN
a nevyherné zoZednuté symboly MINCA. V pripade, Ze si hra¢ vstup do bonusove| funkcie nezakipil,
scatter symboly, ktoré spustili tito bonusovi Tunkeiu, zostand na valcoch a ostatné symboly sa vymazi,
Néasledne zaéne toéenie valcov. Valce sa pocas bonusovej funkcie toéia automaticky. Ak hraé po skonéeni
togenia valcov kdekolvek na valcoch ziskal jeden alebo viac novych scatter symbalov HOLD AND WIN,
tieto symbaly zostand na svojich pozicidch aZ do konca bonusovej funkcie a podet zostavajlcich
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opakovanych togeni je obnoveny na hodnotu 3. Ak hraé na valcoch ziskal jeden alebo viac novych scatter
symbolov s hodnotou CASHPOT, spusti sa funkcia Cashpot. Bonusova funkcia sa konéi vtedy, ked hraé
po skonéen’ todenia nema Ziadne dalsie opakované toenia ani Ziadne neziskal, alebo ak si celé valce
zaplnené scatter symbolmi. Hodnoty na vietkych scatter symboloch sa séitaju a hodnota je pripisana do
pola TOTAL WIN. Ak sU na konci bonusovej funkcie celé valce zaplnené scatter symbolmi, do pala TOTAL
WIN sa mu pripoéita aj hodnota zobrazend na lavej strane valcov v pali so scatter symbolom HOLD AND
WIN. Po skonéeni bonusovej funkcie sa hracovi zobrazi informacia o vyhre z bonusovej funkcie a tlagidia
CONTINUE a TRY AGAIN. Stlacenim tlagidla CONTINUE sa hra¢ vrati do zakladnej hry a stladenim
tlacidla TRY AGAIN sa hradovi zobraz/ menu pre kupovanie bonusove| funkcie. Tladidlo TRY AGAIN nie
je potas automatickeho hrania dostupné. Bonusova Funkcia Hold and Win BONUS je hazardnd hra, pocas
ktorej nie je hraCovi z pola BALANCE odpoéitand Ziadna stavka. V pripade, Ze hraé bonusovi funkciu
ziskal pogas tofenia v zakladnej hre, vyhry po&as bonusovej funkcie zodpovedaju zakladnej stavke, ktora
bola nastavend pre hazardni hru, v kiorej bola ziskana Bonusova Funkcia Hold and Win BONUS.
V pripade, Ze si hrac bonusovu funkciu zakupil, vyhry pocas bonusovej funkcie zodpovedaji zakladnej
stavke podla tabulky:

Cena funkcie Cena funkcie so Cenafunkcieso [ ... .
TIER s najvyssou Sancou zvysenou Sancou Standardnou Sancou stévica
ziskat' CASHPOT ziskat’' CASHPOT ziskat’' CASHPOT
1 10,00 € 5,00 € 3,00 € 0,10€
2 20,00 € 10,00 €  6,00€ 020€
3 30,00 € 15,00 € 9,00 € 030€
4 40,00 € 20,00 € 12,00 € 0,40 €
5 50,00 € 25,00 € 1500€ 0,50 €
6 60,00 € 30,00 € 18,00 € 0,60 €
7 80,00 € 40,00 € 24,00 € 0,80 €
8 100,00 € 50,00 € 3000€ | 100€
9 150,00 €  7500€ ~ 4500¢€ 150€ |
10 |  200,00¢€ 100,00 € 60,00 € 2,00€
11 250,00 € 125,00 € 75,00 € 2,50 €
12 300006 | 150,00 € 90,00 € 3,00 €
13 350,00 € 175,00 € 105,00 € 3,50 €
14 400,00 € 200,00 € 120,00 € 4,00 €
15 450,00 € 225,00 € 135,00 € 4,50 €
16 500,00 € 250,00€ 150,006 | 500€
17 600,00 € 300,00 € 180,00 € 6.00€ |
18 750,00 € 375,00 € 225,00 € 7,50 €
19 800,00 € 400,00 € 240,00 € 8,00 €
20 900,00 € 450,00 € ~ 270,00€ 9,00 €
21 1000,00 € 500,00 € 300,00 € 10,00 €
22 1500,00 € 750,00 € 450,00 € 15,00 €
23 2 000,00 € 1000,00 € 600,00 € 20,00 €
24 | 250000€ 1250,00€ 750,00 € 25,00 €
25 |  300000€ _ 1500,00 € 90000€ | 3000€

Funkcia Cashpot

Ak hra¢ potas Bonusovej Funkeie Hold and Win BONUS ziska kdekolvek v hernom poli scatter symbol
HOLD AND WIN alebo SUPER HOLD AND WIN s hodnotau CASHPOT, nahodne sa vylosuje jedna zo 4
drovni CASHPOT, ktoré sU zobrazené na lavef sfrane herného pofa a dany scatter symbol nadabudne
tito hodnotu namiesto hodnaty CASHPOT. Urovne funkcie Cashpot si MINI (20-nasobok zakladnej
stavky), MINOR (5C-nasobok zakladnej stavky), MAJOR (1 000-nésobok zakladne] stavky) a MAXI
(20 000-nasobok zakladnej stavky). Hraé moze spustil’ funkciu Cashpot viackrat pogas jednej instancie
Bonusovej Funkcie Hold and Win BONUS,
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Herné limity

Minimalna zakladna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna zakladna stavka do hry: 100,00 €

Maximélna cena klpy vstupu do bonusove] funkcie: 3 000,00 € (pri zakladnej stavke 30,00 €)
Maximalna vyhira z hry: 2 007 830,00 € (20 078,3-nasabok maximalne] zakladne] stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kambindcie k hadnate zakladnej stavky.

Symbol Nazov dx
2
o Jﬂ, Zvonce 5
ervena sedamickKa
¢ a sedmiék 2
7 Modra sedmicka 1,5
g0 1
# Stvorlistok 1
c Slivky 0.6
é Ceredne 0,5
a Hrozno 0.4
( ) B
a‘. Citrén 03
wild -
Wi {divoky symbal)
p s Wild x2 )
LIS (divoky symbol)
- Wild x3 i
WiLhx 3 (divoky symbol)
= Wild x5
‘J___;;iluﬁf (divaky symbol) 2
PN Hold and Win i
& ) (Minca) .
(scatter symbol)
Fr =y Super Hold and Win
‘:"r *.. (Mln{:e) =
: (scalter symbol)
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Double Joker Hold and Win

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetava hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valcoch. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidlom SPIN dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 vyherné symboly. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii. Poget

vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stdvky a vyhry su totoiné s
podéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mahilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzajl polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hrafa), BET (zobrazuje
aktualne nastavenl stavku), WIN (zobrazuje sa v pripade vyhry a zobrazuje celkovd vyhru
z togenia), polia CASHPOT odmien pre aktudlne nastavend zakladni stavku a tladidla @ SETTINGS
(obsahuje tiacidla @ PAYTABLE - vyherna tabulka a popis hernych funkcii, @ GAME RULES — podrobny
popis hernych funkcii, ® GAME HISTORY - herna histéria, @ SOUND ON/OFF - zapne/vypne zvuky v
hre, @ MUSIC ON/OFF — zapne/vypne hudbu v hre a @ TURBO ON/OFF — zapne/vyphe zrychlenie
otadania valcov), BuyBONUS (kupovanie bonusovej funkcie), @ MINCE (zmena stavky), @ SPIN (spusti
otodenie valcov), @ TURBO (zrychlené todenie valcov) a @ AUTOPLAY (funkcia automatického hrania).
Pao stla¢eni tlagidla AUTOPLAY sa otvori menu, v ktorom si méZe hraé nastavit poget automatickych hier,
limit prehry a limit jednej vyhry. Automatické hranie hraé spusti tlagidlom START. Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa tladidlo AUTOPLAY zmeni na tladidlo © STOP AUTOPLAY, pomocou ktorého je
moZné deaktivovat funkciu automatického hrania. Pogas to€enia valcov je moZné skratit €as ich toenia

tlagidlom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tlagidlo
SETTINGS) aktivavat reZim zrychlenia otacania valcov TURBO.

MNastavenie hodnoty stavky

Hodnota aktualnej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit' tlagidlom
MINCE v rozsahu minimalne] a maximalneg] stavky.

Vyhr

Vgék; celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej Casti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry s
zobrazené v eurach, Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci Gplne vliavo a rovnake symbaoly
sa musia nachadzat na susediacich valcoch neprerufovane (pripadne moZu byl nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej

linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sé&itavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach
pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Hold and Win BONUS

Pogas zakladnej hry ma hra¢ moznost' zakdpit' si vstup do Bonusove] Funkcie Hold and Win BONUS
stlagenim tlacidla BuyBONUS. Otvarl sa menu s vyberom 3 moZnosti kipy bonusovej funkcie, tlagidlami
— a + pre zmenu zakladnej stavky a tlacidlom START. Prva moZnosl spusti bonusovd funkciu s najvyssou
gancou na vyhru CASHPOT odmien za cenu 100-nascohku zékladnej stavky, druhd moZnost spusti
bonusovi funkciu so zvysenou Sancou na vyhru CASHFOT admien (v porovnani so tandardnou §ancou)
za cenu 50-nasobku zakladnej stavky a trelia moZnosl' spusti bonusovu funkeiu so dtandardnou $ancou
na vyhru CASHPOT odmien za cenu 30-nasabku zdkladne] stavky. Ak by cena kipy vstupu do bonusaovej
funkcie presiahla 5 000 €, na danej moznosti sa zobrazi hlaska .Lower your bet to enable mare optians."
a dana moznost zo3edne a nebude sa dal zvolit, Po zvoleni mozZnosti bonusovej funkcie sa vyfarbi tlagidlo
START a hra& moze spustit bonusavi funkeiu. Po stlaceni tladidla START sa hrafovi z pola BALANCE
odpodita dana stévka a hraé je opravneny hral Bonusovi Funkciu Hold and Win BONUS s 3 opakovanymi
togeniami so zvolenou Sancou na vyhru CASHPOT odmien.

Néazov hry: Double Joker Hold and Win TECHNICKY SKOSOBNY T-10-94.2/PH
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbal JOKER. Zobrazuje sa na valcoch 1 a 3 potas zakladnej hry a funkcie Respin
a nahradza vietky symhaly okrem symbolov JOKER x2 a HOLD AND WIN. Ak hraé ziska aspof 2
akékolvek divoké symboly kdekolvek na valcach, spusti sa funkcia Respin. Ak hraé ziska kombindciu 3
akychkolvek divokych symbolov na vyhernej linii, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Nasobiaci divoky symbol

Nasobiacim divokym symbolom je symbol JOKER x2. Zobrazuje sa na valci 2 poéas zakladnej hry a
funkcie Respin, nahradza vietky symboly okrem scatter symbolov HOLD AND WIN a nasaobi vyhru za
kazdu vyhernd kombinaciu, ktorej je sucastou, 2. Ak hraé ziska aspof 2 akékolvek divoké symboly
kdekolvek na valcoch, spusti sa funkcia Respin. Ak hrac ziska 3 akékalvek divoké symbaly, ziskava vyhru
podla vwhernej tabulky.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol HOLD AND WIN (MINCA,). Zobrazuje sa na vietkych valcoch poéas zakladnegj
hry a Bonusovej Funkcie Hold and Win BONUS a nadoblda nahodné finanéné hodnoty z rozsahu od =0,4
do x15 ndsobku zakladnej stavky alebo hodnoty CASHPOT. Ak hraé ziska kombinaciu aspofi 3 scalter

symbolov HOLD AND WIN kdekolvek na valcoch, ziska vstup do Bonusove] Funkcie Hald and Win
BONUS s 3 opakovanymi togeniami,

Funkcia Respin

Ak hraC ziska asporft 2 akékolvek divoke symboly kdekolvek na valcach, vypodéitaju sa vyhry z daného
togenia, pripotitaju sa hracovi do pola TOTAL WIN a spusti sa funkcia Respin. Poéas tejto funkcie zostan
vietky divoké symboly na valcoch uzamknuté na svojich poziciach na valcoch a ostatné pozicie valcov sa
zadarmo roztodia (respin). Nasledne sa vypoditaji vyhry z daného respinu a pripoéitajd sa hracovi do pola
TOTAL WIN. Ak hrac v danom respine ziskal jeden alebo viac novych divokych symbolov, tieta symboly
sa uzamknd na svojich paziciach a spusti sa dalii respin. Funkcia respin konéi vtedy, ak hraé poéas
respinu neziska uz Ziadny novy divoky symbol. Nasledne sa hrac¢ovi vyhra pripie do pola BALANCE.
Funkcia Respin je hazardna hra, potas ktorej nie je hragovi z pola BALANCE odpoéitana Ziadna stavka.
Vyhry poéas funkcie Respin zodpovedajd stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
ziskana funkcia Respin.

Bonusova Funkcia Hold and Win BONUS

Ak pocas zakladnej hry hrag¢ ziska aspof 3 scatter symboly HOLD AND WIN kdekolvek na valcoch,
vypocitaji sa vyhry a hradé ziska vstup do Bonusovej Funkcie Hold and Win BONUS s 3 opakovanymi
to€eniami. Ak si hrag vstup do bonusovej funkcie zakupil, je opravneny hrat’ Bonusovi Funkciu Hold and
Win BONUS s 3 opakovanymi toeniami, so zvolenou §ancou na vyhru CASHPOT odmien. Hracovi sa
zobrazia informécie o bonusove] funkcii a tladidlo CONTINUE. Nasledne sa spusti bonusova funkeia.
Pocas bonusovej funkcie sa na obrazovke nachadzaji polia TOTAL WIN (zobrazuje celkovi vyhru
z bonusovej funkcie) a pole SPINS LEFT (zobrazuje pocet zostavajucich opakovanych toéenf), Pocas tejto
funkcie sa na valcoch zobrazuju iba scaller symboly HOLD AND WIN a nevyherné zoSednuté symboly
MINCA. V pripade, 2e sl hra vstup do bonusove] funkcie nezakupll, scatter symbaly, ktoré spustili tato
bonusovi funkeiu, zostand na valcoch a ostatné symboly sa vymazil. Nasledne zaéne toéenie valcov,
Valce sa po€as bonusovej funkcie togia automaticky. Ak hraé po skoncenl togenia valcov kdekolvek na
valcoch ziskal jeden alebo viac scatter novych symbolov HOLD AND WIN, tieto symboly zostanu na
svojich poziciach aZ do konca bonusavej funkcie a poet zostévajlcich opakovanych toéeni je obnoveny
na hodnotu 3. Ak hra€ na valcoch ziskal jeden alebo viac scalter symbalov s hodnotou CASHPOT, spusti
sa funkcia Cashpot. Bonusova funkcia sa kon&i vtedy, ked hraé po skonéenf to€enia nema Ziadne daléie
opakavane to€enia ani Ziadne neziskal, alebo ak si celé valce zaplnené scatter symbolmi. Hodnoty na
vielkych scatter symboloch sa scitajd a hodnota je pripisana do pola TOTAL WIN. Ak sU na konci
bonusove] funkcie celé valce zaplnené scatter symbolmi, do pola TOTAL WIN sa mu pripocita aj hodnota
zobrazena na lavej strane valcov v poli so scatter symbolom HOLD AND WIN. Po skonéeni bonusove]
funkcie sa hracovi zobrazi informacia o vyhre z bonusovej funkcie a tladidla CONTINUE a TRY AGAIN.
Stlagéenim tlacidla CONTINUE sa hrag vrati do zakladnej hry a stladenim tladidla TRY AGAIN sa hradovi
zobrazi menu pre kupovanie bonusove] funkcie. Tlagidla TRY AGAIN nie je poéas automatického hrania
dostupné. Bonusova Funkcia Hold and Win BONUS je hazardna hra, po¢as ktorej nie je hracovi z pola
BALANCE odpocitana Ziadna stavka. V pripade, Ze hra¢ bonusovi funkciu ziskal potas todenia v
zakladnej hre, vyhry po¢as bonusovej funkcie zodpovedaju zékladnej stavke, kloré bola nastavend pre
hazardnd hru, v ktorej bola ziskana Bonusova Funkecia Hold and Win BONUS. V pripade, Ze si hraé
bonusova funkciu zakipil, vyhry pofas banusovej funkcie zodpovedajd zakladnej stavke podla tabulky:
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Cena funkeie so C?na funkcie so ("._:ena funkcie Zakladna
TIER &tandardnou Sancou zvySenou Sancou s najvySSou Sancou | oo o
ziskat' CASHPOT ziskat' CASHPOT ziskat CASHPOT
1 3,00 € 5,00 € 10,00 € 0,10 €
2 6,00 € 10,00 € 20,00 € 0,20 €
3 9,00 € _ 1500€ 30,00€ 0,30 €
4 12,00€ 20,00 € 40,00 € 0,40 €
5 15,00 € 25,00 € 50,00 € 050€
6 18,00 € 30,00 € | e000€e | o060€
7 24,00 € 40,00 € 80,00 € 0,80 €
8 ~ 30,00€ 50,00 € 100,00 € 1,00 €
9 45,00 € _ 7500€ 150,00 € 1,50 €
10 60,00 € 100,00 € 200,00 € 200€ |
L ~ 7500€ 125,00 € 250,00 € 250€
12 90,00 € 150,00 € 300,00 € 3,00 €
13 105,00 € 175,00€ 350,00 € 3,50 €
14 120,00 € 200,00 € 400,00 € 4,00 €
15 135,00 € 225,00 €  450,00€ | 450€
16 |  150,00€ 250,00 € 500,00 € 500 €
17 180,00 € 300,00 € 600,00 € 6,00 €
18 - 22500€ 375,00 € 750,00 € 7,50 €
19 240,00 € 400,00 € N 800,00 € 8.00€
20 270,00 € 450,00 € 900,00 € 9,00 €
21 300,00 € 500,00 € 1 000,00 € 10,00 €
22 450,00 € 750006 |  150000€ | 1500€
23 600,00 € 1000,00 € 2 000,00 € 20,00 €
24 750,00 € 1 250,00 € 2 500,00 € 2500€
25 900,00 € 1 500,00 € 3000,00 € 30,00 €
26 1050,00 € ~ 1750,00€ 3 500,00 € 35,00 €
27 1200,00 € 2 000,00 € 4000,00€ 40,00 €
28 1 500,00 €  2500,00 € 5 000,00 € 50,00 €
29 1.800,00 € 3000,00 € E 60,00 €
30 2 250,00 € 3 750,00 € . 75,00 €
31 3.000,00 € 5 000,00 € — 100,00 €

Funkcia Cashpot

Ak hra¢ poéas Bonusove] Funkcie Hold and Win BONUS ziska kdekolvek v hernom poli scatter symbol
HOLD AND WIN s hodnotou CASHPOT, nahodne sa vylosuje jedna zo 4 drovni CASHPOT, ktoré su
zobrazené na lavej strane herného pola a dany scalter symbol nadabudne tdto hodnotu namiesto hodnoty
CASHPOT. Urovne funkcie Cashpol st MINI (20-nasobok zakladnej stavky), MINOR (50-nasobok
zakladnej stavky), MAJOR (1 000-nasobok zakladne] stavky) a MAXI (20 000-nasobok zdkladne] stavky).
Hraé mdze spuslit’ funkciu Cashpot viackrat pofas jedne] indtancie Bonusovej Funkcie Hold and Win
BONUS,

Herné limity

Minimalna zakladna stavka da hry: 0,10 €

Maximalna zakladna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna cena kdpy vstupu do bonusovej funkcie: 5 000,00 € (pri zakladnej stavke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 2 001 790,00 € (20 017 ,9-nasabok maximalnej zakladnej stavky)

Nézav hry: Double Jaker Hold and Win NJ:"' T ey T-10-94.2/PH
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k zék]atjnejrstévky.

Symbol Nazov 3%
e
o
{‘, ’. Diamanty 3
Zelend sedmicka 1,5
ervena sedmicka 1,5
¢ 4 sedmick
' .-".? Zvonce 1
k-
BAR BAR 1
-
‘ Slivky 0,6
4 Ceresne 0,5
“ Hrozno 0.4
% Citron 0,3
.
. Joker 10
(divoky symbal)
- Joker x2 )
(divoky symbol)
o 4
e Hold and Win
.-‘l‘. (Minca) .
, (scatter symbol)
Nézav hry; Dauble Joker Hold and Win TEGHNICKY SHUSOBNY T-10-84.2/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3166

Finnegan's Treasure 7s

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valcoch. Cielom hry je roztoéenim valcov tladidlom SPIN dosiahnut' vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 vyhernych symbolov. Herné symboly na valci nemusia byt
zobrazene na vSaetkych poziciach. Na miestach, kde sa symbol nezobrazi, sa nachadza prazdne miesto,
ktoré sa vyhodnocuje ako nevyherny symbal. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii. Poget vyhernych

linii je pevne dany a nemo2Zno ha menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov v akamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozne s
poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hrada), BET (zobrazuje
aktualne nastavend stavku), WIN (zobrazuje sa v pripade vyhry a zobrazuje celkovt vyhru z toéenia), polia
CASHPOT odmien pre aktudlne nastavend zakladni stavku a tladidia © SETTINGS (obsahuje tladidla
© PAYTABLE — vyherna tabulka a popis hernych funkcii, @ GAME RULES — podrobny popis hernych
funkeii, ® GAME HISTORY - herna historia, ® SOUND ON/OFF - zapne/vypne zvuky v hre, @ MUSIC
ON/OFF — zapnelvypne hudbu v hre a @ TURBO ON/OFF — zapne/vypne zrychlenie otaéania valcov),
tlagidla funkcie HyperBET, BuyBONUS (kupovanie bonusovej funkcie), © MINCE (zmena stavky),
@ SPIN (spusti otogenie valcov), @ TURBO (zrychlené toenie valcov) a & AUTOPLAY (funkcia
automatického hrania). Po stlageni tlagidla AUTOPLAY sa otvori menu, v ktorom si méZe hraé nastavit
pocet automatickych hier, limit prehry a limit jednej vyhry. Automatické hranie hraé spusti tlacidlom START.
Po aktivacii funkcie automatického hrania sa tlaéidlo AUTOPLAY zmeni na tlagdidio © STOP AUTOPLAY,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania. Podas tofenia valcov je moZné

skratit ¢as ich toCenia tlagidlom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia alebo prostrednictvom
nastavenia hry (tlagidlo SETTINGS) aktivovat reZim zrychlenia ola¢ania valcov TURBO.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota aktualnej stavky v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli BET. MoZno ju zmenit tladidlom
MINCE v rozsahu minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlive vyhry s
zobrazene v eurach. Vyherne symboly na linii musia za¢inat' na prvom valci Uplne vlavo a rovnaké symbaly
sa musia nachadzal na susediacich valcoch neprerusovane (pripadne moéZzu byt nahradene divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbalov plali kdekolvek na valcoch. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie specialnych scatter symbolov
sU pripocitane k liniovym vyhram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené
hodnaty stavky.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus

Potas zékladnej hry ma hraé moznost zakupit si vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus stlagenim
tladidla BuyBONUS. Otvorl sa menu s vwherom 2 moZnasti kipy benusovej funkcie, tlacidlami — a + pre
zmenu stavky a tlaéidlom START. Prva mozZnost spusti bonusovy funkciu s 10 tadeniami zdarma za cenu
2 100-nasobku zakladne| stavky a druha mozZnost spusti bonusovd funkciu s 15 loéeniami zdarma za cenu
3 300-nasobku zakladnej stavky. Po zvoleni moZnosti bonusovej funkcie sa vylarbi tlacidlo START a hrac
mdoze spustit’ bonusovd funkciu, Po stladeni tlacidla START sa hracovi z pofa BALANCE odpoéita dana
stdvka a hrag je opravneny hrat' Banusovi Funkciu Free Spins Bonus s vybranym poétom togeni zdarma.
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Funkcia HyperBET

Hra obsahuje 3tyri Grovne funkcie HypetBET. Hrad mdZe zmenit Groved kliknutim na jedno zo 3tyroch
tladidiel nachadzajlcich sa pod valcami. Tladidld s nasledovné: SEDMICKA (araveri 1), SEDMICKA
s nasobitelom (Urover 2), CASHPOT (drovefi 3) a Super CASHPOT (lroven 4). Zmena Grovne ma vplyy
na vysku stavky a funkcie hry. Vyhry sd poéitané zo zakladnej stavky — Grovef 1.

« Urovef 1:

Hra vyplaca vyhry podfa vyhernej tabulky, akékolvek kombinacie symbolov BAR a akékolvek
kombinacie symbolov SEDMICKA na vyhernej linii. Symboly MULTIPLIER WILD, CASHPOT,
SUPER CASHPOT a néasobitele symbolov SEDMICKA a BAR s(i potas tejto trovne neaktivne.

e Uroven 2:
Hra vyplaca aj vietky vyherné kombinacie, ktore si aktivhe pogas drovne 1. Po&as aktivngj
urovne 2 st aktivne aj symboly MULTIPLIER WILD a nasabitele symbolov SEDMICKA a BAR.
Symboly CASHPOT a SUPER CASHPOT su pocas tejto Urovne neaktivne. Vyika aktudlne
stavky je 5-nasabok z&kladnej stavky. Vyhry su poéitané zo zakladnej stavky (HyperBET Uraven 1).

= Uroven 3:
Hra vyplaca aj vietky vyherné kombinacie, kioré su aktivne poéas Urovne 2. Pogas aklivngj
trovne 3 sd aktivne aj symboly CASHPOT. Vyska aktualnej stavky je 10-nasobok zakladnej
stavky. Vyhry sd poéitané zo z&kladnej stavky (HyperBET lroven 1),

e Urover 4:
Hra vyplaca aj vietky vyherne kombinacie, ktoré st aktivhe pofas uUrovne 3, Pogas aktivnej
trovne 4 st aktivhe aj symboly SUPER CASHPOT, Pravdepodobnost vyhry CASHPOT odmien

je vy3sia ako pri urovni 3. Vyska aktualnej stavky je 100-nasobok zakladnej stavky. Vyhry su
potitané zo zakladnej stavky (HyperBET droven 1).

Nasobiace divoké symboly MULTIPLIER WILD

Nasobiacimi divokymi symbolmi MULTIPLIER WILD si symboly WILD x2 a WILD x3. Zobrazuji sa na
valcoch 2, 3 a 4 pocas zakladnej hry a Banusove] Funkcie Free Spins Bonus pogas aktivnych trovni 2, 3
a4 funkcie HyperBET. Nahradzaji vietky symboly okrem divokych symbolov s vyisou hodnotou
nasobitela a symbolov CASHPQOT, SUPER CASHPOT, BONUS, EXTRA FREE SPINS, MULTIPLIER 7
a MULTIPLIER BAR. Kazdy nasobiaci divoky symbol nasobi hodnotou svojho nasobitela vyhru za kazdu
vyhernlt kombinaciu, ktorej je sucastou, samostatne.

Scatter symbol BONUS

Scalter symbolom je symbol BONUS. Zobrazuje sa na vielkych valcoch po¢as zakladne] hry. Ak hrag
ziska kombinaciu 3 alebo viac scatter symbolov BONUS kdekolvek na valcoch pogas zakladnej hry, ziska
vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus s 10 toceniami zdarma.,

Specidlne scatter symboly CASHPOT a SUPER CASHPOT

Specidlnymi scatter symbolmi st symboly CASHPOT (STVORLISTOK) a SUPER CASHPOT
(STVORLISTOK S ORAMOVANIM). Zobrazuju sa na vietkych valcoch pogas zakladnej hry a Bonusovej
Funkcie Free Spins Bonus. Symbol CASHPOT sa zobrazuje podas aktivnych Urovni 3 a4 lunkcie
HyperBET a nadobdda nahodné finanéné hodnoty z rozsahu od x3 do x50 nasobku zakladnej stavky.
Symbol SUPER CASHPOT sa zobrazuje iba pogas aktivnej Urovne 4 funkcie HyperBET a nadoblda
nahodné finanéné hodnaty z rozsahu od x40 do x500 ndsobku zékladnej stavky. Ak hrac ziska kombinaciu
aspori 5 symbolov CASHPOT a/alebo SUPER CASHPOT kdekolvek na valcoch, ziskava stéet finanénych
hodnét na tychto symboloch a bonusovi vyhru ndsobku zakladnej stavky podla tabulky. Plati iba najvyssi
po&et symbolov CASHPOT a SUPER CASHPOT.

Pocet T
symbolov 5 6 7 8 9 10 ‘ 11 12 a viac

Nasobitel =100 =150 %200 x400 x2 000 | =4 000 | %10 000 | =100 000
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Nésobiace symboly MULTIPLIER 7 a MULTIPLIER BAR

Nasaobiacimi symbolmi MULTIPLIER 7 st vietky symboly SEDMICKA s néasobitelom. Nasobiace symboly
MULTIPLIER BAR su vietky symboly BAR s nasobitelom. Nésobitele tychto symbolov nadobldaju
hodnoty 2 a x3. Nasobiace symboly MULTIPLIER 7 a MULTIPLIER BAR sa zobrazuji na valcoch 2, 3
a 4 podas zakladnej hry a Bonusovef Funkcie Free Spins Bonus pofas aktivnych Grovni 2, 3 a 4 funkcie
HyperBET. KaZdy nascbiaci symbol nasobi hodnotou svojho nasobitela vyhru za kazdu vyhernu
kombinaciu, ktorgj je sicastou, samostatne.

Bonusova Funkcia Free Spins Bonus

Ak hrac pocas zékladnej hry ziska 3 alebao viac scatter symbolov BONUS kdekolvek na valcach, vypoditajd
sa vyhry a hraé ziska vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus s 10 todeniami zadarmo, Ak si hrad
vstup do bonusovej funkcie zakapil, je opravneny hrat’ Bonusovi Funkeciu Free Spins Bonus s vybranym
pottom todeni zadarmo s aktivnou Groviou 4 funkcie HyperBET. Hrafovi sa zobrazia informécie
o bonusavej funkeii a tlagidlo CONTINUE. Nasledne sa spusti bonusova funkcia. Poéas bonusovej funkcie
sa na obrazovke nachadzajl polia TOTAL WIN (zobrazuje celkova vyhru z bonusovej funkcie), pole
SPINS (zobrazuje poet zostdvajlcich opakovanych toéeni) a pocitadio symbolov EXTRA FREE SPINS
s napisom +3 SPINS. Ak hrac ziska na valcoch jeden alebo viac symbolov EXTRA FREE SPINS, hodnota
v potitadle pod valcami sa zvysi o hodnotu 1 za kaZdy ziskany symbol EXTRA FREE SPINS. Ak hraé
zozhiera 3 symboly EXTRA FREE SPINS, ziska 3 dodatoéné todenia zadarmo a poéitadlo sa vrati na
hodnotu 0. V pripade, Ze hrag ziska viac symbolov EXTRA FREE SPINS, ako je potrebnych na udelenie
dodatoénych togeni zadarmo, pocitadlo sa naplni na hodnotu 3, hragovi budui udelené 3 dodato&né tofenia
zadarmo, pocitadlo sa vynuluje a doplni sa o hodnotu zostavajlicich symbolov EXTRA FREE SPINS. Hrac
moze ziskal dodatotné togenia viackrat poas jednej indtancie bonusovej funkcie. Vyhry sa poéas
bonusovej funkeie kumuluja v poli TOTAL WIN. Valce sa pofas bonusovej funkcie toéia automaticky.
Bonusova funkcia sa konél viedy, ked hra& po skonéeni togenia nema Ziadne d'aldie tacenia zadarmo ani
Ziadne neziskal. Po skonéeni bonusavej funkcie sa hracovi zobrazi informacia o vyhre z bonusovej funkcie
atlagidla CONTINUE a TRY AGAIN. Stlacenim tladidla CONTINUE sa hra¢ vrati do zakladnej hry
a stlaenim tlacidla TRY AGAIN sa hradovi zobrazi menu pre kupaovanie bonusovej funkcie. Tlaéidlo TRY
AGAIN nie je potas automatického hrania dostupné. Bonusova Funkcia Free Spins Bonus je hazardna
hra, potas Kklorej nie je hracovi z pafa BALANCE odpoéitana Ziadna stavka. Vyhry poéas bonusovej
funkcie zodpovedaju zakladnej stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola ziskana
Bonusava Funkcia Free Spins Bonus. Ak si hraé vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus zakupil,
vyhry poéas bonusovej funkcie zodpovedajl zakladnej stavke podla tabulky:

TR | s e o led Zakdadns stavka
o A 105,00 € 165,00 € 0,05 €
2 ~ 210,00€ 330,00 € 010€
3 315,00 € 495,00 € o 0,15€
4 420,00 € : 660,00 € 020€
5 525,00 € 82500€ 0,25€
6 630,00 € 990,00 €  0,30€
7 840,00 € - 1320,00 € 0,40 € -
8 1 050,00 € 1 650,00 € 050€
9 ~ 1575,00€ 2 475,00 € 0,75 €
10 2 100,00 € 3 300,00 € 1,00 €

Bonusovy scatter symhol EXTRA FREE SPINS

Bonusovym scatter symbolom je symbol EXTRA FREE SPINS (HRNIEC S PENIAZMI). Zobrazuje sa na
vietkych valcoch pocas Bonusove] Funkcie Free Spins Bonus. Za kazdé 3 zozbierané symboly EXTRA
FREE SPINS pocas bonusovej funkcie hrac ziska 3 dodaloéné togenia zadarmo.

Herné limity

Minimalna zakladna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna zakladnéa stavka do hry: 100,00 €

Maximalna cena kipy vstupu do bonusovej funkcie: 3 300,00 € (pri zédkladnej stavke 1,00 €)

Maximalna vyhra z jedného toenia valcov: 5 400 000,00 € (54 000-nasobok maximalne] zakladnej stavky)

Na&zov hry: Finnegan's Treasure 7s : TECHNICKY ;'3“"53'33”* T-10-84.2/PH
s B UsTav PIESTANY, . 5. :
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Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote zakladne] stavky.

-

Symbol Nazov 5x 4x 3x |
Zelena sedmicka 1 000 200 50
Cervena sedmiéka 400 100 40
RuZova sedmicka 200 40 30
Modra sedmicka 100 30 20
Fialova sedmicka 50 25 15
Akakolvek kombinacia sedmiciek 10 5 2
BAR BAR BAR 40 20 10
— BAR BAR 30 15 5
Akakolvek kombinacia BAR 4 2 1
Wild x2
(nasobiaci divoky symbol) v E g
Wild x3 B )
(nasobiaci divoky symbal) i
s Cashpot
\ij (Stvorlistok) ; 4 .
< (Specialny scatter symbol)
e Super Cashpot
L J (Stvorlistok s orémovanim) - -
" (5pecidlny scalter symbal)
= Bonus " .
: (scatter symbol) )
Extra Free Spins
@ (Hrniec s peniazmi) . - -
(bonusovy scatter symbal)
Nazav hry: Finnegan's Treasure 7= Es “Jf“_"l\“’“ﬂ*{‘}‘_' BRUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry; 2.0.3 \-: _d“ﬂ"ﬁ'_{ PlEblr'WY’ f"_'q' Overil; 953
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3167
Gold Mint 7s Hold and Win

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valcoch. Ciefom hry je roztoéenim valcov tladidlom SPIN dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 vyhernych symbolov. Herné symboly na valci nemusia byt
zobrazené na vSetkych poziciach, Na miestach, kde sa symbol nezobrazi, sa nachddza prazdne miesto,
ktoré sa vyhodnocuje ako nevyherny symbol. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii. Poéel vyhernych

linil je pevne dany a nemozna ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prosfrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitagovou verziou hry, V pripade zaobrazenia ha mohilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), BET (zobrazuje
aktualne nastavend stavku), WIN (zobrazuje sa v pripade vyhry a zobrazuje celkovl vyhru z togenia),
trovne CASHPOT s odmenami pre aktudlne nastavent zakladnG stavku a tladidla @ SETTINGS
(obsahuje tlagidia @ PAYTABLE — vyherna tabufka a popis hernych funkcii, @ GAME RULES — podrabny
popis hernych funkeii, @ GAME HISTORY - herna historia, @ SOUND ON/OFF — zapne/vypne ZVUky v
hre, @ MUSIC ON/OFF — zapne/vypne hudbu v hre a @ TURBO ON/OFF — zapne/vypne zrychlenie
otaania valcov), tladidld funkcie HyperBET, BuyBONUS (kupovanie bonusovej funkcie), @ MINCE
(zmena stavky), @ SPIN (spusti otogenie valcov), @ TURBO (zrychlené todenie valcav) a & AUTOPLAY
(funkcia automatickeho hrania). Po stlageni tladidla AUTOPLAY sa otvori menu, v ktorom si mbzZe hraé
nastavit potet automatickych hier, limit prehry a limit jednej vyhry. Automatické hranie hraé spusti tlagidlom
START. Po aktivacii funkcie automatického hrania sa tlaéidlo AUTOPLAY zmeni na tlacidlo © STOP
AUTOPLAY, pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Pocas totenia valcov
je moZne skratit &as ich tofenia tladidlom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia alebo
prostrednictvom nastavenia hry (tlagidlo SETTINGS) aktivovat' rezim zrychlenia otac¢ania valcov TURBO.

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnota aktuadlnej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit tlagidlom
MINCE v rozsahu minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN, Jednotliveé vyhry st
Zobrazene v eurach. Vyherné symboly na linii musia za&inat' na prvom valci Upine viavo a rovnaké symboly
sa musia nachadzat na susediacich valcoch nepreruSovane (pripadne mdzu byl nahradené divokym
symbolom). Kambinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati iba najvydsia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach
pre akltualne nastavené hodnoty stavky.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Hold and Win BONUS

Potas zékladne] hry ma hraé moZnost zakupit si vstup do Bonusovej Funkecie Hold and Win BONUS
stlagenim tlacidla BuyBONUS. Olvori sa menu s vyberom 2 mozZnosti k(ipy bonusovej funkcie, tadidiami
—a + pre zmenu stavky a tlacidlom START. Prva mozZnost spusti bonusovd funkeiu so zvysenou Sancou
na vyhru CASHFPOT admien za cenu 2 000-nasobku zakladnej stavky a druha moZnost' spusti bonusovi
funkciu so Standardnou 3ancou na vyhru CASHPOT odmien za cenu 750-nasobku zakladne stavky. Po
zvoleni moZnosti bonusove| funkcie sa vyfarbi tiadidlo START a hra¢ modzZe spustit’ bonusovd funkeiu, Po
stlageni tladidla START sa hracovi 2 pola BALANCE odpoéita dana stavka a hraé je opravneny hral

Bonusovi Funkeiu Hold and Win BONUS s 3 opakovanymi to€eniami s vybranou Zancou na ziskanie
CASHPOT odmien.

Nazov hry: Gold Mint 7s Hold and Win _:l["‘" Fityioiod Fos g pld T-10-94.2/PH
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Funkcia HyperBET

Hra obsahuje Styri Urovne funkcie HyperBET. Hra¢ moze zmenit' droven kliknutim na jedno zo $tyroch
tladidiel nachadzajlcich sa pod valcami. Tlagidla st nasledovné: SEDMICKA (trover 1), SEDMICKA
s nasobitelom (urovefi 2), MINCA (Grover 3) a MINCE (Groveri 4). Zmena Grovne ma vplyv na vysku stavky
a funkcie hry. Vyhry su poéitané zo zékladne] stavky — droven 1.

+ Uroven 1;

Hra vyplaca vyhry podlfa vyhernej tabulky, akékolvek kombinacie symbolov SEDMICKA
a akékolvek kombinacie symbolov BAR na vyhernej linii. Symboly MULTIPLIER WILD, HOLD
AND WIN, SUPER HOLD AND WIN a nasobitele symbolov SEDMICKA a BAR si podas tejto
drovne neaktivne.

+ Uroved 2:

Hra vyplaca aj vietky vyherné kombindcie, ktoré st aktivne pofas Urovne 1. Patas aktivnej
trovne 2 su aktivne aj symboly MULTIPLIER WILD a nasobitele symbolov SEDMICKA a BAR.
Symboly HOLD AND WIN a SUPER HOLD AND WIN su pocas tejto trovne neaktivne, Vyska

aktualnej stavky je 6-nasabok zakladne] stavky. Vyhry st pocitané zo zakladnej stavky (HyperBET
uroven 1).

e Uroven 3:

Hra vyplaca aj vBetky vyherné kombinécie, ktoré si aktivne pafas Grovne 2. Podas aktivne
urovne 3 sU aktivne aj symboly HOLD AND WIN. Vy3ka aktualnej stavky je 10-nasobok zdkladnej
stavky. Vyhry si poditané zo zakladnej stavky (HyperBET travef 1).

» Uroven 4:
Hra vyplaca aj vietky vyherné kombindacie, ktoré su aktivhe po&as lirovne 3. Pogas aktivnej trovne
4 sU aktivhe aj symboly SUPER HOLD AND WIN. Vyska aktualne] stavky je 100-nésobak
Zakladnej stavky. Vyhry st pocitane zo zakladnej stavky (HyperBET draven 1).

Nasobiace divoké symboly MULTIPLIER WILD

Nasobiacimi divekymi symbolmi MULTIPLIER WILD si symbaoly WILD x2 a WILD x3. Zobrazuji sa na
valcoch 2, 3 a 4 podas zakladnej hry poéas aktivnych drovni 2, 3 a 4 funkcie HyperBET. Nahradzaju vietky
symboly okrem divokych symbolov s vy5Sou hodnotou nasobitela a symbolov HOLD AND WIN, SUPER
HOLD AND WIN, MULTIPLIER 7 a MULTIPLIER BAR. KaZdy nasobiaci divoky symbol hasobl hodnatou
svojho nasobitela vyhru za kazdu vyhernt kombinaciu, ktorej je suéastou, samostatne.

Scatter symboly HOLD AND WIN a SUPER HOLD AND WIN

Scatter symbolmi si symboly HOLD AND WIN (MINCA) a SUPER HOLD AND WIN (MINCE
S ORAMOVANIM). Symboly HOLD AND WIN sa zobrazuju na vielkych valcoch potas zakladnej hry
a poCas Bonusove] Funkcie Hold and Win BONUS poas aktivnych Grovni 3 a 4 funkcie HyperBET
a nadobudaju ndhodné finanéné hodnoty z rozsahu od *2 do x50 nasobku zakladnej stavky aleba hadnoty
CASHPOT a symboly SUPER HOLD AND WIN sa zobrazuji iba pogas aktivne] drovne 4 funkcie
HyperBET na valcoch 1 a 5 po€as zakladnej hry a nadohudaji ndhodné finanéné hodnoty z rozsahu od
x25 do *1 000 nasobku zakladnej stavky alebo hodnoty CASHPOT. AK hrac ziska pocas aktivnej irovne
4 [unkcie HyperBET kombinaciu 3, 4 alebo 5 symbolov HOLD AND WIN a/alebo SUPER HOLD AND WIN
kdekofvek na valcoch, vyhrava suget hodndt na tychto symboloch. Plati iba najvyssi poéel symbolov HOLD
AND WIN a SUPER HOLD AND WIN.

Nasobiace symboly MULTIPLIER 7 a MULTIPLIER BAR

Nasobiacimi symbolmi MULTIPLIER 7 st vietky symboly SEDMICKA s nasobitelom. Nasobiace symboly
MULTIPLIER BAR su vietky symboly BAR s nasobitelom. Nasobitele tychto symbolov nadobldaju
hadnoty *2 a *3, Nasobiace symboly MULTIPLIER 7 a MULTIPLIER BAR sa zobrazuji na valcoch 2, 3
a 4 pocas zakladnej hry poCas aktivnych drovni 2, 3 a 4 funkcie HyperBET. KaZdy nasobiaci symbol nasobi
hodnotou svojho nasobitela vyhru za kaZdl vyhernd kombinaciu, ktorej je stcasfou, samostalne.

Nizav hry: Gold Mint 7s Hold and Win E5 [echnicky skusosny -10-94.2/PH
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Bonusova Funkcia Hold and Win BONUS

Ak hrdc¢ podas zakladnej hry ziska kombinaciu 6 alebo viac scatter symbolov HOLD AND WIN a/alebo
SUPER HOLD AND WIN kdekofvek na valcoch, vypocitaju sa vyhry a hrac ziska vstup do Bonusovej
Funkeie Hold and Win BONUS s 3 opakovanymi togeniami. Ak si hra& vstup do bonusovej funkcie zakupil,
je apravneny hrat Bonusovl Funkciu Hold and Win BONUS s 3 opakavanymi toéeniami, so zvalenou
Sancou na vyhru CASHPOT odmien a s aktivhou Uroviou 4 funkcie HyperBET. Hradovi sa
zobrazia informécie o bonusovej funkcii a tladidlo CONTINUE. Nasledne sa spusti bonusova funkcia.
Pocas bonusove] funkcie sa na obrazovke nachadzajl polia TOTAL WIN (zobrazuje celkova vyhru
z bonuscvej funkcie) a pole SPINS LEFT (zobrazuje poéet zostavajlcich opakovanych to¢eni). Podas tejto
funkcie sa na valcoch zobrazuju iba scatter symboly HOLD AND WIN, ktoré sa zobrazujl s ndhodnou
finanénou hodnotou alebo hodnotami CASHPOT a nevyherné zoZednuté symboly MINCA. V pripade, Ze
si hrac vstup do bonusovej funkcie nezakupil, scatter symboly, ktoré spustili tuto bonusov( funkeiu,
zostanu uzamknuté na svajich poziciach na valcoch a ostatné symboly sa vymaZi. Nasledne zadne
togenie valcov. Valce sa pofas bonusove] funkcie tocia automaticky. Ak hraé po skonéeni todenia valcov
kdekolvek na valcoch ziskal jeden alebo viac novych scatter symbolov HOLD AND WIN, tieto symboly
zostant na svojich poziciach aZ do konca bonusovej funkcie a poéet zostavajicich opakovanych togeni je
obnoveny na hodnotu 3. Ak hrac na valcoch ziskal po skonéeni togenia jeden alebo viac novych scatter
symbolov s hodnotou CASHPOT, spusti sa funkcia Cashpot. Bonusova funkcia sa kondi vtedy, ked hrac
po skonéeni to¢enia nema Ziadne d'alSie opakovaneé togenia ani Ziadne neziskal, alebo ak si celé valce
zaplnené scatter symbolmi. Hodnoty na vSetkych scatter symboloch sa séitaju a hodnota je pripisana do
pala TOTAL WIN. Ak st na konci bonusove] funkcie celé valce zaplnené scatter symbolmi, do pola TOTAL
WIN sa mu pripocita aj hodnota zobrazena pod valcami v pali so scatter symbolom HOLD AND WIN, Po
skonéeni bonusovej funkcie sa hracovi zabrazi informacia o vyhre zbonusavej funkcie a tlacidla
CONTINUE a TRY AGAIN. Stlagenim tlacidla CONTINUE sa hrac vrati do zakladnej hry a stladenim
tlagidla TRY AGAIN sa hracovi zobrazi menu pre kupovanie banusovej funkcie, Tlagidlo TRY AGAIN nie
je potas automatického hrania dostupné. Bonusova Funkcia Hold and Win BONUS je hazardna hra, pocas
ktorej nie je hracovi z pola BALANCE odpocitana Ziadna stavka. V pripade, Ze hrac¢ bonusovd funkciu
ZIskal pocas loGenia v zakladnej hre, vyhry po&as bonusovej funkcie zodpovedaji zakladnej stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktore] bola ziskana Bonusové Funkcia Hold and Win BONUS.

V pripade, Ze si hraé bonusavu funkciu zakupil, vwhry pocas bonusovej funkcie zodpovedajl zékladnej
stavke podla tabulky:

Cena funkcie so Cena funkcie so =
TIER zZvysenou sancou Standardnou Sancou Zakladna stavka
ziskat' CASHPOT ziskat CASHPOT
1 100,00 € 37,50 € 0,05 €
2 200,00 € 75,00 € ___0,10€
3 300,00 € 112,50 € 0,15€
4 400,00 € ' 150,00€ 0,20 €
5 500,00 € 187,50 € 025€
6 600,00 € _ | 225,00 € 0,30 €
7 800,00 € 300,00 € ' 040 €
8 1 000,00 € 375,00 € __0,50€ ]
9 1 500,00 € 562,50 € 0,75 €
10 ~ 200000€ 750,00€ | 1,00 €

Funkeia Cashpot

Ak hréé potas Bonusovej Funkcie Hold and Win BONUS ziska kdekalvek v hernom poli scatter symbol
HOLD AND WIN alebo SUPER HOLD AND WIN s hodnotou CASHPOT, nahadne sa vylosuje jedna zo 4
trovni CASHPOT, kloré su zobrazené nad valcami a dany scatter symbol nadobudne tito hodnotu
namiesto hodnoty CASHPOT. Urovne funkcie Cashpot st MINI (200-ndsobok zékladne] stavky), MINOR
(500-nasobok zakladnej stavky), MAJOR (10 000-nasobok zakladne] stavicy) a MAXI (200 000-nasobok

zakladnej stavky), Hraé moze spustit' funkciu Cashpot viackrat pofas jednej initancie Bonusovej Funkcie
Haold and Win BONUS.
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Herné limity
Minimalna zakladna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna zakladna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie: 2 000,00 € (pri zakladne] stavke 1,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 4 050 000,00 € (40 500-nasobak maximalnej zakladne] stavky)

Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote zakladnej stavky.

Nazav 5x 4x —aw |
Zlatd sedmicka 1 000 200 50
Cervens sedmicka 400 100 40
Zelena sedmiéka 200 40 30
Modra sedmicka 100 30 20
Strieborna sedmicka 50 25 12
Akakol'vek kombinacia sedmiéiek 10 5 2
Fialovy BAR 40 10 5
Modry BAR 30 10 4
Akakolvek kombindcia BAR 4 2 1
Wild x2 ) ) )
{n&sobiaci divoky symbal)
Wild x3
(nasobiaci divoky symbol) i ) )
: Hold and Win
‘ﬁ;‘/\ (Minca) ‘ . .
' (scatter symbol)
,,*\ Super Hold and Win
e (Mince s oramovanim) - - e
%} (scatter symbol)

Nézov hry: Gold Mint 7s Hold and Win TECHNICKY sKUSOBNY T-10-94.2/PH
f 2 USTAV PIESTANY, a. s. ;
Varzia hry: 2.0.1 T T e Overil: 953
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Joker Spark 7s

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valcoch. Cielom hry je roztoenim valcov tladidiom SPIN dosiahnut vyhernd
kombindciu symbolov, Hrd sa na 3 aZ 5 vyhernych symbolov. Herné symboly na valci nemusia byt
zobrazeng na vietkych poziciach. Na miestach, kde sa symbol nezobrazi, sa nach&dza prazdne miesto,
ktoré sa vyhodnocuje ako nevyherny symbol. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii. Poéet vyhernych

linii je pevne dany a nemoezno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilhe] verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totoZné s
poéitagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méZe byt rozloZenie a dostupnost'
ovlddacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hrac¢a), BET {zobrazuje
aktualne nastavenu stavku), WIN (zobrazuje sa v pripade vyhry a zobrazuje celkov( vyhru z taéenia), polia
CASHPOT odmien pre aktualne nastavent zakladnu stavku a tiadidla @ SETTINGS (obsahuje tlacdidla
© PAYTABLE — vyherna tabulka a popis hernych funkcii, @ GAME RULES - podrobny popis hernych
funkcii, @ GAME HISTORY — herna histéria, ® SOUND ON/OFF — zapne/vypne zvuky v hre, @ MUSIC
ON/OFF — zapne/vypne hudbu v hre a @ TURBO ON/OFF — zapne/vypne zrychlenie otacania valcov),
tladidla funkcie HyperBET, BuyBONUS (kupovanie bonusove] funkcie), © MINCE (zmena stavky),
® SPIN (spusti otofenie valcav), @ TURBO (zrychlené toéenie valcov) a @ AUTOPLAY (funkcia
automatického hrania). Po stlaceni tlagidla AUTOPLAY sa otvori menu, v ktoram si méZe hracé nastavit
pocet automatickych hier, limit prehry a limit jednej vyhry. Automatické hranie hraé spusti tlagidlom START.
Po aktivacii funkcie automatickéha hrania sa tlagidlo AUTOPLAY zmeni na tladidlo 2 STOP AUTOPLAY,
pomocou kiorého je mozne deaktivovat' funkciu automatického hrania. Pogas tofenia valcov je moZné

skratit Cas ich toZenia tlacidlom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia alebo prostrednictvom
nastavenia hry (llacidlo SETTINGS) aktivovat reZim zrychlenia otac¢ania valcov TURBO.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota aktualnej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit tladidlom
MINCE v rozsahu minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vyika celkove] vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
zobrazene v eurach. Vyherne symboly na linii musia zacinat na prvom valci dplne vlavo a rovnaké symboly
sa musia nachadzal na susediacich valcoch nepreruSovane (pripadne mézu byt nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scalter symbaolov plati kdekolvek na valcoch. Plati iba najvy3sia vyhra na vyherngj
linil. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Specialnych scatter symhbolov

su pripotitane k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené
hodnoty stavky.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus

Potas zakladnej hry mé hraé moZnost zakupit si vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus stlagenim
tlacidla BuyBONUS. Otvari sa menu s vyberom 2 mozZnosti kipy bonusove] funkcie, tlaéidlami — a + pre
zmenu stavky a tladidlom START. Prva maznost spusti bonusov( funkciu s 10 toéeniami zdarma za cenu
2 100-nasobku zakladnej stavky a druha moznost spusti bonusovd funkciu s 15 toéeniami zdarma za cenu
3 300-nasobku zakladnej stavky. Po zvoleni moznosti bonusave funkcie sa vyfarbi tiagidlo START a hrac
mébZe spustit’ bonusovd funkciu. Po stladeni tladidla START sa hracovi 2 pola BALANCE odpocdita dana
stdvka a hraé je opravneny hrat Bonusovl Funkeciu Free Spins Bonus s vybranym poétom toeni zdarma.

vo iy - B et
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Funkcia HyperBET

Hra obsahuje &tyri drovne funkcie HyperBET. Hraé mbZe zmenit droven kliknutim na jedno zo &tyroch
tlatidiel nachadzajucich sa pod valcami. Tlagidla su nasledovné: SEDMICKA (arover 1), SEDMICKA
s nasobitelom (Uroveri 2), CASHPOT (lroveri 3) a SUPER CASHPOT (Uravef 4). Zmena trovne ma vplyv
na vysku stavky a funkcie hry. Vyhry su poditané zo zakladnej stavky — drover 1.

s Uroven 1:

Hra vyplaca vyhry podla vyherne] tabulky, akékolvek kombindcie symbolov BAR a akékalvek
kombinacie symbolov SEDMICKA na vyherngj linii. Symboly MULTIPLIER WILD, CASHPOT,
SUPER CASHPOT a nasobitele symbolov SEDMICKA a BAR su poéas tejto Grovne neaktivne.

s Urovei 2

Hra vyplaca aj vielky vyherné kombinacie, ktoré sl aktivne pocas lrovne 1. Poas akiivnej
drovne 2 sU aktivne aj symboly MULTIPLIER WILD a nasobitele symbolov SEDMICKA a BAR.
Symboly CASHPOT a SUPER CASHPOT su pocas tejto drovne neaktivne. Vyska aktualnei
stavky je 5-nasobok zakladnej stavky. Vyhry st poéitané zo zakladnej stavky (HyperBET Grover 1),

e Uroven 3:
Hra vyplaca aj vBetky vyherné kombinacie, ktoré su aktivne pocas Urovne 2. Pogas akiivnej

trovne 3 suU aktivhe aj symboly CASHPOT. Vyska akludlnej stavky je 10-nasobok zakladnej
stavky. Vyhry su pocitané zo zakladnej stavky (HyperBET uroven 1).

« Uroven 4;
Hra vyplaca aj vietky vyherné kombinacie, ktoré sa aktivne po&as Urovne 3. Pocas aktivnej Urovne
4 su aktivne aj symboly SUPER CASHPOT. Pravdepodobnost vyhry CASHPOT admien je vyisia

ako pri Grovni 3, Vyska aktuaine] stavky je 100-néasobok zakladnej stavky. Vyhry su poéitané zo
zakladnej stavky (HyperBET droven 1).

Nasobiace divoké symboly MULTIPLIER WILD

Nasobiacimi divakymi symbalmi MULTIPLIER WILD st symboly WILD x2 a WILD x3. Zobrazujl sa na
valcoch 2, 3 a 4 pocas zakladnej hry a Banusovej Funkcie Free Spins Bonus poéas aktivnyeh Gravnf 2, 3
a4 funkcie HyperBET. Nahradzaji vietky symboly okrem divokych symbolov s vySSou hodnotou
nasobitela a symbolov CASHPOT, SUPER CASHPOT, BONUS, EXTRA FREE SPINS, MULTIPLIER 7
a MULTIPLIER BAR. KaZdy nasobiaci divaky symbol nasobi hodnotou svojho nasobitela vyhru za kazdd
vyhernt kambinaciu, ktorej je sGcastou, samostatne.

Scatter symbol BONUS

Scatter symbolom je symbol BONUS. Zobrazuje sa na v3etkych valcoch poéas zékladnej hry. Ak hraé
ziska kombinaciu 3 alebo viac scatter symbolov BONUS kdekalvek na valcoch pocas zéakladnej hry, ziska
vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus s 10 toéeniami zdarma.

Specialne scatter symboly CASHPOT a SUPER CASHPOT

Specidlnymi scatter symbolmi si symboly CASHPOT (5A50) a SUPER CASHPOT (ZLATY $A30
S ORAMOVANIM). Zobrazuju sa na vietkych valcoch poéas zakladne] hry a Bonusovej Funkcie Free
Spins Bonus. Symbol CASHPOT sa zobrazuje pocas aktivnych drovni 3 a4 funkcie HyperBET
a nadobuda nahodné finanéné hodnoty z rozsahu od =3 do =50 ndsobku zakladne] stavky. Symbol
SUPER CASHPOT sa zobrazuje iba pocas aktivnej Grovne 4 funkcie HyperBET a nadobida nahodné
finanéné hodnoty z rozsahu od x40 do »500 nasobku zakladnej stavky. Ak hraé ziska kombinaciu aspof
5 symholov CASHPOT a/alebo SUPER CASHPOT kdekolvek na valcoch, ziskava stget finanénych
hodnét na tychto symbolach a bonusovd vyhru nasobku zakladne| stavky podla tabulky. Plati iba najvysai
pocet symbolov CASHPOT a SUPER CASHPOT.

Pocet i
symboloy 9 6 7 8 9 10 11 12 a viac

Nésobitel | x100 | =x150 | x200 | =400 | x2000 | =4000 | 10000 | »100 000

Nazov hry: Joker Spark 75
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Nasobiace symboly MULTIPLIER 7 a MULTIPLIER BAR ;

Nasaobiacimi symbolmi MULTIPLIER 7 su vietky symboly SEDMICKA s nasobitefom. Nasobiace symbaly
MULTIPLIER BAR su vietky symboly BAR s nasobitelom. Nasobitele tychto symbolov nadaobidajd
hodnoty *2 a x3. Nasobiace symboly MULTIPLIER 7 a MULTIPLIER BAR sa zobrazuju na valcoch 2, 3
a 4 po&as zakladnej hry a Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus poé&as aktivnych urovni 2, 3 a 4 funkcie

HyperBET. Kazdy nasobiaci symbol nasobi hodnotou svojho nasobitela vyhru za kazd( vyhernd
kombinaciu, ktorej je si&astou, samostatne.

Bonusova Funkcia Free Spins Bonus

Ak poéas zakladnej hry hrac ziska 3 alebo viac scatter symbolov BONUS kdekolvek na valcoch, vypoditaju
sa vyhry a hraé ziska vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus s 10 to¢eniami zadarmo. Ak si hrac
vstup do bonusovej funkcie zakdpil, je oprdvneny hrat Bonusovl Funkciu Free Spins Bonus s vybranym
poétom todeni zadarmo s aktivnou droviiou 4 funkcie HyperBET. Hracovi sa zobrazia informéacie
o bonusovej funkcii a tiacidlo CONTINUE. Nasledne sa spusti bonusova funkcia. Poéas bonusovej funkcie
sa na obrazovke nachadzajl polia TOTAL WIN (zobrazuje celkova vyhru z bonusove funkcie), pole
SPINS (zobrazuje potet zostavajlcich opakovanych togeni) a po&itadlo symbaolov EXTRA FREE SPINS
5 hapisom +3 SPINS. Ak hrac ziska na valcoch jeden alebo viac symbolov EXTRA FREE SPINS, hodnota
v po&itadie pod valcami sa zvyai o hodnotu 1 za kaZdy ziskany symbol EXTRA FREE SPINS. Ak hrad
zozbiera 3 symboly EXTRA FREE SPINS, ziska 3 dodato&né tagenia zadarmo a pocitadlo sa vrati na
hodnotu Q. V pripade, Ze hrag ziska viac symbolov EXTRA FREE SPINS, ako je potrebnych na udelenie
dadatoénych to&eni zadarmo, poéitadlo sa naplni na hodnotu 3, hracovi budl udelene 3 dodatoéne tacenia
zadarmo, poéitadlo sa vynuluje a doplni sa o hodnotu zostavajucich symbolov EXTRA FREE SPINS. Hrag
moze ziskat' dodatotné toCenia viackral pofas jednej instancie bonusovej funkcie. Vyhry sa pocas
bonusovej funkcie kumuluji v poli TOTAL WIN. Valce sa pogas bonusove] funkcie todia autamaticky.
Bonusova funkcia sa konél viedy, ked hraé po skanéeni toéenia nema Ziadne daldie toéenia zadarmo, ani
Ziadne neziskal. Po skonéeni bonusovej funkcie sa hradovi zobrazi informacia o vyhre z bonusovej funkcie
atladidia CONTINUE a TRY AGAIN. Stlacenim tlacidla CONTINUE sa hra¢ vrati do zakladnej hry
a stlacenim tlacidla TRY AGAIN sa hracovi zobrazi menu pre kupovanie bonusovej funkcie. Tlacidlo TRY
AGAIN nie je pocas automatickeho hrania dostupné. Bonusova Funkcia Free Spins Bonus je hazardna
hra, pocas ktorej nie je hracovi z pola BALANCE odpoditana Ziadna stavka. Vyhry pocas bonusovej
funkcie zodpovedaju zakladnej stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v Klorej bola ziskana
Bonusova Funkcia Free Spins Bonus. Ak si hrac vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus zakupil,
vyhry patas bonusove] funkcie zodpovedaji zékladnej stavke podla tabulky:

U SR el sadorinb Zékladna stévka

1 105,00 € 165,00 € 0,05 €

2 210,00 € 330,00 € 0,10 €

3 315,00 € 495,00 € 0,15€
4 420,00 € 660,00 € 0,20 €

5 525,00 € ' 825,00 € T T o025€

6 630,00€ 990,00 € 0,30 €

7 840,00 € 1 320,00 € 0,40 €

8 1 050,00 € o 1650,00 € h 0,50 € o

9 1575,00 € 2 475,00 € 0,75€
10 2100,00€ 3300,00 € 1,00 €

Bonusovy scatter symbol EXTRA FREE SPINS

Bonusavym scaller symbolom je symbol EXTRA FREE SPINS (HVIEZDA). Zobrazuje sa na vetkych
valcoch pogas Bonusaove] Funkcie Free Spins Bonus. Za kaZdé 3 zozbierané symbaly EXTRA FREE
SPINS pocas banusove] funkcie hraé ziska 3 dodatoéné tofenia zadarmo.

Herné limity

Minimaina zakladna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna zakladna stavka do hry; 100,00 €

Maximalna cena kipy vstupu do bonusovej funkcie: 3 300,00 € (pri zakladnej stavke 1,00 €)

Maximalna vyhra z jednénho todenia valcov: 5 400 000,00 € (54 000-nasobok maximalnej zakladnej stavky)

Nazov hry: Joker Spark 7s J Ilgt;-‘d\l\rf‘lirl::li_f.g_'&:'i‘.‘:{:-‘:UiJF:? T-10-94.2/PH
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Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nésobitel vyhernej kombinécie k hodnote zakladnej stavky.

Platnost od: 13.04.2026

Symbol Nazov | S« 4x 3x
Zlata sedmicka 1000 200 50
ﬁ; Cervens sedmicka 400 100 40
% Zelena sedmicka 200 40 30
% Modra sedmicka 100 30 20
Strieborna sedmicka 50 25 15
() N
Akakol'vek kombinacia sedmiciek 10 5 2
Cerveny BAR 40 20 10
| Modry BAR 30 15 5
Akakol'vek kombinacia BAR 4 2 1
Wild x2
(nésobiaci divoky symbol) ) ) )
%@ Wild x3 ) )
Wi | (nésobiaci divaky symbol) g
Cashpot
(Sasa) - - =
{Specialny scatter symbol)
Super Cashpot
(Zlaty 3a30 s aramovanim) - - -
(8pecialny scatter symbal)
"'P“ . Bonus i i
/‘ﬂ;{f‘ (scatter symbol) i
Y Extra Free Spins
1  § (Hviezda) - 2 -
' (bonusovy scatter symbal)
Nézov hry: Joker Spark 7s E] scHucKy skisoany T-10-94,2/PH
Verzia hry: 2.0.3 -J l{a“\? piiching H’ Overil: 953
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3171
Mango Express 7s

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valcoch. Cielom hry je roztoéenim valcov tladidiom SPIN dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 3 vyherné symbaoly. Herné symboly na valci nemusia byt zobrazené
na vietkych poziciach. Na miestach, kde sa symbol nezobrazi, sa nachadza prazdne miesto, ktoré sa
vyhodnocuje ako nevyherny symbol. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii. Poget vyharnych Iinii je

pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozloZenie a dostupnost
avladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa hachédzaji polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), BET (zobrazuje
akiudlne nastavenu stavku), WIN (zobrazuje sa v pripade vyhry a zobrazuje celkovi vyhru
z to¢enia), polia CASHPOT odmien pre aktualne nastavent zakladna stavku a tlagidla @ SETTINGS
(obsahuje tlagidla @ PAYTABLE - vyherna tabulka a popis hernych funkcii, @ GAME RULES - podrobny
popis hernych funkcil, @ GAME HISTORY — herna histéria, @ SOUND ON/OFF — zapne/vypne zvuky v
hre, @ MUSIC ON/OFF — zapnel/vypne hudbu v hre a @ TURBO ON/OFF — zapne/vypne zrychlenie
atadania valcov), BuyBONUS (kupovanie bonusovej funkcie), @ MINCE (zmena stavky), @ SPIN (spusti
otodenie valcov), @ TURBO (zrychlené toenie valcov) a & AUTOPLAY (funkcia automatickéhao hrania).
Po stlagenl tla¢idla AUTOPLAY sa otvori menu, v ktorom si méZe hraé nastavit' pocet automatickych hier,
limit prehry a limit jednej vyhry. Automatické hranie hraé spusti tladidlom START. Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa tlacidio AUTOPLAY zmeni na tlacidlo © STOP AUTOPLAY, pomocou ktorého je
maZné deaklivovat funkciu autamatického hrania. Pocas toéenia valcov je mozneé skratit' ¢as ich toenia

tlacidiom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhadnatenia alebo prostrednictvom nastavenia hry (Hladidlo
SETTINGS) aktivovat rezim zrychlenia otacania valcov TURBO,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota aktualnej stavky v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli BET. MoZno ju zmenit' tlaéidlom
MINCE v rozsahu minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vy&ka celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej éasti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry s
zobrazené v eurdach. Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci Gplne viavo a rovnaké symboly
sa musia hachadzat na susediacich valcoch nepreruiovane. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Kombinacia symbolov BAR plati, ak sa kdekalvek na platnej vyhernej linii nachadzaja aspor
2 symboly BAR. Plati iba najvy3dia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
sé&itavaju. Vyhry za kombinacie 3pecidlnych scatter symbolov sd pripoéitané K liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus

Pocas zakladne] hry ma hra¢ moZnost zakupit' si vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus stlagenim
tlagidla BuyBONUS. Otvori sa menu s vyberom 2 moZnosti kiipy bonusovej funkcie, tladidlami — a + pre
zmenu stavky a tladidlom START. Prva moZnost spusti bonusovu funkciu s 12 tofeniami zdarma za cenu
64-nasabku nastavenej stavky a druha moznost spusti bonusovu funkciu s 8 to€eniami zdarma za cenu
40-nasobku nastavenej stavky. Maximalna cena kipy bonusovej funkcie je 4 800 €. Ak by cena kupy
vstupu do bonusove] funkcie presiahla 5 000 €, na danej moznosti sa zobrazi hladka Lower your bet to
enable more options.” a dana moZnost sa nebude dat zvolif. Po zvoleni moZnosti bonusovej funkcie sa
vyfarbi tlaidlo START a hraé méZe spustit bonusovd funkciu. Po stladeni tladidla START sa hradovi
z pofa BALANCE odpocita dana stavka a hrac je opravneny hrat Bonusovi Funkciu Free Spins Bonus
s vybranym poctom toceni zdarma.

' ' xpres TECHMICKY 3KUS0BNY .
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Scatter symbol BONUS

Scatter symbolom je symbal BONUS. Zobrazuje sa na vietkych valcoch poéas zakladnej hry. Ak hrac
ziska kombinaciu 3 scatter symbolov BONUS kdekolvek na valcoch potas zakladne| hry, ziska vstup do
Bonusavej Funkgie Free Spins Bonus s 8 logeniami zdarma.

Specialny scatter symbol CASHPOT

Specidlnym scatter symbolom je symbol CASHPOT (MANGA). Zobrazuje sa s nahodnou finanénou
hodnotou v rozsahu od =0,2 do x5 nasobku zakladnej stavky na vietkych valcoch poéas zékladnej hry
a Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus. Ak hréé ziska kombinaciu aspori 3 symbolov CASHPOT
kdekolvek na valcoch, ziskava suget finanénych hodnét na tychto symboloch a bonusovd vyhru nasobku
aktualne nastavenej stavky podla nasledujicej tabulky. V pripade, Ze hraé ziska takito kombinaciu pofas
Bonusove] Funkcie Free Spins Bonus, do ktorej vstup si zaklpil, sd vyhry poéitané zo zakladne] stavky

uvedenej v tabulke v €asti Bonusova Funkcia Free Spins Bonhus. Plati iba najvyssi poéet symbolov
CASHPOT.

[ Poéet ) '
symbolov ’ i i B ¥ 8 ¢ )
Nasobitel %3 x5 %10 x40 =100 =500 x10 Q00

Nasobiace symboly MULTIPLIER 7 a MULTIPLIER BAR

Nésobiacimi symbolmi MULTIPLIER 7 st vietky symboly SEDMICKA s nasobitelom. Nasobiace symboly
MULTIFLIER BAR sud vsetky symboly BAR s nascbitefom. Nasobitele tychto symbolov nadobudaju
hodnaty x1, x2, %3, x5 a x10. Nasobiace symboly MULTIPLIER 7 a MULTIPLIER BAR sa zobrazuju na
vietkych valcoch poéas zakladne] hry a Bonusavej Funkcie Free Spins Bonus. KaZdy nasabiaci symbol
nasobi hodnotou svojho nasaobitela vyhru za kazdu vyhernd kombinaciu, ktorgj je si&ast'ou, samostatne.

Bonusova Funkcia Free Spins Bonus

Ak pocas zakladne| hry hrac ziska 3 scatter symboly BONUS kdekolvek na valcoch, vypoéitaji sa vyhry
a hrat ziska vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus s 8 toeniami zadarmo. Ak si hrad vstup do
bonusove] funkcie zakdpil, je opravneny hrat Bonusovu Funkciu Free Spins Bonus s vybranym podtom
to€eni zadarmo. Hra&ovi sa zahrazia informécie o bonusave] funkcii a tladidlo CONTINUE. Néasledne sa
spusti bonusova funkcia. Podas bonusovej funkcie sa na obrazovke nachadzaju polia TOTAL WIN
(zobrazuje celkovu vyhru z bonusavej funkcie), pole SPINS (zobrazuje poéet zostavajlcich opakovanych
togeni) a poéitadlo symbolov EXTRA FREE SPINS s napisom +3 SPINS pod valcami. Ak hraé ziska na
valcoch jeden alebo viac symbolov EXTRA FREE SPINS, hodnota v poéitadle pod valcami sa zvysi
o hodnatu 1 za kaZdy ziskany symbol EXTRA FREE SPINS. Ak hra¢ zozbiera 3 symholy EXTRA FREE
SPINS, ziska 3 dodatoéné toCenia zadarmo a poéitadlo sa vrati na hodnotu 0. Hraé méze ziskat dodatodné
togenia viackrat pocas jednej instancie bonusovej funkcie. Vyhry sa pofas bonusovej funkcie kumulujd
v poli TOTAL WIN. Valce sa pocas bonusovej funkcie todia automaticky. Bonusova funkcia sa konéi vtedy,
ked hra€ pe skonceni toenia nema Ziadne dalsie loenia zadarmo, ani Ziadne neziskal. Po skonéeni
bonusovej funkcie sa hracovi zobrazi informacia o vyhre z bonusovej funkcie a tlaéidia CONTINUE a TRY
AGAIN. Stlagenim tlagidla CONTINUE sa hra¢ vrati do zékladnej hry a stlagenim tladidla TRY AGAIN sa
hra&ovi zobrazi menu pre kupovanie bonusove| funkcie. Tlagidlo TRY AGAIN nie je po€as automatického
hrania dostupné. Bonusova Funkcia Free Spins Bonus je hazardna hra, pocas ktorej nie je hracaovi z pola
BALANCE odpoditana Ziadna stavka. Vyhry pofas bonusove| funkcie zodpovedaji zakladne| stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola ziskana Bonusova Funkcia Free Spins Bonus. Ak si hrag

vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus zakupil, vwhry poas bonusovej funkcie zodpovedaij
zakladnej stavke podla tabulky:

1 3,20 € 2,00 € 0,05 €
2 | BA40€ 4,00 € 0,10 €
3 9,60 € 6,00 € ' 0,15€
4 12,80 € ) 8.00 € ~ 020¢€
5 16,00 € 10,00 € . 025€
6 19.20 € 12,00 € ) 0,30 €
Nazov hry: Mango Express 7s TECHNICKY SKROSOBNY -10-
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7 ~ 2560€ | 16,00 € 7 o040 ]
g 32,00 € 2000€ 0,50 €
9 48,00 € 30,00€ 0,75 € 7
10 64,00 € 40,00 €  100€
11 80,00 €  50,00€ 1,25€
12 | 96,00 € __ B0,00€ 150€ |
13 112,00 € 70,00 € ' 175 €
14 ~ 12800€ 80,00 € 2,00 €
15 144,00 € 90,00 € 2,25€
16 160,00 € 100,00 € 2,50 €
17 | 192,00 € ~ 12000¢€ 3,00 €
18 240,00 € 150,00 € 375€
19 256,00 € 160,00 € 400€ |
20 288,00 € 180,00€ 4,50 €
21 320,00 € 200,00 € 5,00 €
22 480,00 € 300,00 € 7,50 €
23 640,00 € 400,00 € 10,00 €
24 - 80OL00E |  500,00€ 12,50 €
25 960,00 € 600,00 € 15,00 €
26 1120,00 € 700,00 € | 17,50 € h
7 | 1 280,00 € 800,00 € 20,00 €
28 1 600,00 € 1 000,00 € 25,00 €
29 | 1920,00€ | 120000¢ 30,00 €
30 2 400,00 € 1 500,00 € 37,50 €
31 3 200,00 € 2 000,00 € 5000€ |
32 ~ 480000€ | 300000€ 75,00 €
33 . 4000,00€ 100,00 €

Bonusovy scatter symbol EXTRA FREE SPINS

Bonusovym scatter symbolom je symbol EXTRA FREE SPINS (BONUS). Zobrazuje sa na vietkych
valcoch pocas Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus. Za kaZzdé 3 zozbierané symboly EXTRA FREE
SPINS poéas bonusovej funkcie hraé ziska 3 dodatoéné tofenia zadarmo,

Herné limity

Minimalna zakladna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna zakladna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna cena klpy vstupu do bonusove| funkcie: 4 800,00 € (pri zakladnej stavke 75,00 €)

Maximalna vyhra z jedného toéenia valcov: 1 000 680,00 € (10 006,8-ndasobok maximalne] zakladnej
stavky)

Nazov hry: Mango Expraess 7s ,Jc ls_ﬁc‘jll‘;“_‘j'*j T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.0.2 A Overil: 953
Revizia pravidiel: 0 M‘_;_"‘l_” b Strana 3z 4
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Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasabilel vyhernej kombinacie k hodnote zékladnej stavky.

Symbol Nézov 3x 2
Sedmicka 0.6 2
BAR 04 0.2
P ¥ Cashpot
& (Manga) - =
\) - (Epecialny scatter symbol)
J
e P Bonus )
% (scatter symbol)
/ . Extra Free Spins
‘ y (Bonus) - .
(bonusovy scatter symbal)
Nazov hry: Mango Express 7s TECHNICKT SKOSOBNT T-10-94.2/PH
Ustav meSTa A5,
Verzia hry: 2.0.2 J .Jm,\.J PIES AT‘: 1 r Qveril: 953
Kirafinaka cesla 2929703
Revizia pravidiel: 0 f.-\j‘.‘el 41 r‘,':_l: TAN Y Stranad z 4
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3172
Shamrock Party 7s

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valcoch. Cielom hry je roztoéenim valcov tlacidlom SPIN dosiahnut vyhernt
kombindciu symbolov. Hrd sa na 3 aZ 5 vyhernych symbolov. Herné symboly na valci nemusia byt
zobrazené na vietkych poziciach. Na miestach, kde sa symbol nezobrazi, sa nachadza prazdne miesto,
ktoré sa vyhodnocuje ako nevyherny symbol. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii. Poget vyhernych

linii je pevne dany a nemozZno ho menit. Vyherné symbaoly sa zabrazia po raztogeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobene danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), BET (zobrazuje
aktualne nastavend stavku), WIN (zobrazuje sa v pripade vyhry a zobrazuje celkovi vyhru z togenia), polia
CASHPOT odmien pre aktualne nastavend zakladnt stavku a tlagidla © SETTINGS (obsahuje tlagidla
© PAYTABLE — vyherna tabulka a popis hernych funkcii, ® GAME RULES — podrobny popis hernych
funkcii, @ GAME HISTORY - herna histdria, @ SOUND ON/OFF — zapne/vypne zvuky v hre, @ MUSIC
ON/OFF — zapne/vypne hudbu v hre a @ TURBO ON/OFF — zapne/vypne zrychlenie otdéania valcov),
tladidla funkcie HyperBET, BuyBONUS (kupovanie bonusovej funkcie), @ MINCE (zmena stavky),
& SPIN (spusti otofenie valcov), @ TURBO (zrychlené togenie valcov) a & AUTOPLAY (funkcia
automatického hrania). Po stlageni tlagidla AUTOPLAY sa otvori menu, v ktorom si modZe hrac nastavit
pocet automatickych hier, limit prehry a limit jednej vyhry. Automaticke hranie hra¢ spusti tlacidlom START.
Po aktivacii funkcie automatického hrania sa tladidlo AUTOPLAY zmeni na tlagidlo © STOP AUTOPLAY,
pomocou ktorého je moZné deaktivovat' funkciu automatického hrania. Pocas to€enia valcov je mozné

skratit €as ich to¢enia tladidlom SPIN a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia alebo prostrednictvom
nastavenia hry (lladidlo SETTINGS) aktivoval reZim zrychlenia olacania valcov TURBO.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota aktualnej stavky v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli BET. MoZno ju zmenit tladidlom
MINCE v rozsahu minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolngj Casti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlive vyhry sa
zobrazene v eurach. Vyherné symboly na linii musia za&inat' na prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly
sa musia nachadzat na susediacich valcoch nepreruSovane (pripadne mdzu byf nahradene divokym
symbolom). Kombinacia scaller symbolov plali kdekolvek na valcoch. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vyhry za kombinacie Specialnych scaller symbolov
sl pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené
hodnoly stavky.

Kupovanie Bonusove] Funkcie Free Spins Bonus

Poc¢as zakladnej hry ma hra¢ moznost zakdpit si vstup do Bonusavej Funkcie Frea Spins Bonus sllaéenim
Hacidla BuyBONUS. Otvori sa menu s vyberom 2 moznosti kipy bonusovej funkcie, tladidlami — a + pre
zmenu stavky a tlaéidlom START. Prvd mozZnost spusti bonusovi funkeiu s 12 toéeniami zdarma za cenu
1 800-nasobku zakladnej stavky a druha moZnost spusti bonusovd funkciu s 8 toéeniami zdarma za cenu
1 100-nasobku zakladnej stavky. Po zvoleni moZnosti bonusove] funkcie sa vyfarbi tladidlo START a hrac
moze spuslit’ bonusova funkeiu. Po stlageni tladidla START sa hracovi z pola BALANCE odpodita dana
stdvka a hrac je opravneny hrat Bonusovd Funkciu Free Spins Bonus s vybranym poétom toéeni zdarma.

Nazov hry: Shamrock Party 7s :: TECH T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.0.3 S o, Overil; 953
Revizia pravidiel: 0 o ;;l.“: .-.C}ﬂfl BIEATANY Strana 124
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Funkcia HyperBET

Hra obsahuje Styri drovne funkcie HyperBET. Hraé méze zmenit drover kliknutim na jedno zo Styroch
tlagidiel nachadzajucich sa pod valcami. Tlagidla su nasledovné: SEDMICKA (Urovefi 1), WILD (Grover 2),
CASHPOT (droveri 3) a SUPER CASHPOT (drover 4). Zmena drovne ma vplyv na vysku stavky a funkcie
hry. Vyhry st pod&itane zo zakladnej stavky — troven 1.

s Uroved 1

Hra vypldca vyhry podla vyhernej tabulky, akékolvek kombinicie symbolov SEDMICKA
a akekolvek kombinacie symbolov BAR na vyhernej linii. Symbeoly MULTIPLIER WILD,
CASHPOT a SUPER CASHPOT su pocas tejto Urovne neaktivne.

¢« Uroven 2:
Hra vyplaca aj vietky vyherné kombinacie, ktoré su aktivne pogas Urovne 1. Polas aktivnej
trovne 2 sd aktivne aj symboly MULTIPLIER WILD. Symboly CASHPOT a SUPER CASHPOT
sU pocas tejto Grovne neaktivne. Vyska aktudine] stavky je 2,5-ndsobok zakladne) stavky. Vyhry
sl pocitané zo zakladnej stavky (HyperBET uroveri 1) .

e Uroven 3:
Hra vyplaca aj vSetky vyherné kombinacie, ktoré su aktivhe poCas Urovne 2. Pogas aktivhegj
trovne 3 su aktivne aj symboly CASHPOT. Vyika aktudlnej stavky je 5-ndsobok zakladnej stavky.
Vyhry sU poéitane zo zakladnej stavky (HyperBET droven 1).

+ Uroveh 4:
Hra vyplaca aj vielky vyherné Kembinacie, ktoré sd aklivhe po&as trovne 3. Poéas aktivnej urovne
4 sy aktivne aj symboly SUPER CASHPOT. Pravdepodobnost vyhry CASHPOT odmien je vyisia
ako pri urovni 3. Vyska aktudlnej stavky je 50-nasobok zakladne| stavky. Vyhry sd pocéitané zo
zakladnej stavky (HyperBET draven 1).

Néisobiace divoké symboly MULTIPLIER WILD

Nasobiacimi divokymi symbalmi MULTIPLIER WILD su symboly WILD x1, WILD x2, WILD x3 a WILD x5.
Zobrazuji sa na valcoch 2 a 4 pofas zakladnej hry a Bonusove] Funkcie Free Spins Bonus poéas
aktivnych udrovni 2, 3 a 4 funkcie HyperBET. Nahradzaji vsetky symboly okrem divokych symbaolov
5 vy55ou hodnotou nasobitela a symbolov CASHPOT, SUPER CASHPOT, BONUS a EXTRA FREE

SPINS. KaZdy nasobiaci divoky symbol nasobi hodnotou svojho nasohitela vyhru za kazdu vyhernd
kombinaciu, ktorej je suéastou, samostatne,

Scatter symbol BONUS

Scatter symbolom je symbol BONUS. Zobrazuje sa na vietkych valcoch pofas zakladnej hry. Ak hraé
ziska kombinaciu 3 alebo viac scatter symbolov BONUS kdekolvek na valcoch poéas zakladnej hry, ziska
vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus s 8 togeniami zdarma.

Specidlne scatter symboly CASHPOT a SUPER CASHPOT

Specidlnymi scatter symbolmi si symboly CASHPOT (STVORLISTOK) a SUPER CASHPOT
(STVORLISTOK S ORAMOVANIM). Zobrazuju sa na vietkych valcoch po&as zakladnej hry a Bonusovej
Funkcie Free Spins Bonus. Symbol CASHPOT sa zobrazuje pogas aktivnych drovni 3 a4 funkcie
HyperBET a nadobdda nahodne finanéné hodnaty z rozsahu od %1,5 do %25 nasobku zakladnej stavky.
Symbol SBUPER CASHPOT sa zobrazuje iba pocas aktivnej urovne 4 funkcie HyperBET a nadoblda
nahodné finanéne hodnaly z rozsahu od %20 do x250 nasobku zakladnej stavky. Ak hra¢ ziska kombinaciu
aspon 5 symbolov CASHPOT a/alebo SUPER CASHPOT kdekalvek na valcoch, ziskava sicet finanénych
hodndl na tychto symboloch a bonusovi vyhru ndsobku zakladnej stavky podla tabulky. Plati iba najvy&si
pocel symbolov CASHPOT a SUPER CASHPOT.

[ Poéet ' 1 ' N .
symbolov 3 6 ‘ 7 \ 8 9 10 11 12 aviac
Nasobitel | x50 x75 | x100 | x200 | x1000 | x2000 | x5000 | x50 000

MNazov hry: Shamrock Party 75 T-10-94,2/PH
Verzia hry: 2.0.3 Overil: 953
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Bonusova Funkcia Free Spins Bonus

Ak pocas zakladnej hry hraé ziska 3 alebo viac scatter symbolov BONUS kdekalvek na valcoch, vypoéitaju
sa vyhry a hrac ziska vstup do Bonusove] Funkcie Free Spins Bonus s 8 togeniami zadarmo. Ak si hrac
vstup do bonusove] funkeie zakupil, je opravneny hrat Bonusovil Funkeiu Free Spins Bonus s vybranym
poétam toeni zadarmo s aklivnou droviiou 4 funkcie HyperBET. Hradovi sa zobrazia informéacie
0 bonusovej funkeii a tlacidlo CONTINUE. Nasledne sa spusti banusava funkcia. Po¢as bonusavej funkcie
sa na obrazovke nachadzaju polia TOTAL WIN (zobrazuje celkovi vyhru z bonusovej funkcie), pole
SPINS (zobrazuje podet zostévajlcich opakovanych toéeni) a poéitadlo symbolov EXTRA FREE SPINS
s napisom +3 SPINS. Ak hra¢& ziska na valcoch jeden alebo viac symbolov EXTRA FREE SPINS, hodnota
v poéitadle pod valcami sa zvy3i o hodnotu 1 za kazdy ziskany symbol EXTRA FREE SPINS. Ak hrad
zozbiera 3 symboly EXTRA FREE SPINS, ziska 3 dodato&né tofenia zadarmo a poéitadlo sa vrati na
hodnotu 0. V pripade, Ze hrag ziska viac symbolov EXTRA FREE SPINS, ako je potrebnych na udelenie
dodatoénych toéeni zadarmo, poéitadlo sa napini na hadnotu 3, hracovi budi udelené 3 dodatoéné todenia
zadarmo, pocitadlo sa vynuluje a doplni sa o hodnotu zostavajicich symbolov EXTRA FREE SPINS. Hrad
mébZe ziskat' dodatoZné toenia viackrat podas jednej initancie bonusovej funkcie. Vyhry sa poéas
bonusovej funkcie kumulujad v poli TOTAL WIN. Valce sa poctas bonusovej funkcie todia automaticky.
Bonusova funkcia sa kond&i viedy, ked' hrac po skonéenl todenia nema Ziadne dal3ie tofenia zadarmo, ani
Ziadne neziskal. Po skonéeni bonusavej funkcie sa hracovi zobrazi informacia o vyhre z bonusovej funkcie
atlagidia CONTINUE aTRY AGAIN. Stlaéenim tladidla CONTINUE sa hraé vrati do zakladnej hry
a stlaenim tlacidla TRY AGAIN sa hradovi zobrazi menu pre kupovanie banusovej funkcie. Tlagidlo TRY
AGAIN nie je potas automatického hrania dostupné. Bonusova Funkcia Free Spins Bonus je hazardna
hra, pocas ktorej nie je hracovi z pola BALANCE odpoéitana Ziadna stadvka. Vyhry pofas bonusovej
funkcie zodpovedaja zakladnej stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola ziskana
Bonusova Funkcia Free Spins Bonus. Ak si hra¢ vstup do Bonusovej Funkcie Free Spins Bonus zakupil,
vyhry pogas bonusaove| funkcie zodpovedaju zékladnej stavke podla tabulky:

TR | Commmer | CoeRRERIS | acednt e

e 180,00 € 110,00 € 0,10 €

2 [ 360,00€ 220,00 € 0,20 €

3 540,00 € 330,00 €  0,30€

4 720,00 €  440,00€ 0,40 €

5 900,00 € 550,00 € 0,50 €
6 1080,00 € 660,00 € 0,60 € |

7 144000€ 880,00 € 0,80 €

8 1.800,00 € 1.100,00 €  1,00¢

9 2700,00 € 1650006 1,50 €

10 360000€ 2200,00 € 2006 |

Bonusovy scatter symbol EXTRA FREE SPINS

Bonusovym scatter symbolom je symbol EXTRA FREE SPINS (BONUS). Zobrazuje sa na vetkych
valcoch poéas Bonusove] Funkcie Free Spins Bonus. Za kazdé 3 zozbierané symboly EXTRA FREE
SPINS po&as bonusaovej funkcie hrac ziska 3 dodatoéné toéenia zadarmo.

Herné limity

Minimalna zakladna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna zakladna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie: 3 600,00 € (pri zakladnej stavke 2,00 €)

Maximalna vyhra z jedného to€enia valcov: 3 000 000,00 € (30 000-n&sobok maximalne] zakladnej stavky)

Nézov hry: Shamrack Party 7s E TROHMCRT Sisbonnt 1-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.0.3 skt alasndiale Overll: 953
Ravizia pravidiel: 0 97101 PIEGT T Strana 3z 4
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Symbol

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote zakladnej stavky.

Nazov 5x 4x ax
Cervena sedmicka 300 100 25
Zelena sedmicka 100 50 25
Modra sedmiéka 100 50 15
Akdkol'vek kombinacia sedmiéiek 10 5 1,5
(oD
) ) EAR BAR BAR 30 12,5 7.5
sl )
— BAR BAR 20 10 5
(D) BAR 20 1.5 3
Akékol'vek kombinacia BAR 10 5 1
Wild x1
(nasobiaci divoky symboal) ) ) i
m Wild x2 i . "
(nasobiaci divoky symbal)
% Wild x3 )
(n&sobiaci divoky symbal) ? g
&% Wild x5 ) )
‘ (nasobiaci divoky symbol) )
P Cashpot
s (Stvorlistok) - - -
i (8pecidlny scatter symbol)
oy, Super Cashpot
L-‘ b (Stvorlistok s oramovanim) - - -
- (3pecialny scatter symbol)
P Bonus
@ (scatter symbol) - " :
e Extra Free Spins
" w (Bonus) : - .
(bonusovy scatter symbol)
Nazov hry: Shamrock Party 7s B ecrucky skusonny T-10-04,2/PH
Verzia hry: 2.0.3 “: TR Overil: 953
Revizia pravidiel: 0 A :LH ELI Strana 4z 4
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7 Clovers of Fortune

Ja sestvalcova hazardna hra na vyhernorn pristroji prevadzkovana aka internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Prva a piata pozicia 3. valca a €. valec zl'ava sa teéi nezavisle od
ostatnych valcov a obsahuje iba specialne pozicie so Specialnymi symbolmi. Cielom hazardnej hry je
roztocenim valcov tlacdidlom START dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoteni valcov v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 1 875 vyhernych linii (criss-cross)
v pripade piatich vyhernych symbolov, 375 vyhernych linii (criss-cross) v pripade Styroch vyhernych
symbolov, 75 vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov a 25 vyhernych (inii {criss-
cross) v pripade dvoch vyhernych symbolay.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiingj verzie, pricom pravidla hry, stavky avyhry sd totozné
5 verziou hry pre poéitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informacénych prvikov prispésabené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky )

Na abrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovi nastavenu stavku na todenie), VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), pofet zostavajucich automatickych pretoéeni, ak ich hraé ma aklivované a
tlacidla BURGER MENU (3 vodoravne ciary — pristup k zaznamam a k nastaveniam hry (pristup k histérii
hry a k prepinacom rychle toCenie, setric baterie, okolita hudba, zvukove efekty, Gvodna ohrazovka)), i
(vyherna tabulka ainformacie o hre), - a + (zmena vysky stavky), START (dve zatotené gipky)
a AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychleného tocenia, turbo tofenia amoznostou
vyberu poétu automatickych hier, od 10 do 1000). Stlagenim tlacidla ZACAT AUTOMATICKU HRU sa
spusti automatické toéenie valcov. Hrat moze automatické hranie vypndt stlaéenim &erveného tladidla
AUTOMATICKA HRA. Pristup k vjhernej tabulke v hre je mozny cez tiagidlo i. Vyherna tabulka v hre je
vidy prepoditana k aktudlne] hodnote celkove] stavky. Pofas todenia valcov je mozné skratit' éas ich
tocenia tla¢idlom STOP/E a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry
(ikona ozubeného kolieska) aktivovat reZim automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE

TOCENIE. Na lavej strane herného pola sa nachadza tladidio KUPIT TOCENIA ZDARMA (kupovanie
bonusove] funkeie).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otoCenie sa zabrazuje v poli STAVKA. Hrag si kliknutim do pola
KREDIT, alebo STAVKA méze prepinat’ medzi zobrazenim hodnot v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tiadidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlagidio ZETONY. Po stladeni tiadidiel
+, — alebo Zetdny, sa hraovi zobrazi kontextové menu & moznostou zmeny hadnoty stavky, hadnoty
mince alebo celkovej stavky v rozsahu nastaveng] minimalnej a maximalnej staviky. Nastavenie najvysse]
stavky je mozné cez tladidlo MAXIMALNA STAVKA. Celkova stavika v eurach je dand sdginom
nasobitela stavky (pevne dana hodnota 25), hodnotou stavky (potet stavenych minci) a hadnoty mince.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie sO zobrazované v poli s ndzvom VYHRA. Vypodet vyhry vyhernegj
kombinacie je dany celkovou stavkou a prisludného nasobitela podla vyherne| tabulky. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zatinat' na valci Uplne vlavo a rovnakeé symboly sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej] z vyhernych linii neprerufovane (pripadne modzu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbalov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyherngj linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolaov. Vyhry na viacerych
vyharnych liniach sa s€itavaju. Vyhra za scatter symboly sa pripoéitava k liniovym vyhram. Celkové vyhra

nemdze presiahnut maximalny nasobok stavky bez ohladu na daldie vyherné kombindcie a zostavajlci
podet todenl zdarma.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Totenia Zdarma

Potas zalkladne| hry ma hraé maznost kipit' si vstup do Bonusove] Funkcie Toéenia Zdarma Kliknutim
na tlagidlo KUPIT TOCENIA ZDARMA s hodnotou 100-nasobku zvolenej celkovej staviy. Maximalna
maoina cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkove] staviee 50 € Kupou funkcie (stiadenim tladidla s fajkou)
sa autormaticky aktivuje roztoGenie. Na valcoch sa zobrazl dostatoény podet symbolov CONNECT &

=== =TT

TEGHMRILRT anUai R
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COLLECT ktoré vytvoria refaz kiora dosiahne &peciaine pozicie na 3. valci a aspof jednu $peciainu
poziciu 6. valca. Na 8. valci sa zobrazia iba Specialne symboly TOCENIA ZDARMA s nahodnym poétom
todeni zdarma. V pripade, e cena kipy Bonusovej Funkele presiahne maximalnu cenu alebo hrad nema
dostatok finantnych prostriedkov, tlacidlo zofedne a neda sa stlacit. Prevadzkovatel mé moznost
aktivovat alebo deaktivovat kupovanie bonusovych funkeii. V pripade, e prevadzkovatel deaktivuje tito
moZnost, tladidlo kupy Bonusove] Funkcie nebude zobrazené.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4 a nahradza véetky symboly alirem
symbolov CONNECT & COLLECT a SCATTER,

Funkecia Connect & Collect

Symbol Connect & Collect sa méZe zobrazit kdekolvek na valcoch okrem 3pecidineho valca
a &pecialnych pozicii 3. valca v zékladne] hre a bonusovej funksii. Symbal Connect & Collect sa moze
zabrazit' 2] s nahodnou hadnoiu. MoZné hodnoty nasobku celkave] stavky su; 0,4x%, 0,6x, 0,8x, 1x, 1,2x,
18% 2x, 2,4x 3x, 4x, 5%, 6x 8% 10x 12x, 50x. Na Specidinych poziciach sa pot¢as zakladnej hry
a bonusove] funkcie zobrazuju iba Speciglne symboly. Ak sa symboly Connect & Collect dotykajd
horizontalne alebo vertikalne, a prvy symho! Connect & Collect je na a prvom valci zlava, vytvori sarelaz.
Symboly Connect & Collect s hodnotou sa v aktlvnej retazi vyplatia. Ak sa symbol retaze dotyka
harizontalne alebo vertikalne Specialneho symbolu, dany $pecidiny symbol sa stane aktivnym. Specialne
symboly st nasledovne:

Symbol Nazov Funkeia

Pridat' symboly Ak sa aktivuje, pred vypocitanym vyhier sa na vaice 2, 3, 4 a 5 prida

Wild nahodny potet divoky symbolov WILD na nahodné nespecidine
(Add Wilds) pozicie,

Moze sa objavil iba na $pecidlnych poziciach 3. valca. Ak sa aktivuje,

po vypatitany vyhier sa spusti 5 opakovanych togani (respins). symboly

Connect & Collect ostand na svojich pozicidach avalce sa roztoéia.

A Znovuotodenia Kaidé:' d'aléie_symboly. Ccnnec_t_ & Goller_:ft ktoré sa po opaknvanpm

L (Respins) tméenE zobrazia ostanu na svajich poziciach do konca opakovanych

: toceni. Opakované todenia hudil ukonéené ak sa vy&erpajl vetky

opakované totenia alebo si vietky Specidlne symboly aktivhe. Po

skonceni opakovanych toteni sa vypoéita vyhra za véetky vyherné
kombinacie a za aktivne specialne symboly.

Zobrazuje sa s nahodnym pottom todenl zdarma. Poé&et togeni zdarma
To&enia Zdarma "2 symbole moZe byt 7, 10, 15, _20, 25. Ak sa aktivuje, po vypoditani
(Free Spins) véetkych vyhier a aktivnych Specialnych symbolov sa spusti Bonusava
Funkcia Togenia Zdarma. Potet tofeni zdarma je sGéet aktivnych

symbolov a udeli sa vyhra 2-ndsobku nastavensj celkavej stavky

Po zobrazeni nadobudne nahednd hodnotu nasobku celkove] stavky.

Hodnota Pefiazi MoZné nasobky st 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 20x, 30x, 40%, 50x,

(Money value) 60x, BOx, 100x, 120x, 160x. Ak sa akiivuje, po vypoéitany vyhier sa
hracovi vyplatl hodnota na symbole.

Ak sa aktivuje, hréovi sa vyplati 20-nasobok nastaveng celkovej

Mi

e stavky.
Major Ak sa akfivuje, hragovi sa vyplall 100-nasohok nastavensj celkove]

stavky.
Grand Ak sa aklivuje, hracovi sa vyplatl 4 000-nasobok nastavene| celkove

stavky.
Nazov hry: 7 Clovers of Fortune e TEOHM HansNY T-10-84.1/PH
Verzia: cvi01-1.0.50709 9 : A B Qvaril: 831
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Specialny symbol PRIDAT SYMBOLY WILD aépecidlny symbol ZNOVUOTOCENIA sa nemézu

aktivovat' zaroven. Postupnost aktivacie Specialnych symbolov ak je jeden z akiivnych épecialnych
symbolov symbol PRIDAT SYMBOLY WILD je nasledovna:

1.- Vyplatenie hodnét zo symbolov Connect & Collect

2 - Aklivovanie $pecialneho symbolu PRIDAT SYMBOLY WILD

3 - Vypoditanie vyhier za vyherné kombinacie.

4 - Vyplatenie Grand, Major aleba Minor.

5.- Vyplatenie hodndt symbolov Peniaze.

6 - Vypoditanie poétu toeni zdarma do Bonusovej Funkcie Tagenia Zdarma.

Ak je jeden zaktivnych é&pecialinych symbolov symbol ZNOVUQTOCENIA, postupnost aktivacie
&pecialnych symbolov je nasledovna;

1.- Vyplatenie hodn6t za symbalav Connect & Callect

2 - Vypotitanie vyhier za vyherne kombinacie.

3.- Spustenie opakovanych toceni.

4 - Vyplatenie Grand, Major alebo Minar,

5.- Vyplatenie hodndt symbolov Peniaze,

6.- Vypaditanie poétu todenl zdarma do Bonusove] Funkcie Totenia Zdarma.

Bonusové Funkcie Nahodné ceny

Cenu GRAND méZe hraé vyhrat’ nahodne po ukonéeni toenia v zakladnej hre. Podas todenia alebo po
ukeonceni tocenia v zakladne] hre alebo v Bonusovej Funkeii Toéenia Zdarma sa mézu nahodné symbaly
na valci zmenit na symbaly WILD a/alebo na symboly LEPRIKON, Pocas todenia alebo po ukonéeni

togenia v zakladnej hre alebo v Bonuseve] Funkeii Togenia Zdarma sa mazu nahodné symbaly na valci
zmenit' na symboly CONNECT & COLLECT.

Bonusova Funkcia Totenia Zdarma

Scatter symbolom je symbol SCATTER. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch ckrem specialnych pozicii.
Alc sa hracovi zobrazi 3, 4 alebo & symbolov SCATTER poéas iednegj hazardnej hry, po vypoditany
potencidlnych vyhier ziskava vstup do Bonusove] Funkcie Togenia Zdarma s poétom todeni zdarma
podfa vyhernej tabulky. Hrat mbie potas zakladnej hry ziskat' vsiup do Bonusovej Funkcie Tocenia
Zdarma aj pomocou aktivacie Specidlneho symbolu TOCENIA ZDARMA s podtom Ziskanych toceni
zdarma podla daného poétu na Specidinom symbole. Potas Bonusove] Funkcie je mozné ziskat' dalsie
toéenia zdarma, ak sa na harnom poli zobrazi 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER, hrac vyhra dodatoéné
toenia zdarma podla vyherngj tabutky, alebo ked sa aktivuje Specialny symbol Toéenia Zdarma.
Specialne symboly a symboly CONNECT & COLLECT funguji poéas bonusovej funkcie rovnako aka
v zakladnej hre. Togenia Zdarma je hazardna hra, pri kiarej nie je hracovi adpoditana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas Bonusove] Funkcie Toéenia Zdarma zodpoveda|l stavke, ktara bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Tocenia Zdarma ziskané. Vyhry su pocas hazardnej hry
Togenia Zdarma kumulovane v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zaékladného togenia, v ktorej bola
Bonusova Funkcia ziskana. Valce sa pocas Bonusave] Funkeie tocia automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,28 €

Maximalna stavka na hru; 250,00 €

Maximalna stavka pre kupu Bonusove] Funkcie Toéenia Zdarma: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry. 1 113 500,00 € (4 454 naschok celkovej stavky)

T-10-94 1/PH
Cveril: 931
Strana3z 4
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kembinacie ku hodnote celkovaj stavky

__Symtlg_lm______ Mazov 5& _ 4x Ju 2_:-:
Leprikdn 4 2 1 0.4
Podkova 2 0,8 0.4 -
Krigal 1 0,48 0,32 -
Muchotravka 1 0,4 02 -
A 08 0,32 0,16 -
K 06 0,24 0,12 A
Q 06 0,24 0,12 -
J 0.4 0,2 0,08 -
10 0.4 02 0.08 2
9 04 02 0,08 -
Wild
{divoky symbol) ) )
2+ 2+ 2+
Scatier :
15 togeni | 1QtoCeni | 7 ioteni -
(scatter symbol) zdarma zdarma Zzdarma
Connect & Collect - 5
Nazav hry: 7 Clovers of Fortune f - Iy T-10-941/PH
Verzia: cv101-1.0.50708 = j Overil: 931
Flatnost od: 27102025 B L Sy S R g ) Strana 4z 4
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Aztec Gems Megaways

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s 2 aZ 8 symbalmi na valcoch 1 a2 3. Stvrty valec obsahuje nasobitela celkovej vyhry za vyherne
kombinacie. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov tladidiom START dosiahnut vyhernl kombinaciu
symbolov, Vyherne symboly sa zobrazia po roztoceni valcov v okamihu ich zastavenia. V kaZdom toden
je rézny pocet vyhernych linii (od 8 do 512), podla nahedne zobrazenych symbolov na valsi. Maximalny
pocat vyhernych linii j@ 512 (criss-cross) pri zobrazeni 8 symbolov na valcoch 1 a2 3.

Hra je pristupna aj prostrednictvomn mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozne
5 verziol hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni maze byt rozlozenie ovliadacich
a informagénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné oviadacie a informaéné prvky )

Na obrazovke sa nachadzajl policka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovd nastaveny stavku na todenie), VYHRA (ak ju hraé dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), poéet zostavajucich automatickych pretoteni, ak ich hraé ma aktivované a
tladidia BURGER MENU (3 vodarovné &iary — pristup k zédznamom a k nastaveniam hry {(pristup k historii
hry a k prepinadom rychle tolenie, Setric batérie, okolita hudba, zvukové efekty, Uvodng obrazavka)), i
(vyherna tabulka ainformacie o hre), - a + (zmena vysky stavky), START (dve zatotené &ipky)
a AUTOMATICRKA HRA (s moZnostou nastavenia zrychleného tocenia, turbo toéenia a moZnostou
vyberu pottu automatickych hier, od 10 do 1000). Stlagenim tlacidla ZACAT AUTOMATICKU HRU sa
spustl automatické todenie valcav. Hrad moZe automatické hranie vyprat stladenim gervengho tadidla
AUTOMATICKA HRA, Pristup k vyhernej tabulke v hre je mo2ny cez tlaéidlo i. Vyherna tabulka v hre je
védy prepoéitana k akilualing] hodnote celkove] stavky. Potas todenia valcov je moZné skratit’ das ich
toéenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhadnotenia, alebo praostrednictvom nastavenia hry

(ikona ozubengho kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE
TOCENIE.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota cellkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé si kliknutim do pola kredit,
alebo stavka moze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach, alebo v minciach. Hodnotu celkovej
staviy je mozZne menit tiatidlami + a -, v mobilnej verzii cez tiadidio ZETONY v rozsahu nastavene|
minimalnegj a maximalnej stavky. Po stlageni tlagidiel +, —, alebo 2etény, sa hracovi zabrazi kantextové
menu s moZnostou zmeny hodnoty stavky, hodnoty mince alebo celkove] stavky. Nastavenie najvyisej
stavky je mozné cez tladidlo MAXIMALNA STAVKA. Celkova stavka v eurdch je dana siéinom
nasabitela stavky (pevne dana hodnata 5), hodnatou stavky (podet stavenych minci) a hodnaty mince.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie sU zobrazované v poli s ndzvom VYHRA. Vypodet vyhry vyhernej
kombinacie je dany celikovou stavkou a prisiuiného nasobitela podla vyherngj tabulky. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valci Gplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal na susediacich valcoch nepreruovane (pripadne moZu byt nahradené divakym symbalom)

Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Celkova vyhra neméze presiahnut’ maximalny
nasobok stavky bez ohladu na dalsie viherne kombinacie.

Funkcia MegaWays

Kazdé totenie udeluje rézny poet vyhernych linii v zavislosti od celkového poétu symbolov, ktoré sa
zobrazia na valci, Umiestnenie maximalne 8 symbolov na valcoch 1, 2 a 3, kde sa symboly medzi sebou
nasabia a umezfuji az 512 MegaWays kombinacil ako vyhrat.

Valec s nasobitel'om

Styrty valec obsahuje len hodnoty nasobitelov. Na konci kazdého toGenia sa nahodne vyberie jeden

nasobitel ktory sa aplikuje na celkova vyhru za vyhemé kombinacie v danom togeni. MoZné haodnoty
nasobitela s 1x, 2x, 3x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x%, 50x alebo 100x,

Nazaov hry: Aztec Gems Megaways P TECHNICKY SKDEORY T-10-94.1/PH
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbel WILD. Zabrazuje sa na valcach 1, 2 @ 3 a nahradza véetky symbaly.

Herné limity

Minimalna stavka na hru; 0,05 €
Maxirmalna stavka na hru: 250,00 €

Maximalna vyhra z hry: 2 500 000,00 € (10 000 nésobak calkove] stavky)

Vyherna tabutka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkove] stavky

- Nazay. . L
Wild 3
(divolky symbol)
Trojuholnikovy Cerveny 2
Drahokam
Fialovy Drahokam 1.8
Zeleny Drahokam 1
Stvorcovy Cerveny 0.8
Drahokam ’
Modry Drahokam 0.8
21ty Drahokam 0,4
Aziirovy Drahokam 0,2

Nazov hry: Aztec Gems Megaways
Verzia: evi1Q1-1.0,50709
Platnost od: 27.10.2025

Krajinska cexla 182874
Bt O PLHES TANY

r-10-94 1/PH
Overil: 831
Strana 2z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. 5.
I: Skigobiia elekiro a vyhernyeh pristrojoy
J ® Krajinska cesta 2529/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2822

Big Bass Mission Fishin’

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
lkasine, s trami syrmbolmi na valci. Gielom hry je roztoéenim vaicov tlatidlorn START dosiahnut' vyhern
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden! valcov v okamihu ich zastavenia Hra

sa na dva aZ pat rovnakych symbalov v 10 vyhernych liniach. Podet vyhernych linil je pevne dany a
nemazno ho menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mebilng] verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su toloZné
s verziou hry pre poéitade. V pripade zobrazenia na mahilnom zariadeni maze byt rozlaZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobend danému zariadeniu,

Hlavné oviadacie a informaéné prvky )

Na obrazovke sa nachadzajl politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovy nastavenu stavku na totenie), VYHRA (ak ju hrad dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), poet zostavajucich automatickych pretogeni, ak ich hra¢ ma aktivované a
tlacidia BURGER MENU (3 vadorovne Ciary — pristup k zaznamom a k nastaveniam hry (pristup K historit
hry a k prepinadom rychle todenie, $etric batérie, okolitd hudba, zvukové efekty, (vodnd obrazavka)), i
(vyherna tabulka a informacie o hre), - a + (zmena vysky stavky), START (dve zatotené &ipky)
a AUTOMATICKA HRA (s moZnostou nastavenia zrychleného toCenia, turbo to¢enia a moZnostou
vyberu poétu automatickych hier, od 10 do 1000). Stlaéenim tladidla ZACAT AUTOMATICKU HRU sa
spusti automatické lodenie valcov. Hraé mdze automaticke hranie vypnut stlatenim €erveného tladidla
AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyhernej tabul'ke v hre je mozny cez tlagidlo i. Vyherna tabulka v hre je
vzdy prepotitana k aktualnej hodnote celkovej stavky. Pocas toCenia valcov je mozneé skratil’ &as ich
tocenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry
(lkena ozubeneho kolieska) aktivovat reZim automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE

TOCENIE. Po boku herného pola sa nachadza tiagidlo KUPIT FUNKCIU (kupovanie Bonusovej Funkcie)
a prepinac funkcie Ante bet.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej staviy na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrag si kliknutim do pola kredit,
alebo stavika mdze prepinat’ medzi zobrazenim hodnét v eurach, alebo v minciach. Hodnotu celkove)
stavky je mozné menit' tiacidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlacidlo ZETONY. Po stiaten! tlagidiel +, -,
alebo zetény, sa hradovi zobrazi kontextove menu s moZnostou zmeny hodnoty stavky, hadnoty mince

alebo celkove| staviyy. Celkova stavka v eurach je dana sucinom nasohitela stavky (pevne dana hodnota
10), hodnotou stavky (pocet stavenych minci) & hodnoty mince.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherne kombinacie je zobrazovana v poli s nazvom VYHRA. Jednotlivé vyhry za
vyherné kombinacie st zobrazené v poli pod polom VYHRA. Vypotet vyhry vyherne] kombinadcie je dany
celkovou stavkou a prisludného nasobitela podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zaéinat na vaici tplne viavo a rovnake symboly (pripadne zastlpeneé divokym symbolom)
sa musia nachadzal na susediacich valcoch neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov platf
kdekolvek na valcoch, Plati len najvyésia vyhra na vyhernej linii a vyhra za najvy8&i potet scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhra nemdZe presiahnut’ maximaliny
nasobok stavky bez ohladu na daldie vyherné kombinacie a zostavajici polet toéeni zdarma.

Kupovanie Bonusovej Funkcie

Potas zakladne] hry ma hrad moznost kapit' si vstup do Bonusove] Funkcie za 100-nasobok zvoleng
celkove] stavky kliknutim na adekvatne tladidio nachadzajice sa na lave] strane valcov. Maximaina
mozna cena kupy funkcie 100-nasobku je 5 000€ pri celkove] stavke 50€. Po potvrdeni kipy tlacidiom
s fajikou sa zabrazi moznost vyheru bonusovej funkcie. Ak si hraé vyberie Togenie Zdarma spusti sa
Bonusova Funkcia Tofenia Zdarma. Ak si hra¢ vyberie funkciu Nahromadte Hotovost spusti sa
Bonusova Funkcia Nahromadte Hotovost. V pripade, Ze cena kupy Bonusovej Funkcie presiahne
maximainu cenu, hrad nema dostatok finanénych prostriedkov alebo ma aktivovanu funkciu Ante Bet,
tlatidlo zoSedne a neda sa sttadit. Prevadzkovatel ma moznost aktivoval aleho deaktivovat kupovanie

T-10-94 1/PH
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bonusovych funkcii. V pripade, e prevadzkovatel deaktivuje tito moZnost, tlacidlo kupy Bonusove]
Funkcie nebude zobrazené.

Funkcia Ante bet

Hra¢ ma moZnost zvysit nasobitela stavky o 50% (na 15-nasobok stavky) pomaocou funkcie, ktora
zvysuje sancu na zobrazenie scatter symbolov. Funkcia Ante bet sa da aktivovat' v zakladnej hre
kliknutim na prepinac tejto funkcie so zvy$enou stavkou, ktory sa nachadza na lave| strane hernéha pala.
Hodnota stavky na spustenie togenia sa zvysi 0 50%, no vyhry sa budd poéitat zo zakladnej stavky. Ak
je tato funkcia aitivovana, hraé si nemdZe zakGpit bonusovd funkciu. Opétovnyr stlatenim tohto
prepinaca funkcie Ante bet sa tato funkeia deaktivuje Prevédzkovatel ma moZnost aktivoval alebo

deaktivavat’ funkciu Ante bet. V pripade, 2e prevadzkovatel deaktivuje tito moZnost, prepinad funkeie
nebude zobrazeny.

Divoky symbol

Divoky symbal RYBAR (wild) nahradza véetky symboly okrem symbolov SCATTER. Objavuje sa
kdekalvek na vietkych valcoch iba podas Bonusove| Funkcie Todenia Zdarma.

Symbol Minca

Symbol MINCA sa zobrazuje kdekofvek na vietkych valcoch iba pocas Bonusovej Funkcie Nahromadte

Hotovost' s nahadnou hodnotou naschku celkovef stavky. MoZné hodnoty si: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x,
8x, 9%, 10x alebo 253

Symbol Peniaze

V hre sl na valcoch pod Kazdym symbolom PENIAZE (symbal Ryby) ndhadné pefiaZné hodnoty. Mozné
hodnoty nasohlku cellkove] stavky si- 2x, 5x, 10x, 15x 20x, 25x, 50x%, 100%, 200, 500x alebo 5 000x.
Tieto pefazne hodnoly je mozné vyhrat iba potas Bonusovej Funkcie Toéenia Zdarma, ak sa na valcoch
sudasne zobrazi aj divoky symbol RYBAR, ktory ich pozbiera. Za kombinaciu minimaine 3 symbalov
PENIAZE na vyhernej linii je vyplatena vyhra podla vyhernej tabulky. Velkost ryby je dana podia jgj
hadnoty. Maximalna pefiazna hodnota najvacie] ryby sa meni podla podétu nazbieranych rybarov
v Bonusovej Funkeii Toéenia Zdarma. Pred prvym opétovnym spustenim je maximalna pefaZna hodnata
symbolov peniaze 5 000 nasobok celkove] stavky, po prvom opatoviom spusteni je 2 500 nasabol
cellcavej stavky, po druhom opatovnom spusten je 1 666 a po tretom opatovnam spusteni je maximalna
peifaZna hadnola symbolov peniaze 500 nasobok celkove] stavky.

Nahodné funkcie zakladnej hry

Ak sa poCas zakladne] hry zobrazia minimalne 2 scatter symboly, mdze sa spusti jedna z dvoch
nahodnych funkeii.
e  Valce na ktorych su zobrazené scatter symbaly sa posunt o fednu poziciu nadol {iba v pripade
ak by scatter symboly nevypadli z valca), a ostatné valce sa hezplatne roztodia (respin). Tato
funkecia mdze priniest’ nové scatter symboly,

e  Nahodne moZe hadik vytiahnut jeden daldi symbol SCATTER na valci na ktorom sa symbal
scatter nenachadza,

Bonusova Funkcia ToCenia Zdarma

Ak sa hracovi zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER kdekolvek na valcoch potas zakladnej hry, po
vypolitani potencialnych vyhier ziskava vstup do Bonusovej Funkcie. Ak si hraé vyberie Togenia Zdarma
ziska vstup do Bonusovej Funkcie Tofenia Zdarma s poétom toceni zdarma podla vyhernej tabulky.
Pred spustenim Bonusovej Funkcie Togenia Zdarma sa hradovi zobrazl nové okno so &iestimi zlozkami.
Hrac kliknutim na dand zloZku odhali aky modifikator sa pod fou skryva. V pripade Ze hraé odhali

topanku, v odhalovani uz pokracoval nemdie aspustl sa Bonusova Funkcia Toéenia Zdarma
s odhalenymi modifikatormi.

Mozné modifikatori su;

s Viac ryb (Symbol PENIAZE) - na valcoch sa poéas tofeni zdarma zobrazuje viace) symbalov
PENIAZE.

= Viac rybarov (symbol WILD) - na valcoch sa pacas toeni zdarma zobrazuje viacej symbolov
WILD.

s Viac Dynamitov, Hagikav a Bazik — podas todeni zdarma je $anca na spustenie nahodne| funkcie
Dynamit, Ha&ik a Bazuka vy&sia.

e Zacatie od 2. Urovne — totenie zdarma sa zacne od prvého opatovného spustenia.

MNazov hry: Big Bass Mission Fishin'
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» 2 toCenia — Bonusova Funkcia Tocenia Zdarma sa zadne s dodatocnymi 2 todeniami zdarma
a dalsie 2 todenia zdarma sa pridaju ku kazdému apatavnému spusteniu.

Poéas Bonusovej Funkcie lkazdy divoky SymeI.R‘IEAR zozhiera véetky pefiazné hodnoty zo symboloyv
ryb na obrazovke. Véetky divoke symboly RYBAR, kioré padnu potas bonusovej funkcie, sa zbieraju a2z
do konca bonusovej funkcie v liste postupu nad valcami. Kazdy 4. zozbierany divoky symboly RYBAR
udeli d'alg&ich 10 to€eni zdarma a nasobitel za zbieranie pefaznych hodndt symbolov ryb sa zvysi na 2x
pri prvom opatovnom spusteni. Pri druhom opédtovnom spusteni sa udeli dalsich 10 toeni zdarma a
nasobitel sa zvysi na 3x a pri trefom opatovnom spusteni sa udeli d'aldich 10 togeni zdarma a nasobitel
sa zvysi na 10x. Opatovne ziskané totenia zdarma sa odohraju po skonceni predchadzajlcej série toteni
zdarma. Zvyseny nasabitel za zbieranie pefaZnych hodnot sa aplikuje a2 na danu sériu toceni zdarma,
Po trefom opatovnom spusteni uZ nie je moZné ziskat dalsie to¢enia zdarma. Nahodneg, ked je na
obrazovke 1 alebe 2 divoké symboly RYBAR ale Ziadne symboly PENIAZE, po vypodéitani potencialnych
vyhiar sa na konci toGenia zdarma méze spustit animécia dynamitu. Na nahodnych poziciach valcov
{okrem pozicie so symbolom RYBAR)r sa symbholy zmenia na symboly PEMNIAZE s pefaznymi
hodnotami. Nasledne divoky symbol RYBAR zozbiera penazné hadnoty. Nahadne, ked je na obrazovke
1 alebo 2 divoke symboly RYBAR ale ziadne symboly PENIAZE, po vypoéitani potencialnych vyhier sa
na konci todenia zdarma moZe spustit animacia bazuky. Véetky symboly okrem symbolov RYBAR
exploduju a budu nahradené inymi nahodnymi symbolmi vratene symbolov PENIAZE. Nasledne divoky
symbol RYBAR zozbiera pefiazné hodnoty. Nahodne, divoké symboly RYBAR a symboly PENIAZE
mazu byt pridané do hry po skongeni toéenia zdarma pomecou animacie haku. Hak potiahne valec tak
aby sa zobrazil divoky symbol RYBAR a/alebo symbol PENIAZE. Totenie Zdarma je hazardna hra, pri
kiorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDRIT Ziadna stavka. Vyhry ziskane pocas bonusovej funicie
Totenie Zdarma zodpovedajl stavke, kiord bola nastavena pre hazardnl hru, v kiorej boli Togenie
Zdarma ziskané. Vyhry sl pocas hazardnej hry Todenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu
s vyhrou zo zakladného taéenia, v ktorej bola bonusovéa hra ziskana

Bonusova Funkcia Nahromadit’ Hotovost’

Ak sa hracovi zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER kdeko!vek na valcoch pocas zakladnej hry, po
vypocitani potencialnych vyhier ziskava vstup do Bonusovej Funkecie. Ak si hra¢ vyberie Nahromadit
Hotovost' zfska vstup do Bonusovej Funkeie Nahromadit' Hotovost. Kolo zacina s 4 znovuotoCeniami
(respins) ktore st reprezentovaneé 4 srdcami na prave] strane valcov. Potas znovuotaéeni sa na valcoch
zobrazujl iba prazdne pozicie a symboly MINCE, Pod kazdym valcom sa zabrazi roboticky krab
(robokrab). Ked sa na valci zobrazi novy symbol MINCA, poget znovuotoéeni bude obnoveny na 4
a symbol MINCA sa uzamkne na svojej pozicii, Ked sa valec naplni symbalmi MINCA, vietky ich hodnaty
sa zhromazdia na robotickom krabovi pod valcom a vietky symboly MINCA budld z daného valca
odstranené, Celkova vyhra zo vietkych hodndt robotickych krabov je spoditana v poli nad valcami. Vzdy
ked sa objavi aspaf 1 novy symbol MINCA, na nahaodny valec spadne bomba a zdvojnasobi hodnotu
vietkych symbolov MINCA na danom ‘valci a na robotickom krabovi pod nim. Bonusova Funkcia
Nahromadit' Hotovost kanéi ai hra€ uz nema dostupné Ziadne znovuotocenia. Po skenéeni bonusove]
funkcie sa hracovi vyplati sicet vsetlkych hodnot robotickych krabov. Banusova Funkcia Nahromadit
Hotovost' je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpacitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry
ziskané po¢as Bonusovej Funkcie Nahromadit' Hotovost zodpovedajd stavike, kiora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej hola Bonusova Funkcia ziskana,

Herné limity

Minimalna stavka na hru; 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 250,00 €

Maximalna stavka na hru vratenea funkcie Ante Bet: 375€

Maximalna cena pre kipu Bonusovej Funicie Toenia Zdarma: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 1 250 000€ (5 000 nasobok celkovej staviy)

Y T-10-94 1/PH
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobite! vyhernej kombinacie ku hodnole celkove] stavky.

— Symbol Naxay 5x A 3 B i
Lod' 200 20 3 0.5
Vazka 100 15 3 -
Udica 50 10. 2
Kufrik 50 10 2 B
Peniaze
20 5 1 =
(Ryby)
A 10 2.5 02 -
K 10 2,5 0,2 -
Q 5 1 0,2 -
J 5 1 02 :
10 5 1 02 -
Rybar
(divoky - . . .
syrmbol)
z.‘f:aatt*t:: 20todeni | 15todeni | 10 tocen _
symbol) zdarma zdarma zdarma
Minca - * s "
Mazov hry: Big Bass Mission Fishin' FEOBRNY T-10-84.11PH
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PRAVIDLA HRY &, 2025/2821
Big Base Bonanza 1000

Je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzikovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov tadidlom START dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozioéeni valcov v akamihu ich zastavenia. Hra

sa na dva a2 pat rovnakych symbolov v 10 vyhernych linidch, Poéet vyhernych linii je pevne dany a
nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricorn pravidla hry, stavky avyhry st totozZné
s verziou hry pre potitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkav prispdsobené danérnu zariadeniu,

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovi nastavenu stavku na toéenie), VYHRA (ak ju hraé dosiahne, aj so zndzornenymi
vyhernymi kambinaciami), potet zestavajlcich automatickych pretodeni, ak ich hraé ma aktivované a
tlagidia BURGER MENU (3 vadorovne &iary — pristup k zéznamormn a k nastaveniam hry (pristup k histarii
hry a k prepinacom rychle tocenie, Setrié batérie, okalita hudba, zvukové efekty, Uvodna obrazovka)), i
(vyherna tabulka ainformacie o hre), - a + (zmena vySky stavky), START (dve zatodené %ipky)
a AUTOMATICKA HRA (s moZnostou nastavenia zrychleného totenia, turbo todenia a rmoZnostou
vyberu poétu automatickych hier, od 10 do 1000). Stlagenim tlagidla ZACAT AUTOMATICKU HRU sa
spusti automatické todenie valcov. Hraé moZe automatické hranie vypnut' stlacenim éervenégho tadidla
AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyhernej tabutke v hre je mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je
védy prepocitana k aktualne] hodnote celkave] stavky. Podas todenia valcov je mozné skratit' éas ich
tacenia tiadidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednicivom nastavenia hry
(ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE
TOCENIE. Po boku hefného pofa sa nachadza tladidlo KUPIT TOCENIA ZDARMA (kupovanie
Bonusove] Funkcie Todenia Zdarma), tla¢idlo KUPIT SUPER TOCENIA ZDARMA (kupovanie Bonusovej
Funkcie Super Tocenia Zdarma) a prepinac funkcie Ante bet.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kliknutim do pola kredit,
alebo stavka moze prepinal’ medzi zobrazenim hodnét v eurach, alebo v minciach. Hodnotu celkave
stavky je mozné menit tlacidlami + a -, v mabilngj verzii cez tadidlo ZETONY. Po stladeni tiadidiel +, —,
alebo Zetony, sa hradovi zobrazi kontextové menu s moZnostou zmeny hodnoty stavky, hodnoty mince
alebo celkavej stavky. Celkova stavka v eurach je dana siéinom nasohitela stavky (pevne dand hodnota
10), hodnotou stavky (potet stavenych minci) @ hodnoty mince.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazovana v poli s ndzvom VYHRA. Jednotlivé vyhry za
vyherné kombinacie st zobrazené v poli pod pofom VYHRA. Vypodet vihry vyherne] kombinacie je dany
celkovou stavkou a prisludného nasobitela podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zatinat na valei Gpine viavo a rovnaké symbaly (pripadne zastipené divokym symbolom)
sa musia nachadzal na susediacich valcoch neprerufovane. Kombinacia scatter symbolav plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyherng| linii a vyhra za najvyssi potet scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaja. Vyhra neméze presiahnut maximainy
nasabok stavky bez ohladu na dalsie vyherné kombindcie a zostavajlici poéat todani zdarma.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Toéenia Zdarma / Super Toéenia Zdarma

Potas zakladnej hry ma hraé moznost' kipit' si vstup do Bonusovej Funkcie Todenia Zdarma za 100-
nasobolk (kupit' Totenia Zdarma) alebo za 450-nascbok (kipit Super Todenia Zdarma) zvolenej celkovej
stavky kliknutim na adekvaine tladidlo nachadzajlce sa na lavej strane valcov. Maximaina mozna cena
kupy funkcie 100-nasobku je 5 000 € pri celkovej stavke 50 €, a pri 450-nasobku je 4 500 € pri celkovej
stavke 10 € Ak si hrac vyberie Totenie Zdarma za 100-nasobok celkavej staviy, potvrdi kipu stlatenim
tladidla s fajkaou, na valcoch sa zobrazia minimalne 3 scatter symbaly a spusti sa funkcia Todenia Zdarma.
Ak si hra¢ vyberie funkeiu Super Toéenia Zdarma za 450-nascbok celkove) stavky, na valcoch sa
zabrazia minimalne 3 scatter symboly a spusti sa funkcia Super Toéenia Zdarma. V pripade, Ze cena
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kupy Bonusovej Funkeie presiahne maximalnu cenu, hraé nemé dostatok finanénych prostriedkov alebo
ma akiivovanud funkciu Ante Bet tladidlo zoZedne a neda sa stladit. Prevadzkovatel ma mozZnost
aktivovat alebo deaktivoval' kupovanie bonusovych funkeil. V pripade, Ze prevadzikovatel deaktivuje tito
mozZnast, tladidlo klpy Bonusave| Funkeie nebude zobrazené.

Funkecia Ante bet

Hraé ma moZnost zvysit nasobitela stavky o 50% (nha 15-ndsobok stavky) pomocou funkcie, kiora
Zvysuje Sancu na zobrazenie scafter symbalov, Funkcia Ante bet sa da aktivovat v zakladne| hre
kliknutim na prepinac tejto funkcie so zvyienou stavkou, kiory sa nachédza na lavej strane herného pola.
Hodnata staviky na spustenie tofenia sa zvysi o 50%, no vyhry sa budu pocéitat zo zakladne] stavky. Ak
je lato funkeia aktivovana, hra¢ si neméze zakupil' bonusovd funkciu. Opatovnym stladenim tohto
prepinaca funkcie Ante bet sa tato funkcia deaktivuje. Prevadzlkovatel ma moinost aktivovat alebo

deaktivovat funkeciu Ante bet. V pripade, 2e prevadzkovatel deaktivuje tuto moznost, prepinad funkcie
nebude zobrazeny.

Divaeky symbol

Divoky symbol RYBAR (wild) nahracdza véetky symboly okrem symbolov SCATTER. Objavuje sa
kdekolvek na véetkych valcoch iba podas Bonusovej funkcie.

Symbol Peniaze

V hre su na valcoch pod kazdym zobrazenym symbaolom PENIAZE (symbol Ryby) ndhodné penazné
hodnoty. MoZné hodnoty nasobku celkovej staviy si: 2x, 5x, 10x, 15x, 20%, 25x, 50x alebo 1000x. Tieto
pefainé hodnoty je moZné vyhral iba podas Bonusove] Funkcie 1o¢ema dema a Super Totenia
Zdarma, ak sa na valcoch suéasne zobrazi aj divoky symbol RYBAR, ktory ich pozbiera, Za kombinaciu
minimalne 3 symbolov PENIAZE na vyhernegj linii je vyplatena vyhra podla vyherne tabulky.

Nahodné funkeie zakladnej hry

Ak sa pocas zakladne] hry zobrazia minimalne 2 scatter symboly, mdZe sa spustit’ jedna z dvoch
nahodnych funieii,
* Valce na ktarych su zobrazeng scatter symboly sa posunt o jednu poziciu nadol (iba v pripade
ak by scatter symboly nevypadli z valca), a ostatné valce sa bezplatne roziodia (respin). Télo
funkcia méze priniest nové scatter symboly.

« Nahcdne moéze hacik vytiahnut jeden dalsi symbol SCATTER na valci na ktorom sa symbol
scatter nenachadza.

Bonusova Funkeia Todenia Zdarma

Ak sa hracovi zobrazi 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER kdekolvek na valcoch poéas zakladnej hry, po
vypoéitani potencialnych vyhier ziskava vstup do Bonusovej Funkcie Taéenia Zdarma s poctom toceni
zdarma podla vyhernej tabulkky. Poéas Bonusavej Funkcie kazdy divoky symbol RYBAR zozbiera vietky
pefiazné hodnoty zo symbolov peniaze (ryby) na obrazovke. Vietky divoké symbaly RYBAR, ktoré padn
potas bonusovej funkcie, sa zbieraju az do konca bonusovej funkcie v lidte postupu nad valcami. KaZdy
4 zozbierany divoky symboly RYBAR udeli dalsich 10 toteni zdarma a nasabitel za zbieranie pefiaznych
hodndt symbolov ryb sa zvysi na 2x pri prvom opatovnom spusteni. Pri druhom opé&tovnom spusteni sa
udeli dalgich 10 toéenl zdarma a nasabitel sa zvysi na 3x a pri trefom opéatovnom spustenl sa udeli
dalich 10 toteni zdarma a nasobitel sa zvysi na 10x. Opétovne ziskané totenia zdarma sa adohrajl po
skonéeni predchadzajuce] série to¢eni zdarma. ZvySeny nasobitel za zbieranie pefaznych hodnét sa
aplikuje az na danu sériu toten! zdarma. Po tretfom opatavnom spusteni uz nie je moZné ziskat dalsie
to¢enia zdarma. Nahodne, ked je na obrazovke 1 alebo 2 divoke symboly RYBAR, po vypoéitani
potencialnych vyhier sa na konci tofenia zdarma mdzZe spustit animacia dynamitu. Na nahodnych
poziciach valcov (okrem pozicie so symbolam RYBAR sa symholy zmenia na symboly PENIAZE
s pefaznymi hodnotami. Nasledne divoky symbol RYBAR zozbiera penaZné hodnoty. Nahodne, ked je
na obrazovke 1 alebo 2 divoké symboly RYBAR, po vypaéitani potencialnych vyhier sa na kongci tacenia
zdarma moze spustit animacia bazuky. Vsetiy symboly okrem symbolov RYBAR exploduji a budu
nahraden& inymi ndhodnymi symbolmi vratene symboiov PENIAZE. Nasledne divoky symbal RYBAR
zozbiera pefazné hodnoty. Nahodne, divoké symboly RYBAR a symboly PENIAZE mozu byt pridané
do hry pa skonteni {oenia zdarma pomocou animacie haku. Hak potiahne valec tak aby sa zobrazil
divoky symbol RYBAR alebo symbol PENIAZE. Todenie Zdarma je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpotitana z pola KREDIT Ziadna stdvka. Vyhry ziskané pofas bonusave] funkcie Tocenie Zdarma
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej boli Togenie Zdarma ziskané. Vyhry
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sl potas hazardnej hry Togenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného
toenia, v kiorej bola bonusova funkeia ziskana.

Bonusova Funkcia Super Tofenia Zdarma

Al si hraé kipi vstup do Bonusovej Funkcie Super Toéenia Zdarma, hradovi sa zobrazia minimaine 3
symboly SCATTER za kioré ziska podet todeni zdarma podla vyherngj tabulky a nasledne sa spusti
Bonusova Funkcia Super Togenia Zdarma. Pocas Bonusove] Funkcie Super Totenia Zdarma sa anca
na zobrazenie symbolu PENIAZE s hodnotou 1000x celkove] stavky zvydi, Nasledne je prigheh hry
rovnaky ako pri Bonusove] Funkcii Tocenia Zdarma.

Herne limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximaina stavka na hru: 250,00 €

Maximaina stavka na hru vratene funkcie Ante Bel: 375€

Maximalna cena pre kipu Bonusove| Funkeie Todenia Zdarma: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna cena pre kipu Bonusove] Funkcie Super Togenia Zdarma: 4 500,00 € (pri stavke 10,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 5 000 000€ (20 000 nasobok celkove] stavky)

Nazov hry: Big Bass Bonanza 1000 TECHIICKT ZRUSORNY T-10-94,1/FH
Verzia: cv104-1.0.50715 RET M ClahbanT Overil: 931
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Vyhernd tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkove] stavky.

s, oo N L B ) ] e | gw
Vd
&4 Plavik 200 20 5 0,5
Vazka 100 15 3 -
Udica 50 10 2 5
Kufrik 50 10 2 -
Peniaze
20 5 1 -
(Ryby)
A 10 25 0,2 -
K 10 25 0,2 =
Q 5 1 0.2 -
J 5 1 0,2
LY 10 5 1 02 #
‘-.-:’- § o B )
Rybar
(divoky - - -
symbaol)
tter | 20t0geni | 15t08eni | 10 tocen ]
symbol) zdarma zdarma zdarma
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2824
Chests of Cai Shen

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov tlacidlom START dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symbaly sa zobrazia po roztoéeni valcov v okamihu ich zastavenia. Hra

sa na dva az pat rovnakych symbolov v 25 vyhernych liniach, Pocet vyhernych linii je pevne dany a
nemazno ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pricom pravidla hry, staviky a vyhry su fotoZne
s verziou hry pre pocitaée. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovl nastaven( stavku na todenie), VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, aj so znazernenymi
vyhernymi kambingciami), pocel zostavajlcich automatickych pretodenl, ak ich hraé ma aktivované a
tladidla BURGER MENU (3 vodorovné ciary - pristup k zaznamam a k nastaveniam hry (pristup k histérii
hry a k prepinacom rychle totenie, Setric batérie, okalita hudba a zvukove efekty)), i (vyherna tabulka
a informacie o hre), - 2 + (Zmena vyshky stavky), START (dve zatofene sipky) 2a AUTOMATICKA HRA (s
moZnostou nastavenia zrychlengho tolenia, turbo tocenia a moZnostou vyberu poctu automatickych
hier, od 10 do 1000). Stlagenim tiatidla ZACAT AUTOMATICKU HRU sa spusti automaticke tocenie
valcav. Hraé moze automatické hranie vypnit stlagenim &erveneho tlacidla AUTOMATICKA HRA,
Pristup k vyhernegj tabulke v hre je moiny cez tlacidlo . Vyhermna tabulka v hre je vidy prepoditana
k aktudlnej hodnote celkovej stadvky. Podas todenia valcov je moZné skratit' éas ich todenia tlagidlom
STOP/® a urychlil tak zobrazenie vyhodnaotenia, alebo prosirednictvom nasgavenia hry (ikona ozubengho
kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Po baku

herného pola sa nachadza tladidlo FUNKCIA NAHODNEJ TRUHLICE a tladidio KUPIT TROJITU
FUNKCIU TRUHLICE,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celikovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé¢ si kliknutim do pola
KREDIT, alebo STAVKA méZe prepinal medzi zobrazenim hodnét v eurach, alebo v minciach, Hodnotu
celkavej stavky je mozné menit tiagidlami + a -, v mobilngj verzii cez tiaéidlo ZETONY. Po stlageni tiadidiel
+ —, alebo Zetdény, sa hradovi zobrazl kontextové menu s moZnostou zmeny hodnoty stavky, hodnoty
mince alebo celkove] stavky. Celkova stavka v eurach je dana sucinom nasobitela stavky (pevne dana
hednota 25), hodnotou stavky (poéet stavenych mincl) a hodnoty mince.

Vyhiy

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazovana v poli s nazvom VYHRA. Jednotlive vyhry za
vyherné kombinacie st zobrazené v poli pod polom VYHRA. Vypoéet vyhry vyhernej kombinacie je dany
celkovou stavikou a prisiuiného nasobitela podla vyherng| tabulky. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zatinat' na valci dpine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divakym symbolom)
sa musia nachadzat' na susediacich valcoch neprerudovane, Platl len najvy&sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajd. Vyhra nemdie presiahnut maximalny nasobok staviy
hez ohladu na dalsie vyherné kombinacie a zostavajlci pocet znovuotocen!.

Kupovanie Bonusovej Funlcie Znovuototenia Truhlice (Kipit' nahodn funkeiu truhlice)

Pocas zakladnej hry ma hra¢ maznost' kipit' si vstup do Bonusovej Funkcie za 50-nasobok zvolene
celkovej stavky kliknutim na adekvatne tladidlo nachadzajuce sa na lavej strane valcov a naslednym
potvrdenim kdapy tadidlom s fajkou, Maximalna moZna cena kipy funkcie 50-nasobku je 5 000 € pii
celkovej stavke 100 €. Po kupe sa na valcoch 1, 3 a 5 zobrazi symbol BONUSOVA MINCA vo fialove],
tervene| a zelene| farbe. Nasledne truhlice nad valcami zozbieraju bonusové mince adekvatnej farby
a zvadsia sa. Moze prasknut 1 a2 3 truhlice na zaklade ¢oho sa potom pusti Bonusova Funkcia
Znovuotoéenia Truhlice s madifikatormi na zaklade farieb prasknutych truhlic. V pripade, 2e cena kipy
Bonusove] Funkcie presiahne maximalnu cenu alebo hraé nema dostatok finanénych prostriedkoy,
tiagidlo zogedne a neda sa stlaéit. Prevadzkovatel ma moZnost aktivovat alebo deaktivovat kupovanie
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bonusovych funkeii. V pripade, Ze prevadzkovatel deaktivuje tuto moznaost, tiadidio kipy Bonusove
Funkeie nebude zobrazene.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Znovuotodenia Truhlice (Kipit trojitd funkeiu truhlice)

Pocas zakladne] hry ma hra¢ moznost' kapit' si vstup do Bonusavej Funkeie za 100-nasabok zvolengj
celkove| stavky kliknutim na adekvétne tladidle nachadzajice sa na favej strane valcov a nasiednym
potvrdenim lipy tlagidlom s fajkou. Maximaina moZna cena kipy funkcie 100-n&sobku je 5 000 € pri
celkove| stavke 50 €, Po kipe sa na valcoch 1, 3 a 5 zobrazi symbol BONUSOVA MINCA vo fialovej,
tervene a zelengj farbe. Nasledne truhlice nad valcami zozbieraju bonusové mince adekvatnej farby,
zvacsia sa a vsetky prasknu. Nasledne sa spust! Bonusova Funkcia Znovuotodenia Truhlice so vietkymi
modifikatormi. V pripade, Ze cena kipy Bonusove] Funkcie presiahne maximalnu cenu alebo hrad nema
dostatok finanénych prostriedkov, tladidio zodedne a nedd sa stlagit. Prevadzkovatel ma moZnost
aktivoval alebo deaktivovat kupovanie bonusovych funkgii. V pripade, Ze prevadzkovatel deakiivuje tate
moznost, fladidlo kipy Bonusovej Funkcie nebude zobrazené,

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3, 4 a 5 Nahradza véetky ostatné
symboly okrem symbolov BONUSOVA MINCA akejkolvek farby a symbolu PENIAZE,

Symboly Bonusové Mince
V zakladne] hre sa zcbrazuju symbaly BONUSOVE MINCE. Zobrazuju sa v froch farbéch. Zelena,
carvena alebo fialova a s nahodnou hodnotou 0,6x%, 0,8x, 1x, 2x, 3x, 4x, 5%, 6%, 8%, 10x%, 12x%, 14x, 16x,
20x, 30x nasobku nastavenej celkove] stavky, alebo s napisom Mini, Minor alebo Major. Nad valcami su
pocas zakladne] hry zobrazené 3 farebné truhlice. Zelena truhlica Prosperity, ervena truhlica Double
a fialova truhlica Longevity. VZdy ked sa na valci zobrazi symbol BONUSOVA MINCA, po vypotitani
potencialnych vyhier adekvatne sfarbena truhlica dany symbol zozbiera (symbol BONUSOVA MINCA sa
neodstrani z valcov). Kedykelvek truhlica zozbiera bonusovl mincu, truhlica dangj farby moZe narast,
alebo narast’ do momentu prasknutia (narast truhlice nema vplyv na to kedy praskne). Ak ‘truhlica

praskne, spusti sa Bonusova Funkeia Znovuototenia Truhlice s aktivnym modifikatorom na zaklade farby
prasknuief truhlice.

Symbol Peniaze

V bonusovej funkeii Znovuotogenia Truhlice sa zobrazuje iba symbaol PENIAZE s nahodnou hodnotou
0,6x, 0,8x, 1%, 2%, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 14x, 16x, 20x, 30x nasobku celkove] stavky alebo s napisom
Mini, Minor alebo Major. Bonusova vyhra Mini je 10 nasobok celkavej stavky, Minor je 20 nasobok
celkove] stavky a Major je 150 nasobok celkove] stavky

Bonusova Funkcia Znovuotodenie Truhlice
Ked sa na valci zobrazia symboly BONUSOVA MINCA, a ich zozbieranie vyusti do prasknutia akejkalvek
truhlice, hrac ziskava vstup do Bonusovej Funkcie Znovuotodenia Truhlic. Modifikator aktivny pogas
Bonusovej Funkeie zavisi od farby prasknute] truhlice a bude diktovat kolko znovuotoéeni dostane hrad
a ake funkcie budd aktivne. Pred spustenim bonusovej funkcie sa zobrazi dialdgové okno v ktorom st
zobrazene ake modifikatory budud aktivne. Ak bonusovdl funkeiu spusti iba prasknutie zelene] truhlice,
bude aktivny zeleny modifikator (Bonus Prosperity), ak iba prasknutie éervenej truhlice, bude aktivny
terveny maodifikator (Dvojity Bonus) a ak iba prasknutie fialove] truhlice, bude aktivny fialovy madifikator
(Bonus Dlhovekosti). Bonusova Funkcia mdze mal aktivnu aj kombinaciu modifikatorov ak v jedne;
otacke prasknu viaceré truhlice naraz. Ak praskne zelena a Cervena truhlice, bude aktivny zeleny
a gerveny maodifikator (Bonus Dvojitej Prosperity), ak praskne ¢ervena a fialova truhlica, bude aktivny
cerveny a fialovy modifikator {Bonus Dvojite] Dihovekosti) a ak praskne zelena a fialova truhlica, bude
aktivny zeleny a fialovy modifikator (Bonus Prosperity a Dihavekosti). V pripade ak naraz prasknd viatky
fruhlice, bude aktivny zeleny, ¢erveny a fialovy modifikator (Dvajity Bonus Prosperity a Dihovekosti). Po
spusteni bonusove] funkcie, symboly BONUSOVA MINCA ktoré boli na valcoch podas prasknutia
truhlice, sa zobrazia so svojou hodnotou na svojich pozicidch poéas Bonusovej Funkcie Znovuatodenia
Trunlice. Hra¢ ma kdispozicii 3 znovuotoCenia (ak akiivny modifikdtor nemeni zakladny poget
znovuotodeni). Zostavajlici potet znovucioteni je zobrazeni v poli ZOSTAVAJUCE ZNOVUOTOCENIA.
Ak sa po otacke zobrazi novy symbaol PENIAZE, podet znovuototeni sa obnovi na zakladnu hodnotu.
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Fialovy rnodifikator
Ked Bonusovd Funkeiu Znovuotoenia Truhlice spusti iba prasknutie fialovej truhlice, potas Banusovej

Funkcie bude aktivny fialovy modifikdtor a hra¢ bude mat k dispazicii 4 znovuotofenia, Po ziskani
navého symbaolu PENIAZE sa podet znovuototeni cbnovi na hodnotu 4.

Cerveny modifikator

Ked Bonusovu Funkeiu Znovuotecenia Truhlice spusti iba prasknutie ¢ervengj truhlice, potas Bonusovej
Funkcie bude aktivny éerveny madifikator. Cerveny modifikator pridé druhé hracie pole s 5 valcamia s 3
symbolmi na valci. Na dodatoéné hracie pole sa pred zagatim tofenia skopiruji symboly PENIAZE
z prvého hracieho pola. Dodatoéné hracie pole mé vlasiné znovuototenia, a ked sa na prvom hracom

poli zobrazi novy symbaol PEMIAZE, podet znovuotodeni sa na novom hracom poli neobnovi na zakladnli
hodnotu.

Zeleny modifikaior
Ked Bonusovi Funkciu ToCenia Zdarma spusti iba prasknutie zelenej truhlice, potas Bonusove] Funkcie
bude aktivny zeleny modifikator. Poéas aktivneho zeleného modifikatora ak je zobrazenych menej ake

15 symbolov PENIAZE, po ukongeni todenia sa mdzZe aZ 3 symbolom PENIAZE pridat' nahodna pefiaZna
hodnota {(a] symbolom PENIAZE s napisom Mini, Major aleba Minor)

Zeleny a fialovy modifikator

Ked praskne zelena a fialova truhlica, spusti sa Bonusové Funkcia Togenia Zdarma s aktiviym zelenym
a fialovyrn modifikatorom a hraé bude mat' k dispozicii 4 znavuotoéenia.

Zeleny a terveny modifikator

Ked praskne zelena aCervena truhlica, spusti sa Bonusova Funkcia Toéenia Zdarma s aklivnym
zelenym a cervenym modifikétorom a hrac bude mat' k dispozicii 3 znovuotaéenia,

Flalovy a £erveny modifikator

Ked praskne fialova a ervena truhlica, spusti sa Bonusova Funkcia Togenia Zdarma s aktivnym fialovym
a tervenym modifikatorom a hraé bude mat' k dispozicil 4 znovuotogenia.

Fialovy, Cerveny a zeleny modifikator

Ked praskne fialova, Cervend a zelena truhlica, spusti sa Banusova Funkcia Todenia Zdarma s aktiviym
fialovym, Cervenym a zelenym modifikatoromn a hraé bude mat' k dispozicii 4 znovuolodenia.

Pogas Bonusovej Funkcie Znovuotolenie Truhlic sa zobrazujl iba symboly PENIAZE. Banusova Funkcia
kon€i ak hra¢ nema Ziadne dalsie znovuotedenia, alebo su vietky pozicie valcov naplnené symbolmi
PENIAZE Ked Bonusova Funkcia skondl, zozbierajl sa vietky pefiaZné hodnoty symbolov PENIAZE
do pola CELKOVY BONUS a nasledne sa celkova vyhra pripige ku finanénym prostriedkom hraca. Ak
su vietky pozicie hernéhe pola naplnené symbolmi PENIAZE, po zozbierani véetkych hodndt syrbalov
PENIAZE hrac ziskava bonusovu vyhru GRAND Kkiora predstavuje 5000 nasobok celkove] staviky.
V pripade Ze je aklivny ¢erveny modifikator, bonusovl vyhru Grand je moZné vyhrat dva krat (za obe
naplnené hracie polia). Bonusova Funkeia ZnovuotoCenia Truhlice je hazardna hra, pri kiore] nie je
hracovi odpocitana z pofa KREDIT 2iadna stavka. Vyhry ziskané potas Bonusovej Funkeie zodpovedajl
stavke, klora bola nastavend pre hazardnd hru, v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Totenia valcov
sa podas Bonusove| Funkcie Znovuotodenia Truhlice uskutoéfiuje stladenim tladidla SPIN, alebo
autormnaticky po upiynutl dangho ¢asového (seku,

Herné limity

Minimalna stavka na hru; 0,25 €

Maximalna stavka na hru: 250,00 €

Maximalna cena pre kipu Bonusavej Funkeie Znovuotoéenia Truhlice: 5 000,00 € (pri stavke 100,00 €)

Maximalna cena pre kupu Bonusovej Funkcie Trojitého Znovuatoenia Truhlice: § 000,00 € (pri stavke
50,00 €)

Maximalna vyhra z hry: 2 500 000€ (10 Q00 nasobak celkovej stavky)
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky
- .
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2823
Gates of Olympus Super Scatter

Ja sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START dosiahnut vyherna
karmbinaciu symbolov. Hra sa minimalne na 8 rovnakych symbaolov zobrazenych kdekolvek na valcoch,
Vyhemné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pri¢am pravidia hry, stavky a vyhry su iotozne
s verziou hry pre poéitade. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden{ méze byt rozioZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovlddacie a informacné prvky .

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovi nastavenu stavku na toéenie), VYHRA (ak ju hraé dosiahne, ai so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), podel zostavajicich automatickych pretogeni, ak ich hra¢ ma aktivované a
tlatidla BURGER MENU (3 vodaravné &iary — pristup k zaznamom a k nastaveniam hry (pristup k historii
hry a k prepinac¢om rychle todenie, detri¢ batérie, okolita hudba, zvukové efekty, ivodna obrazovka)), i
(vyherna tabulka ainformacie o hre), - a + (zmena vysky stavky), START (dve zatotené Sipky)
a AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychleného toc¢enia, turbo togenia a moZnostou
vyberu poétu automnatickych hier, od 10 do 1000). Stiagenim tlacidla ZACAT AUTOMATICKL HRU sa
spustl automatické tocenie valcov, Hrat mbze automatické hranie vypnat stlacenim Cervencho tlagidla
AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyherej tabulke v hre je mozny cez tladidlo i. Vyherna tabulka v hre je
vzdy prepotitana k aktuaine] hodnote celkovej stavky. Pogas toenia valcov je mozne skratit' ¢as ich
togenia tladidlom STOP/@ a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prosirednictvom nastavenia hry
(ikona ozubeného kolieska) aktivovat reiim automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE
TOCENIE. Po boku herného pola sa nachadza tacidlo KUPIT TOCENIA ZDARMA (kupovanie
Bonusove] Funkcie Totenia Zdarma), tla¢idlo KUPIT SUPER TOCENIA ZDARMA (kupovanie Bonusovej
Funkcie Super Toc¢enia Zdarma) a prepinac funkcie Anta bet.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej staviky na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrac si kliknutim do pola
KREDIT, alebo STAVKA méze prepinat' medzi zobrazenim hodndt v euréch, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tladidlami + a -, v mobilne] verzii cez tadidlo ZETONY. Po stlaceni tiatidiel
+, — alebo Zetony, sa hradovi zobrazi kontextové menu s moZnostou zmeny hodnoty stavky, hodnaty

mince alebo celkove] stavky. Celkova stavka v eurach je dana sucinom nasobitela stavky (pevne dang
hodnota 20), hodnotou stavky (poget stavenych minel) a hodnoty mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa vyplacajl podla poétu rovnakych symbolov kdekolvek na valcoch. Vyhra za jednotlive
vyherné symboly je zobrazena poéas padania symbolov pod polom VYHRA, Celkovy podet rovnakych
symbolov na hernom pali na konei toéenia uréuje hodnotu vyhry podia vyhernej tabulky. Vyhry za vyherne
kombinacie s zobrazené pri danych vyhernych symboloch. Celkova vyhra za vyherné kombinacie |e
zobrazovana v poli s ndzvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany sdcinom celkovej stavily a nasobitela
vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Plati len najvy$sia vyhra z vyhernej kombinacie. Vyhry z
viacerych vyhernych kombinacii sa s¢itavaju. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch &
vyhra za scatter symboly je k dispozicii v pripade, Ze sa na obrazovke nachadza styri, pat alebo Sest
scatter symbolov. Platny je len najvyssi pocet scatter symbolov. Vyhra neméZe presiahnut maximalny
nasobok stavky bez ohladu na dalsie vyherné kombinacie, padnutia a zostévajlci pocet togeni zdarma.

Kupovanie Bonusovej Funkeie Tofenia Zdarma / Super Tofenia Zdarma

Potas zakladne hry ma hraé moznost kupit' si vstup do Bonusove] Funkcie Togenia Zdarma za 100-
nasobok (kipit' Togenia Zdarma) alebo za 500-nasobok (kipit Super Totenia Zdarma) zvolenej celkove
stavky kliknutim na adekvatne tladidla nachadzajuce sa na lavej strane valcov. Maximalna mozna cena
kupy funkcie 100-nasobku je 5 000 € pri celkove] stavke 50 €, a pri 500-nasobku je 5 000 € pri celkove]
stavke 10 €. Ak si hra¢ vyberie Totenie Zdarma za 100-nasobok celkovej stavky, potvrdi kipu stladanim
tladidla s fajkou, na valcoch sa zobrazia miniméine 4 scatter symboly a spusti sa Bonusova Funkecia
Todenia Zdarma, Ak si hraé vyberie funkziu Super Todenia Zdarma za 500-nasobok celicove] stavky, na
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valcoch sa zobrazia minimalne 4 scatter symbaly a spusti sa Bonusova Funkcia Super Toéenia Zdarma.
V pripade, Ze cena klpy Bonusovej Funkcie presiahne maximalnu cenu, hra¢ nema dostatok finanénych
prostriedkov alebo ma aktivoevanu funkciu Ante Bet, tladidlo zosedne a neda sa stladit. Prevadzkavate!
ma moznost aktivavat alebo deaktivoval kupovanie bonusovych funkeii. V pripade, 2e prevadzkovate!
deaktivuje tito moznost, tlacidlo kipy Bonusovej Funkcie nebude zobrazené,

Ante Bet

Hrac ma maznost zvysit ndsobitela stavky o 50% (na 30-nasobok stdvky) pomocou funkeie, ktord zvyiuje
sancu na zobrazenie scatter symbolov. Funkcia Ante bet sa da aktivevat v zakladne] hre kliknutim na
prepinat tejio funkcie so zvysenou stavkou, ktory sa nachadza na favej strane herného pola. Hodnota
stavky na spustenie tocenia sa zvy3i 0 50%, no vyhry sa budl poditat zo zakladne] stavky. Ak je tato
funkcia aklivovana, hraé si nemdze zakipit bonusovu funkciu. Opétovnym stladenim tohto prepinaca
funkeie Ante bet sa tato funkcia deaktivuje. Prevadzkovatel ma moznost aktivovat alebo deakiivovat

funkciu Ante bet V pripade, Ze prevadziovate! deakfivuje tito moznost, prepinad funkcie nebude
Zobrazeny.

Funkecia Padnutia (funkcia Tumble)

Vyherné kombinacie sa po vypoditani vyhry odstrania z herného pola (okrem kombinacie scatter
symbolov). Neodstranené symboly padnu na pozicie odstranenych symbalov. Novovytvareng valné
pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré padnu z hora herného pofa. Funkcia padnutia bude
pokracovat, dokym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné zhluky. Vyhry za odstranené vyherné kombinacie

sa kumulujt v poli VYHRA Z FUNKCIE TUMBLE. Ak sa navytvoria Ziadne nové vyherne kambinécie,
celkava vyhra zo zakladnéno toéania a z funkeie padnutia sa pripoéita do kreditu hraga.

Funkecia Masobitela

Poctas prvatného tocenia a pocas funkcle Padnutia v zakladnej hre a aj v bonusovej funkcii sa méze
kdekolvek na valcoch zobrazit symbol nasobitela. Symbolmi nasobitela st symboly OKRUHLE
DRAHOKAMY Zobrazuju sa v $tyrach farbach. Zelena, modra, fialova adervena. Farba zavisi od
hodnoty nasobitela kiora je nahodne pridelena. MoZné hodnoty sa: 2x, 3x, 4x, 5%, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x,
20x, 25x, 50x, 100x, 250x alebo 500x. Fo ukonéen{ togenia v zdkladnej hre, ak sa na hernom poli

nevytvoria Ziadne nove vyherng kombinacie, sa vietky hodnoty symbolov nasobitela na hernom pali
séitaju a celkovéa vyhra sa vynasobi danym slUétom nasobkov.

Scatter Symbol

Symbol Scatter sa moZe objavit na vsetkych valcoch pocas zakiadne] hry abonusovej funkcie.
Kombinacia 4, 5 alebo 6 symbalov Scatter spist'a Bonusovi Funkeiu Tocenia Zdarma.

Super Scatter Symbol

Symbol Super Scatter sa méze objavit’ na véetkych valcoch v zakladne| hre. Kombinécia 4, 5 alebo 6
symbolov Scatter a Super Scatter spustia Bonusovd Funkciu Toéenia Zdarma. Na zaklade podtu
pritomnych symbolov Super Scatter v kombinacii so symbolmi Scatter hrac ziskava zvy$enu vyhru
nasobku celkove] stavky.

e 1 symbol Super Scatter v kombinacii s 3, 4 alebo 5 symbolmi Scatter vypiaca 100x celkove]

staviy.

e 2 symboly Super Scatter v kombinacii s 2, 3 alebo 4 symbolmi Scatter vyplacaji 500x celkove
stavky.

e 3 symboly Super Scatter v kombinacii s 1, 2 alebo 3 symbalmi Scatter vyplacaju 5000x celkove;]
stavky.

e Samostatné 4 symboly Super Scatter alebo v komhbinacii s 1 alebo 2 symbolmi Scatter vyplacaj
50 000x celkove] stavky.

Bonusova Funkcia Toéenia Zdarma

Scatter symbolom je symbol SCATTER a S8UPER SCATTER. Ak hrac ziska kombinaciu 4, 5 alebo 6
symbolav Scalter alebo Super Scatter zobrazenych kdekolvek na valcoch, ziskava vstup do Bonusovej
Funkcie Tocenia Zdarma s 15 togeniami zdarma. Potas Bonusovej Funkcie sa aktivuje celkovy nasobitel,
ktory zacina s hodnotou 0. Hodnota celkavého nasobitela je zobrazena v lavom hornom rohu herného
pola v poli s bleskom. Vyhry ziskané pocas jedného totenia (vratane funkcie Padnutia) v Bonusove;
Funkcii Totenia Zdarma sa kumuluji v poli VYHRA Z FUNKCIE TUMBLE. Pokial sa vytvori vyherna
kombinacia v Bonusove] Funkcii a zaroven je na valcoch zobrazeni symbol nésobitela OKRUHLY
DRAHOKAM po ukonéeni funkcie padnutia sa hodnota z pola VYHRA Z FUNKGIE TUMBLE vynasobl

Nazov hry: Gates of Olympus Super Scatter g
Verzia: cv104-1.0.507156 | U5
Platnos! od: 27.10.2025

T-10-94.1/PH
Overil: 831
Strana 2z 4




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
: Skusdobdia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinské cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

stétom hodndt nasobitefov pritomnych na valcoch a celkovym nasobitelom. Nésledne sa hodnota s0étu
nasobitelov pripodita k celkovermu nasobitelovi. Hodnota celkového nasobitela sa uchovava pocas
celeho trvania bonusovej funkeie. V pripade Ze sa vytvori vwherna kombinacia a na valcoch nie je Ziaden
symbal nasobitela, vyhra z daneho todenia nebude nasobena celkovym nasabitelom. V pripade 2e sa
na valcoch zobraz( symbol nascbitela bez vyhernej kombinacie, suéet hodndt symbolov nasobitel nebude
pripocitany do cellkového nasobitela. Podas bonusovej funkeie je mozné ziskat' dalsie totenia zdarma,
ak sa na hernom poli zobrazia minimalne 3 symboly SCATTER hraé ziskava 5 dodatoénych togeni
zdarma. Toéenia Zdarma Je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpotitang z pala KREDIT Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pocas Bonusove] Funkcie Totenia Zdarma zodpovedajl stavke, kiora hola
nastavena pre hazardnua hru, v ktorej boli Todenia Zdarma ziskang. Vyhry su podas hazardng] hry
Totenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného todenia, v ktorej hola
Bonusova Funkcia ziskana. Valce sa pocas Bonusove] Funkcie totia automaticky.

Bonusova Funkecia Super To¢enia Zdarma

Ak si hra¢ kopi vstup do Bonusove] Funkcie Super Toéenia Zdarma, hracaovi sa zobrazia minimalne 4
symbaoly SCATTER alalebo SUPER SCATTER za ktoré ziska vyhru podla vyhernej tabulky a 15 todeni
zdarma, Nasledne hra ziskava vstup do Bonusove] Funkcie Super Todenia Zdarma. Poéas Bonusovej
Funkcie Super Togenia Zdarma je minimaina hodnota symbolu nasobitefa 10x. Nasledne je priebeh hry
rovnaky ako pri Bonusovej Funkeii To¢enia Zdarma.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 240,00 €

Maximalna stavka na hru vratene funkcie Ante Bet, 360€

Maximalna cena pre kupu Bonusave] Funkcie Toéenia Zdarma: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna cena pre kipu Bonuscvej Funkcie Super Tocenia Zdarma: 5 000,00 € (pri stavke 10,00 €)
Maximaina vyhra z hry: 12 000 000€ (50 000 nasobok celkove] staviy)

Vyherna tabul'ka; Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkove] stavky

|  Nazov J 30x - 12x 1% - 10=% 8% - gx
Koruna 50 25 10
Presypacie A
Hodiny = LY &0
Prsteri 15 5 2
Kalich 12 2 1.6
Cerveny
drahokam 10 19 1
Fialovy
drahokam . 1.2 08
Zity & i
drahokam 9 0.5
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Nazov 30x - 12x 1% - 10% Bx-9x |

Zeleny

drahokam 4 08 0.4

Modry

diahokam G O;7R 0,25

Super Scatter - - -

Zeleny
Drahokam

Modry
Drahokam

Fialovy
Drahokam

Cerveny
Drahokam

Vyherna tabulka: Zabrazuje nasobitel vyhemnej kombinéacie ku hodnote celkove] stavky pre scatter

"Nég_g_v_ T 5x | 4x

Scatter 100 5 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2825
The Dog House — Muttley Grew

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internelova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Cielom hey je roztocenim valcov tlacidlom START dosiahnut vyherny
kombinaciu symbolay. Vyherne symboly sa zobrazia po roztocen valcov v okamihu ich zastavenia. Hra
sa na minimalne 5 rovnakych symbolov vo vyhernom zhluku.

Hra je pristupna aj prostrednictvorn maobiine| verzie, priGom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre poditade. V pripade zobrazenia na mebilnom zariadeni maze byt rozlozenie oviadacich
a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné oviadacie a informacné prvky )

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkavy nastavend stavku na toCenie), VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), poéet zostavajicich automatickych pretoceni, ak ich hrac ma aktivovane a
tiacidla BURGER MENU (3 vodorovné giary — pristup k zaznamom a k nastaveniam hry (pristup k historii
hry a k prepina¢om rychle tocenie, Setri¢ baterie, okolita hudba, zvukové efekty, ivodna obrazovka)), i
(vyherna tabufka ainformacie o hre), - a + (zmena vysky stavky), START (dve zatotené &ipky)
a AUTOMATICKA HRA (s moZnostou nastavenia zrychleného todenia, turbo loéenia a moznaostou
vyberu podtu automatickych hier, od 10 do 1000). Stlagenim tiadidla ZACAT AUTOMATICKU HRU sa
spusti automatické tocenie valcav. Hra¢ mozZe automatické hranie vypnut stlacenim cerveneho tlacidla
AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyherne] tabuike v hre je mozny cez tlagidlo i. Vyherna tabulka v hre je
vzdy prepoditana k akiualnej hodnote celkovej stavky. Pogas tocenia valcov je mozné skraiit ¢as ich
tocenia tla¢idlom STOP/E a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvormn nastavenia hry
(ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického ychieho zastavenia valcov RYCHLE

TOCENIE. Po boku herného pola sa nachadza tlagidlo KUPIT TOCENIA ZDARMA (kupovanie
Bonusovej Funkcie Totenia Zdarma).

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkove] stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kliknutim do pofa
KREDIT, alebo STAVKA moze prepinat medzi zobrazenim hodndt v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlagidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlagidlo ZETONY. Po stlageni tiagidiel
+, —, alebo Zetony, sa hracovi zobrazi kontextove menu s moznostou zmeny hodnoty stavky, hodnoty
mince alebo celkovej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Nastavenie najvyssej
staviky je moiné cez tlacidlo MAXIMALMA STAVKA. Celkova stavka v eurach je dana sdcinom
nasohbitela stavky (pevne dana hodnota 20), hodnotou stavky (pocet stavenych mincl) a hodnoty mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kaombinacie (zhluky) si zobrazavané v eurach alebo minciach pri vyhernam
zhluku. Vyska celikove] vyhry sa zabrazuje v strede dolnej Casti obrazovky v poli VYHRA. Vyhra je tvarena
zhlukom minimaine piatich rovnakych symbolov kdekolvek na hracom poli. Symbol je slcastou
vyherného zhluku, ak sa harizontélne, alebo vertikélne dotyka rovnakého symbolu. Vypacet vyhry je dany
suéinom celkovej staviy a nasobitela vyherného zhluku podla vyhernej tabulky. Plati len najvy&sia vyhra
z vyhernéhc zhluku. Vyhry z viacerych vyhernych zhlukov sa s&itavajl. Vyhra nemdze presiahnut

maximalny nasobok stavky bez ohladu na dalsie vyherné kambinacie (zhluky) a ostavajici podet togeni
zdarma.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Totenia Zdarma S
Potas zakladnej hry ma hraé moznost kipit' si vstup de Bonusove] Funkcie kliknutim na tladidlo KUPIT
TOCGENIA ZDARMA nachadzajlce sa na favej strane valcov. Po stlageni sa zobrazi moznost vyberu
Bonusovej Funkcie. Na vyber su 3 moznosti. 10 todeni zdarma s 3 scatter symbalmi za 100-nasobok
celkave] stavky, 15 togenl zdarma s 4 scatter symbolmi za 250-nasobaok celkovej staviy a 20 toceni
zdarma s 5 scatter symbolmi za 500-nasobok celkovej stavicy. Maximalna cena kipy 100-nasobku je
5 000 € pri celkove] stavke 50 €, maximalna cena kupy 250-nasobku je 5 000 € pri celkovej stavke 20 €
a maximalna cena kipy 500-nasobku je 5000 € pri celkove] stavke 10 € Zvolenim danej moznosti
a naslednym stlagenim tlagidla s fajkou sa hradovi odpoéita cena kipy a na valcoch sa zcbrazi 3, 4 alebo
5 scatter symbolov (na zaklade vybrane] mo2nosti). V pripade, 22 cena kipy Banusovej Funkcie

Mazov hiy: The Dog House — Muttiey Crew ‘;‘.’ . TECH
Varzia: av101-1.0,50709 — U5
Platnost ad 27.10.2025
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presiahne maximalnu cenu alebo hraé nema dostalok finanénych prostriedkov, tlacidlo zosedne a neds
sa stlacit. Prevadzkovatel m& moZnost aktivovat' alebo deaktivoval' kupovanie bonusovych funkeii,

V pripade, Ze prevadzkovate! deaktivuje tlio moznost, Hadidlo kipy Bonusovej Funkcie nebude
zZobrazendé.

Divoky Symbol

Divokym symbolom je symbol TRUHLICA (wild). Zobrazuje sa na véetkych valcoch a nahradza véeticy
symboly okrem scatter symbolu BONUS. Ked sa zobrazi, nadobudne nahodného ndsobitela 2x, 3x, 5x
alebo 10x. Nasobitel plati pre véetky vyherné zhluky ktorych je divoky symbal siéastou. Rovnaky
divaky symbol moze byt sticastou viacerych rozdielnych vyhemych zhlukov, Ak vyherny zhluk obsahuje

viacera divakych symbolov TRUHLICA, vyhra vyherného zhluku bude nasobena suétom danych
nasobitelov.

Scatter Symbol
Scatter symbalom je symbol BONUS. Zobrazuje sa na véetkych valcoch. Ak sa zobrazi 3, 4 alebo 5

symbolov BONUS v zakladnej hre, hraé vyhrava vyhru 2-nasobku celkovej stavky a ziskava vstup do
Bonusovej Funkeie Togenia Zdarma s 10, 15 alebo 20 toeniami zadarmo.

Bonusova funkcia ToGenia Zdarma

Hrac ziskava vstup do Bonusovej Funkcie Tacenia Zdarma ak sa poéas zakladnej hry na valci zobrazia
minimalne 3 scatier symboly BONUS. Ked sa potas Bonusovej Funkcie zobrazi divoky symbol
TRUHLICA (wild), nadobudne nahodného nasobitela a uzamkne sa na svojej pozicii potas celého
priebehu Bonusovej Funkcie, Po skonéeni tofenia sa v rohu nahodnych symbolov méZe zobrazit
zmenseny scatter symbol BONUS (prekryvajlci scatter symbol BONUS). V pripade e sa zmensené
scatter symboly BONUS zobrazia po skonéenl totenia na 2, 3, 4 aleba 5 nahodnych symbaolach, hrag
ziskava dodatoénych 5, 10, 20 alebo 30 tocen| zdarma. Zostavajlici pocet todenl zdarma je zobrazeni
v poli ZOSTAVAJUCE TOCENIA ZDARMA. Toéenia Zdarma je hazardna hra, pri Kktorej nie je hracavi
odpotitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas Bonusavej Funkcie Totenia Zdarma
zodpoveda|u stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Togenia Zdarma ziskané. Vyhry
sU potas hazardnej hry Tocenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného
tocenia, v ktorej bola Bonusova Funkeia ziskana Valce sa potas Bonusovej Funkcie toéia automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru; 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 240,00 €

Maximalna cena pre kipu 10 todeni zdarma do Bonusove] Funkcie: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna cena pre kipu 15 toteni zdarma do Bonusovej Funkcie: 5 000,00 € (pri stavke 20,00 €)
Maximalna cena pre kipu 20 to¢eni zdarma do Bonusovej Funkeie: 5 000,00 € {pri stavke 10,00 €)
Maximaina vyhra z hry 1 800 000 € (7 500 nasobok celkovej stavky)

T-10-94 1/PH
Ovaril: 931
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyherne] kombinacie k hodnote celkove| stavk

Y. —_—
Symbol | WNazov 26-20x | 19-16% | 14-12x Tﬂ_-_ax_ _8Tx | 65x |
Rotvaijler 50 15 10 6 .75 25
Sitzu 30 12 & 4.5 2,5 2
Pug 25 8 B 3,75 2 1.5
Jazvetik 20 75 5 3 1.6 125
Host' 15 8 4 2,5 1,25 1
A 125 45 3 2 1 0,75
K 9 3 2,25 1,5 0,75 0,5
Q g 3 225 15 0,75 0,5
J 7.5 2.8 1,75 1 05 0,25
10 7.5 2.5 1,75 1 0.5 0,25
Truhlica 50 ) ) ) ) )
(divaky symbal)
I i B
Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyherne| komoinécie ik hodnote celkovej stavky.
Nézov B INSECE AL x|
Bonus 2t 2+ 2+
(scatter symbol) 20 tageni zdarma | 15 todeni zdarma | 10 toéenl zdarma

Mazov hry: The Dog House - Muttley Crew
Verzia: cv101-1.0.50708
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2827
Wild Wild Riches Megaways

Je dastvalcova hazardna hra na vynernorm pristroji prevadzkovand ako internstova hra v internatovom
kasine, s 2 a2 7 symbaimi na valcoch 1 a2 6 Gielom hazardne] hry je roztodenim valcov tladidiorn START
dosiahnut’ vyharnd kambindcid symbolov, Vyherné symboly sa zobrazia po roztodenf valcoy v okamihu
ich zastavenia. V kaZdom todeni je rdzny podet wyharnyeh Iinil (od 84 do 117 §49), podia nahodne

zobrazenych symbolov na valel. Maximalny padet vyhemnyeh Hinii je 117 649 (criss-cross) pri zobrazeni 7
symbelov na valcoch 1 82 6.

Hra je pristupna aj prostrednictvorn maohilng] verzie, pricom pravidla hry, staviy avyhry s totazné
5 varziou hry pré poditace. V pripadae zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZa byt rozlozenie ovladacich
a informadnych prviov prispdsobane danému zariadeniu.

Hiavné oviadacie a informadng prvky

Ma obrazovks sa nachadzaji politka KREDIT (zohrazeny veurdch, alebo v mingiach), STAVKA
(zabrazuje celkovi nastavend stavku na todenie), YYHMRA (ak ju hraé dosiahne, aj so znazornenymi
vwhernymi kombinaciari), potst zostavajlcich autormatickych pretogeni, ak ich hraé ma aktivované a
tladidla BURGER MENU (3 vadorovné Slary — pristup k zaznamom a k nastaveniam nry (pristup k histéril
hry a k prepinacom rychle todenie, Setric batéde, okolitad hudba, 2vukove efekiy, (vodna obrazovka)), i
(vyhema tabulka ainformacie o hre), - a + (zmena vyiky stavky), START (dve zatodené $ipky)
8 AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychlengho tocenia, turbo tocenia a moznosiou
vyberu poctu automalickyeh hier, od 10 do 1000). Stlac¢enimn tiadidla ZACAT AUTOMATICKU HRU 32
spustl autornaticke totenia valcav, Hradc méZe automatické hranie vypndt stladenim Gerveného tladidla
AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyherng] tabulke v hre je mozny cez tladidio i, Vyherna tabulka v hre je
vidy prepoditana k akiudlne] hodnote celkove] stavky. Podas todenia valcov j& moZné skratit' Gas ich
tocenia tlacidlom STOP/E a urychlit' tak zobrazenie vyhodnatenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry
(ilkana ozubeného kolieska) aktivoval rezim automatického rychlehe zastavenia valecov RYCHLE

TOGENIE. Na lave] sirane herného pola sa nachadza tlagidio KURIT TOCENIA ZDARMA (kupovanie
Bonusovej Funkcie).

Mastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celikave| stavky na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kliknutim do pala
KREDIT, alebo STAVKA méZe prepinat madzi zabrazenim hodnét v surach, alebo v minciach. Hodnotu
celkove] stavky je mozné menit tiadidiami + a -, v mobiine] verzii cez tlagidlo ZETONY. Pa stladeni tiadidiel
k- alebo Zetdny, sa hradovi zabrazi kontextové renu s moznostou zmeny hodnoty stavky, hodnaty
mince alebo celkovej staviky v rozsahu nastaveng] minimalnej a maximnalngj stavky. Nastavenie najvy&ss
stavky je moiZné cez tadidlo MAXIMALNA BTAVEKA Celkovd stdvka v eurdch je dand suéinom
nasobilala stavky (pevne dana hadnata 20), hodnetou staviy (podet stavenych mingi) & hodnoty mince.

Funkcia MogaWays

Kazdé totenie udeluje rézny podet vwwhernych linii v zavislosti od celkovéno podtu symbolov, kioré sa
zobrazia na valci. Umiestnenie maximalne 7 symbolov na valooch 1, 2, 3, 4, 5 a 6 kde sa symbaly madzi
sehou nasobia umoZiuje az 117 649 MegaWays kombinacii ako vyhrat'

Vyhey

Vyhry za vyherné kombindcie su zobrazovang v poli s ndzvom VYHRA. Wpodet whry vyherng
kombinacie je dany calkovou stavkou a prisiudnéno nasobitefa podta vyherne] tabulky. Vyherna
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat na valel dplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzatl na susediacich valcoch neprerusovane (pripadne mdzu byt nahradeng divokym syrmbolom).

Vynry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Celkova vyhra nemoze presighnut maximalny
nasobok stdviy baz ohladu na dalgie vyhemé kombinacie.

Kupovanie Bonusove] Funkeie Toéenia Zdarma

Pocas zakladne] hry ma hré¢ moznost kOpit' si vstup do Bonusave] Funikcie Todenia Zdarma za 100-
nasobok zvoleng| celkove| stavky Kliknutim na tladidlo nachadzajice sa na lave] strane valcov.
Maximalna moZna cena kipy funkcie 100-nasobku je 5 000 € pri calkovej stavks 50 €. Po potvrden kipy
tladidlorn s fajkou =a spusti todanie. Ma prvom a druhom valci sa zohrazi divoky symbaol WILT a na 3.

Nazoy hry: Wild Wild Riches Megaways "
Verzia: cvBB-1 0.50603 .
Platnost od: 27.10.2025
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valci sa zobrazi symbol BONUS. Nasledns hraé ziska vstun do Bonusovej Funkcis Totenia Zdarma, V
pripads, Ze cena kipy Bonusovej Funkcie presiahne maximainu cenu alebo hrad nema dostatok
financnych prostriedkov, tladidlo zodedne a neda sa siladii. Prevadzkovate! ma maZnost aklivavat alebo
deaktivoval' kupaovanie bonusovych funkcii. V pripade, Ze prevadzkovatel deaktivuje tulo moznost,
tlacidlo kipy Bonusove| Funkeie nebude zohrazené.

Divoky symbaol

Divolkym syrnbolom je symbol WILTD. Zobrazuje sa iba na valcoch 13 2. Nahrddza vaetky symboly okrem
symbolov BONUS a PENIAZE.

Symbol Bonus
Bonusovym symbolom je symbol BOMUS. Zobrazuje sa iba na 3 valci.

Syribol Peniaze

Zobrazuje sa na valcoch 3, 4, 5 2 6. Ked 32 zobrazi na valcoch 3, 4 2 5, nadobudne nahodny hodnoty
nasobku cellkove) stavky. MozZng hodnoly nasobku celkovej stavky s0: 1, 2, 3, 4, 5, 8, 7, 8,10, 12, 15
alebo 20. Na 8. valcl sa moze symbol PENIAZE zobrazit s ndpisom MIN| (25-nasobok celkove stavky),

MINOR (50-nasobok celkovej stavky), MEGA (100-nasobok celkovej staviy) alebo MAX! (250-ndsohak
celkove] stdvky) alebo s ndhodou hodnotou nasobitela 2%, 3= alebo 5=,

Funkcia Zbieranie Pefiazi

Ked sa na prvom a druhom valci zobrazia divoké symboly WILD kioré tvaria vyhernt liniu so susadnymi
symbolmi PENIAZE, vieiky symboly PEMIAZE ktoré id( po sebe a su suéastou vyherng] linie s divokymi
sympolmi budu zozbierang a vyplatené. Vyhra za zozbierané symboly PENIAZE sa kumuluje v poli
s ndzvorn CELKOVA VYHRA. V pripade, Ze sa zozbiera aj symbol PENIAZE s nsobitefom, hodnota
nascbitela sa aplikuje na vyhru z pola CELKOVA VYHRA. V pripade Ze sa aktivuje viacero nasobitelov,
vyhra z pola CELKOVA VYHRA bude nasobena kaZdym nasobitelom.

Mahodna Funkcia Max Megaways

Nahodne sa podas tofenia valcoy méze spustit’ funkeia Max Megaways ktord zarudi Ze sa na kazdom
valci zobraz{ maximalny pocet symboloy.

Bonusova Funkcia Todenia Zdarma

Ak sa na valcoch 1 a2 zobrazi symbol WILD a sGfasne sa na 3, valci zobrazl symbol BONUS, hrac
ziskava vsiup do Bonusovej Funkcie Togenia Zdarma. Pred spustenim toéenia v Bonusovej Funkeil sa
zobrazi nove akno s kolesom Stastia v ktorom sa vylosuje pocet togeni zdarma do Bonusovej Funkcie,
Vylosovat sa méze 6,7, 8, 10,12, 15, 18 alebo 20 toteni zdarma. V pripade ak hraé ziska menej ako 20
toceni zdarma, ma moZnost riskevat ziskany poget toeni zdarma a tym méze ziskat viac toéeni zdarma.
Na lave] sirane noveého okna je zobrazens stupnica toéeni zdarma. Hraé si moze zobral' aktuglne
dosiahnuty pocet toeni zdarma kliknullim na tladidlo ZBIERAJTE, alebo sa moze rozhodnit riskovat
stlacenim tladidla STLACTE PRE HAZARDOVANIE. Stladenim tohto tladidla sa roztod! koleso &tastia.
Ak sa rucitka kolesa zastavi na zeleng| &asti, hrad ziskava nasledujici krok paciu toéeni zdarma. Hras
méze poxratovat v riskovani a2z dokym nedosiahne maximainy podet todeni zdarma, alebo sa ruditka -
kolesa stastia zastavi na Cervene| asti kolesa po om hraé prehrava vietky dosiahnuté toéenia zdarma.
Potas Bonusove] Funkcie sa zobrazuje viace] symbolov WILD a2 PENIAZE a je mozné ziskat
dodatoCnych 6 togeni zdarma ak sa na valcoch 1 2 2 zobrazi symbol WILD a s(asne sa na 3, valoi
zobraz( symbol BONUS. Tocenie Zdarma je hazardn4 hra, pri ktorgj nie je hracovi odpogitana z pola
KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas bonusave] funkcie Todenie Zdarma zodpovedaill stavke,
kiora bola nastavena pre hazardnu hru, v kktorej bali Totenie Zdarma ziskané. Vyhry st podas hazardng]
hry Togenia Zdarma kumulovang v pali VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia, v kiorsj bola
Bonusova Funkeia ziskana, Valce sa pocas Bonusovej Funksie toéia automaticky.

Herné limity
Minimaina stavka na hru: 0,20 €
Maximalna stavka na hru: 100,00 €

Maximalna cena pre kipu Bonusave| Funkeie Tocania Zdarma: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximaina vyhra z hry: 1 009 000,00 € (10 000 nasobok celkovej stavky)

Mazav hry: Wild Wild Riches Megaways RN Sk ; T-10-84.4/PHH
Varzia: cvB8-1 0.50693 THTAY PEETANY. & Ovaril' 9311
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Yyhering tabulia Zobrazuje nasobitel vyherne| kombindcie ku hodnote celkove stavky

e L e

e

O e o L2 S ... T N -
Pivo 10 4 2 0,75

Fodkova 2.8 18 1 0,5
Stvorlistok 2 0,78 0,35

Haita 1.5 0,75 05 0,2
Muchotravia 1.5 0.5 0.4 0,156
Fajka 1,5 0,5 0.4 0,15

A 1 0.4 0,2 G

38 g 0,4 0z 0.1

Q 1 0,4 0,2 a1
J 0.8 0,2 0,1 0,05
10 05 0,2 0.1 0,05

pr—— =
Wild _ ) _ )
(divaky symbal)
Bonus . i )
(banusovy symbaol)
Peniaze - - - -
Nazav hry: Wild Wild Riches Megaways i ks o T-10-84 1/FH
Varzia: cvB8-1.0.506893 s :1
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Wolf Gold Ultimate

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzikovana aka Internetova hra v internatovem
kasine, s 3 symbolmi na valcoch. Cielom hazardnej hry je roztadenim valcov fladidlom START cdosiannu
vyhernu kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozitodeni valcov v okamihu lch

zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symoolov v 25 vyhernych Iinigch, Poéet vyhernych linif j& pevne
dany a nemozna ho manit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidlia hry, stavky a vyhry s0 iotoine
s verziou hry pre patitate. V pripads zobrazenia na mobilnom zansdeni moze byt rozloZanie oviadacich
a Informadcnych prviov prispdsobeng danému zariadeniu.

Hlavné oviddacie a informaéneé prvky

Na obrazovite sa nachadzaju politka KREDIT (zobrazeny v surdch, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovy nastavenu stavku na foéenie), VYHRA (ak ju hrac dosiahne, aj 50 znazarnanymi
vyhernymi kombinaciami), potet zostdvajicich automatickych pretodeni. ak ich hrad ma aktivovane =
tacidla BURGER MENU (3 vodorovné éiary — pristup k zaznamom a k nastaveniam hry (pristup k histdrii
fry & i prepinatom rychle tolenie, Setric batérie, okolitd hudba, zvukové efekly, Gvadna oorazevka)), |
(vyherna tabulka ainformacie o hre), - a + (zmena vysky staviy), STARY (dve zaiotena sipky)
a AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychlenaho totenia, turbo todenia a maZnostou
vyberu poctu automatickych hier, od 10 do 1000), Stladenim tlacidla ZACAT AUTOMATICKU HRU sa
spustl autornaticke tocenie valcov. Hrad moZe auiomatické hranie vypnit stiatenim éervengho tlacidla
AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tladidio i, Vyherna tabutka v hre je
vidy prepocitana k akiuaine] hodnote celkovej stavky. Poéas todenia valcov l& moZné skraiit’ das ich
todenia tiatidlom STOP/@ a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednicivom nastavenia biry
(lkona ozubeného kaolieska) aktivovat refim automatického rychleho zaslavenia valcov RYCHLE

TOCENIE, Po boku herného pola sa nachadza tladidlo ZAKOPIT FUNKCIU (Kupovanie bonusoveaj
funkeie) a prepinad funkeie Ante bet

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stdvky na jedno olotenie sa zobrazuje v poli STAVKA Hrad si kiiknutim do nala
KREDIT, alebo STAVKA moze prepinat medzi zobrazenim hodnat v eurach, alebo v minciach. Hadnatu
celkovej stavky j@ moZné menit' tladidlami + a - v mabilng] verzii cez tadidlo ZETONY. Po stladeni tiadidiel
+, —, alebo Zetony, sa hradovi zobrazl kontextové menu s moZnostou zmeny hodnoty stavky, hodnaty

mince alebo celkove| staviy v rozsahu nastavenej minimalnej a maximaine] stavky. Nastavenie najvysse

; ; )
stavky je moine cez llacidlo MAXIMALNA STAVKA. Celkova stavka v eurdch je dand sudinom

nasobitela stavky (pevne dana hodnota 25), hodnotou stavky (pocet stavenych minci) a hadnoty mince.

Vyhry .

Vyhry za vyherné kombindcie su zobrazovang v poli 5 nazvom VYHRA Vypoget vyhry vyherng]
kombinacie je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitela podla vyherne] tabulky. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci (plne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal na susadiacich vaicoch neprerusovane (pripadne mazu byt nahradené divokym symbalom).

Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa sitavaju. Celkova vyhra nemaze presishnul maximalny
nasohok stavky bez ohladu na daldie vyherms kombinacie.

Kupovanie Bonusovej Funkcie

Potas zakladne] hry mé hrad moznost kipit si vstup do Bonusove] Funkcie za 80-naschok zvoleng]
celkovej stavky kiiknutim na tlagidlo nachadzajlce sa na lave] strane valcov. Maximalna moZna cena
kupy funkcie je 5 000 € pri celkove| stavke 62 50 €. Po stladen! tacidia ZAKUPIT FUNKCIU a nasladnom
potvrdeni kipy tiagidlom s fajkou sa roztodia valce a zobrazi sa minimalne 6 symbolov PENIAZE 23 kiora
hrat ziska vstup do Bonusovej Funkcie Opétovné Pretotenis Pefazi. V pripade, Ze cena kipy Bonusovej
Funkcie presiatine maximalnu cenu alebo hré& nema dostatok finanénych prostriedkoy, tadidlo zosedne
2 neda sa stlacil. Prevadzkovatel ma mozZnost akivoval alebo deakiivovat kupovanie bonusovych

funkeil. V pripada, Ze prevadzkovate! dealktivuje tito moznost, tladidlo kupy Bonusove Funkcle nebude -
Zobrazené.

Nazov hry: Wolf Gaki Ultimate LA TECHMCK '-__ e - T-10-94.1/PH
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Funlcia Anto bet

Hrad ma moznost zvysit nasobitela stavky o 60% (na 40-ndsobok stavky) pomecou funkcie, Kiord
Zvysuje 8ancu na zobrazenie symbolov PENIAZE. Funkeia Ante bet sa da akiivovat v zakladne| hre
Klilknutim na prepinad tejto funkcia so zvysdenou stavkou, kiory sa nachadza na lave] strane herného pofa,
Hadnota stavky na spustenie tocenia sa zvyai 0 60%, no vyhry sa budy poéitat' zo zalladne] stavity. Ak
Je tato funkela aktivovana, hra¢ si nemdze zakipit bonusovi funkeiu, Qpéatavnyim stlaenim tohto
prepinaca funkcie Ante bet sa tato funkcia dealklivuje Prevadzkovate! ma moznost akiivovat aleho

deaklivovat' funkciu Ante het V prinads, Ze prevadzkovatal deaktivuje Wto moznost, prapinad funkcie
nebude zabrazeny.

Divoky symbol

Divokym symbalom je symbol VLK (wild) Zobrazuje sa na vietkych valcoch a nahradza vBetky symbaly
okrem sympolu PEMIAZE.

Symbol Peniaze

Symbolormn PEMIAZE (money) je symbol mesiac. Zobrazuje sa na véetkych valcoch a kad sa zobrazi
nadobudne néhodnd hodnotu nasoblku celkavej stavky, Mo2né hodnoty nasoblku su 0 4x, 1%, 2x, 3x, 5%,
8x, 10x%, 15x. Symbol PENIAZE sa moze zobrazil' aj s ndpisom Mini, Minor, Major alabo Grand. Mini
predsiavuje vyhru 20-nédsobky celikovej stavky, Minor predstavuje 50-nasobok celkevej stavky, Majar
predstavuje 100-nascbok celkove] stavky a Grand predstavuje 1 000-nasobok celkove] staviky.

Bonusové Funkcia Gpitovnd Pretodenie Padazi
Ax sa na valcoch zobrazi minimalne 6 symbolov PEMIAZE, po vypositan potencialnych vyhier hrad
ziskava vstup do Bonusovej Funkcie Opétovné Preiotenia Pefiazi, Po spusteni funkeie sa otvori nove
akno v ktorom budd zobrazens 4 hemé polia z ¢oho 3 sU uzamknuté. 3 herné polia 5%3 a jedna herné
pole 521, Na adomknutorn hernom poli budd zobrazené symboly PEMIAZE ktoré spustili Bonusovd
Funkciu, aj so svojimi hodnotami. Podas Bonusovej Funkcie sa na valcoch mézu zobrazit len syrnboly
PEMIAZE a prazdne pozicie. Hrad ma k dispozicii 3 opatovné totenia a valce sa po spusteni zacnd todit
automaticky. Zostava|ici podet opatovnych toden! je zabrazeny v poli s ndzvom ZOSTAVAJUCE
OPATOVNE TOCENIA. Ked sa po skondeni toéenia zobrazi novy symbol PENIAZE na odombknutom
nernom peli, uzamkne sa na svojej pozicil a podet opatovnych todeni sa obnaovi na zéakladnd hodnotu.
Ked sa symbol zobrazi na uzamknutom hermom poeli, ostane uzamknuti na svojej pozicii a plainy bude
az ked sa dan2 herné pole odomkne. Ked sa na prvom hernom peli zobrazi 9 symbolov PENIAZE,
odormkne sa druhé herné pole. Ked sa na prvom a druhom hernom poli zobrazi 18 symbolov PEMIAZE
tak sa odamkne tretie herné pole. Ked' sa na prvom, druhom a tretom hernam poli zobrazi 32 symhboiov
PENIAZE tak sa odomkne posledné herné pole 5#1. Na hernom poli s velkostou 5%1 sa mozu zobrazit
aj specidlne symboly PENIAZE. Specidine symboly PEMIAZE a ich funkeie s nasledavné:

o COLLECT (zblerat) - Vidy ked je tenio symbol na danom valci herného pola 5%1 (8] ked j&

herné pole uzaminute), vietky symboly PENIAZE ktoré sa nachadzaji na rovnakom valci

ostainych hemych poli budud zozbierané symbolom COLLECT. Zozhierané symboly PENIAZE
nebudd z valcov odstranené. Hodnoty za symbolov PENIAZE ktoré na valec dapadnl potas
nasledujicich apatovnych toden! budd taktie? zozbierané pritomnym symbolom GOLLECT.
V pripade ak je symbol COLLECT po skonéeni Bonusovej Funkcie odomknuty, hras ziskava
vyhru zobrazend na symbole.
PLUS HOTOVOST (pridat hotovost) — ked sa zobrazl a herné pole 5%1 je odomknuté, prida
nahodnd penazni hadnotu vaeticym pritomnym a novym symbolom PENIAZE (okrem symboloy
s napisarn Mini, Minar, Major & Grand) daného valca vietkych hernych poll. Mozné nahodné
pefnaine hadnoty nasobku celkove] stavky sd +3=, +5%, +8% +10x alebo +15x.
MULTIPLIER (Nasobitel) - zobrazi sa s nahodnou hodnotou nasobitela. Mozné hodnoty sd x2,
X3, x4 alebo x5. Ked sa zobrazl, alebo |e zobrazeny na odomknutom valci heméha pola 5x1,
veetky zobrazene anové symboly PEMIAZE daného valca vetkych hernych pali buda
vynasohené nasobitelom zobrazenom na symbole. Nasobitsl sa aplikuje a na symbaly
PENIAEZ s napisom Mini, Minor, Major a Grand. Nasobitel bude nasledne zobrazeny pri danam
nagise,
Bonusova Funkcia kondl ak nie sU k dispozicii Ziadne dalsie opatovné todenia, alebo su visiky pozisie
obsadené symbolom PEMIAZE. Po skongeni Beonusovej Funkcie sa hodnoty vietkych symboloy
PENIAZE na odomknutych hernych poliach s&itaju do pola CELKOVA VYHRA. Bonusova Funkcia
Opatovné Pretodenie Pehazi je hazardna hra, pri kiorej nie je hrétovi adnoditans z pola KREDIT Ziadna
stavka. Vyhry ziskane podas Bonusovej Funkcie zodpovedajl stévke, kiora bola nastavena pre hazardn
nru, v kiorgj bolo Opétovné Pretoéanie Penazi ziskané.

Mazav hry: Walf Gald Ultimate LAy [ECHN : ’ T-10-84.1/PH
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Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,25 €
Maximalna stavka na hru; 250,00 €

e

TECHMICRY SKUS0BNY 05TAY PIESTANY, 3. 5.
Skusobiia elekiro a vyhernych pristrojoy
Krajinska cesta 28929/9

Maximalna stavka na hru vratene funkcie Ante Bet: 400,006

Maximalna cena pre kipu Bonusove] Funkeie Opatovné Pretotenie Pefiazi & 000,00 €

62,50 €)

e L T —

921 01 PIESTANY

Maximalna vyhra z hry: 1 250 000,00 € (5 000 nasobok celkove stavky)

Wyherna tabutka: Zobrazuje nasobite! vihernej kombinacie ku hodnote celkove| stavky

{pri stavke

.. Symbol o Mazov [ ex T Cax | e
‘i\‘
Bizdn 20 10 1
Orol 18 3] 0,8
sali] 12 4 06
Levica 8 2 0,4
A 2 0.8 0,4
K 2 0,8 0,2
&} 2 0.8 02
J 2 0,8 02
Vik
(divaky symbal) 20 W !
Peniazs g < _
(money)
'I . -10-94.1/PH
Verzia: cv10%-1.0.50709 Overil: 931

Platnost od: 27.10,2025
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3139
European Roulette - Tipos

Hra European Roulette - Tipos je stolova hazardna hra prevadzkovana ake internetova hra v internetovom
kasine so &tandardnymi medzindrodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pot&itacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hraciu plochu tvori koleso rulety a pole na uzatvaranie stavok. Pole obsahuje 37 Cisel (vratane 0). Koleso
sa deli na 37 pall od 0 do 36, ktoré véak za sebou nenasleduju podla velkosti. Umiestnené su striedavo v
tervenom a &iernom poli. Vynimkou je 0, ktora lezi v poli zelenom.

Cielom hry je dopredu uhadnut, ktoré €islo padne. Stavka sa uzatvara umiestnenim Zelénov na hracie
pole. Hraé ma k dispozicii Zetény v hadnote 0.1 €, 0.2 € 05 €1€ 2€ 5 € 10£, 20 € a 50 €. Vyber

Zetonov sa uskuto&iiuje pomacou smerovych tladidiel < a = po ich lave| a pravej strane. Vybrany Zeton sa
zobrazuje v bielom kruhu.

Po kliknuti na tlagidio ,POKRACUJ" sa aktivuje hracie platno a hrac nan mdzZe umiasthovat svoje stavky.
Vysku stavky maZe hrac prispdsabit kombinaciou hodnét jednotlivych Zetonov. Nasledne po kliknuti na
vybrant poziciu na platne sa umiestni stavka. Hraé méZe umiestiiovat Zetdny na hernom platne paokial
nedosiahne herny limit stavok. Jednotlivé druhy stavok mdzu mat rézne limity.

Po uzatvoreni stavok hraé stlagi tlagidlo ,Roztoéit™ (kruhové rotujlice tlagidlo) ruleta sa reztoéi a vhodi sa
guldcka. Po vyhlaseni padnutého &isla sa vyhodnotia stavky a je pripisana pripadna vyhra. Vyhodnaotenie
padnutého &isla mé2e hraé urychlit poéas kriZenia gul'ééky tladidlem ,Zrychlit®, ktoré sa zobrazi po jef
vhodeni pod hernym stolom. Stavend Zetdny z hracieho pola je moZné odstranif tladidiom ,Odstranit™ (X).
DIhym kliknutim na samostatny stipec Zeténov je moZné odstranit iba tento konkrétny stipec. Kratsie
podrzanie zobrazl celkovl hadnotu 2eténov v danom stlpci. Krokovo odobrat' jednotlivé stavky je mozné
tla&idlom ,Vratit" (zatotena Sipka vpravo). Pred rozto€enim rulety si hraé méZe ukladat a vyberat
z oblibenych stavok tlagidlom ,Oblibené stavky" (symbol hviezdy) alebo moéZe vedlajiim tlagidlom
vpravo vybrat jednu z preddefinovanych moZnaostl - tlacidlo ,Oznadmené stavky". Zdvajnasobenie stavok
hraé realizuje tladidlom x2, Zdvajnasobit stavky je moZné iba ak hodnota stavky na pole a hodnota celkovej
stavky nepresahujl svoje maximalne hodnoty, Tiadidlo ,Automatickd hra" (zatofené Sipky

s trojuhalnikom va vnltri) umoZiiuje opakavane zadat zvolent stdvku na vybrany podet automatickych
hier v poéte 5 az 100,

Pri kombinovanych stavkach su vy3ky stavok ha jednotlivé druhy stavok ocbmedzené, teda nie je mozné
prekradit ich maximalne hodnoty.

Vyhodnotenie hry
Druhy stavok:

Vonkajgie stavky (polia pre stavky su zobrazené z vonkajdej strany ¢iselného platna):

1) Jednoduché stavky — hraé vyhrava 2 nasobok stavky (vyherny pomer 1:1) na danu poziciu a
su to tieto stavky:

« Cervené — stavka na cervené &isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
s Cierne — stavka na Cierne &isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
s Parne — stavka na parne &isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)

Nazov hry; European Roulette - Tipas ,.;: ‘ T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 el ek i onin G484 Overil: 919
Revizia pravidiel: 0 " U'q"m‘ l"l FIEST ANY e Strana 123
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e Neparne — stavka na neparne &isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
s 1-18 (nizke) — stavka na nizke &isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
e 19-36 (vysoke) — stavka na vysoké &isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)

2) Stavka na tucet alebo stdvka na stipec — hrag vyhrava 3 nasobok stavky (vyhemny
pomer 2:1) na danl poziciu a su to tieto stavky:

« 1.12/stavka na 12 isel — 1. tucet (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
212 / stavka na 12 &isel — 2. tucet (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
3. 12/ stavka na 12 &isel — 3. tucet (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
o 2-1/stavka na 12 &isel v riadku (min. ©,50 Eur max. 250 Eur)

Vnutorne stavky:

1) Stavka na liniu — stavky na Sest za sebou nasledujlcich &isel v dvoch Stfpcnch (napr. 4, 5, 6,
7, 8, 9). Zetény hraé umiestiiuje zo spodnej strany &iselného platna na stred medzi dvoma

stipcami. Hraé vyhrava 6 nasobok stavky (vyherny pomer 5:1) na dand poziciu. (min. stavka 0,10
Eur max. stavka 150 Eur)

2) Stavka styroch - stavky na Styri za sebou idlce &isla 0, 1, 2 a 3 zobrazené v dvoch stfpcooh.
Pre tdto kombinaciu hraé umiestiiuje Zetény zo spodnej strany &iselnéhao platna medzi &iselnyd
poziciu 0 a 1, Hrag vyhrava 9 nasobok stavky (vwherny pomer 8:1) na danl poziciu. (min. stavka
0,10 Eur max. stavka 150 Eur)

3) Rohova stavka — stavky na styri &isla, ktoré na platne vytvaraju 3tvorec (napr. 4, 5, 7, 8). Zetony
hrac umiestiiuje do stredu medzi Styri &iselné pozicie. Hra¢ vyhrava 9 nasobok stavky (vyherny
pomer 8:1) na dand poziciu. (min. stavka 0,10 Eur max. stavka 150 Eur)

4) Stavka na uliéku — stavky na tri &isla, ktoré sd na platne umiestnené v jednom stlpci (napr. 4,
5, 6). Zetoény hraé umiestriuje zo spodnej strany Giselného platna pod vybranym stlpcom. Naviac
kombinacie 0, 1, 2 a kombinacie 0, 2, 3. Zetény hra& umiestiiuje do stredu medzi tieto &iselné

pozicie. Hra¢ vyhrava 12 nasaobok stavky (vyherny pomer 11:1) na danu poziciu. (min, stavka 0,10
Eur max. stavka 100 Eur)

5) Rozdelena stavka — stavky na dve &isla, kioré su na platne umiestnhené vedla seba resp. nad
sebou (napr. 4, 5 resp. 4, 7). Zetdny hraé umiestfiuje medzi dve susedné &iselné pozicie, Hraé

vyhrava 18 nasobok stavky (vyherny pomer 17:1) na danu poziciu, (min. stavka 0,10 Eur max.
stavka 100 Eur)

6) Stavka na jedno &islo — stdvky na konkrétne islo. Hrac vyhrava 36 nasobok stavky (vyherny
pomer 35:1) na danu poziciu. (min. stavka 0,10 Eur max. stavka 50 Eur)

Racetrack

Pridanym prvkom je pri tomto type rulety nad hracim platnom zmen3ené hracie pole s usporiadanim
vetkych &isel tak, ako je tomu na kolese rulety. Tento prvok ufahéuje hréa€om umiestnenie ich stavok na
tzv. susedne &isla. Pri volbe lubovolného &isla, zakliknutim kurzoru v tejto sekcii (na zmensenom hracom
platne s uspariadanim vietkych &isel tak, ako je tamu na kolese rulety) je mozné umiestnit’ stavku na
konkrétne &islo a Gisla s nim susediace. Hraé moZe menil’ pocet susediacich &isel tlaéidlami - a + pod
tymto prvkom v poli Susedia.

Susedia nuly: kombinacia stavok na &isla podla skutoéného usporiadania na vysedi kalesa rulety
od Eisla 22 po &islo 25 vratane oboch tychlo Eisel. Tato stavka zahfria &isla; 22, 18, 29, 7, 28, 12,
35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25. Celkovo sa stavi 9 Zetdnav zvoleng] hodnoty nasledovne: 2

Nazov hry: European Roulette - Tipos E ?EC"'“W‘W .*"F'U_;f}""‘ﬂ-”"'f T-10-94.2/PH
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Zetdny (alebo 1 Zetdén dvojnasobnej hodnoty) sa stavia ako rozdelena stavka na cisla 0/2/3, 1
#etdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 4/7, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla
12/15, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelend stavka na &isla 18/21, 1 Zetén sa stavi ako rozdelena stavka
na &isla 19/22, 2 Zetdny (alebo 1 Zetén dvojnasobnej hodnoty) sa stavia ako rozdelena stavka na
disla 25/26/28/29, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na €isla 32/35. Vyhra zavisi od vyherngj
kategdrie stavky.

Tretiny kolesa: kombinacia stavok na &isla podla skutoéného usporiadania na tretinovej vysedi
kolesa rulety od &isla 27 po &islo 33 vratane aboch tychto &isel. Tato stavka zahffia &isla: 27, 13,
36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33. Celkovo sa stavi 6 Zetdnov zvoleneg] hodnoty nasledovne: 1
Foton sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 5/8, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla
10/11, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 13/16, 1 Zeton sa stavi ako rozdelena stavka
na ¢isla 23/24, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na ¢lsla 27/30, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena
stavka na &isla 33/36. Vyhra zavisi od vyhernej kategarie stavky.

Sirétky: kombinacie stavak na &isla, ktoré na kolese rulety tvoria dve samastatné sekcie mimo
sekcii Tretiny kolesa a Susedia nuly. Tato stavka zahffia isla: 1, 20, 14, 31, 9, 6, 34, 17. Celkovo
sa stavi 5 Zetdnov zvolenej hodnoty nasledavne: 1 Zaton sa stavi na ¢islo 1, 1 Zaldn sa stavi ako
rozdelena stavka na &isla 6/9, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 14/17, 1 Zeton sa
stavi ako rozdelena stavka na &isla 17/20, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na Gisla 31/34,
Cislo 17 je sUcastou dvoch stavok (14/17 a 17/20). Vyhra zavisi od vyherne| kategorie stavky.

V hornej &asti obrazovky nad prvkom Racetrack sa nachéadza lista obsahujlca:

pale Nedavna histéria hier (zobrazuje poslednych 7 padnutych isel)

a tlacidla

Statistika (tri rozdielne vysoké stlpce) - zobrazuje herné platno s percentudlnym vyjadrenim ako éasto boli
jednatlivé polia platna vyherné, hraé méZe uloZit stavku priamo vyberom jedného alebo viacerych poli
na tomto platne alebo vybrat moZnost STAVKA NA VSETKY STUDENE (umiestni stavku na polia

s najnizsou percentuainou hodnotou) alebo moZnost STAVKA NA VSETKY HORUCE (umiestni stavku na
polia s najvy55ou percentualnou hodnotou)

Legenda (symbol Ziarovky) - zobrazuje popis ovladacich a informagnych prvkov

Nastavenia hry (tri vodorovné &iary nad sebou) - umoZfiuje aktivovat alebo deaktivovat’ nastavenia hry,
zobrazuje Pravidla hry a vyplaty.

V lavej hornej &asti herného akna sl zobrazené informacéné polia:

KREDITY € — pole zobrazuje vysku finanénych prostriedkov hraga v eurach pri vstupe do hry
STAVKA € — pole zobrazuje hodnotu celkove] stavky

VYHRA € — zobrazuje pripadnl vyhru z posledne] ukonéenej hry. V pripade nevyherného kola sa
zobrazuje 0.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500000«
Maximalna vyhra z hry: 21 750,00 €

Nazov hry: European Roulatte - Tipos [‘5 IRCAcn? SipsCEn T-10-84.2/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3140
French Roulette - Tipos

Hra French Roulette - Tipos je stolové hazardna hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostredniclvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné s
poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovliadacich
a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hraciu plochu tvori koleso rulety a pole na uzatvaranie stavok. Pole obsahuje 37 é&isel (vratane 0). Koleso
sa deli na 37 poll od 0 do 36, ktore vBak za sebou nenasledujd padla velkosti. Umiestnené st striedavo v
gervenom a &iernom poli. Vynimkou je 0, kiora leZi v poli zelenom.

Ciefom hry je dopredu uhadnut, ktoré &islo padne. Stavka sa uzatvara umiestnenim zetdnov na hracie
pole. Hra¢ ma k dispozicii Zetdny v hodnote 0.1 €, 0.2 €, 05€1 €, 2£€, 5 €, 10 €, 20 € a 50 €. Vyber

Zetdnov sa uskutoéfuje pomocou smerovych tladidiel < a > po ich lavej a pravej strane. Vybrany Zetén sa
zobrazuje v bielom kruhu,

Po kliknuti na tladidlo ,POKRACUJ" sa aktivuje hracie platno a hrag nafi méze umiestiiovat svoje stavky.
Vysku stavky mozZe hrac prispésobit kombindciou hodnét jednotlivych Zetdnov, Nasledne po kliknuti na
vybrant poziciu na platne sa umiestni stavka. Hra€ méze umiestiiovat Zetény na hernom platne pokial
nedosiahne herny limit stavak. Jednotlivé druhy stavok mdzu mat rézne limity,

Po uzatvareni stavok hrac stlagi tiadidlo .Roztoéit™ (kruhové rotujlce tlagidlo), ruleta sa roztoéi a vhod/ sa
guldéka. Po vyhlaseni padnutého cisla sa vyhodnotia stavky a je pripisand pripadna vyhra. Vyhodnotenie
padnuteho Cisla mdZe hraé urychlit pogas kriZenia gul'dcky tlagidiom .Zrychlit”, ktoré sa zobrazi po jgj
vhodeni pod hernym stolom. Stavené Zetdny z hracieho pal'a je mozné odstranit tlacidlom ,Odstranit” (X).
Dihym kliknutim na samostatny stipec Zeténov je moZné odstranit iba tento konkrétny stipec. Kratie
podrzanie zobrazl celkovl hodnotu Zeténov v danom stlpci. Krokovo odobrat jednotlivé stavky je moZné
tlacidlom ,Vratit" (zatoCend Sipka vliave). Pred roztogenim rulety si hraé moéze ukladat' a vyberat
z oblibenych stavok tlagidlom ,Obl'ubené stivky" (symbol hviezdy). Zdvojnasobenie stdvok hraé
realizuje tlacidlom x2. Zdvojnasobit stavky je moZné iba ak hodnota stavky na pole a hodnota celkovej
stavky nepresahuju svoje maximalne hodnoty. Tlagidlo ,Automatickd hra" (zatofené Sipky

s trojuholnikom vo vnutri) umoZiuje opakovane zadat zvolen( stavku na vybrany potet automatickych
hier v poéte 5 aZ 100.

Pri kombinavanych stavkach 50 vysky stavak na jednotlivé druhy stavok obmedzené, teda nie je mozné
prekrotit ich maximalne hodnoty.

Vyhodnotenie hry
Druhy stévok;

Vonkajsie stavky (polia pre stavky su zobrazené z vonkajsej strany &iselného platna):

1) Jednoduché stavky — hrac vyhrava 2 nésaobok stavky (vyherny pomer 1:1) na dant poziciu a
suU lo lielo stavky:

Cervené — stavka na gervené &isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)

» Cierne — stavka na &ieme &isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)

* Pare —stavka na parne ¢&isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)

* Neparne — stavka na neparne &isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)

= 1-18 (nizke) — stévka na nizke &isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
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s 19-36 (vysoké) — stavka na vysoké Eisla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)

V pripade ak padne 0 hraé vyhrava spat polovicu stavenej &iastky na vietky jednoduché
stavky.

2) Stavka na tucet alebo stavka na stlpec — hrag vyhrava 3 nasobok stavky (vyherny
pomer 2:1) na danu poziciu a su to tieto stavky:

P'? [ stdvka na 12 &isel — 1. tucet (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
M2 / stdvka na 12 &isel — 2. tucet (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
D'2 / stavka na 12 &isel — 3. tucet (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
/ stavka na 12 &isel v prisludnom riadku (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)

Vndtorné stavky:

1) Stavka na liniu — stavky na Sest za sebou nasledujlcich &isel v dvoch stlpcoch (napr. 4, 5, 6,
7, 8, 9). Zetony hra¢ umiestfiuje zo spodnej strany &iselneho platna na stred medzi dvoma
stipcami. Hrac vyhrava 6 nasobaok stavky (vyherny pomer 5:1) na danu poziciu. (min. stavka 0,10
Eur max. stavka 150 Eur)

2) Stavka &tyroch - stavky na 3tyri za sebou iduce &isla 0, 1, 2 a 3 zobrazené v dvoch stipcoch.
Pre tuto kombinaciu hra¢ umiestnuje Zetény zo spodnej strany Ciselného platna medzi &iselnd

poziciu 0 a 1. Hra¢ vyhrava 9 nasobok stavky (vyherny pomer 8:1) na danu peziciu. (min, stavka
0,10 Eur max. stavka 150 Eur)

3) Rohova stavka — stavky na Styri &isla, ktoré na platne vytvaraju stvorec (napr. 4, 5, 7, 8). Zetény
hraé umiestfiuje do stredu medzi styri Giselné pozicie. Hraé vyhrdva 9 nésobok stavky (vwherny
pomer 8:1) na dan poziciu. (min. stavka 0,10 Eur max. stavka 150 Eur)

4) Stavka na uliéku — stavky na tri &isla, ktoré su na platne umiestnené v jednom stipci (napr. 4,
5, 6). Zetony hrag umiestiiuje zo spodnej strany &iselnéha platna pod vybranym stipcom. Naviac
kombinacie 0, 1, 2 a kombinacie 0, 2, 3. Zetony hraé umiestiiuje do stredu medzi tieto &iselné
pozicie. Hraé vyhrava 12 nasaobok stavky (vyherny pomer 11:1) na dand poziciu. {min. stavka 0,10
Eur max. stavka 100 Eur)

5) Rozdelena stavka — stdvky na dve &isla, ktoré si na platne umiestnené vedla seba resp. nad
sebou (napr. 4, 5 resp. 4, 7). Zetdny hraé& umiestfiuje medzi dve susedné &iselné pozicie. Hrad
vyhréva 18 nasobok stavky (vyherny pomer 17:1) na danu poziciu. (min. stavka 0,10 Eur max.
stavka 100 Eur)

6) Stavka na jedno &islo — stavky na konkrétne Eislo. Hra€ vyhrava 36 nasobok stavky (vyherny
pomer 35:1) na danu poziciu. (min. stdvka 0,10 Eur max. stavka 50 Eur)

Racetrack

Pridanym prvkom je pri lomto type rulely nad hracim platnom zmensené hracie pole s usporiadanim
vietkych Eisel tak, ako je tomu na kolese rulety. Tento prvok ulahcuje hra€om umiestnenie ich stavok na
tzv. susedné Eisla. Pri volbe lubovolného &isla, zakliknutim kurzoru v tejto sekeii (na zmen3enom hracom
plétne s usporiadanim vietkych isel tak, ako je tornu na kolese rulety) je moZné umiestnit’ stavku na
kankrétne &islo a &isla s nim susediace. Hra¢ méze menit poet susediacich &isel tladidlami - a + pod
tymto prvkom v poli Susedia.

Susedia nuly: kombindcia stavok na &isla podla skuto&ného usporiadania na vysedi kolesa rulety
od &isla 22 po &islo 25 vratane oboch tychto Cisel. Tato stavka zahffia isla: 22, 18, 29, 7, 28, 12,
35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25. Celkovo sa stavi 9 Zetdnov zvolenej hodnoty nasledovne: 2

Nazav hry: French Roulette - Tipos ...ﬂ: ‘J:Et}qtfi;"_“.f:\'}ufﬂb”' T-10-94.2/PH
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Zetény (alebo 1 Zetdn dvojndsobnej hodnoty) sa stavia ako rozdelena stavka na &isla 0/2/3, 1
Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 4/7, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na éisla
12/15, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 18/21, 1 Zetén sa stavi ako rozdelena stavka
na ¢isla 19/22, 2 Zetény (alebo 1 Zetdn dvojndsobnej hodnoty) sa stavia ako rozdelena stavka na

Clela 25/26/28/29, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelend stavka na &isla 32/35. Vyhra zavisi od vyhernegj
kategorie stavky.

Tretiny kolesa: kombindcia stédvok na &isla podla skutoéného usporiadania na tretinovej vyseéi
kolesa rulety od &isla 27 po &islo 33 vratane oboch tychto &isel. Tato stavka zahffia &isla: 27, 13,
36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33. Celkovo sa stavl 6 Zetdnov zvolene] hodnoty nasledovne: 1
Zetén sa stavl ako rozdelena stavka na ¢isla 5/8, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelend stavka na &isla
10/11, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na Gisla 13/16, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka
na ¢isla 23/24, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na Gisla 27/30, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena
stavka na ¢isla 33/36. Vyhra zdvisi od vyhernej kategadrie stavky.

Sirdtky: kombinacie stavak na &isla, ktoré na kolese rulety tvoria dve samostatné sekcie mimo
sekcli Tretiny Kolesa a Susedia nuly. Talo stavka zahffia &isla: 1, 20, 14, 31, 9, 8, 34, 17. Celkovo
sa stavi 5 Zetdnov zvolenej hodnoty nasledovne: 1 Zetdn sa stavi na Cislo 1, 1 Zeton sa stavi ako
rozdelena stavka na Cisla 6/9, 1 Zetén sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 14/17, 1 Zeton sa
stavi ako rozdelena stavka na éisla 17/20, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stiavka na &isla 31/34,
Clslo 17 je sucastou dvoch stavok (14/17 a 17/20). Vyhra zavisi od vyhernej kategorie stavky.

V hornej ¢asti obrazovky nad prvkom Racetrack sa nachadza lista obsahujica:

pole Nedavna histaria hier (zobrazuje poslednych 7 padnutych &isel)

a tlacidla:

Statistika (iri rozdielne vysoké stipce) - zobrazuje herné platno s percentudlnym vyjadrenim ako &asto boli
jednotlive polia platna vyherne, hrat moze ulozit' stavku priamo vyberom jedného alebo viacerych poli
na tomto platne alebo vybrat moZnost STAVKA NA STUDENE (umiestni stavku na polia s najnizsou
percentualnou hodnotou) alebo mozZnost STAVKA NA HORUCE (umiestni stavku na polia s najvy$sou
percentualnou hodnotau)

Legenda (symbol Ziarovky) - zobrazuje popis ovladacich a informaénych prvkov

Nastavenia hry (tri vodorovné &iary nad sebou) - umoZiiuje aktivovat alebo deaktivovat nastavenia hry,
zobrazuje Pravidla hry a vyplaty.

V lavej hornej asti herného okna su zobrazené informacné polia:

KREDITY € — pole zobrazuje vy5ku financnych prostriedkov hraéa v eurach pri vstupe do hry
STAVKA € — pole zobrazuje hodnotu celkovej stavky

VYHRA € — zobrazuje vyhru z poslednej ukonéenej hry. V pripade nevyherného kola sa zobrazuje 0.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10€
Maximalna slavka do hry: 5000,00€
Maximalna vyhra z hry: 2175000 €
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PRAVIDLA HRY &, 2026/3182
Prasa v Banke

Prasa v Banke je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so styrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov tlacidiom START
dosiahnut vwhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant toéit. Hra
sa na tri aZ p&t rovnakych symbealov v 25 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej £asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU (tri vodorovné &lary - zobrazi tlacidla 1"
(NASTAVENIA HRY (ozubené koliesko - PouZite reZim Turbo (zrychlenie tocenia valcov), Pouzitie rezimu
Super Turbo (rychlejie toéenie valcov ako v turbo reZime), Hrat zvuky (umoZnuje zapnutie a vypnutie
zvukov v hre), PRAVIDLA HRY (popisany list papieru - zobrazi pravidla hry, popis hemych funkcii a popis
ako hrat) a kartu i (zobrazi vyhernl tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie)), NASTAVENIE
(ozubené koliesko - zabrazuje rovnaké moZnosti ako tlagidlo ,i")), REPRODUKTOR (umoZriuje zapnutie
a vypnutie zvukov), START (kruhové tlagidlo so zatoenou &ipkou), STAVKA € (zobrazuje hodnotu
celkovej stavky, po kliknuti na tlacidlo je moZné vysku stavky menit), RYCHLOST HRY (tri prelinajuce sa
trojuholniky - umozhuje zrychlenie a spomalenie toéenia valcov), AUTOHRA (dve zatoCene Sipky -
vyberom jednej z moZnasti hrad aktivuje automatické hry v poéte 5 az 100). V spodnej ¢asti pod valcami
je zobrazené pole KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a po ziskani vyhry sa pod valcami
zobrazi pole VYHRA (zobrazuje vy3ku posledne] vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota stavky v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje na tladidle STAVKA, vyiku stavky je mozZné

menit' v rozmedzi minimalne] a maximainej stavky po stlaeni tladidla vyberom jedne]  moZnosti alebo
pomocaou tladidiel - a +.

Vyhr

C‘;lkgvé vyhra za vyherné kombinacie je zobrazovana v eurach na popredi valcov a pod valcami v poli
VYHRA. Vyhry su platné zfava doprava a musia zaéinat na prvom valci Uplne vliavo. Symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbalom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavajl.
Vypodet liniovej vyhry je dany sG&inom hodnoly celkovej stdvky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyhra za kombinaciu SCATTER symbolov plati kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divakym symbolom je symbol Prasa (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii
okrem symbolu Zlaty trezor (SCATTER). Ak sa WILD stane stéastou vyhernej kombinacie (kombinacii)
nasobl vyhru za tito kombindciu nahodnym nasaobitelom (x1, x2, x3, x4 alebo x5). Ak vyherna linia
obsahuje viac symbolov WILD ich nésobitele sa nasobia. Ak sa na valcoch zobrazi viacero vyhernych
kombinacii, WILD nahradza symbol v kaZdej vyhernej kombinacii samostatne. Vyherna kombinacia
tvorena vyluéne symbolmi WILD, ktoré predstavuju najvyisiu vyhru na vyherngj linii, udeluje vyhru ako
najvy33ie vyplacajuci symbol z vyhernej tabulky v zavislosti od dosiahnutého poétu symbolov.

SCATTER SYMBOL

Ak sa hracovi kdekolvek na valeoch zobrazi 3, 4 alebo 5 symbolov Zlaty trezor (SCATTER) spusti sa
bonusova funkcla, ktora zobrazi 12, 16 alebo 20 zlatych trezorov. V zavislosti od poétu ziskanych
SCATTER symbalov pri spusteni funkcie hrac ziskava 3, 4 alebo 5 vyberov. Kazdym vyberom hrag obdrzi
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bud penaznl vyhru alebo volné otoéenia, ktoré sa zobrazia v poliach PENAZNA VYHRA a VOUNE
TOCENIA nad valcami. Ak hraé ziskal iba pefiazna vyhru, pripise sa do kreditov a bonusova funkcia sa
ukonci. Ak hrag ziskal okrem pefiaZnej vyhry aj volné otodenia, aktivuje sa bonusova hra Volné otoéenia.
Hrac méze ziskat aZ 12 volnych otoeni. Ak sa pocas volnych otogeni zobrazi na valcoch symbal WILD
(zabrazuje sa ako symbol zamku), prichyti sa na svojej pozicii na valci a s rovnakou hodnotou nasobitela
tam zostédva aZ do ukoncéenia bonusovej hry. Poéas bonusovej hry sa nad valcami zobrazujd polia
PENAZNA VYHRA (zobrazuje aktudlne dosiahutd vysku vyhry) a VOUNE TOCENIA (zobrazuje podet
zostavajucich volnych otogeni). V priebehu trvania bonusovej hry Volné otodenia nie je moZné ziskat
dalsie volné ototenia. Volné otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pola KREDITY
€ Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej hry Volné otoéenia zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné otoéenia ziskané. Celkové vyhra z Volné otoZenia je
zobrazena po vycerpani vietkych valnych otaok. Ak hraé dosiahne limit maximalnej vyhry (400 000 €),
bonusova hra sa ukonéi a maximalna vyhra sa pripide do kreditov.

Nasobna hra RIZIKO

Po kazdej vyhre (pritom nie je aktivovana moZnost Funkcia Gamble poéas automatického reZimu), ak
vyska vyhry nepresahuje 200 000 €, sa tladidlo + zmeni na tladidlo RIZIKO (meniaci sa &erveny a gierny
kartovy symbol). Pri bonusovej hre sa zobrazi tlagidlo az po jej ukon&eni. Po kliknuti na tlagidlo RIZIKO sa
objavi obrazovka s kartou licom nadol, zo spodnej strany tlagidla zobrazujuce farbu karty (Cervena a
cierna). Vyberom jedného z uvedenych tladidiel hrac tipuje farbu karty, ktord sa zaobrazi po jej odokryti.
V spodnej éasti herného pola su zabrazené polia: VASA VYHRA (zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej
hry). V spodnej €asti herného pola sa nachidza pole Predchadzajuce karty (zobrazuje histériu
vyliahnutych kariet). Volbou farby karty méze hraé vyhrat' dvojnasobok stavky. Kazdy spravny tip, alebo
zobrazenie karty JOKER (Zolik) zdvojnasobl hodnotu vyhry a hraé méZe pokradovat v tipovani alebo si
pripisat aktualnu vyhru tlagidlom PRIPISAT. V pripade netspeinej valby hra konéi a hraé sa bez vyhry
vrati do zakladnej abrazovky Kk valcom. Maximalna suma, ktord hraé méZe vsadit je 200 000 €. Ak hrad
prekro¢i sumu 200 000 €, nemdzZe uZ vyhru dalej znasobit, méZe ju iba pripisat do kreditov a vratit sa do
zakladnej obrazovky k valcom. Pred kazdym tipom hraé méZe viacnasobne zniZit stavku o polovicu
vyberom tladidla ROZPOLIT. Najniziia suma, aku je moZné znizit na polovicu je 0,02 €, Ak hrat znizuje
hadnatu stavky, ktora nie je mozZné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla s dvomi desatinnymi miestami),
nizsiu ¢ast stavky hrac riskuje v nasobnej hre a vy&siu dast stavky odklada. OdloZena East stavky sa mu
pripise do finanénych prostriedkov. Ak hraé nechce vstipit do nasobenej hry, vyberie v zakladne| hre
tlagidlo $ a vyhra sa mu pripise do pola KREDITY €. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 400 000 €.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nésobitel vyhernej kombingcie)

SYMBOL NAzov —~— 3x 7 T
Bonus )
(SCATTER)
Prasa

(WILD) 8 16 32

Diamant 8 16 32
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NAZOV 3x 4x Bx
Zlate tehliCky 4 8 16
Bankovky 2 4 8
Zlaté mince 1 2 5
A 0,50 1 2
K 0,50 1 2
Q 0,20 0,50 2
J 0,20 0,50 1
Nézov hry: Prasa v Banke B [EcHNicKY skuBosNy T-10-94.2/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3181
Prasa Toci Koleso

Prasa Toci Koleso je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hrav
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov tlagidiom START
dosiahnut vyhernu kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand toéit. Hra
sa na tri rovnaké symbaoly v 5 pevnych vyhernych linidch,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry sl totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenf méZe byt rozloZenie ovladacich
a infermadénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej Zasti obrazovky sa nachadzaju tlagidla MENU (tri vodorovné &iary - zobrazi tiadidla i
(NASTAVENIA HRY (ozubené koliesko - Pouzite reZim Turbo (zrychlenie togenia valcov), PouZitie reZimu
Super Turbo (rychlejSie tofenie valcov ako v turbo reZime), Hrat zvuky (umoZfuje zapnutie a vypnutie
zvukov v hre), PRAVIDLA HRY (popisany list papieru - zobraz/ pravidla hry, popis hernych funkcii a popis
ako hrat) a kartu i (zobrazi vyherni tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie)), NASTAVENIE
(ozubené koliesko - zobrazuje rovnaké moZnosti ako tladidlo ,i*)), REPRODUKTOR (umoZfuje zapnutie
a vypnutie zvukov), START (kruhové tladidlo so zatoGenou ipkou), STAVKA € (zobrazuje hodnatu
celkovej stavky, po kliknuti na tlacidlo je mo2né vysku stavky menit), RYCHLOST HRY (tri prefinajice sa
trojuholniky - umoZfuje zrychlenie a spomalenie togenia valcov), AUTOHRA (dve zatoZené Zipky -
vyberom Jednej z moZnosti hrad aktivuje automatické hry v podéte 5 az 100). V spodnej éasti pod valcami
je zobrazené pole KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a po ziskani vyhry sa pod valcami
zobrazi pole VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota stévky v eurdch na jedno otoenie sa zobrazuje na tladidle STAVKA, vysku stavky je mozné

menit v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky po stladen tlagidla vyberom jednsj z moZnosli alebo
pomocou tlagidiel - a +.

Vyhr

C!;Ikc};rvél vyhra za vyherné kombinacie je zobrazovana v eurdch na popred( valcov a pod valcami v poli
VYHRA. Vyhry su platné zfava doprava a musia za&inat' na prvom valci Gplne vliavo. Symboly sa musia
nachadzatl na vyhernegj linii neprerusovane. Vyhra plati iba na kompletnej vyhernej linii. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vypocet liniovej vyhry je dany st&inom hodnoty celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedenégho vo vyhernej tabulke. Vyhra za kombinaciu SCATTER symbolov plati kdekolvek na valcoch. Ak
sa hracovi zobrazi na vietkych pozicidch vietkych valcov rovnaky symbol celkova vyhra sa vynasabi x2.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Zlaté prasiatko (WILD). Nahradza akykaolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii okrem symbolu Bonus (SCATTER). Ak sa na valcoch zobrazi viacero vyhernych kambinécil,
WILD nahradza symbol v kaZdej vyhernej kombinacii samostatne. Vyherna kombinécia tvorena vyluéne
symbolmi WILD udeluje vyhru padla vyherne] tabulky.

BONUSOVA FUNKCIA Koleso &t'astia

Ak sa hragovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3 symboly Bonus (SCATTER), aktivuje sa bonusova funkcia
v ktorej hraé roztoéi koleso Stastia. Po dotofeni kolesa moZe obdrzat' vyhru v hodnote nasobku stavky pri
ktorej sa funkcia spustila alebo mdZe vytodil' symbol prasacej lebky, ktory ukonéi bonusovd funkciu bez
vyhry alebo moze vylodit' symbol zlatej truhlice, ktora aktivuje funkciu Vyberanie truhlic. V tejto funkcii sa
hracovi zobrazi v hernom poli 6 truhlic z ktorych vybera 3. Kazda z truhlic obsahuje penaznu vyhru alebo

\I\/lélzuv :W: Prasa todl kaleso t: ﬁz?fl"rfllrgiﬁ“ o, ‘I'—‘g)-94_2/PH
arzia hry: 1.0 — a5 : veril; 919
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symbol lebky. PefiaZné vyhry predstavuju nasobky stavky pri ktore] sa funkcia spustila. Pefazné vyhry

z truhlic sa spoéitavaju do celkovej vyhry. Ak hraé objavi symbol prasacej lebky alebo odhali 3 pefiazné
vyhry funkcia sa ukonéi.

Nasobna hra RIZIKO

Po kaZdej vyhre (pricom nie je aktivovana moZnost Funkcia Gamble poéas automatického rezimu), ak
vyska vyhry nepresahuje 200 000 €, sa tladidlo + zmeni na tlagidlo RIZIKO {meniaci sa ¢erveny a &ierny
kartovy symbol). Pri bonusovej funkcii sa zobrazi tladidlo aZ po jej ukonéeni. Po kliknuti na tladidlo RIZIKO
sa objavi obrazovka s kartou licom nadal, zo spodnej strany tladidld zobrazujace farbu karty (¢ervena a
cierna). Vyberom jedneho z uvedenych tlacidiel hrac tipuje farbu karty, ktora sa zobrazi po jej odokryti.
V spodnej &asti herného pola st zobrazené polia: VASA VYHRA (zobrazuje hodnotu stavky do ndsobene;
hry). V spadnej ¢asti herného pola sa nachadza pele Predchadzajuce karty (zobrazuje historiu
vytiahnutych kariet). Volbou farby karly méZe hrac vyhrat dvojnasobok stavky. Kazdy spravny tip, alebo
zobrazenie karty JOKER (Zolik) zdvojnasobi hodnotu vyhry a hra€ mbze pokraéovat v tipovani alebo si
pripisat aktualnu vyhru tlagidlom PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra konél a hraé sa bez vyhry
vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Maximalna suma, Ktorl hrac méze vsadit je 200 000 €. Ak hrag
prekro&i sumu 200 000 €, nemdZe uz vyhru dalej znasobit, mdzZe ju iba pripisat’ da kreditov a vratit sa do
zakladnej obrazovky k valcom. Pred kaZzdym tipom hra€ mdzZe viacnasobne zniZit' stavku o polovicu
vyberom tlagidla ROZPOLIT. Najnizsia suma, aku je mozné znizit na polovicu je 0,02 €. Ak hrag znizuje
hodnotu stavky, ktord nie je mozneé vydelit dvomi (na dve rovnake &isla s dvomi desatinnymi miestami),
nizsiu cast stavky hrac riskuje v nasobnej hre a vyssiu ¢ast stavky odklada. Odlozena éast stavky sa mu
pripise do finanénych prostriedkov. Ak hra€ nechce vstipit do nasobenej hry, vyberie v zékladnej hre
tlacidlo § a vyhra sa mu pripie do pola KREDITY €. Maximalna vyhra v nascbenej hre je 400 000 €.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinécie)

SYMBOL NAZOV 3 N
Bonus -
(SCATTER)
- L -
- Zlaté prasiatko
d' -
e, (WILD) -
WIS
@ Diamant 16
% }“" Bankovky 8
il& Mince 8
- A
e Meldn 4

MNazov hry: Prasa to¢i koleso
Verzia hry: 1.0

Revizia pravidiel. 0

Platnnst nd- 04 05 20268

I-10-94 2/PH

Qveril: 919
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SYMBOL NAZoV 3
7
‘ Hrazno 4
- Ly
J Pomarangé 1
Citrén ' 1
-«
b Ceregne 0,50

Nazov hry: Prasa todi koleso
Verzia hry: 1.0

Revizia pravidial:
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3258

Coinmatic

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom prisiroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hrd sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden|

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linif (criss-cross), ich poéet
nemoZno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvam mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sd totoZné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovlddacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vyku vyhry/zabrazuje
posledntl vyhru), tlagidlda MENU (tri vodorovné iary - obsahuje informédcie o hre, vyhernd tabulku,
nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navral do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tladidlo
umoZiiuje zapnut a vypndt zvuky). Na pravej Gasli obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART
(zatofené Sipky so symbalom trojuholnik - spusti funkeiu automatického hrania s moZnostou hrania na
uréity potet toceni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatogena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit vysku stavky). MoZnost' nastavenia autostartu na urcity pocet toeni je pristupna cez
tladidlo MENU a nésledne cez NASTAVENIE HRY (czubené koleso). Hrac je schopny sa vratit do hry
stladenim tladidla SPAT (3ipka doprava). Na lave| strane sa nachadza tlacidio KO iK, ktoré umozfiuje
hradovi ktipu bonusove] hry. Vyherna tahulka v hre je prepoéitana k aktuélne nastavens] celkove] stavke.

Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tladidlo HISTORIA, ktoré po kliknuti zobrazi
histériu hraca.

MNastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno lodenie sa zobrazuje v eurdch v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit' tlagidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry |

Jednotlive vyhry si zobrazovane veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypodet vyhry v eurach je dany suéinom celkovej stavky v eurach a
nasobitela vyherne] kombindcie uvedeného vo vyherngl tabulke. Vyherné kombindcie platia zlava
doprava, musia zatinat na valci Uplne nalavo a rovnaké symbaoly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linii neprerudovane. Symbol méZe byt va vyhemej linii nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia bonusovych symbalov plati kdekofvek na valcoch. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nisobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nésobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa méze rozhodnut do tohto reZimu
vstapit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit' bud celd svaju vyhru z
predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent
minimalnu stadvku da hazardnej hry). Hraé vysku stavenej Elastky méze polit tlagidlom POLIT “1/2“. Pri
poleni neparnej hodnety sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskavana Ciastka nahor na
dve desatinné miesta. Hraé sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou E&iernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,«CIERNA/¥CERVENA®). Ak hra& zvoli spravne, zdvo|nasohi
svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT «, &im sa vrati do zakladnej hry, aleba
moze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5 Gspednych opakovani, pri¢om
stavena Ciastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne &iernu/Gervenu farbu, slrati celd
stavenu &iastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximalna vyhra v ndsobenej hre je 50 000 €,

Nazov hry: Coinmatic

T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 Strana 1z 4

Dlrmdmael ~d- 7371 AL N2 Elalidvmminlag masdalomaal ST 0N



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
SkiiZobiia elekiro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
@

921 01 PIESTANY

Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry si hra¢ méze kipit vstup do bonusovsj hry alebo bonusovej funkcie prostrednictvom
tiagidla KOSIK, kloré sa nachadza na l'avej strane herného pofa a je uréené na klpu bonusu,
Hra¢ ma k dispozicii dve moZnosti kipy:

= kilpa bonusovej hry BONUS za cenu zodpovedajicu 60-ndsobku nastavenej celkovej stavky,

= kipa bonusovej funkcie HOLD AND WIN za cenu zodpovedajlcu 40-ndsobku nastavenej celkove,

stavky.

Fo akiivovani kipy bonusovej hry BONUS sa valce roztodia a na hernom poli sa zobrazia tri scatler
symboly BONUS, ¢im vznika narok na aktivaciu bonusovej hry. Maximalna cena za kdpu bonusovej hry
BONUS je 3 000 £ pri nastavene] celkovej stavke 50 €.
Pa aktivavani klpy bonusovej funkcie HOLD AND WIN sa na obrazovke zobrazi minimalne Sest
bonusovych symbolov MINCA, &im vzniké narok na aktivaciu bonusovej funkcie HOLD AND WIN.

Maximalna cena za kipu bonusovej funkcie HOLD AND WIN je 4 000 £€ pri nastavene] celkovej stavke
100 €.

Divoky symbaol

Divokym symbolom je symbol WILD. Divoky symbol nahradza akykolvek iny symbol vo vyherngj
kombinacii okrem scatter symbalov BONUS a bonusovych symboloy MINCA, MINCA COLLECT x2,
MINCA MINI, MINCA MINOR, MINCA MAJOR a MINCA GRAND.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol BONUS, Dany scatter symbol sa zobrazuje vyluéne na valcoch 1, 3 a 5.

Bonusavé symboly
Bonusovymi symbolmi st symboly MINCA, MINCA COLLECT x2, MINCA MINI, MINCA MINOR, MINCA

MAJOR a MINCA GRAND. Symbaly MINCA COLLECT x2, MINCA MINI, MINCA MINOR, MINCA MAJOR
a MINCA GRAND sa zobrazuju iba po¢as bonusovej funkcie HOLD AND WIN,

Bonusova funkcia HOLD AND WIN
Bonusava funkcia HOLD AND WIN sa aktivuje v pripade, ak sa na hernom pali zobrazi 6 aleba viac
bonusovych symbolov MINCA. Po aktivacii tejto funkcie zostand na hernom poli iba symbaly MINCA, ktoré
na nej zotrvaju az do ukonéenia tejto funkcie. Funkcia sa zaéina s tromi poéiatoénymi respinmi, teda
otogeniami zadarmo. Pocas funkcie HOLD AND WIN méZu na herné pole ndhodne pribldat dalsie
symboly MINCA. Kazdy novo zobrazeny bonuscvy symbol MINCA méZe obsahovat bud beZnd hodnotu
vyhry v razsahu od 1-nasobku do 10-nasobku stavky, aleba niektort zo Specialnych hodnét. Specialne
hednoty st reprezentavané symbolmi MINCA GRAND, MINCA MAJOR, MINCA MINOR a MINCA MINI,
pricom ich hodnoty st zobrazené nad valcami v prislusnych okienkach. Hodnota tychto 3pecialnych
symbolov sa odvija od aktudine nastavene] stavky hraca a predstavuje:

=  MINCA GRAND - 500-nasobok stavky,

+ MINCA MAJOR - 100-nasobok stavky,

*  MINCA MINOR - 50-nasobok stavky,

*+  MINCA MINI - 25-nasobok stavky.
Ak sa potas respinu zobrazl symbol MINCA s nieklorym z uvedenych oznaéenl, vznika nérok na vyhru
zadpovedajucu prislusnej Specialne| hodnote. Pri kazdom novo zobrazenom symbole MINCA poéas
respinu sa pocet dostupnych respinov obnovi spat na 3. Ak sa na ktoromkolvek valci a na ktorejkalvek
pozicii zobrazi symbol MINCA COLLECT x2, déjde k zozbieraniu a s&itaniu hodnat vietkych symbolov
MINCA zobrazenych na hernom pali, s vynimkou hodndt symbolov MINCA GRAND, MINCA MAJOR,
MINCA MINOR a MINCA MINI. Takto ziskand sUhrnna hodnota sa nasledne zdvojndsobi a vysledna
hodnota sa zobrazi na symbole MINCA COLLECT x2. Vsetky ostainé hodnoty symbolov MINCA zostéavaju
nezmenene. Funkcia HOLD AND WIN sa ukonéi v pripade. ak pocet respinov klesne na 0 a poéas
posledneho respinu sa nezabrazi Ziadny novy symbol MINCA, alebo ak sl vietky pozicie na hernom pali
zapinene symbolmi MINCA. Celkova vyhra z funkcie HOLD AND WIN predstavuje st&et vietkych hodnot
Jednatlivych symboloy MINCA, vratane pripadnych Specialnych hodndt. Funkcia HOLD AND WIN méZe
byt aktivovans aj pocas bonusovej hry. Bonusova funkcia HOLD AND WIN je hazardna hra, pri ktorej nie
je hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas banusove] funkcie zodpavedaijii
slavke, klora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkeia ziskana.

Mazav hry: Coinmatic
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Bonusova hra

Ak sa na valcoch 1, 3 a 5 zabrazl kombinacia troch symbolov scatter BONUS, aktivuje sa BONUSOVA
HRA, v ramci ktorej vznika narok na 6 volnych otodeni zadarmo. Scatter symbol BONUS je aktivny vyluéne
v zdkladnej hre a neposkytuje Ziadnu ind vyhru, Na jednam valci sa mdZe zobrazit najviac 1 symbaol
BONUS a na valcoch spolu sa méZu zobrazit' maximalne 3 scatter symboly BONUS, Pogas bonusovej hry
je moZné aktivovat' bonusovd Tunkciu HOLD AND WIN. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je
hradovi odpodéitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusove] hry zodpovedajl
stavke, ktord bola naslavend pre hazardnd hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,05 €/ 2,00 € - kupovanie bonusovych hier prl minimélneg] stavke

Maximalna stavka do hry: 500,-€/ 4 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stdvke 100 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombindcie Ku celkove] stavke)
Symbol Nézov 3x 4x 5x

’ Sedmicka 4 8 20

‘ Kocka 3 6 15
0 Melan 2 4 10
‘ Hrozno 1 2 5
0 Slivka 040 0,80 2
G Citron 0,40 0,80 2
0 Pomarand 0,20 0,40 1
a Ceresne 0,20 0,40 1

Mazov hry: Coinmatic

T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig Qveril: 938
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3x 4x T 5x

Symbol _Nézov
. ]"‘ Wild
L (divoky symbol)

Bonus
(scatter symbol)

6 volnych atacok -

Mineca
(honusovy symbaol)

Minca collect x2
(bonusovy symbaol)

Minca GRAND
{honusavy symbaol)

Minca MAJOR
(bonusovy symbaol)

Minca MINOR
(hanusovy symbol)

Minca MINI!
(hanusovy symbol)

Nazov hry: Cainmatic
Verzia hry: 2.1.1ig
Revizia pravidiel: 0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3259

Fruzzy Farm 243

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symbaly sa zobrazia po roztoéeni
valcov taéidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linif {criss-cross) v pripade
trach zhadnych symbolov, 81 vyhernych linii {criss-cross) v pripade 3tyroch zhodnych symbolov a 243
vyhernych linil (criss-cross) v pripade pialich zhadnych symbolov. lch poget nemoZno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobilng] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s pogitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byl rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky )

Na spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry/zobrazuje
poslednd vyhru), tadidla MENU (tri vodorovné Eiary - obsahuje informacie o hre, vyhernt tabufku,
nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (llagidlo
umozfuje zapnut' a vypnut zvuky)., Na prave] ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla AUTOSTART
(zatofené Zipky sa symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s mozZnostou hrania na
urgity podet toeni alebo do minutia kreditu), tlacidlo START (zatodena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit vyiku stavky). MeZnost nastavenia autostartu na uréity poCet toceni je pristupna cez
tladidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hraé je schopny sa vratit' do hry
stlaéenim tladidla SPAT (3ipka doprava). Na lavej strane sa nachadza tlacidlo BOOST BET, kloré
umozfiuje hragovi aktivaciu funkcie BOOST BET. Vyhemnd tabulka v hre je prepotitana k aktualne

nastavens] celkovej stavke. Po prvej vyherne] hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlacidlo HISTORIA,
ktaré po kliknuti zobrazi histériu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnaota celkove] stavky na jedno todenie sa zobrazuje v eurach v spodnom paoli STAVKA, ktoré sa da
menit' tladidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalne] stavky.

Viyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurdch v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypodet vyhry v eurach je dany siéinom celkove] stavky v eurach a
nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyherneg] tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zaéinat' na valci (plne nalava a rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyherng linii nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia bonusovych symbolov plati kdekalvek na valcoch. Plali len najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajd.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje néscbent hru {Riziko), ktora je doslupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnit' do tohto rezimu
vstipit, alebo pokragoval v zakladng] hre. V nasobenej hre mdze hrat vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jg zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, kiora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardne] hry). Hraé vyEku stavene] iastky mézZe polit tlagidlom POLIT “4/2¢. Pri
poleni neparne| hodnoty sa pripisand Eiastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana Ciastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybral medzi ndhodne vygenerovanou Eiernou alebo
gervenou farbou karty (pomocaou tlagidla 4CIERNA/*CERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasaobi
svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
méze pokradoval dalej v nasobeng] hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakeovani, pricom
stavena &lastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konti a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra&é neuhadne spravne &iernu/Cervenu farbu, strati celd
stavend &iastku a vrati sa do zékladnej hry. Maximalna vyhra v ndsobene] hre je 50 000 €,

MNazov hry: Fruzzy Farm 243

T-10-84 2/PH
Varzia nry: 2.1.1ig Qveril: 938
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Specidina funkcia BOOST BET

Fo&as zakladnej hry ma hraé moznost 2vysit vyskyt scatter symbolov BONUS aktivaciou funkcie ,BOOST
BET". Aktivacia tejto funkcie sa vykonava prostrednictvom prepinaca ,on/off* dostupného v ovladacom
rozhrani herného pola. Po aktivovani funkeie sa zvysuje potencial ziskania scatter symboloy BONUS, &im
sa zvyiuje Sanca na aktivdciu banusovej hry. Aklivacia tejto funkcie je podmienena navysenim celkove|
stavky, pri¢om hraé vsadrza o 40 % viac oproii svojej pdvodne naslavene] stavke v zakladnej hre. Vietky

vyhry dosiahnuté poéas aktivavanej Specidlnej funkcie BOOST BET sa vvhodnocuju zo zakladnej stavky
bez zapoditania uvedengho navysenia.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Divoky symbol nahrddza akykolvek iny symbol vo vyhernej
koembinacii okrem scatter symbalovy BONUS.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol BONUS,

Bonusaova funkcia RANDOM APPEAR WILD

Potas zakladnej hry sa moze kedykolvek aktivovat banusova funkcia RANDOM AFPPEAR WILD, pri ktore;

sa mdZe na hernom poli nahodne zobrazit jeden alebo viac divokych symbolov WILD na nahodnych
poziciach.

Bonusova hra

V zakladnej hre je vedla valcov umiestneny ukazovatel symbolov BONUS, ktory pozostava z piatich
stupfiov. Po naplneni ukazovatela BONUS, a to ziskanim piatich symbalov BONUS v priebehu zékladnej
hry na ktoromkolvek valci a na ktorejkal'vek pozicii, sa aktivuje bonusova hra s piattmi valnymi otokami.
Pao ukonéeni bonusovej hry sa v zakladnej hre do ukazovatela BONUS pripocéita nahadny podet symboloy
BONUS. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané poas bonusovej hry zodpovedaji stavke, kiora bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej
bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,05¢
Minimalna stavka do hry s funkciou BOOST BET: 0,07 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna stavka do hry s funkciou BOOST BET: 700.- €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobak celkovej stavky)

Nazov hry: Fruzzy Farm 243 E TEGHNICKT SR04 0 T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig A qr ) Overll; 938
Revizia pravidial: 0 0 n]',‘l’a: ::_ \“ B m g Strana 7 z 3
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Vyhernd tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol __ Nazov 3x 4x Sx
Wild . . .
(divoky symbal)
Bonus 3 ; 5 volnych otagok
(scatter symbal)
Hrozno 5 10 25
Slivka 2 4 10
Marhula 1 2 5
Maliny 0,40 0,80 2
Jablko 0,40 0,80 2
Hrugka 0,20 0,40 1
Ceresne 0,20 0,40 1
Mazov hry: Fruzzy Farm 243 T-10-24.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig Qveril; 938
Revizia pravidiel: 0 Strana 3z 3
Platnnal nd: 22 NR 2028
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3260

Golden Basket 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v internetavom
kasine, & tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry Je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych |iifl (criss-cross) v pripade
troch zhednych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade &tyroch zhadnych symbolov a 243
vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich zhodnych symbolov., Ich poéet nemoZno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mohilng] verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s po&itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prisposobené danamu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zabrazuje vy3ku vyhry/zobrazuje
poslednd vyhru), tlacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informacie o hre, vwhernd tabulku,
nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlagidlo
umoZiuje zapnut avypnut zvuky). Na prave] Casti obrazovky sa nachadzaju tladidla AUTOSTART
(zatolene Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkeiu automatického hrania s moZnostou hrania na
uréity podet toceni alebo do minutia kreditu), tladidlo START (zatoéena $ipka - spusti hru), MINCE
(umoZiuje nastavit’ vysku stavky). MoZnost nastavenia auto&tartu na uréity pocet todeni je pristupna cez
tlacidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hraé je schopny sa vratit do hry
stlagenim tlagidla SPAT (sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktudlne nastaveneg

celkovej stavke. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po
kliknuti zobrazi historiu hraéa.

MNastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit' tlagidlorn MINCE v rozsahu nastavene] minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurdch v strede valcav. Celkovd vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypodet vyhry v eurdch je dany s(&inom celkovej stavky v eurdch a
nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyherne tabulke. Vyherné kambinécie platia zfava
doprava, musia za¢inat na valci Uplne nalave a rovnaké symboly sa musia nachddzat na jedne) z

vyhernych linii neprerusovane, Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry
na viacerych vyhernych Iiniach sa séitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktord je dostupna po kaZdej vyhre {tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry), Hraé sa mdZe rozhadndt do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokragovat v zakladnej hre. V nédsobeneg] hre mdze hra¢ vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktoré neklesne pod nastavend
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag& vysku stavene] &iastky moze polil tladidlom POLIT “4/2*. Pri
poleni neparne] hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ciastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou d&iernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,«CIERNA/¥CERVENA"). Ak hrad zveli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé moéze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnsj hry, alebo
mézZe pokracovatl dalej v nasobenej hre. Hrad& ma k dispozicii maximélne 5 Uspednych apakovani, pritom
stavena Ciastka nesmie prekroit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Giernu/Cerveny farbu, strati celd
staven( ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximéalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Mazov hry: Golden Basket 243

T-10-94 2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig Overil: 338
Revizia pravidiel; 0 Strana1z 2
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Symbol WILD nahradza vietky prislusné vyherng symboly a zaraven
mdZe tvorit’ samostatni vyhernd kombindeiu. Pri jednej zobrazene] kombinacii tak mdzZe vzniknit narok

na vyhru za kombinaciu symbolov WILD, ako aj na vyhru za kombinaciu symbolu, ktory bol symbolam
WILD nahradeny.

Herné limity

Minimélna stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stéavka do hry; 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 498 000,- € (996 nasobok celkove| stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vwherne| kombinacie ku celkovej stavke) i
| Symbol Nigoy .. 3x il 2
Wild
(divoky symbal) 10 50 o
Hrozno 8 20 20
Slivka 5 12 30
Melon 4 10 25
Citron 3 6 12
Pomarané 2 4 8
Kivi 1 2 4
Ceresne 1 2 4
Nézov hry: Golden Basket 243 E':' ki Ay : T-10-84.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig S i # ‘_)';'M Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 H 'if_,',‘:'.} o b1t &1 H‘r. ’ Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3262

Piggy Power Fortune

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana akeo internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linii, ich poget nemazno
menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozng
s poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zarladeni mézZe byt rozloZenie ovladacich
a informadnych prvkov prispésobené danemu zariadeniu.

Hlavné oviddacie a informaéné prvky

Na spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy3ku vyhry/zobrazuje
poslednd vyhru), tladidla MENU (tri vadorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernd tabulku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tladidlo
umoZfiuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej ¢astl obrazovky sa nachadzaja Uadidla AUTOSTART
(zatogené sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu aulomalického hrania s moznostou hrania na
uréity pocet toéeni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatodena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoZiiuje nastavit vysku staviky). MoZnost nastavenia auto3tartu na urcity polet toceni je pristupna cez
tlagidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrac je schopny sa vratit do hry
stlagenim tladidla SPAT (SIpka doprava). Na lave| strane sa nachadza tladidlo KOSIK, ktoré umoznuje
hradovi kiipu bonusove] hry, Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavensj celkovej stavke,

Pa prvej vyherne] hazardne| hre sa na obrazovke zobrazi tladidlo HISTORIA, ktoré po kliknuti zobrazi
histériu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky

Haodnota celkave] stavky na jedno toenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa dé
menit' tlacidlom MINCE v rozsahu nastavene| minimalnej a maximalng] stavky.

Vyhry

Jednatlivé vyhry sU zobrazované v eurdch vstrede valcov. Celkovd vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypodet whry v eurich je dany si&nom celkovej stavky v eurdch a
nasabitela vyherne] kombinacie uvedeného va vyherng tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia za¢inat na valci Upine nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jedne z
vyhernych linii neprerudavane. Symbol méze byt vo vyherne linii nahradeny divokym symbalom.

Kombindcia scalter symbolov platl kdekolvek na valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry
na viacerych vyhernych liniach sa séitavaja.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Rizika), ktord je dostupna po kazdej vyhre (tladidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa mézZe rozhodnut' do tohto rezimu
vstupit, alebo pokradovat v zékladne] hre. V nasobene| hre moZe hraé vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavena
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavene| Giastky méZe polit tlagidiom POLIT “1/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa priplsana Ciastka do kreditu zackrihlfuje nadol a riskovana €iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hraé sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &ernou alebo
Zervenou farbou karty (pomocou Uaéidla ,#CIERNA/YCERVENA"), Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasabi
svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT /, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mdze pokradovat dalej v nasobene] hre. Hraé ma k dispozicii maximalne S Gspesnych opakovani, priom
slavena diastka nesmie prekroéit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon&i a vyhra je automaticky
pripisana hrac¢ovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati celd
slavenu &iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximélna vyhra v nascbenej hre je 50 000 €,

Nazov hry; Piggy Powar Fortuna
Verzia hry: 2.1.1ig

Revizia pravidiel: 0

Piatnost ad: 22 06 2026
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Kupovanie bonusovych hier

Pofas zakladnej hry si hraé méZe kuipit vstup do bonusovej funkcie HOLD AND WIN za cenu
zodpovedajicu 70-nésobku nastavene] celkovej stavky, a to Kliknutim na tlagidlo KOSIK, ktoré sa
nachadza na lavej strane herného pola. Po stladeni tlagidla KUP!T sa valce roztoéia a na hernom poli sa
zobrazi jeden aleba viacero Scatter symbolov MINCA CASH alebo MINCA JACKPOT, ktoré aktivuji jednu
z bonusovych funkecil HOLD AND WIN, alebo kombinaciu viacerych funkecii HOLD AND WIN. Maximalna
cena za kdpu banusove] hry je 3 500 € pri nastavene] celkovej stavke 50 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyherng] kombinacii okrem
scatlter symbolov MINCA CASH, MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPQOT MINOR a MINCA
JACKPOT MINI. Divoky symbel sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5.

Scatter symboly

Scatter symbolmi st symboly MINCA CASH, MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR,
MINCA JACKPOT MINI a MINCA COLLECT.

Bonusaova funkcia HOLD AND WIN

Bonusova funkcia HOLD AND WIN je razdelens do troch extra funkcii, a to MULTI, COLLECT a EXTRA.
Na harnej hrane obrazovky su umiestnené ukazovatele jednotlivych extra funkeii, ktoré sl reprezentované
farebnym symbolom prasiatka. Ktordkolvek z troch extra funkeii HOLLD AND WIN sa méZe aktivovat
nahodne v pripade, ak sa na akejkolvek pozicii na valcoch zobrazi symbal MINCA CASH v prisludngj
farbe alebo niekiory zo symbolov MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR alebo MINCA
JACKPOT MINI v prislugnej farbe. Aktivacia prislusnej extra funkcie nastane v akamihu, ked sa symbol
prasiatka vizualne napini farbou zodpovedajlicou danej extra funkcii. Poéas bonusavej funkcie HOLD AND
WIN mdZu na obrazovku nahodne pribldat’ daldie symbaly MINCA CASH, MINCA COLLECT, MINCA
JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR alebo MINCA JACKPOT MINI, KaZdy novy symbal MINCA
CASH nesie beznu hodnotu vyhry v rozsahu od 1-ndsobku do 10-ndsobku stavky, Symbaly MINCA
JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR a MINCA JACKPOT MINI nest pecialnu hodnotu vyhry,
ktoré je zobrazend v okienkach vedla valcov, Specigine hodnoly sa odvijajli od aktudine nastavenej stavky
hrac¢a a je] nasobku, a to nasledovne:

s  MINCA JACKPOT MAJOR predstavuje 100-nasobolk stavky,

¢ MINCA JACKPOT MINOR predstavuje 30-nasobok stavky,

« MINCA JACKPOT MINI predstavuje 15-nasobok stavky.
Ak sa potas ktorejkolvek z troch extra funkcii HOLD AND WIN zobrazi niektory zo symbolov MINCA
JACKPOT MAJOR, MINCA JACKFPOT MINOR alebo MINCA JACKFPOT MINI, vznika narok na prislugni
Specialnu hodnotu, Ak sa pocas kltorejkolvek z troch extra funkcii HOLD AND WIN zaplinia vietky pozicie
na valcoch symbolmi MINCA CASH, MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR, MINCA
JACKPOT MINI alebo MINCA COLLECT, vznikéa narok na $pecidinu hodnotu GRAND. Specialna hodnota
GRAND je zobrazena v okienku vedl'a valcov, pri¢om jej hodnota sa odvija od aktudlne nastavene] stavky
hraca a jej nasobku a predstavuje 500-ndsabok stavky. Vaetky tri extra funkcie MULTI, COLLECT a
EXTRA sa m&Zu aktivovat samostatne alebo mézu byt nahodne vzajomne kombinované v ramci jedne
bonhusove] funkecie HOLD AND WIN.

Bonusova funkcia HOLD AND WIN MULTI

Bonusova funkcia HOLD AND WIN MULTI prebieha tak, Zze po jej akiivacii zostand na obrazovke iba
symboly MINCA CASH alebo symboly MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPQOT MINOR a MINCA
JACKPOT MINI, ktoré zotrvaji na ohrazovke aZ do ukaonfenia tejto funkcie. Funkecia zadina tromi
potiato€nymi respinmi (bezplatnymi roztoGeniami). Kazdy novy symbol MINCA CASH alebo MINCA
JACKPOT zostane uzamknuty na svojej pozicii na valci a resetuje pocet respinov spat na hodnotu 3.
Fogas extra funkcie HOLD AND WIN MULTI m&2u byt hodnoty symbolov MINCA CASH n#hodne
nasobené. Funkcia je ukonéend v pripade, ak poéel respinov klesne na hodnotu 0 a na valcoch sa
nezobrazi Ziadny novy symbol MINCA CASH alebe MINCA JACKPOT, alebo v pripade, ak sd vietky
pozicie na valcoch zaplnené tymito symbalmi. Celkova vyhra za exira funkciu HOLD AND WIN MULTI je
slétom vBetkych hodnét jednotlivych symbalov MINCA CASH vratane pripadnych Specidlnych hodnét,
Bonusova funkcia HOLD AND WIN MULTI je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola
KREDIT zZiadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie HOLD AND WIN MULTI] zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v klorej bola bonusova funkcia ziskana.

Nazov hry: Piggy Power Foriune
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Bonusova funkcia HOLD AND WIN COLLECT

Bonusova funkcia HOLD AND WIN COLLECT prebieha tak, Ze pao jej aktivacii zostand na obrazovke iba
symboly MINCA CASH alebo symboly MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR a MINCA
JACKPOT MINI, kiore zotrvaji na obrazovke aZ do ukon&enia tejto funkcie. Funkcia zaéina tromi
pociatoénymi respinmi (bezplatnymi roztaceniami). Pocas extra funkcie HOLD AND WIN COLLECT sa
mdzZe na valcoch nahodne zebrazit symbol MINCA COLLECT. Kazdy novy symbol MINCA CASH, MINCA
COLLECT aleba MINCA JACKPOT zostane uzamknuty na svojej pozicii na valci a resetuje poget respinov
spat na hodnotu 3. Symbol MINCA COLLECT najskér zhromazdi hodnoty z ostatnych symbolov
uzamknutych na valcoch vratane pripadnych hadndt symbolu MINCA COLLECT zobrazenych v
predchadzajlcich otoéeniach a nasledne sa tie? uzamkne na svojgj pozicii na valci. Funkcia je ukonéena
v pripade, ak pocel respinov klesne na hodnotu 0 a na valcach sa nezobrazi Ziadny novy symbal MINCA
CASH, MINCA COLLECT aleba MINCA JACKPOT, alebo v pripade, ak sU vietky pozicie na valcoch
zaplnené tymito symbolmi. Celkova vyhra za extra funkciu HOLD AND WIN COLLECT je sté&tom vietkych
hadnét jednatlivych symbolov MINCA CASH vratane pripadnych Specialnych hodndt. Bonusova funkcia
HOLD AND WIN COLLECT je hazardna hra, pri ktore] nie je hracovi odpotitana z pola KREDIT Ziadna
stavka. Vynry ziskané poéas bonusovej funkcie HOLD AND WIN COLLECT zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnud hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.

Bonusova funkcia HOLD AND WIN EXTRA

Bonusova funkcia HOLD AND WIN EXTRA prehieha tak, Ze po jej aktivacii zostan( na obrazovke iba
symboly MINCA CASH alebo symboly MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR a MINCA
JACKPOT MINI, kioré zotrvaju na obrazovke az do ukonéenia fejio funkeie. Funkcia zadina Styrmi
podiatoénymi respinmi, teda oto€eniami zadarmo. Kazdy novy symbol MINCA CASH alebo MINCA
JACKPOT =zostane uzamknuty na svojej pozicii na valci a resetuje po&et respinov spat na hadnotu 4,
Funkcia je ukonéena v pripade, ak po&et respinov klesne na hodnotu 0 a na valcoch sa nezobrazi Ziadny
novy symbol MINCA CASH alebo MINCA JACKPOT, alebo v pripade, ak su vietky pozicie na valcoch
zaplnené tymito symbolmi. Celkova vyhra za extra funkeiu HOLD AND WIN EXTRA je stélom vietkych
hadndt jednatlivych symbalov MINCA CASH vratane pripadnych &pecidlnych hodndt. Bonusava funkcia
HOLD AND WIN EXTRA je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT Ziadna
stavka. Vyhry ziskané poéas bonusove] funkcie HOLD AND WIN EXTRA zodpovedaju stavke, ktara bola
nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.

Herne limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 7,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke

Maximalna stavka do hry: 500,- €/ 3 500,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulfka (nasobitel vyherne] kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2% 3x ax 5x
@ Diamant 0,10 0,50 2 6
W Sedem - 0,30 0,80 2
& Zvon - 0,30 0,80 2

BAR]| BAR . 0,30 0,80 2

Nazov hry: Piggy Power Fortune
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Nézov x| 3 4x 5x

Melan - 0,20 0,40 1,50

Hrozno - 0,20 0,40 1,50

Slivka - 0,10 0,20 1

Citrén - 0,10 0,20 1

Pomaranc = 0,10 0,20 1

Ceredne - 0,10 0,20 1

Wild
{divoky symbal) ) N

s Minca Cash
{}G) {scatter) ) B

Minca Jackpot
MINI = = Y
(scattar)

Minca Jackpot
MINOR - m "
(scatter)

Minca Jackpot
MAJOR 4 - .
(scalter)

Minca Collect . i
(scatter)

Mazov hry: Piggy Power Fortune
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3263

Smiling Joker Classic 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbaolmi na valei. Ciclom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernl
kombinaciu symbolov. Hrd sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symbaoly sa zobrazia po roztoden|
valcav tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
troch zhodnych symbalav, 81 vyhernych linil (criss-cross) v pripade styroch zhodnych symbolov a 243
vyhernych linii (criss-cross) v pripade platich zhodnych symbolov. lch poéet nemozno zmenit'.

Hra je pristupnad aj prostrednictvom mabilng] verzie, priGom pravidld hry, stavky a vyhry si totoZné
s poiitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! m&ze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry/zobrazuje
posledni vyhru), tladidla MENU (i vodorovneé &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernt tabulku,
nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tiadidlo
umozZiuje zapnut a vypnul zvuky). Na prave] ¢asli obrazovky sa nachadzaji tlagidla AUTOSTART
(zatocené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moZnostou hrania na
uréity pocet togeni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatofena &lpka - spustl hru), MINCE
(umoZfuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na ur€ity poget toéeni je pristupna cez
tiacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrac je schopny sa vratit do hry
stlacenim tladidla SPAT (5ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktudlne nastavensj

celkovej stavke. Po prvej vyhemej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi ladidlo HISTORIA, ktoré po
kliknuti zobrazi historiu hraga.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, kiora sa da
menit Uadidlorn MINGE v rozsahu nastavene] minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry si zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypodet vyhry v eurach je dany suéinom celkovej staviky v eurach a
nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinAacie platia zlava
doprava, musia zacinal na valci Gplne nafavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z

vyhernyeh |inii neprerudovane. Symbol mé2e byt vo vyhernej linii nahradeny divakym symbolom. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa séitavajd.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra absahuje naschend hru (Riziko), klord je dostupné po kaZdej vyhre (Ha&idlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku dao hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodndt’ do tohto reZimu
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasaobenej hre mdze hrag vsadit' bud celi svaju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod nastavend
minimalnu stavku do hazardnsj hry). Hraé vysku stavenej &iastky méZe polit tladidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana diastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou éiernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,«CIERNA/*CERVENA"). Ak hra¢ zvoli sprévne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziaf tlagidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hrag ma k dispozicii maximalne 5 Gspe&nych opakovani, pricom
stavend ciastka nesmie prekroéit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hradovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne Ciernu/Cervend farbu, strati celd
stavend Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Mazov hry: Smiling Joker Clazssic 243
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol JOKER WILD. Ak je aktualne nastavend stavka nizdia ako 1 €, symbal
JOKER je beZnym symbolom a nema funkciu divakého symbolu. V pripade, ak je aktualne nastavena
stavka hraca rovna alebo vy53ia ako 1 €, symbol JOKER nadob(lda funkeiu divakého symbolu. Vyplata za
symbol JOKER je v oboch pripadoch rovnaka a riadi sa vyhernou tabulkou. Symbol JOKER WILD
nahradza v3etky prisluiné vyherné symbaly a zarovefi mbZe tvorit samostatn( vyhernt kombinaciu, Pri
jednej zobrazenej kombinacii tak mdZe vznikndt' hdrok na vyhru za kombinaciu symbolov JOKER WILD,
ako aj na vyhru za kombinaciu symboalu, ktory bal symbalom JOKER WILD nahradeny.

Herné limity
Minimalna stévka do hry; 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 500,-€
Maximalna vyhra z hry: 486 000,- € (972 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke) -

Symbol Nazov ) Ix ax _ 5x

@ Joker Wild
(divoky symbol) 10 50 100

Joker 10 50 100

@ Meldn 8 12 25

Hrozno 5 8 15

Slivka 5 8 15

Pomarané 2 4 6

B
d
<

Ceregne 1 2 4
—
Mazov hry: Smiling Jokar Classic 243 T-10-24.2/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3256

Candyside

Je 3estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztodenim valcov dosiahnuf’ vyhernd

kombinaciu symbolov. Hra sa na 4 az 30 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné

s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vyZku vyhry/zobrazuje
posledn vyhru), tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informdacie o hre, vyhema tabulku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) 8 REPRODUKTOR (tladidlo
umoZfiuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej Sasti obrazovky sa nachadzaju tladidla AUTOSTART
(zato€ené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moZnostou hrania na
uréity pocet to€eni alebo do minutia kreditu), tladidlo START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
{umoZnuje nastavit vysku stavky). MozZnost nastavenia autostartu na uréity pocet togeni je pristupna cez
tlagidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je schopny sa vratit' do hry
stlagenim tlagidla SPAT (Sipka doprava). Na lavej strane sa nachadza tladidlo KOSIK, ktoré umozZfuje

hragovi kipu bonusove] hry. Po prvej vwhernej hazardnej hre sa na obrazovke zabraz{ Hacidlo HISTORIA,
ktoré po kliknuti zobrazi histdriu hraéa.,

Mastavenie hodnoty stavky

Haodnota cellkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurdch v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tladidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnegj stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa vyplacaji podla po&tu rovnakych symbalov, ktoré sa na konct otd€ania nachadzaju
kdekolvek na valcoch. Celkovy poget rovnakych symbolov na hernom poli uréuje hodnotu vyhry podia
prislugnej vyhernej tabulky. Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v euréch v strede valcov., Vyhry
dosiahnuté pocas zakladnej otacky, ako aj vyhry dosiahnuté poéas bezplatného nahradzania symbolav,
sa zobrazuji v strede valcov, pricom celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA.,
Vypocet vyhry je dany stéinom celkovej stavky a nasobitela prisluinej vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Plati len najvy&&ia vyhra z vyhernej kombinacie. Vyhry z viacerych vyhernych kombinacii sa
séllavajl. Kombinacia scatter symbalov je platna kdekolvek na valcoch,

Nésobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Rizika), kiora je dostupna bo kaZdej vyhre {tadidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mdze rozhodnut' do tohto rezimu
vstupit, alebo pokragovat' v zdkladnej hre. V nasobenej hre méZe hrac vsadil bud celd svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jgj zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, klord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku staveneg] &iastky méie polil Hadidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni nepérnej hodnoty sa pripieana giastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana éiastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tadidla ,4CIERNA/*CERVENAY). Ak hraé zvali spravne, zdvojnasabi
svoju vyhru. Hraé méze patom svoju vyhru vziat' tiagidlom BRAT «, &im sa vrati do zékladnsj hry, alebo
mbZe pokracovat dale] v ndsobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pridgom
stavena Ciastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhddne spravne &iernu/cervend farbu, strati celd
stavent ¢iastku a vrali sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Mazov hry; Candyside
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Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry si hrad méZe kupit vstup do banusovej hry za cenu zodpovedajiicu 100-nasobku
nastavengj celkovej stévky’. a to kliknutim na tlagidlo KOSIK nachadzajice sa na lave] sirane herného
pola. Po stlageni tlacidla KUPIT sa valce roztoéia a na hernom poli sa zobrazia Styri scatter symboly FREE

SPIN, ¢im vznika narok na aktivaciu bonusovej hry. Maximalna cena za kipu bonusovej hry je 5 000 € pri
nastavenej celkovej stavke 50 €

Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyherneé kombinacie sa po vypo&itani vyhry odstrania z herného pola. Neodstraneng symbaly padni na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Bezplatné nahradzanie symbolov pokraduje, kym nie je
kombinacia symbaolov nevyherna. Funkcia bezplatného nahradzania symbolav je hazardna hra, pri kiore;
nie je hracovi odpoéiland z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas funkcie bezplatného

nahradzania symbolov zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hruy, v ktorej bala funkcia
bezplainéhc nahradzania symbaolov ziskana.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol FREE SPIN,

Bonusovy symbol

Bonusovym symbolom je symbol MULTIPLIKATOR. Dany bonusovy symbol sa zoprazuje iba poéas
banusovej hry,

Bonusova hra

V pripade, ak sa kdekolvek na valcach zobrazia styri symboly FREE SPIN, vznika narok na spustenie
bonusovej hry, v ramei kiorej sa poskytne desat valnych oto€eni zadarmo. Poéas bonusavej hry je funkeia
bezplatného nahradzania symbolov aktivna rovnakym spésobom ako v zakladne] hre. Ak sa podas
bonusovej hry kdekalvek na valcoch zabrazia (ri alebo Styri symboly FREE SPIN, vznika narok na daliich
desat volnych otofeni zadarmo. Pogas bonusavej hry sa mdZe kdekolvek na valcoch zobrazit symbal
MULTIPLIKATOR, ktory obsahuje nahodni hodnotu nasobitela (2x, 3, 4%, 5x, Bx, 8x, 10x, 12x, 15%, 20x,
25%, 20X alebo 100x). V pripade spustenia funkcie bezplatného nahradzania symbaolov sa symboly
MULTIPLIKATOR z valcov neodstrafiuju a zostavaju na valcoch a# do ukonéenia tajlo funkcie. Vyhry za
jednatlivé vyherné kombinacie sa pocas funkcie bezplatného nahradzania symbolov zbierajl a séitavaju v
hornej casti obrazovky. Po ukongeni funkcie bezplalného nahradzania symbolov sa takto nazbieraneé vyhry
vynasabia sudtom nésobitelov uvedenych na symboloch MULTIPLIKATOR, ktoré sa zobrazili na valcach.
Bonusava hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpacitana z pala KREDIT Ziadna stavka. Vyhry

Ziskané pocas bonusove] hry Zodpovedaja stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola
bonusova hra ziskana.

Herne limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 20,00 € - kupovanie honusovych hier pri minimalne| stavke
Maximalna stavka do hry: 500,-€ /5 000,- € - kupovanie benusovych hier pri stavke 50 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nascbok celkovej staviy)

Nazov hry: Candyside

T-10-94.2/PH
Vearzia hry: 2.1 1ig Qvaoril: 938
Revizia pravidial: & Strana 2z 3
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921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkave] stavke)

Symbol Nazov 8x—9x o 10—11x | 12xaZ 30x
Dracie vajce 10 25 50
Kus kolaéa 2,50 10 25
Muffin 2 5 15
; ﬁ J Hviezdova
Yo V susienka 150 2 12
L ‘t Srdcova susienka 1 1,50 10
A
f :
W' 4 Pikové sugienka 0,80 1,20 8
’ Fialovy cukrik 0,50 1 5
3-‘ Zeleny cukrik 0,40 0,90 4
-
O Cerveny cukrik 0,25 0,75 2
‘/1 oY
S Multiplikator i ) i
% il {(banusovy symbol)
Symbel Nazov 3x _ 4x ~ 5x
e Fee spin - 10 volnjch otééok .
T W (scatter symbol)
Nazov hry: Candyside T-10-94.2/PH
Verzia hry; 2.1.1ig " Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 " Strana 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skiusobna elekiro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2026/3257

Candyside Xmas

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internelova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry j& rozloéenim valcov dosiahnut' vyhernd

kombinaciu symbolov. Hra sa na 4 aZ 30 rovnakych symholov. Vyherné symboly sa zobrazia po roziogen|
valcov tladidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoiné
s poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovlddacich
a informacnych prvkov prispdsobené danéemu zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry/zobrazuje
poslednd vyhru), tadidla MENU (i vaodorovné éiary - obsahuje informacie o hre, vyhernl tabulku,
nastavenie hry, hisloriu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlagidlo
umoznuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej éasti obrarovky sa nachédzajl tladidlda AUTOSTART
(zatodené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na
uréity podet todeni alebo do minutia kreditu), tladidlo START (zatofena Sipka - spusti hru), MINCE
{umozfiuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na ur€ity potet toceni je pristupna cez
tlagidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrac je schapny sa vratit do hry
stladenim tlacidla SPAT (3ipka doprava), Na lavej strane sa nachéadza tladidlo KOSIK, ktoré umoZiiuje

hracovi k(pu bonusove] hry. Po prvej vyherne| hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi lacidlo HISTORIA,
ktoré po kliknuti zobrazi historiu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tladidlorm MINCE v rozsahu nastavens] minimalnej] a maximalngj stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa vyplacaji podla poétu rovnakych symbolov, ktoré sa na konci otacania nachadzaju
kdekolvek na valcoch. Celkovy poget rovnakych symbolov na hernom poli uréuje hodnotu vyhry podla
prislusnej vyhernej tabutky. Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazené v eurach v strede valcov. Vyhry
dosiahnuté pocas zakladne] otacky, ako a] vyhry dosiahnuté pocas bezplatného nahradzania symbolov,
sa zobrazuju v strede valcov, pricom celkové vyhra je zobrazend v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA.
Vypocet vyhry je dany si&inom celkove] stavky a nasobitela prisludnej vyhernej kombinacie padla vyhernej
tabulky. Plati len najvyE&ia vyhra z vyhernej kombinacie. Vyhry z viacerych vyhernych kombinacii sa
s&itavaju. Kombinacia scatter symbolov je platna kdekalvek na valcoch.

Nasobena hra/Riziko

Hazardnd hra obsahuje naschend hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardne] hry). Hra¢ sa mdZe rozhodnlt do tohto rezimu
vstipit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hra¢ vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajuce| hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastaveni
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej giastky mézZe polit tlagidlom POLIT “1/2“. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana tiastka nahor na
dve desalinné miesla. Hrad sa snaZi spravne vybral medzl néhodne vygenerovanou &iernou aleba
gervenou farbou karty (pomocou tladidla ,eCIERNA/YCERVENAY). Ak hrac zvoli spravne, zdvojndsobi
svoju vyhru, Hraé moze polom svoju wwhru vziat tladidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, aleba
modze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hrac ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciaslka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra koné&i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hrac neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati celd
staveni Giastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Candyside Xmas

T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig Overil: 3238
Revizia pravidial; 0 Strana 1z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skiugobia elekiro a vwhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2529/9

921 01 PIESTANY

Kupovanie bonusovych hier

Po&as zakladngj hry si hraé mdZe kupit' vstup do bonusovej hry za cenu zodpovedajticu 100-nasobku
nastavenej celkavej stavky, a to kliknutim na tlacidlo KOS&IK nachadzajice sa na lave] strane herného
pola. Po stlageni tiaéidla KUPIT sa valce roztogia a na hernom poli sa zobrazia &tyri scatter symboly FREE

SPIN, &im vznika narok na aktivaciu bonusavej hry. Maximalna cena za kipu benusovej hry je 5 000 € pri
nastavenej celkovej stdvke 50 €.

Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyherné kombinacie sa po vypotitanl vyhry odstrania z herného pola. Neodstraneneé symboly padnl na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Bezplatne nahradzanie symbolov pokratuje, kym nie je
kombindcia symbolov nevyhernd. Funkeia bezplatného nahradzania symbolov je hazardna hra, pri kiore
nie je hracovi odpotitand z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas funkcie bezplatného
nahradzania symbolov zodpovedajl stavke, ktord bola nastavena pre hazardnu hru, v kKtorej bola funkeia
bezplatného nahradzania symbolov ziskana.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol FREE SPIN.

Bonusovy symbol

Bonusovym symbolom je symbol MULTIPLIKATOR. Dany bonusovy symbol sa zobrazuje iba potas
banusovej hry,

Bonusova hra

V pripade, ak sa kdekolvek na valcoch zobrazia Styri symboly FREE SPIN, vznika narok na spustenie
bonusave] hry, v ramci ktorej sa poskytne desat volnych otoéeni zadarmo. Podas bonusovej hry je funkcia
bezplatného nahradzania symbolov aktivna rovnakym spdsocbom ako v zékladng] hre. Ak sa podas
bonusovaj hry kdekolvek na valcoch zobrazia tri alebo Styri symboly FREE SPIN, vznika narok na dalich
desat valnych otoéeni zadarmo. Podas bonusovej hry sa méZe kdekolvek na valcoch zobrazit' symbol
MULTIPLIKATOR, ktory obsahuje nahodnd hodnotu nasobitela (2x, 3x, 4%, 5x, 6x, Bx, 10x, 12x, 15x, 20x,
25x, 50x aleba 100x). V pripade spustenia funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa symboly
MULTIPLIKATOR z valcov neodstrafuju a zostavaju na valcoch aZ do ukonéenia tejto funkcie. Vyhry za
jednatlivé vyherné kombindcie sa paéas funkcie bezplatnéha nahradzania symbolov zbieraja a s&itavaju v
hornej Easti abrazovky, Po ukonéeni funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa takto nazbierane vyhry
vynasohia sUétom nasobitelov uvedenych na symboloch MULTIPLIKATOR, ktoré sa zobrazill na valcach.
Bonusova hra je hazardna hra, pri kiore] nie je hrafovi odpoéitané z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry

ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 20,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - lkupavanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximdlna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasabak celkove] stavky)

Mazov hry: Candyside Xmas

T-10-94.2/FH
Verzia hry: 2.1.1ig Overil; 938
Ravizia pravidiel: 0 Strana 27 3
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Vyherna tabulka (nasobhitel vyhernej kombinécie ku celkove stavke)

Symbol Nazov  Bx-9x 10 - 11x 12x a2 30x
Daréek 10 25 50
% Kus kolaéa 2,50 10 25
Muffin 2 5 15
_M : Hviezdova
e susienka 150 ¢ 12
h'.
4 % Srdcova susienka 1 1,50 10
-
{ 1
\m Pikova sugienka 0,80 120 8
Fialovy cukrik 0,50 1 5
Zeleny cukrik 0,40 0,80 4
Cerveny cukrik 0,25 0,75 2
Multiplikétor ) i
(bonusovy symbal) )
Nazov | 3 4x 5%
Frae spin - 10 volnych otadak -
(scatter symbal) ’
Mazav hry: Candyside Xmas T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig Queril; 933
Revizia pravidiel; 0 Strana 373
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

SkuZobfia elekiro a vyhernych pristrojov

® Krajinska cesta 2929/9
R

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2026/3261

Chips 'n Dice

Je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoZenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, Hré sa na 3 a2 5 rovnakych symbolav. Vyherné symbaoly sa zobrazia po roztoéen(

valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 11 vyhernych Iinif, ich potet nemoZno
zmenit'.

Hra je pristupna aj prostredniclvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vwhry s totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry/zobrazuje
poslednti vyhru), tlacidla MENU (tri vodorovné éiary - obsahuje informacie o hre, vyherni tabulku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navral do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlagidlo
umoZfiuje zapnut a vypnGt zvuky). Na prave] €asti obrazovky sa nachadzaju tladidla AUTOSTART
(zato€ené Sipky so symbalom trojuholnik - spustl funkciu automatického hrania s moZnostou hrania na
uréity pocet toCeni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatotena $ipka - spusti hru), MINCE
(umeZfiuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autostariu na uréity podet toden/ je pristupna cez
tlagidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso), Hraé je schopny sa vratit do hry
stlagenim tlacdidla SPAT (3ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepotitanad K aktudlne nastavene;

celkove] stavke. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po
Kliknuti zobrazi histériu hraéa.

Nastavenie hodnoty stavky

Hednota celkove]j stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurdch v spodnorm poli STAVKA, ktora sa da
menit tlagidlorm MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky,

Vyhry

Jednaotlivée vyhry si zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypoget vyhry v eurdch je dany siginom celkovej stavky v eurach a
nasobilela vyherne] kombinacie uvedengého vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zaéinat na valci dplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernyeh linii nepreruovane. Symbol mbze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sé&itavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlagidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac sa moze rozhodndt do tohta rezimu
vstapit, alebo pokragovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hraé vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktaré neklesne pod nastaven
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku stavenej &iastky mézZe polit’ tladidlom POLIT “1/2*. Pri
poleni nepamej hodnaty sa pripisand iaslka do kreditu zaokrihluje nadal a riskovana éiastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou Ziernou alebo
ervenou farbou karty (pomocou tlaéidla .4CIERNA/YCERVENA"), Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasabi
svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vzial tlacidlom BRAT /, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
maze pokracovat dalej v nasobeneg| hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Gspesnych opakovani, pri¢om
slavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobend hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT), Paokial hra¢ neuhadne spriavne &iernu/Servent farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, klory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii. Symboal
WILD sa zobrazuje vyluéne na valcoch 2, 3a 4.

Nazov hry: Chips 'n Dice
Verzia hry; 2.1.1ig
Revizia pravidiel: 0
Platnost ad: 22.06.2026
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Bonusova funkcia WILD REELS

Nad prislusnymi valcami je graficky znazorneny indikator funkcie. Vdy, ked sa na jednom z uvedenych
valcov zobrazi divaky symbol WILD, aktivuje sa jedna &ast indikatora pre prislusnu stavkovd hladinu. Ak
su aktivovane vietky tri Zasti indikatora, na danom valci sa pre prisludnu stavkovil hladinu spusti funkcia
WILD REELS. Bonusova funkcia WILD REELS prebicha tak, Ze v nasledujicom otaéeni, ktoré je vykonané
v rovnakej stavkovej hladine ako otoéenie, kiorym bola funkcia aktivovana, sa divoky symbol WILD na
danom valci roztiahne na celd vySku valca, teda na vietky pozicie prislusného valca, a dany valec sa
uzamkne na nasledujuce tri otogenia, a to aZ do deaktivacie indikatora na danom valci. Pogas tychto
otoeni mbze symbol WILD vytvorit' dalie vwherné kombinacie, na zéklade ktorych méaZe vzniknat narok
na vyhru. KaZdé otoéenie deaktivuje jednu East indikatora. Po Uplnej deaktivacii indikatora je funkcia WILD
REELS ukonéena a prisluiny valec je odomknuty. Funkcia WILD REELS méze byt aktivovana na
viacerych valcoch sGéasne. Ak po ukonéeni funkcie WILD REELS nie je na 2. aZ 4. valci aktivavana ani
jedna &ast indikatora, automaticky sa aktivuje jedna Cast indikdtara na 4. valci. Zmena stavkovej hladiny
ma za nasledok nastavenie stavu indikatorov a uzamknutia, respektive odomknutia valcov
zadpovedaijlcich zvolenej stdvkovej hladine. Navrat na pdvodnt stdvkovl hladinu ma za nasledok

obnovenie stavu indikatorov a uzamknutia, respektive odomknutia valcov zodpovedajlcich tejto pévadnej
stavkovej hladine.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 500,-€
Maximalna vyhra z hry: 246 000,- € (492 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stavke)
Symbol Nazov X 4x 5x
Wild . . »
{divoky symbal)
Kocka 10 40 100
Diamant 4 8 32
Sedem 3 6 16
. Piky 2 4 8
' i
J Srdce 2 4 8
' I
‘ ‘ Krize 1 2 4
’ Kéry 1 2 4
iz =

Mazov hry: Chips 'n Dice

T-10-94.2/PH
Valzia hry; 2.1.1ig Overll; 938
Revizia pravidial: 0 Strana 2 £ 2
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