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9 Blazing Cashpots 50K

9 Blazing Cashpots 50K je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci v pripade 729 vyhernych liniach
(WAYS), so styrmi symbolmi na valci v pripade 4 096 vyhernych liniach (WAYS) a so $iestimi symbolmi
na vaici v pripade 46 656 vyhernych liniach (WAYS). Ciefom hry je rozto¢enim valcov tladidiom SPIN
(8ipka v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa vaice prestany tocit po tom, ¢o boli spustené stlatenim tladidia SPIN. Hra sa na 2 az 6
rovnakych symbolov. V pripade symbolu CASHPOT sa hra na 6 az 15 symbolov. Hra obsahuje 729,
4 096 a 46 656 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie ovladacich
a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. Su to tlacidia: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa zobrazi tlacidlo i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis
hernych funkcii, tla¢idlo paragraf — GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkgii,
tlacidlo hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernu histériu, tladidio dom — HOME slGZi na navrat do
ponuky hier), tlacidlo SOUND ON/OFF — reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlagidlom MUSIC
ON/OFF - nota, hra¢ zapne/vypne hudbu v hre atlatidlo blesk TURBO ON/OFF zapina/vypina
zrychlenie otacania valcov. Dalej tiagidlo Buy BONUS - sluzi na kupovanie bonusovych hier, dalej
tlacidlo Mince (sluzi na zmenu celkovej stavky), SPIN (Sipka v kruhu - spusti otoéenie valcov), tladidio
AUTOPLAY (8ipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa
dané tlacidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania a tlagidlo blesk (TURBO - zrychlenie ota¢ania valcov). Pole BALANCE/Zostatok
zobrazuje finanéné prostriedky hrac¢a. V poli BET/Stavka hra¢ vidi aktuainu stavku. Podas todenia
valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidlom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (tladidlo SETTINGS - tri biele vodorovné &iary) aktivovat rezim
zrychlenia otacania valcov TURBO. Zarovert méze byt hragovi ponuknuta aktivacia rezimu TURBO aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinata v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit
kliknutim na tlacidlom Mince. Pri zmene stavky pomocou tiagidla Mince sa meni hodnota jednotlivych
CASHPOT urovni zobrazena nalavo od valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry sa
v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat na prvom valci Uplne vfavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyherngj linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo&itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD)
Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem symbolu
BONUS (Scatter) a symbolu CASHPOT. Symbol sa vyskytuje iba na 2., 3., 4. a 5. valci zlava.

Bonusové hry zadarmo - vofné otocenia (Free Spins)

Za 3, 4, 5 a 6 symbolov BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ vyhru podia
vyhernej tabufky a 9 volnych otoceni. Volné otocenia prebiehaji automaticky a vyhry z jednotlivych
otoceni sa postupne kumuluju v poli TOTAL WIN. Pocet zostavajlcich volnych otoéeni je zobrazeny
vpoli SPINS. Volné otoCenia si hazardnd hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pola
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BALANCE/Zostatok ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné otoéenia zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto€enia ziskané. Pocas trvania
rezimu volnych otoceni je mozné opatovne ziskat daldie volné otoCenia. Pod valcami sa nachadza
meter s tromi hviezdami (+3 SPINS). Po nazbierani 3 symbolov BONUS (Scatter) sa meter naplini a
k aktualnemu podétu volfnych oto¢eni sa pripocCitaju dalSie 3 voiné otolenia. Meter sa mdze pocas
volnych oto¢eni naplnit viackrat. Po poslednom otogeni sa hra¢ovi zobrazi dialogové okno s celkovou
vyhrou (CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s moznostou vréatit sa do zakladnej hry ¢iernym tlacidlom
CONTINUE. Oranzovym tlagidlom TRY AGAIN je mozné vstupit do dialogového okna funkcie Buy
BONUS. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximalnu moznu vyhru, volné otofenia su ukon&ené napriek
zostavajucim volnym otogeniam.

Kupovanie bonusovych hier (Buy BONUS)

Hra¢ ma moznost kupit' 6 alebo 12 bonusovych hier za peniaze kliknutim na tladidlo Buy BONUS, ktoré
sa nachadza v lavej dolnej Casti obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktuainej stavky. Pocet
volnych ototeni (FREE SPINS), pocet vyhernych linii (WAYS) acena sa zobrazuje v jednotlivych
farebne odli$nych poliach. Tlagidlami — a + (TIER 1 az TIER 10) hra¢ meni vysku aktualnej stavky
v ramci funkcie Buy BONUS. Po zvoleni bonusovych hier a naslednom kliknuti na tlagidlo START sa
dana tiastka (PRICE/Cena) odpolita z pola Zostatok. Potom sa spustia kupené bonusoveé hry
a prebiehaju rovnako ako volné otoéenia. Vyhry ziskané pocas kapenych bonusovych hier zodpovedaju
stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kipe bonusovych hier. Po poslednom vofnom otoceni
je hracovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry.

Bonusova funkcia CASHPOT

V priebehu zakladnej hry a bonusovej hry sa na valcoch vyskytuju symboly CASHPOT. Nafavo od
valcov sa zobrazuje aktudlna vyhra pre dany pocet ziskanych symbolov CASHPOT. Minimalny pocet
symbolov CASHPOT, za ktory hra¢ obdrzi vyhru, je 6. Vpripade, ak hra¢ ziska 13 symbolov
CASHPOT, ziska vyhru za 12 symbolov CASHPOT. Vyhra je vyplacana iba za najvy33i pocet
ziskanych symbolov CASHPOT. V pripade, ze sa funkcia CASHPOT aktivuje po¢as volnych otoCeni
alebo funkcie Buy BONUS, na urtenie hodnét CASHPOT sa pouzije stavka, ktora bola zobrazena v poli
BET bezprostredne pred aktivaciou volnych otoceni alebo funkcie Buy BONUS.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 88,50 € pri stavke 0,20 € Buy BONUS
Maximalna stavka do hry: 100 € / 4 000 € pri stdvke 100 € Buy BONUS
Maximalna vyhra z hry: 5 002 420 € (50 024,2-nasobok stavky)
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Vyherna tabulka

Vypodet vyhry je dany podielom suéinu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 20, 50,
alebo 500 v zavislosti od nastavenia po&tu vyhernych linii. Pre 729 vyhernych linii (WAYS) je koeficient
20. Pre 4 096 vyhernych linii (WAYS) je koeficient 50. Pre 46 656 vyhernych linii (WAYS) je koeficient
500. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana sG¢inom hodnoty celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. -
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Cashpot Kegs

Cashpot Kegs je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symboimi na valci. Ciefom bhry je roztoenim vaicov tladidlom SPIN
(8ipka v kruhu) dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tolit po tom, ¢o boli spustené stlatenim tladidla SPIN. Hrda sa na 3 az 6
rovnakych symbolov. V pripade symbolu CASHPOT sa hrd na 5 az 16 symbolov. Hra obsahuje 40
vyhernych linii. PoCet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavne tiacidla st umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. Su to tlacidla: SETTINGS - tri biele vodorovné
¢iary (po rozkliknuti sa zobrazi tladidlo i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis
hernych funkcii, tiagidlo paragraf — GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii,
tla¢idlo hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernt historiu, tla¢idlo dom — HOME slizi na navrat do
ponuky hier), tlacidlo SOUND ON/OFF - reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlacidiom MUSIC
ON/OFF - nota, hra¢ zapne/vypne hudbu v hre atladidlo blesk TURBO ON/OFF zapinal/vypina
zrychlenie otacania valcov. Dalej tlagidlo Hyper BONUS — sluzi na kupovanie bonusovych hier, dalej
tla¢idlo Mince (sluzi na zmenu celkovej stavky), SPIN ($ipka v kruhu - spusti ototenie valcov), tlacidio
AUTOPLAY (3ipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa
dané tlacidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania a tlagidlo blesk (TURBO - zrychlenie otacania valcov). Pole BALANCE/Zostatok
zobrazuje finantné prostriedky hraca. V poli BET/Stavka hrad vidi aktuainu stavku. Pocas toéenia
valcov je mozné skratit' €as ich toenia tlacidiom SPIN a urychlit’ tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (tlagidlo SETTINGS - tri biele vodorovné d&iary) aktivovat reZim
zrychlenia otac¢ania valcov TURBO. Zarovef méze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu TURBO aj
podas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinac¢a v nastavenf hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stévky veurdch na jedno otolenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit
tlacidlom Mince. Vedla tlag¢idla Mince je zobrazena aktualna hodnota funkcie Hyper BET. Pri zmene
stavky sa menia hodnoty na divokych symboloch WILD (MULTIPLIER WILDS) a jednotlivé hodnoty
penaznych vyhier funkcie CASHPOT, zobrazené nalavo od valcov. Zmena stavky méa vplyv na mozny
pocet ziskanych volnych otogeni. Po kliknuti na tlagidio Mince sa zobrazi ponuka Hyper BET.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod vaicami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurdch. Vyherné symboly na linii musia zainat na prvom valci uplne viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii a najvy$8ia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sé&itavaju. Vyhry za kombinéacie Scatter su pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD), (MULTIPLIER WILDS)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem symbolov
MULTIPLIER WILDS, symbolu BONUS (Scatter) a symbolu CASHPOT. Hra obsahuje $tyri druhy
symbolov MULTIPLIER WILDS (x1, x2, x3 a x10). Ak je st¢astou vyhernej kombindacie, nasobi vyhru
za vyherny kombinaciu hodnotou uvedenou na symbole. Ak sa vo vyhernej kombinacii vyskytnd dva
alebo viac symbolov MULTIPLIER WILDS, vyhra za vyhernu kombinaciu sa nasobi iba raz. Symboly
MULTIPLIER WILDS nahradzaju v3etky symboly okrem symbolu BONUS (Scatter) a symbolu
CASHPOT. V priebehu zakladnej hry a volnych oto€eni sa symboly MULTIPLIER WILDS objavuju na
v8etkych valcoch okrem prvého valca zfava.
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Bonusové hry zadarmo - volné otocenia (Free Spins)

Za 3 symboly BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hraé vyhru v podobe 2-
nasobku aktualnej celkovej stavky a 5, 7, 9 alebo 12 volnych otogeni. V pripade 4 symbolov BONUS
hrac ziska vyhru 10-nésobok aktuainej celkovej stavky a 5, 7, 9 alebo 12 vofnych oto&eni. Presny po&et
vofnych otoCeni zavisi od aktuadineho nastavenia Hyper BET. Symbol BONUS sa vyskytuje pocas
zakladnej hry len na 2., 3., 4. a5. valci zflava. Volné ototenia prebiehaju automaticky a vyhry z
jednotlivych otoCeni sa postupne kumuluju v poli TOTAL WIN. Pocget zostavajticich volnych otogeni je
zobrazeny v poli SPINS. VoIné oto€enia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola
BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry volné otodenia zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli voiné oto&enia ziskané. Poéas trvania
rezimu vofnych otoceni je mozné opétovne ziskat' dalSie voiné otodenia. Nad valcami sa nachadza
v Ciernom poli ukazovatel hodnoty nasobitela divokych symboiov (MULTIPLIER WILDS) a vedla meter
s tromi hviezdami (+3 SPINS). Po nazbierani 3 symbolov BONUS (Scatter) sa meter napini a
k aktualnemu poctu vofnych otodeni sa pripocitaji daldie 3 volné ototenia. Meter sa md2e podas
volnych otoCeni naplnit' viackrat. Po poslednom oto¢eni sa hracovi zobrazi dialoégové okno s celkovou
vyhrou (CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s moznostou vratit sa do zakladnej hry &iernym tladidiom
CONTINUE. Oranzovym tlagidiom TRY AGAIN je mozné vstupit do dialbgového okna funkcie Hyper
BONUS. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu moznu vyhru, voiné oto&enia si ukon&ené napriek
zostavajucim volnym oto¢eniam.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hra¢ ma moznost kupit 5, 7, 9 alebo 12 bonusovych hier za peniaze. Kliknutim na tlagidlo Hyper
BONUS, ktore sa nachadza v lavej dolnej ¢asti obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktualnej
stavky. Pocet volnych otoeni (FREE SPINS), hodnota nasobitefa na symbole WILD (MULTIPLIER
WILDS) a cena sa zobrazuje v jednotlivych farebne odlisnych poliach. Tlagidlami —a + (TIER 1 a2 TIER
21) hra¢ meni vysku aktualnej stavky v ramci funkcie Hyper BONUS. Po zvoleni bonusovych hier
a naslednom kliknuti na tla¢idlo START sa dana ciastka (PRICE/Cena) odpoé&ita z pofa Zostatok.
Potom sa spustia kupené bonusové hry a prebiehaji rovnako ako volné oto&enia. Vyhry ziskané pocas
kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kupe
bonusovych hier. Po poslednom vofnom oto¢eni je hra&ovi suma za vyhry pripisana a hr&é sa vracia do
zakladnej hry.

Bonusova funkcia CASHPOT

V priebehu zakladnej hry a bonusovej hry sa na valcoch vyskytuji symboly CASHPOT. Symboly sa
objavuju len na 2., 3., 4. a 5. vaici zfava. Nalavo od valcov sa zobrazuje aktualna vyhra pre dany po&et
ziskanych symbolov CASHPOT. Miniméliny po¢et symbolov CASHPOT, za ktory hrag obdrzi vyhru, je
5. V pripade, ak hra¢ ziska 11 symbolov CASHPOT, ziska vyhru za 10 symbolov CASHPOT. Ak hraé
ziska 13 alebo 14 symbolov CASHPOT, ziska vyhru za 12 symbolov CASHPOT. Vyhra je vyplacana
iba za najvyssi pocet ziskanych symbolov CASHPOT. V pripade, Zze sa funkcia CASHPOT aktivuje
pocas vofnych otoCeni alebo funkcie Hyper BONUS, na urgenie hodnét CASHPOT sa pouzije stavka,
ktora bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred aktivaciou vofnych oto&eni alebo funkcie Hyper
BONUS.

Funkcia Hyper BET

Hra obsahuje $tyri arovne funkcie Hyper BET. Hra¢ meni troven kliknutim na tlagidlo Mince. Zmena
urovne ma vplyv na vy$ku nasobitefa divokych symbolov (MULTIPLIER WILDS), poéiato&ny podet
udelenych volnych otoceni (INITIAL FREE SPINS) a vy$ku jednotlivych stavok. Zoznam Grovni:

Uroveri 1: nasobitel divokych symbolov hodnota 1 (MULTIPLIER WILDS), potiatoény poéet udelenych
volnych oto€eni 6 (INITIAL FREE SPINS).

Uroven 2: nasobitel divokych symbolov hodnota 2 (MULTIPLIER WILDS), pociato¢ny pocet udelenych
volnych oto€eni 7 (INITIAL FREE SPINS).

Uroven 3: nasobitel divokych symbolov hodnota 3 (MULTIPLIER WILDS), pocgiatoény pocet udelenych
volnych oto€eni 9 (INITIAL FREE SPINS).

Uroven 4: nasobitel divokych symbolov hodnota 10 (MULTIPLIER WILDS), pociato¢ny pocet udelenych
volnych otoceni 12 (INITIAL FREE SPINS). Ked hra¢ zmeni troved funkcie Hyper BET, stavka pre
danu drovefi sa ukaze ako aktualna stavka do hry.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,20 € /13,15 € pri stavke 0,20 € Hyper Bonus
Maximalna stavka do hry: 100 €/ 4 470 € pri stdvke 50 € Hyper Bonus
Maximalna vyhra z hry: 5 001 000 € (50 010-nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypoc&et vyhry je dany podielom stginu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 20, 31,

43 alebo 100 v zavislosti od nastavenia funkcie Hyper BET. Pre Hyper BET uroven 1 je koeficient 20.

Pre Hyper BET Groven 2 je koeficient 31. Pre Hyper BET uroven 3 je koeficient 43. Pre Hyper BET

uroven 4 je koeficient 100. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana st¢inom

hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej taburke. —
Symbol Nazov 3 | 4 5x 6x |

_ f } - ———d
WILD (Divoky symbol) - - - -
- - | ]
WILD x1 (MULTIPLIER WILDS) - ! - - -
AT - | | -
"!{ j L] WILD x2 (MULTIPLIER WILDS) - - - -
RIYEREN T
j ! WILD x3 (MULTIPLIER WILDS) - - - -
< = I
1 | |
WILD x10 (MULTIPLIER WILDS) - - | - | -
! |
|
BONUS (Scatter symbol) | 2 10 - I -
) § | - | | |
|
Jd CASHPOT L - - - -
| .
Pivo | 25 50 200 500
| | :
| |
Harmonika 25 40 | 100 250
Klobasy 5 25 40 | 100
: | | |
Praclik 5 25 40 100
2 12 20 50
2 12 20 50
2 6 15 30
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Cashpot Strike 7s

Cashpot Strike 7s je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s jednym, dvoma alebo troma kompletne zobrazenymi symbolmi na valci.
Ciefom hry je roztoc¢enim valcov tlagidlom SPIN (8ipka v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu
symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestani tolit po tom, ¢o boli
spustené stlacenim tlacidla SPIN. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. V pripade symbolu CASHPOT
sa hra na 5 az 12 symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a
nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlagidla si umiestnené v dolnej Easti obrazovky. Su to tlacidla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa zobrazi tlagidlo i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis
hernych funkcii, tla¢idlo paragraf — GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii,
tla¢idlo hodiny GAME HISTORY - zobrazi herna histériu, tlacidlo dom — HOME sluzi na navrat do
ponuky hier), tlacidio SOUND ON/OFF - reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlatidlom MUSIC
ON/OFF - nota, hra¢ zapnelvypne hudbu v hre atlacidlo blesk TURBO ON/OFF zapinal/vypina
zrychlenie otagania valcov. Dalej tlagidlo Buy BONUS - sluzi na kupovanie bonusovych hier, dalej
tlacidlo Mince (sluzi na zmenu celkovej stavky), SPIN (Sipka v kruhu - spusti oto&enie valcov), tlacidio
AUTOPLAY (Sipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa
dané tla¢idlo zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého je mozné deaktivovat' funkciu
automatického hrania a tlagidio blesk (TURBO - zrychlenie ota¢ania valcov). Pole BALANCE/Zostatok
zobrazuje finanéné prostriedky hraca. V poli BET/Stavka hra¢ vidi aktualnu stavku. Pocéas toéenia
valcov je mozné skratit' ¢as ich to¢enia tlacidiom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (tlacidio SETTINGS - tri biele vodorovné ¢&iary) aktivovat rezim
zrychlenia otadania valcov TURBO. Zaroverh mdze byt hradovi poniknuta aktivacia rezimu TURBO a;j
pocas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat’ prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky veurdch na jedno otolenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit
tlacidiom Mince. Pri zmene stavky sa menia jednotlivé hodnoty pefaznych vyhier funkcie CASHPOT,
ktoré su zobrazené hore nad vaicami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v doinej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry s
v eurach. Vyherne symboly na linii musia za¢inat na prvom valci Upine viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
nepreruSovane. Plati iba najvy8sia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinéacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty
stavky.

Divoky symbol (MULTIPLIER WILDS)

Symboly MULTIPLIER WILDS nahradzaju v8etky symboly na vyhernej linii okrem symbolu BONUS
(Scatter), symbolu CASHPOT a symbolu SUPER CASHPOT. Symboly nie su aktivne po¢as Urovne 1
funkcie Hyper BET. Hra obsahuje Styri druhy symbolov MULTIPLIER WILDS (x1, x2, x3 a x5). Ak je
sucastou vyhernej kombinacie, nasobi vyhru za vyhernt kombinaciu hodnotou uvedenou na symbole.
Ak sa vo vyhernej kombinacii vyskytni dva alebo viac symbolov MULTIPLIER WILDS, vyhra za
vyhernd kombinaciu sa vynasobi hodnotou kazdého symbolu MULTIPLIER WILD. Symboly sa
vyskytujl iba na 2. a 4. valci zlava.

il
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Bonusové hry zadarmo - vol'né otoéenia (Free Spins)

Za 3, 4 a 5 symbolov BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ 8 volnych
otoCeni. Volné otoCenia prebiehajl automaticky a vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumuluiju
v poli TOTAL WIN. Pocet zostavajacich volnych otoéeni je zobrazeny v poli SPINS. Volné otodenia su
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry
ziskané pocas bonusovej hry volné otoéenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli volné oto&enia ziskané. Poas trvania rezimu volnych ototeni je mozné opatovne
ziskat dalSie volné otoCenia. Pod valcami sa nachadza meter s tromi hviezdami (+3 SPINS). Po
nazbierani 3 symbolov BONUS (Scatter) sa meter napini a k aktualnemu poétu volnych ototeni sa
pripocitaju dalsSie 3 volné otoCenia. Meter sa mdze pocas volnych otoleni naplnit viackrat. Po
poslednom otogeni sa hracovi zobrazi dialégové okno s celkovou vyhrou (CONGRATULATIONS
TOTAL WIN) s moZnostou vratit' sa do zakladnej hry tiacidiom CONTINUE. Tla¢idiom TRY AGAIN je
mozne vstapit' do dialégového okna funkcie Buy BONUS. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu
moznt vyhru, volné oto&enia st ukonéené napriek zostavajlucim volnym ototeniam.

Kupovanie bonusovych hier (Buy BONUS)

Hra¢ ma moznost' kupit' 8 alebo 12 bonusovych hier za peniaze kliknutim na tlacidlo Buy BONUS, ktoré
sa nachadza v lavej doinej Casti obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktudinej stavky. Poget
volnych oto¢eni (FREE SPINS) acena sa zobrazuje v jednotlivych farebne odii$nych poliach.
Tlacidlami ~a + (TIER 1 az TIER 10) hra¢ meni vy$ku aktualnej stavky v rdmci funkcie Buy BONUS. Po
zvoleni bonusovych hier a naslednom kliknuti na tlagidlo START sa dana diastka (PRICE/Cena)
odpocita z pola Zostatok. Potom sa spustia kipené bonusové hry a prebiehaju rovnako ako volné
otoCenia. Vyhry ziskané pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora
bola nastavena pri kipe bonusovych hier. Po poslednom volnom otoéeni je hratovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry.

Bonusova funkcia CASHPOT

V zakladnej a bonusovej hre sa na valcoch vyskytuju symboly CASHPOT a SUPER CASHPOT.
Symboly CASHPOT su aktivne len po¢as Urovne 3 a Urovne 4 funkcie Hyper BET. Symboly SUPER
CASHPOT su aktivne len poéas Urovne 4 funkcie Hyper BET. Kazdy symbol CASHPOT a SUPER
CASHPOT sa objavuje s pefiaznymi hodnotami, ktoré st uvedené na jednotlivych symboloch. Nad
valcami sa zobrazuje aktuaina vyhra pre dany pocet ziskanych symbolov CASHPOT a SUPER
CASHPOT. Minimalny pocet symbolov CASHPOT alebo SUPER CASHPOT, za ktory hra¢ obdrzi
vyhru, je 5 symbolov. Vyhra je vyplacana iba za najvy$$i pocet ziskanych symbolov CASHPOT a
SUPER CASHPOT. Vyhra sa vyplaca za potet symbolov CASHPOT a SUPER CASHPOT, ktoré sa
objavili na valcoch, a zaroveri sa vyplaca peflazna vyhra z jednotlivych symbolov CASHPOT a SUPER
CASHPOT. V pripade, Ze sa funkcia CASHPOT aktivuje po¢as volnych otoéeni alebo Buy BONUS, na
ur€enie hodndét CASHPOT sa pouzije stavka, ktora bola zobrazend v poli BET bezprostredne pred
aktivaciou volnych oto¢eni alebo funkcie Buy BONUS.

Funkcia Hyper BET

Hra obsahuje Styri urovne funkcie Hyper BET. Hra¢ meni troven kliknutim na jedno zo $tyroch tlacidiel,
ktoré sa nachadzaju pod valcami. Styri tlagidla su nasledovné: Sedmigka, WILD, Zvon a Tri zvony -
SUPER CASHPOT. Zmena urovne ma vplyv na vys$ku nasobitela divokych symbolov (MULTIPLIER
WILDS) a vysku jednotlivych stavok. Zoznam trovni:

Uroven 1: Hra vyplaca akukolvek kombinaciu symbolov sedmi¢ka a vetky kombinacie symbolov BAR
na platnej vyhernej linii. Symboly MULTIPLIER WILD, CASHPOT a SUPER CASHPOT su v tomto
rezime neaktivne. Vyhry CASHPOT su deaktivované.

Uroven 2: Hra vyplaca vsetky vyherné kombinacie, ktoré su aktivne podas Urovne 1. V Urovni 2 su
aktivne symboly MULTIPLIER WILD. Symboly CASHPOT a SUPER CASHPOT su v tomto rezime
neaktivne. Vyhry CASHPOT su deaktivované.

Uroved 3. Okrem vyhernych kombinacii, ktoré su aktivne pogas Urovne 2, st v Urovni 3 aktivne aj
symboly CASHPOT. Vyhry CASHPOT su aktivne. Symboly SUPER CASHPOT s deaktivované.

Uroveft 4: Okrem aktivnych vyhernych kombinacii z Urovne 3 sa v priebehu Urovne 4 aktivne aj
symboly SUPER CASHPOT. Pravdepodobnost vyhry z funkcie CASHPOT je vy$&sia ako pri Urovni 3.

Nazov hry: Cashpot Strike 7s oy TECHNICKY SKUSOBN T-10-94.1/PH
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 110 € pri stavke 0,10 € Buy Bonus
Maximalna stavka do hry: 100 € / 3 600 € pri stavke 100 € Buy Bonus
Maximalna vyhra z hry: 3 000 120 € (30 001,2-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 10, 25,
50 alebo 500 v zavislosti od nastavenia funkcie Hyper BET. Pre Hyper BET uroven 1 je koeficient 10.
Pre Hyper BET uroven 2 je koeficient 25. Pre Hyper BET uroveit 3 je koeficient 50. Pre Hyper BET
uroveri 4 je koeficient 500. o - S ;

B Symbol Nazov 1 3x 4x 5x

! |WILD x1 (MULTIPLIER WILDS) z - ;

J! |WILD x2 (MULTIPLIER WILDS) - - -

WILD x3 (MULTIPLIER WILDS) - = E

i |WILD x5 (MULTIPLIER WILDS) ] A

- | BONUS (Scatter symbol) -

CASHPOT ; - - -
R I B
SUPER CASHPOT ‘ - - -
- < - o B | | l:-- - =]
;2 8] Cervena sedmicka 250 | 1000 | 3000
: | T % | |
4 Zelena sedmicka 250 500 | 1000
; Modra sedmicka 150 _ 500 1000
| | 1
Akakolvek kombinacia sedmiciek | 15 : 50 100 :
| |
. | [ -
[ ______ '] BAR BAR BAR 75 125 300
BAR BAR 50 : 100 : 200
= S | _
BAR 30 | 75 | 200
i |
o Akakolvek kombinacia BAR 10 50 100
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Diamond Bounty 7s Hold and Win

Diamond Bounty 7s Hold and Win je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine, s jednym, dvoma alebo troma kompletne zobrazenymi
symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim vaicov tlagidlom SPIN (3ipka v kruhu) dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant todit po tom,
¢o boli spustené stlatenim tlacidla SPIN. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. V pripade symbolu
Hold and Win a Super Hold and Win sa hra na 3 az 15 symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii.
Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlacidla sa umiestnené v doinej Easti obrazovky. Su to tladidla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa zobrazi tla¢idlo i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis
hernych funkcil, tlaCidlo paragraf — GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkgii,
tlagidlo hodiny GAME HISTORY -~ zobrazi hernu histériu, tlagidio dom — HOME sli2i na navrat do
ponuky hier), tlacidlo SOUND ON/OFF — reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlagidiom MUSIC
ON/OFF - nota, hra¢ zapne/vypne hudbu v hre a tladidio blesk TURBO ON/OFF zapinalvypina
zrychlenie ota¢ania valcov. Dalej tlagidio Buy BONUS - slizZi na kupovanie bonusovej funkcie HOLD
AND WIN Bonus, dalej tladidio Mince (sluzi na zmenu celkovej stavky), SPIN (Sipka v kruhu - spusti
otoCenie valcov), tiaCidio AUTOPLAY (Sipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii
funkcie automatického hrania sa dané tlacidio zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého
je moZne deaktivovat' funkciu automatického hrania a tlagdidlo blesk (TURBO - zrychlenie otadania
valcov). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finantné prostriedky hraga. V poli BET/Stavka hrad vidi
aktualnu stavku. Potas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich to&enia tlagidlom SPIN a urychlit tak
zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tladidio SETTINGS - tri biele
vodorovne Ciary) aktivovat' reZim zrychlenia otacania valcov TURBO. Zaroven méze byt hradovi
ponuknuta aktivacia rezimu TURBO aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozne deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit
tlacidlom Mince. Pri zmene stavky sa menia hodnoty na symboloch Hold and Win a Super Hold and
Win a jednotlivé hodnoty pefiaznych vyhier funkcie CASHPOT, ktoré st zobrazené nad valcami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej &asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry sa
v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat na prvom valci upine viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD x2) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (MULTIPLIER WILDS)

Symbol WILD x2 je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem
symbolu Super Hold and Win a symbolu Hold and Win. Symboly nie st aktivne pogas Urovne 1 funkcie
Hyper BET. Ak je su¢astou vyhernej kombinacie, nasobi vyhru za vyherni kombinaciu x2. Ak sa vo
vyhernej kombinacii vyskytnd dva alebo viac symbolov MULTIPLIER WILDS, vyhra za vyhernt
kombinaciu sa vynasobi hodnotou kazdého symbolu MULTIPLIER WILD. Symboly sa vyskytuju iba na
2. a 4. valci zlava.
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Bonusova funkcia HOLD AND WIN Bonus

Funkcia HOLD AND WIN Bonus sa mdze aktivovat pocas zakladnej hry, po¢as Hyper BET Urovne 3 a
4. Potet symbolov Hold and Win potrebnych na spustenie bonusovej funkcie je uréeny Hyper BET
Uroviiou: Hyper BET Urovef 3: 6 alebo viac symbolov Hold and Win. Hyper BET Uroven 4: 3 alebo
viac symbolov Hold and Win a Super Hold and Win. Symboly Hold and Win a Super Hold and Win,
ktoré iniciovali funkciu HOLD AND WIN Bonus, su uzamknuté na mieste pocas trvania bonusovej
funkcie. Hra¢ ziska 3 Uvodné ototenia HOLD AND WIN Bonus. Funkcia prebieha automaticky.
Symboly Hold and Win alebo Super Hold and Win, ktoré spustili funkciu Hold and Win SPINS,
zostavaju uzamknuté na pozicii na ktorej sa objavili. Kazdy symbo! Hold and Win, ktory sa objavi na
valcoch pocas funkcie, je uzamknuty na mieste po¢as nasledujlcich otoéeni valcov az do uzamknutia
vSetkych pozicii na v3etkych valcoch alebo do ukon&enia bonusovej funkcie. Po¢as HOLD AND WIN
bonus sa vyhry odvijaji od stavky, ktora bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred spustenim
funkcie HOLD AND WIN bonus. Pokial' sa objavi symbol Hold and Win CASHPOT nahodne sa vyberie
jedna zo Styroch hodndt zobrazena nad vaicami. Nasledne sa symbol zmeni na vybrani hodnotu.
Penazné hodnoty a vyhry CASHPOT su vyplacané az po skon&eni bonusovej funkcie Hold and Win
SPINS. Urovne su zobrazené nad valcami v jednotlivych farebne odlidnych poliach MINI, MINOR,
MAJOR a MAXI. Funkcia ma 4 penazné Grovne CASHPOT, ktoré sa mbzu len aktivovat pocas
bonusovej funkcie HOLD AND WIN Bonus. Ak sa na valcoch objavi symbol Hold and Win MINI
(CASHPOT) je hracovi pridelena vyhra MINI. Symboly Hold and Win MINI (CASHPOT), Hold and Win
MINOR (CASHPQOT), Hold and Win MAJOR (CASHPOT), Hold and Win MAXI (CASHPOT) a Hold and
Win CASHPOT sa objavuju len potas bonusovej funkcie HOLD AND WIN Bonus. VZdy, ked sa objavi
dalsi symbol Hold and Win uzamkne sa na mieste a pocet zostavajucich otofeni sa navys$i na 3. Pocet
zostavajucich volnych otoleni je zobrazeny v poli SPINS LEFT. Ak su vSetky pozicie na valcoch
uzamknuté symboimi Hold and Win a Super Hoid and Win, udeli sa hra¢ovi vyhra a funkcia sa skondi.
Nasledne sa hradovi zobrazi dialégové okno s celkovou vyhrou (CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s
moznostou vratit sa do zakladnej hry tiagidlom CONTINUE. Tla¢idlom TRY AGAIN je mozné vstupit' do
dialdbgového okna funkcie Buy BONUS.

Bonusova funkcia CASHPOT

V hre sa vyskytuju dva druhy symbolov Hold and Win a Super Hold and Win. Symboly Hold and Win su
aktivne po¢as Hyper BET Urovni 3 a 4. Symboly Super Hold and Win su aktivne len po&as Hyper BET
Urovne 4. V&etky tieto symboly maji priradené pefiazné hodnoty alebo vyhry Cashpot. Maximaina
hodnota, ktora je k nim priradena je 20 000-nasobok stavky. Symboly Super Hold a Win sa vyskytuju
len na valcoch 1. a 5. zfava.

Pokial sa objavi symbol Hold and Win CASHPOT, nahodne sa vyberie jedna zo $tyroch hodnét
zobrazeng nad valcami (MINI, MINOR, MAJOR a MAXI). Nasledne sa symbol zmeni na vybranu
hodnotu. Hra ma 4 pefiazné Urovne, ktoré mozno aktivovat' symbolom Hold and Win CASHPOT. Ked
hra¢ vyhra Cashpot, ziska hodnotu zobrazenu na rozhrani pre urovefi Cashpotu, ktorl vyhral v ¢ase

vyhry.

Kupovanie bonusovej funkcie HOLD AND WIN Bonus (Buy BONUS)

Hra¢ ma moznost kupit' 3 otogenia bonusovej funkcie HOLD AND WIN Bonus za peniaze. Kliknutim na
tlaCidlo Buy BONUS, ktoré sa nachadza v favej doinej ¢asti obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od
aktualnej stavky. V ponuke su dva druhy otoeni HOLD AND WIN SPINS. V pripade prvého druhu
oto¢eni HOLD AND WIN SPINS -~ WIN CASHPOT MORE OFTEN, je vac¢sia pravdepodobnost’ vyhry
funkcie CASHPOT pocas otoéeni. Druhy druh HOLD AND WIN SPINS pontika 3 otoenia za mensiu
cenu. Pocet otoceni (HOLD AND WIN SPINS) a cena sa zobrazuje v jednotlivych farebne odlisnych
poliach. Tlagidlami — a + (TIER 1 az TIER 8) hra¢ meni vysku aktuainej stavky v rdmci funkcie Buy
BONUS. Po zvoleni druhu oto¢eni a naslednom kiiknuti na tla¢idio START sa dana diastka
(PRICE/Cena) odpog¢ita z pola Zostatok. Potom sa spusti kiipena bonusova funkcia HOLD AND WIN a
prebieha rovnako ako bonusova funkcia HOLD AND WIN Bonus. Po poslednom volnom otoceni je
hragovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry.

Nazov hry: Diamond Bounty 7s Hold and Win . ,: TECHNICK SHUSOBN T-10-94.1/PH
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Funkcia Hyper BET

Hra obsahuje $tyri urovne funkcie Hyper BET. Hra¢ meni uroven kliknutim na jedno zo Styroch tlagidiel,
ktoré sa nachadzaju pod valcami. Styri tlagidia su nasledovné: Sedmi¢ka, x2 WILD, Diamant a Tri
diamanty. Zmena urovne ma vplyv na vy8ku jednotlivych stavok. Zoznam urovni:

Uroven 1: Hra vyplaca akukolvek kombinaciu symbolov sedmi¢ka a v§etky kombinacie symbolov BAR
na platnej vyhernej linii. Symboly MULTIPLIER WILD, Hold And Win a Super Hold and Win st v tomto
rezime neaktivne.

Uroven 2: Hra vyplaca vSetky vyherné kombinacie, ktoré su aktivne pogas Urovne 1. V Urovni 2 su
symboly MULTIPLIER WILD, Hold And Win a Super Hold and Win neaktivne.

Uroven 3. Okrem vyhernych kombindcii, ktoré su aktivne podas Urovne 2, sa v Urovni 3 aktivuju
symboly HOLD AND WIN, ked sa objavi 6 alebo viac symbolov HOLD AND WIN. Symboly Super Hold
a Win su v tomto rezime neaktivne.

Uroven 4: Okrem aktivnych vyhernych kombinacii z Urovne 3 st v priebehu Urovne 4 aktivne symboly
Super Hold a Win. Akakolvek kombinacia 3 alebo viac symbolov HOLD AND WIN a symbolov Super
Hold and Win aktivuje HOLD AND WIN BONUS. V tomto rezime su aktivne vSetky symboly.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 € / 37,50 € pri stavke 0,10 € Buy BONUS
Maximalna stavka do hry: 100 € / 1 000 € pri stavke 100 € Buy BONUS
Maximalna vyhra z hry: 30 002 000 € (300 020-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany podielom suginu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 10, 25,
50 alebo 1 000 v zavislosti od nastavenia funkcie Hyper BET. Pre Hyper BET urovert 1 je koeficient 10.
Pre Hyper BET urover 2 je koeficient 25. Pre Hyper BET uroven 3 je koeficient 50. Pre Hyper BET
uroven 4 je koeficient 1 000.

. Symbol | Nézov I 4x 5x

' |WILD x2 (MULTIPLIER WILDS) - i E . =

S — 1

Hold and Win - . - ! ;
|
|
|

Super Hold and Win i - . - -

Hold and Win CASHPOT = 3 S 5 -

Hold and Win MINI (CASHPOT) - - -

W Hold and Win MINOR (CASHPOT) . -
W Hold and Win MAJOR (CASHPOT) | S| A _
|

m Hold and Win MAXI (CASHPOT) |- - -

300 | 1000 5000
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SRNRRETS WS e TS A
250 500 1000
|
_ — o |
Modra sedmicka 150 . 500 1000
— o o [ M S |
N | | |
Akakofvek kombinacia sedmiéiek ' 20 50 ! 100 !
I ! BAR BAR BAR 75 ' 125 300
"EE‘EFQ BAR BAR 50 100 [_ 200
BAR) | |
o o = — - =
30 75 200
= B " _ - _
ﬁs‘i\'ﬁ'ﬁn] Akakol'vek kombinacia BAR . 15 50 100 |
rBA‘\--— I |
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2613

Dolphin Riches Hold and Win

Dolphin Riches Hold and Win je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov
tlacidlom SPIN (8ipka v kruhu) dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu toit po tom, o boli spustené stlatenim tlacidla SPIN. Hra sa na 2
az 5 rovnakych symbolov. V pripade symbolu Hold and Win a Super Hold and Win sa hra na 4 az 15
symbolov. Hra obsahuje az 243 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stadvky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Hiavné tladidla st umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. Su to tlac¢idla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa zobrazi tla¢idlo i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis
hernych funkcii, tlacidio paragraf - GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii,
tlacidio hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernu histériu, tlacidio dom — HOME sluzi na navrat do
ponuky hier), tlaidlo SOUND ON/OFF — reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlacidlom MUSIC
ON/OFF - nota, hra¢ zapnel/vypne hudbu v hre atlatidlo blesk TURBO ON/OFF zapinalvypina
zrychlenie otaania valcov. Dalej tlacidlo Buy BONUS - slizi na kupovanie funkcie Hold and Win
SPINS a bonusovych hier (Free Spins), dalej tlacidlo Mince (sluzi na zmenu celkovej stavky), SPIN
(Sipka v kruhu - spusti otoCenie valcov), tlacidio AUTOPLAY (8ipky v kruhu, funkcia automatického
hrania). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlacidio zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka),
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania a tlagidlo blesk (TURBO -
zrychlenie otacania valcov). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraga. V poli
BET/Stavka hrac¢ vidi aktuainu stavku. Pogas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich to¢enia tlacidlom
SPIN a wurychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tlacidlo
SETTINGS - tri biele vodorovné &iary) aktivovat' rezim zrychlenia ota¢ania valcov TURBO. Zarover
moze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu TURBO aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového
okna. Tento reZim je mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky veurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit
tlacidlom Mince. Pri zmene stavky sa menia jednotlivé hodnoty peftaznych vyhier funkcie CASHPOT,
zobrazené nad valcami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej &asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry st
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom MULTIPLIER WILD) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s€itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (MULTIPLIER WILDS)

Symbol MULTIPLIER WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol na vyhernej linii,
okrem symbolu BONUS (Scatter), symbolu Hold and Win a symbolu Super Hold and Win. Hra obsahuje
tri druhy symbolov MULTIPLIER WILDS (x2, x3 a x4). Potas zakladnej hry sa na valcoch vyskytuje iba
sympol MULTIPLIER WILDS x2. Ak je sucastou vyhernej kombinacie, nasobi vyhru za vyhernu
kombinaciu hodnotou uvedenou na symbole. Ak sa vo vyhernej kombinacii vyskytni dva alebo viac
symbolov MULTIPLIER WILDS, vyhra za vyhernu kombinaciu sa vynasobi hodnotou kazdého symbolu
MULTIPLIER WILD. Symboly sa vyskytuju iba na 2. a 4. valci zfava.
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Bonusova funkcia Hold and Win SPINS

Ked sa pocas zakladnej hry alebo poCas volnych otoceni Free Spins BONUS objavi kdekolvek na
valcoch urcity poCet symbolov Hold and Win alebo Super Hold and Win, spusti sa bonusova funkcia
Hold and Win SPINS. Presny potet symbolov Hold and Win alebo Super Hold and Win na spustenie
bonusovej funkcie zavisi od aktualneho nastavenia funkcie Hyper BET.

Pre Hyper BET Uroved 1 (6 STARTS BONUS) je potrebnych aspori 6 a viac symbolov Hold and Win
alebo Super Hold and Win.

Pre Hyper BET Uroven 2 (5 STARTS BONUS) je potrebnych aspori 5 a viac symbolov Hold and Win
alebo Super Hold and Win.

Pre Hyper BET Uroven 3 (4 STARTS BONUS) je potrebnych aspoii 4 a viac symbolov Hold and Win
alebo Super Hold and Win.

Hrac ziska 3 uvodné otoCenia Hold and Win SPINS. Funkcia prebieha automaticky. Symboly Hold and
Win alebo Super Hold and Win, ktoré spustili funkciu Hold and Win SPINS, zostavaju uzamknuté na
pozicii na ktorej sa objavili. Pofas Hold and Win SPINS sa vyhry odvijaju od stavky, ktora bola
zobrazena v poli BET bezprostredne pred spustenim Hold and Win SPINS. Vzdy, ked sa objavi dalsi
symbol Hold and Win alebo Super Hold and Win uzamkne sa na mieste a pocet zostavajucich otogeni
sa navysi na 3. V pripade, ak sa uzamknu v8etky pozicie na vietkych vaicoch je hracovi udelena vyhra
v podobe 10-nasobku celkovej stavky. Poget zostavajucich volnych ototeni je zobrazeny v poli SPINS
LEFT. Ak su v8etky pozicie na valcoch uzamknuté symbolmi Hold and Win alebo Super Hold and Win,
udeli sa hra¢ovi vyhra a funkcia sa skon¢i.

Bonusové hry zadarmo - vol'né otocenia (Free Spins BONUS)

Za 3 symboly BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ vyhru v podobe 2-
nasobku aktualnej celkovej stavky a 10 volnych otodeni. V pripade 4 symbolov BONUS hra& ziska
vyhru 10-nasobok aktuainej celkovej stavky a 10 volnych otoéeni. V pripade 5 symbolov BONUS hraé
ziska vyhru 50-nasobok aktudinej celkovej stavky a 10 volnych otoéeni. VoIné otocenia prebiehaju
automaticky a vyhry z jednotlivych otoeni sa postupne kumuluju v poli TOTAL WIN. Poget
zostavajucich volnych otogeni je zobrazeny v poli SPINS. Voiné ototenia st hazardna hra, pri ktorej nie
je hracovi odpocitana z pola BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry
vofne otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli voiné oto&enia
ziskané. Pocas trvania rezimu volnych otogeni je mozné opdatovne ziskat dal$ie volné otodenia.
K aktuainemu poctu voinych otoCeni sa pripocitaja dalSie 3 volné otogenia, ak sa objavia 2 symboly
BONUS na valcoch. V pripade Ze sa objavia 3 symboly BONUS na valcoch ziska hr&é vyhru v podobe
2-nasobku aktualnej celkovej stavky a dalsich 10 vofnych otodeni, ktoré sa pripogitaju k aktualnemu
poCtu volnych otoCeni. V priebehu volnych otofeni sa na valcoch vyskytuju symboly MULTIPLIER
WILDS x2, MULTIPLIER WILDS x3 a MULTIPLIER WILDS x4. Po poslednom oto&eni sa hraovi
zobrazi dialbgové okno s celkovou vyhrou (CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s moZnostou vratit sa
do zakladnej hry tlaCidliom CONTINUE. Tlagidlom TRY AGAIN je mozné vstupit do dialdgového okna
funkcie Buy BONUS. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximalnu mozni vyhru, volné otogenia su
ukoncené napriek zostavajlucim volnym oto¢eniam.

Kupovanie bonusovych hier (Free Spins) a Hold and Win SPINS (Buy BONUS)

Hra¢ ma moznost kupit' 5 otoeni bonusovej funkcie Hold and Win SPINS alebo 10 volnych otogeni
(FREE SPINS) za peniaze. Kliknutim na tlacidlo Buy BONUS, ktoré sa nachadza v lavej doinej &asti
obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktualnej stavky. V ponuke st dva druhy otogeni Hold and
Win SPINS a 10 volnych ototeni (FREE SPINS).

V pripade prvého druhu otogeni HOLD AND WIN SPINS - 5 INITIAL SYMBOLS, sa na valcoch objavi
5 uzamknutych symbolov Hold and Win pocas oto¢eni. V pripade druhého druhu HOLD AND WIN
SPINS - 5 SUPER SYMBOLS, sa na valcoch objavi 5 uzamknutych symbolov Super Hold and Win
potas otoCeni. PoCet oto¢eni (HOLD AND WIN SPINS) a cena sa zobrazuje v jednotlivych farebne
odlisnych poliach. Tladidiami — a + (TIER 1 az TIER 12) hra¢ meni vy$ku aktualnej stavky v ramci
funkcie Buy BONUS. Po zvoleni druhu otoéeni a naslednom kliknuti na tladidio START sa dana &iastka
(PRICE/Cena) odpotita z pola Zostatok. Potom sa spusti kipena bonusova funkcia HOLD AND WIN
Bonus a prebieha rovnako ako bonusova funkcia Hold and Win SPINS. V pripade zakipenia Free
Spins sa spustia kipené bonusové hry a prebiehaju rovnako ako volné oto¢enia. Pri zakupeni Hold and
Win SPINS sa spusti bonus s 5 nahodne umiestnenymi symboimi Hold and Win alebo Super Hold and
Win, ktoré su uzamknuté na valcoch. Vyhry ziskané po&as kupenych bonusovych hier zodpovedaiu
stavke zo zakladnej hry, ktoré bola nastavena pri kipe bonusovych hier. Po poslednom vofnom oto&eni
je hracovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry.
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Bonusova funkcia CASHPOT

V priebehu zakladnej hry, volnych oto&eni a bonusovej funkcie Hold and Win SPINS sa na valcoch
vyskytuji symboly Hold and Win a symboly Super Hold and Win. Jednotlivé symboly maji pridelent
nahodnt pefaznu hodnotu, ktora je zobrazena. Symboly Super Hold and Win sa objavuju len pocas
Hyper BET Urovne 2 a 3. Symboly Super Hold and Win maju priradené pefazné hodnoty alebo vyhry
CASHPOT. Symbol Super Hold and Win CASHPOT sa objavuje len po&as bonusovej funkcie Hold and
Win SPINS. Pokial sa objavi symbo! Super Hold and Win CASHPOT nahodne sa vyberie jedna zo
Styroch hodnét (MINI, MINOR, MAJOR a MAXI) zobrazena nad valcami. Nasledne sa symbol zmeni na
vybrant hodnotu. Pefiazné hodnoty a vyhry CASHPOT su vyplacané az po skonéeni bonusovej funkcie
Hold and Win SPINS. Poéas funkcie Hold and Win SPINS je mozné vyhrat kazdd urovers CASHPOT
viac ako jedenkrat. V pripade, ze sa CASHPOT aktivuje pocas voifnych ototeni alebo Buy BONUS, na
uréenie hodndt CASHPOT sa pouZije stavka, ktorad bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred
aktivaciou volnych oto¢eni alebo Buy BONUS.

Funkcia Hyper BET

Hra obsahuje tri urovne funkcie Hyper BET. Hrad¢ meni drovef kiiknutim na tlagidlom 3ipka 1 a
Sipka | ktoré sa nachadza nalavo od valcov pod napisom Hyper BET.

Zmena Urovne ma vplyv na vysku nasobitefa divokych symboiov (MULTIPLIER WILDS), pogiatoény
pocet udelenych vofnych otogeni (INITIAL FREE SPINS) a vysku jednotlivych stavok. Zoznam Grovni:

Urovent 1 (6 STARTS BONUS): objavuju sa iba symboly Hold a Win. Bonusova funkcia Hold and Win
SPINS sa spusti, ked sa zobrazi 6 a viac symbolov Hold a Win na valcoch. Funkcia CASHPOT nie je
aktivna.

Urover 2 (5 STARTS BONUS): na valcoch sa vyskytuju symboly Hold and Win a Super Hold and Win.
Bonusova funkcia Hold and Win SPINS sa aktivuje, ked sa zobrazi 5 a viac symbolov Hold and Win
alebo Super Hold and Win na valcoch. Funkcia CASHPOT je aktivna.

Uroven 3 (4 STARTS BONUS): objavuju sa iba symboly Super Hold and Win. Bonusova funkcia Hold
and Win SPINS sa aktivuje, ked sa zobrazi 4 a viac symbolov Super Hold and Win. Funkcia CASHPOT
je aktivna.

Ked hra¢ zmeni uroven funkcie Hyper BET, stavka pre dani droven sa ukaze ako aktualna stavka do

hry.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 15 € pri stavke 0,20 € Buy Bonus
Maximalna stavka do hry: 100 €/ 1 500 € pri stavke 100 € Buy Bonus
Maximalna vyhra z hry: 2 607 110 € (26 071,1-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany podiefom suc€inu stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie a koeficientu 20, 50,
alebo 300 v zavisiosti od nastavenia funkcie Hyper BET. Pre Hyper BET uroven 1 je koeficient 20. Pre
Hyper BET urover 2 je koeficient 50. Pre Hyper BET uroven 3 je koeficient 300. V pripade vyhry za
kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana su€inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabufke. _ _ _
' Néazov ' 2x | 3x 4x | 5x J

MULTIPLIER WILD x2 - -

= S S 1 =

MULTIPLIER WILD x4 - = = =

BONUS (Scatter symbol) - 2 - 10 50
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~ Nazov | 2 ax | 4x [ &x |

Hold and Win - - - -
Super Hold and Win - - - -

Super Hold and Win CASHPOT - = 3 R

#Y Chobotnica 10 200 | 100 200

Rak / KRAB 5 |10 20 50
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Emerald Bounty 7s Hold and Win

Emerald Bounty 7s Hold and Win je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s jednym, dvoma alebo troma kompletne zobrazenymi symbolmi
na valci. Ciefom hry je rozto€enim valcov tlagidlom SPIN (8ipka v kruhu) dosiahnut’ vyhernu kombinaciu
symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu to&it po tom, &o boli
spustené stladenim tlac¢idia SPIN. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. V pripade symbolu Hold and
Win a Super Hold and Win sa hrd na 6 az 15 symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt' rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej Easti obrazovky. Su to tia¢idla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa zobrazi tlagidio i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabutka a popis
hernych funkcii, tla¢idlo paragraf - GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii,
tlagidlo hodiny GAME HISTORY - zobrazi hern( histériu, tlagidio dom - HOME sld2i na navrat do
ponuky hier), tiacidlo SOUND ON/OFF — reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlacidlom MUSIC
ON/OFF - nota, hra¢ zapne/vypne hudbu v hre atladidlo blesk TURBO ON/OFF zapina/vypina
zrychlenie otacdania valcov. Dalej tlagidio Buy BONUS - slzi na kupovanie bonusovej funkcie HOLD
AND WIN SPINS, dalej tla¢idlo Mince (sluzi na zmenu celkovej stavky), SPIN ($ipka v kruhu - spusti
ototenie valcov), tlagidlo AUTOPLAY (Sipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlagidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého je mozné
deaktivovat funkciu automatického hrania a tlacidio blesk (TURBO - zrychlenie ota¢ania valcov). Pole
BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a. V poli BET/Stavka hrac¢ vidi aktualnu stavku.
PoCas toCenia valcov je mozné skratit Cas ich toCenia tlatidlom SPIN a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tladidlo SETTINGS - tri biele vodorovné &iary)
aktivovat' rezim zrychlenia ota¢ania valcov TURBO. Zarovet moze byt hracovi ponuknuta aktivacia
rezimu TURBO aj po€as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat
prostrednictvom prepinac¢a v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otocenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit
tlacidlom Mince. Pri zmene stavky sa menia hodnoty na symboloch Hold and Win a Super Hold and
Win a jednotlivé hodnoty pefiaznych vyhier funkcie CASHPOT, zobrazené nad valcami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry st
v eurach. Vyherné symboly na finii musia zag¢inat na prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Piati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (MULTIPLIER WILDS)

Pogas Urovne 1 funkcie Hyper BET symboly MULTIPLIER WILDS nie su aktivne. Symboly
MULTIPLIER WILDS nahradzaju v8etky symboly okrem symbolu Hold and Win a symbolu Super Hold
and Win. Hra obsahuje $tyri druhy symbolov MULTIPLIER WILDS (x1, x2, x3 a x5). Ak je st¢astou
vyhernej kombinacie, nasobi vyhru za vyherni kombinaciu hodnotou uvedenou na symbole. Ak sa vo
vyhernej kombinacii vyskytnG dva alebo viac symbolov MULTIPLIER WILDS, vyhra za vyhernu
kombinaciu sa vynasobi hodnotou kazdého symbolu MULTIPLIER WILD. Symboly sa vyskytujd iba na
2. a 4. valci zlava.
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Bonusova funkcia HOLD AND WIN bonus

Ked sa potas zakladnej hry a zvolenej Hyper BET Urovne 3 (Diamant) alebo Urovne 4 (Tri diamanty)
objavi kdekolvek na valcoch aspofi 6 symbolov Hold and Win alebo Super Hold and Win, spusti sa
bonusova funkcia HOLD AND WIN bonus.

Pre Hyper BET Urovef 1 (Sedmiéka) nie su aktivne symboly Hold and Win a symboly Super Hold and
Win.

Pre Hyper BET Urovef 2 (WILD) nie st aktivne symboly Hold and Win a symboly Super Hold and Win.
Symboly Super Hold and Win sa vyskytuju iba na 1. a 5. valci zfava. Hra& ziska 3 ivodné oto&enia Hold
and Win SPINS. Funkcia prebieha automaticky. Symboly Hold and Win alebo Super Hold and Win,
ktoré spustili funkciu Hold and Win bonus, zostavaju uzamknuté na pozicii na ktorej sa objavili. Pogas
Hold and Win SPINS sa vyhry odvijaju od stavky, ktord bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred
spustenim Hold and Win bonus. Pokial sa objavi symbol Super Hold and Win CASHPOT nahodne sa
vyberie jedna zo $tyroch hodndt zobrazenad nad valcami. Nasledne sa symbol zmeni na vybranu
hodnotu. Penazné hodnoty a vyhry CASHPOT su vypladcané az po skonéeni bonusovej funkcie Hold
and Win SPINS. Urovne st zobrazené nad valcami v jednotlivych farebne odlisnych poliach MINI,
MINOR, MAJOR a MAXI. Vzdy, ked sa objavi dal§i symbo! Hold and Win alebo Super Hold and Wn
uzamkne sa na mieste a pocCet zostavajucich otofeni sa navysi na 3. Poget zostavajucich volnych
otoCeni je zobrazeny v poli SPINS LEFT. Ak su v8etky pozicie na valcoch uzamknuté symbolmi Hold
and Win alebo Super Hold and Win, udeli sa hracovi vyhra a funkcia sa skonéi.

Kupovanie bonusovej funkcie HOLD AND WIN SPINS (Buy BONUS)

HraC ma moznost kipit' 3 oto¢enia bonusovej funkcie HOLD AND WIN SPINS za peniaze. Kliknutim na
tlaCidlo Buy BONUS, ktoré sa nachadza v lavej dolnej ¢asti obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od
aktualnej stavky. V ponuke sd dva druhy oto¢eni HOLD AND WIN SPINS. V pripade prvého druhu
otoeni HOLD AND WIN SPINS — WIN CASHPOT MORE OFTEN, ponika 3 oto&enia a je vadsia
pravdepodobnost’ vyhry funkcie CASHPOT potas otogeni. Druhy druh HOLD AND WIN SPINS pontka
3 oto¢enia za mensiu cenu. Pocet otoceni (HOLD AND WIN SPINS) a cena sa zobrazuje v jednotlivych
farebne odlisnych poliach. Tla¢idlami — a + (TIER 1 az TIER 10) hra¢ meni vy$ku aktualnej stavky v
ramci funkcie Buy BONUS. Po zvoleni druhu oto¢eni a naslednom kliknuti na tlagidio START sa dana
Ciastka (PRICE/Cena) odpotita z pola Zostatok. Potom sa spusti kipena bonusovéa funkcia HOLD AND
WIN SPINS a prebieha rovnako ako bonusova funkcia HOLD AND WIN bonus. Po¢as HOLD AND WIN
SPINS sa vyhry odvijaju od stavky, ktora bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred spustenim
HOLD AND WIN SPINS. Po poslednom volnom otogeni je hragovi suma za vyhry pripisana a hraé sa
vracia do zakladnej hry.

Funkcia Hyper BET

Hra obsahuje $tyri urovne funkcie Hyper BET. Hra¢ meni uroven kliknutim na jedno zo $tyroch tiagidiel,
ktoré sa nachadzaju pod valcami. Styri tladidla su nasledovné: Sedmicka, WILD, Diamant a Tri
diamanty. Zmena urovne ma vplyv na vysku jednotlivych stavok. Zoznam drovni;

Uroven 1 (Sedmigka): Hra vyplaca akikolvek kombinaciu symbolov sedmitka a vSetky kombinacie
symbolov BAR na platnej vyhernej linii. Symboly MULTIPLIER WILD, Hold And Win a Super Hold and
Win su v tomto rezime neaktivne.

Uroven 2 (WILD): Hra vyplaca véetky vyherné kombinacie, ktoré su aktivne poas Urovne 1. V Urovni 2
st symboly MULTIPLIER WILD, Hoid And Win a Super Hold and Win neaktivne.

Uroven 3 (Diamant): Okrem vyhernych kombinacii, ktoré su aktivne poéas Urovne 1 a Urovne 2, st v
Urovni 3 aktivne symboly Hold And Win. Ked sa objavi 6 alebo viac symbolov Hold And Win spusti sa
bonusova funkcia Hold and Win SPINS. Symboly Super Hold a Win su v tomto rezime neaktivne.

Uroven 4 (Tri diamanty): Okrem aktivnych vyhernych kombinacii z Urovne 1, Urovne 2 a Urovne 3 st v
priebehu Urovne 4 aktivne symboly Super Hold a Win. Akakolvek kombnnacna 6 alebo viac symbolov
Hold and Win a symbolov Super Hoid and Win aktivuje HOLD AND WIN bonus. V tomto rezime s
aktivne vSetky symboly.
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Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,10 € / 37,50 € pri stavke 0,10 € Buy BONUS
Maximaina stavka do hry: 100 € / 2 000 € pri stavke 100 € Buy BONUS

Maximalna vyhra z hry: 30 001 000 € (300 010-nasobok stavky)

Vyherna tabuflka

Vypocet vyhry je dany podielom suginu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 10, 30,
50 alebo 500 v zavislosti od nastavenia funkcie Hyper BET. Pre Hyper BET trovei 1 je koeficient 10.
Pre Hyper BET uaroven 2 je koeficient 30. Pre Hyper BET uroven 3 je koeficient 50. Pre Hyper BET

uroven 4 je koeficient 500. . S T ———
| Symbol [ Nazov | x | ax | 5x |
| |
| WILD x1 (MULTIPLIER WILDS) - - -
I8a3E=} |WILD x2 (MULTIPLIER WILDS) : . -
Ny S S R ]
g% WILD x3 (MULTIPLIER WILDS) - - -
y % WILD x5 (MULTIPLIER WILDS) : - -
| {9,) Hold and Win . N
b, ” |
— B S S 4
T Super Hold and Win - - - !
‘|Hold and Win CASHPOT - - -
Ohniva sedmigka 250 1000 | 3000 ‘
S - - I . r ;
|
Cervena sedmicka 250 500 | 1000 ‘
Modra sedmicka 150 | 500 1000
. — — I _
Akakofvek kombinacia sedmigiek 15 50 100
— — St SeS S -i _'—' —— —
BAR BAR BAR .75 ‘ 125 300
BAR BAR 50 100 200 |
'BAR| B ‘ 30 75 | 200
—— — = - : —— —
1l Akakolvek kombinacia BAR 10 i 50 100 |
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2615

Firebolt Multi 7s Hold and Win

Firebolt Multi 7s Hold and Win je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s jednym, dvoma alebo troma kompletne zobrazenymi symbolmi
na vaici. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlatidiom SPIN (Sipka v kruhu) dosiahnut vyhernti kombinaciu
symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestan todit po tom, ¢o boli
spustene stlacenim tlacidla SPIN. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. V pripade symbolu Hold and
Win a Super Hold and Win sa hra na 3 az 15 symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Hlavne tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. Su to tiadidia: SETTINGS — tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa zobrazi tlatidlo i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis
hernych funkcii, tlacidlo paragraf —~ GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii,
tla¢idlo hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernu histériu, tladidio dom — HOME sluZi na navrat do
ponuky hier), tiacidlo SOUND ON/OFF - reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tladidlom MUSIC
ON/OFF - nota, hra¢ zapne/vypne hudbu v hre a tiadidio blesk TURBO ON/OFF zapinalvypina
zrychlenie ota¢ania valcov. Dalej tladidlo Buy BONUS - sluzi na kupovanie bonusovej funkcie HOLD
AND WIN SPINS, dalej tla¢idio Mince (sluzi na zmenu celkovej stavky), SPIN ($ipka v kruhu - spusti
otoCenie valcov), tlacidio AUTOPLAY (8ipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie
automatickeho hrania sa dané tlatidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého je mozné
deaktivovat' funkciu automatického hrania a tlacidlo blesk (TURBO ~ zrychlenie ota&ania valcov). Pole
BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hrada. V poli BET/Stavka hrad vidi aktualnu stavku.
PocCas tocenia valcov je moiné skratit ¢as ich toenia tladidiom SPIN a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tlagidlo SETTINGS - tri biele vodorovné &iary)
aktivovat' rezim zrychlenia ota¢ania valcov TURBO. Zarovei méze byt hradovi ponuknuta aktivacia
rezimu TURBO aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat
prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit
tlaCidlom Mince. Pri zmene stavky sa menia hodnoty na symboloch Hold and Win a Super Hold and
Win a jednotlivé hodnoty pefiaznych vyhier funkcie CASHPOT, zobrazené nad valcami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod vaicami v poli WIN. Jednotlivé vyhry st
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci Upine viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich vaicoch
neprerusovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbo! (MULTIPLIER WILDS)

Pot¢as Urovne 1 funkcie Hyper BET symboly MULTIPLIER WILDS nie su aktivne. Symboly
MULTIPLIER WILDS nahradzaju vSetky symboly okrem symbolu Hold and Win a symbolu Super Hold
and Win. Hra obsahuije tri druhy symbolov MULTIPLIER WILDS (x1, x2 a x3). Ak je si&astou vyhernej
kombinacie, nasobi vyhru za vyhernd kombinaciu hodnotou uvedenou na symbole. Ak sa vo vyherne
kombinacii vyskytnu dva alebo viac symbolov MULTIPLIER WILDS, vyhra za vyhernd kombinaciu sa
vynasobi hodnotou kazdého symbolu MULTIPLIER WILD. Symboly sa vyskytuju iba na 2., 3. a 4. valci
zlava.

Bonusova funkcia CASHPOT
Pokial sa objavi symbol Hold and Win CASHPOT, nahodne sa vyberie jedna zo $tyroch hodnot
zobrazena nad valcami (MINI, MINOR, MAJOR a MAXI). Nasledne sa symbol zmeni na vybranu
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hodnotu. Hra ma 4 pefiazné urovne, ktoré mozno aktivovat symbolom Hold and Win CASHPOT. Ked
hra¢ vyhra Cashpot, ziska hodnotu zobrazenl na rozhrani pre rovefi Cashpotu, ktorG vyhral v dase

vyhry.

Bonusova funkcia HOLD AND WIN bonus

Ked sa po¢as zakladnej hry a zvolenej Hyper BET Urovne 3 (Diamant) alebo Urovne 4 (Tri diamanty)
objavi kdekolvek na valcoch aspofi 6 symbolov Hold and Win alebo Super Hold and Win, spusti sa
bonusova funkcia HOLD AND WIN bonus. Hra¢ ziska 3 (vodné otoZenia. Funkcia prebieha
automaticky. Pre Hyper BET Urovet 1 (Sedmitka) nie su aktivne symboly Hold and Win a symboly
Super Hold and Win.

Pre Hyper BET Urovert 2 (Multiplier sedmigka x3) nie su aktivne symboly Hold and Win a symboly
Super Hold and Win. Symboly Super Hold and Win sa vyskytuju iba na 1. a 5. valci zfava. Symboly
Hold and Win alebo Super Hold and Win, ktoré spustili funkciu Hold and Win bonus, zostavaju
uzamknuté na pozicii na ktorej sa objavili. Potas funkcie sa vyhry odvijaju od stavky, ktora bola
zobrazena v poli BET bezprostredne pred spustenim Hold and Win bonus. Pefazné hodnoty a vyhry
CASHPOT su vyplacané az po skonceni bonusovej funkcie Hold and Win bonus. Vzdy, ked sa objavi
dalsi symbol Hold and Win alebo Super Hold and Win uzamkne sa na mieste a pocet zostavajucich
otoCeni sa navysi na 3. Pocet zostavajucich volnych otoceni je zobrazeny v poli SPINS LEFT. Ak su
véetky pozicie na valcoch uzamknuté symboimi Hold and Win alebo Super Hold and Win, udeli sa
hracovi vyhra a funkcia sa skon¢i.

Symboly Multiplier sedmicka, Multiptier BAR

Ked sa vo vyhernej kombin&cii objavi symbol Multiplier sedmicka, vyhra za vyherni kombinaciu sa
vynasobi nasobitelom, ktory je priradeny k symbolu Multiplier sedmi¢ka. K symbolu Multiplier sedmicka
su pripojené 2 mozné hodnoty nasobitela: x2 alebo x3. Ked sa vo vyhernej kombinacii objavi symbol
Multiplier BAR, vyhra za vyhernu kombindciu sa vynasobi muitiplikatorom pripojenym k symbolu
Multiplier BAR. Symboly Multiplier BAR mézu mat 2 hodnoty nasobitefa: x2 alebo x3. Symboly
Multiplier sedmicka a Multiplier BAR su aktivne na Grovniach Hyper BET 2, 3 a 4.

Kupovanie bonusovej funkcie HOLD AND WIN SPINS (Buy BONUS)

Hrac¢ ma moznost kupit' 3 oto¢enia bonusovej funkcie HOLD AND WIN SPINS za peniaze. Kliknutim na
tiacidlo Buy BONUS, ktoré sa nachadza v lavej dolnej ¢asti obrazovky pod vaicami. Cena sa odvija od
aktualnej stavky. V ponuke su dva druhy oto¢eni HOLD AND WIN SPINS. V pripade prvého druhu
otofeni HOLD AND WIN SPINS — WIN CASHPOT MORE OFTEN, ponuka 3 otoenia a je vacsia
pravdepodobnost' vyhry funkcie CASHPOT pocas oto¢eni. Druhy druh HOLD AND WIN SPINS ponuka
3 oto¢enia za mensiu cenu. Pocet oto¢eni (HOLD AND WIN SPINS) a cena sa zobrazuje v jednotlivych
farebne odliSnych poliach. TiaCidlami — a + (TIER 1 az TIER 10) hra¢ meni vy$ku aktualnej stavky v
ramci funkcie Buy BONUS. Po zvoleni druhu oto¢eni a naslednom kliknuti na tiagidlo START sa dana
Ciastka (PRICE/Cena) odpocita z pola Zostatok. Potom sa spusti kupena bonusova funkcia HOLD AND
WIN SPINS a prebieha rovnako ako bonusova funkcia HOLD AND WIN bonus. Podas HOLD AND WIN
SPINS sa vyhry odvijaju od stavky, ktora bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred spustenim
HOLD AND WIN SPINS. Po poslednom vofnom otoéeni je hragovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa
vracia do zakladnej hry.

Funkcia Hyper BET

Hra obsahuje $tyri drovne funkcie Hyper BET. Hrac meni Groven kliknutim na jedno zo $tyroch tlagidiel,
ktoré sa nachadzaju pod valcami. Styri tladidia st nasledovné: Sedmigka, Multiptier sedmitka x3,
Diamant a Tri diamanty. Zmena trovne ma vplyv na vy$ku jednotlivych stavok. Zoznam Grovni:

Urover 1 (Sedmi¢ka): Hra vyplaca akukolvek kombinaciu symbolov sedmitka a véetky kombinacie
symbolov BAR na platnej vyhernej linii. Nasobitele pripojené k symbolom s neaktivne. Symboly
Multiplier Sedmicka a Multiplier BAR nie su si¢astou vyhernych kombinaciach, ale funguji ako bezné
symboly Sedmiciek a BAR (bez nasobitela). Symboly MULTIPLIER WILD, Hold and Win a Super Hold
and Win su v tomto reZime neaktivne. Bonusova funkcia CASHPOT nie je na tejto drovni Hyper BET
aktivna.

Uroven 2 (Multiplier sedmitka x3): Hra vyplaca vSetky vyherné kombinacie, ktoré su aktivne podas
Urovne 1. V Urovni 2 st aktivne symboly MULTIPLIER WILD, Muitiplier Sedmitka a Multiplier BAR.
Symboly Hold And Win a Super Hold and Win su neaktivne. Bonusova funkcia CASHPOT nie je na
tejto urovni Hyper BET aktivna.
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Uroveri 3 (Diamant): Okrem vyhernych kombinacii, ktoré su aktivne pocas Urovne 1 a Urovne 2, st v
Urovni 3 aktivne symboly Hold And Win. Ked sa objaw 6 alebo viac symbolov Hold And Win spusti sa
bonusova funkcia Hold and Win SPINS. Symboly Super Hold a Win su v tomto rezime neaktivne.
Bonusova funkcia CASHPOT je na tejto Grovni Hyper BET aktivna.

Uroveri 4 (Tri diamanty): Okrem aktivnych vyhernych kombinacii z Urovne 1, Urovne 2 a Urovne 3 st v
priebehu Urovne 4 aktivne symboly Super Hold a Win. Akakolvek kombmécca 6 alebo viac symbolov
Hold and Win a symbolov Super Hold and Win aktivuje HOLD AND WIN bonus. V tomto rezime su
aktivne vSetky symboly. Bonusova funkcia CASHPOT je na tejto trovni Hyper BET aktivna.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,05 €/ 37,50 € pri stavke 0,05 € Buy BONUS
Maximalna stavka do hry: 100 € / 2 000 € pri stavke 100 € Buy BONUS
Maximalina vyhra z hry: 4 050 000 € (40 500-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany podielom suginu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 5, 30, 50
alebo 500 v zavislosti od nastavenia funkcie Hyper BET. Pre Hyper Bet droven 1 je koeficient 5. Pre
Hyper BET urover 2 je koeficient 30. Pre Hyper BET uroveri 3 je koeficient 50. Pre Hyper BET urovers 4
1e koeficient 500.

Symbol Nazov ) 3x | 4x L 5x |
B
| . , -
o | k N .
_ | = -
| _
| te o % [Hold and Win - ‘ - . L
= -
- S N - ‘ ' B
=a@ps” | Super Hold and Win - - - i
.-l R — S T—— |
@w Hold and Win CASHPOT . . .
2 Ohniva sedmiéka 250 L 1000 5000
__ ) R | — —
2 Multiplier ohniva sedmicka x2 i - = ‘ -
| .
. e - _I__ | —
. | |
Multiplier ohniva sedmicka x3 - ! - -
- -~ Lol | _— |
=" |radova sedmitka 200 500 2 000
S [ . _i
| L@; > | Multiplier Fadova sedmiéka x2 : - -
/B e AR es I _ |
| lm:? I
i} Multiplier Fadova sedmicka x3 ‘ - - | - '
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. Symbol | ~ Nézov . & 1 ax | sx
| % ervena sedmicka 150 200 1000
| ﬁ‘ 2 Multiplier cervena sedmicka x2 - - -
@['; Multiplier éervena sedmicka x3 - - -
e o - I |
@ Modra sedmicka 100 ' 150 500
e ——— 1L — — | — = f—— —|
§> Multiplier modra sedmicka x2 - - .
| | |
- [ — I 1 | | S—
| &: Multiplier modra sedmiéka x3 - - | -
. = S — — = 3 - -
e Zelena sedmicka 60 126 250
! SR— —_— — === et 3 —_— 4
‘ &E: Multiplier zelena sedmic¢ka x2 - ‘ - ' -
| @ Muitiplier zelena sedmicka x3 \ . - -
. o I S |
'_-
" Akakolvek kombinacia sedmiéiek 10 ‘ 25 ' 50
I
— - B R ‘ —
BAR BAR BAR 25 ‘ 50 200
T =y o L § |
Multiplier BAR BAR BAR x2 ! - - = |
| |
e e ! _ — | _— |
Multiplier BAR BAR BAR x3 - ’ - =
|
T3 |BAR ‘ 20 50 150 ﬁ
(5F3a) |Multiplier BAR x2 - . e
= — —_— — '__ i = S
(@) |Multiplier BAR x3 - - -
e IR S S
"BIA_NMR, Akéakofvek kombinacia BAR 5 ! 10 20
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Joker Leprechauns Hold and Win

Joker Leprechauns Hold and Win je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim
valcov tlaCidiom SPIN (3ipka v kruhu) dosiahnut vyhern kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia v momente, ked' sa valce prestanu toéit po tom, &o boli spustené stiagenim tlacidla SPIN. Hra
sa na 3 az 6 rovnakych symbolov. V pripade symbolu Hold and Win a Super Hold and Win sa hra na 4
az 16 symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho
menit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Hlavne tlacidia su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. St to tladidla: SETTINGS ~ tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa zobrazi tla¢idio i —~ PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis
hernych funkcil, tlatidlo paragraf - GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii,
tlacidlo hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernd histériu, tlagidlo dom — HOME slGzi na navrat do
ponuky hier), tiatidlo SOUND ON/OFF - reproduktor, hra& zapne/vypne zvuky v hre, tlacidlom MUSIC
ON/OFF - nota, hra¢ zapne/vypne hudbu v hre atlagidlo biesk TURBO ON/OFF zapinalvypina
zrychlenie otacania valcov. Dalej tlagidio Buy BONUS - sluzi na kupovanie bonusovych hier (Free
Spins) a funkcie Hold and Win SPINS, dalej tlatidio Mince (sluzi na zmenu celkovej stavky), SPIN
(Sipka v kruhu - spusti otoCenie valcov), tlatidlo AUTOPLAY (Sipky v kruhu, funkcia automatického
hrania). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tladidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka),
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania atladidio blesk (TURBO -
zrychlenie otac¢ania valcov). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hrada. V poli
BET/Stavka hra¢ vidi aktualnu stavku. Pogas to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich todenia tladidiom
SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tlagidio
SETTINGS - tri biele vodorovné &iary) aktivovat rezim zrychienia otagania valcov TURBO. Zarovef
méze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu TURBO aj poéas hrania prostrednictvom dialégového
okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepina&a v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit
tlacidlom Mince. Zmena stavky ma vplyv na jednotlivé hodnoty pefaznych vyhier funkcie CASHPOT,
zobrazené nad valcami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry st
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci Gplne vlavo a rovnaké symboly
(pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD), (MULTIPLIER WILDS)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem symbolov
MULTIPLIER WILDS, symbolu BONUS (Scatter), symbolu Hold and Win a symbolu Super Hold and
Win. Hra obsahuje tri druhy symbolov MULTIPLIER WILDS (x1, x5 a x10). Ak je su&astou vyhernej
kombinacie, nasobi vyhru za vyhernu kombinaciu hodnotou uvedenou na symbole. Ak sa vo vyhernej
kombinacii vyskytnu dva alebo viac symbolov MULTIPLIER WILDS, vyhra za vyhernd kombinaciu sa
nasobi iba raz. Symboly MULTIPLIER WILDS nahradzaju v§etky symboly okrem symbolu BONUS
(Scatter), symbolu Hold and Win a symbolu Super Hold and Win.. V priebehu zakladnej hry a volnych
otoceni sa symboly MULTIPLIER WILDS vyskytuji len na 2., 3., 4. a 5. valci zlava.

Nazov hry: Joker Leprechauns Hold and Win TECHMI | _ ™ T-10-94.1/PH
Verzia: 2.0.6 sy USTAV PIESTANY, a. 5, Overil: 901
Platnost od: 14.05.2025 Kra skacestla 2929/8 Strana1z4



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Bonusova funkcia Hold and Win BONUS

Ked sa potas zakladnej hry azvolenej Hyper BET drovne 2 (WILD x1) a 3 (WILD x5) alebo podas
volnych oto¢eni Free Spins BONUS objavi kdekolvek na valcoch 6 a viac symbolov Hold and Win
alebo Super Hold and Win, spusti sa bonusova funkcia Hold and Win BONUS. Hraé¢ ziska 3 tvodné
otoCenia Hold and Win SPINS. Funkcia prebieha automaticky. Symboly Hold and Win alebo Super Hold
and Win, ktoré spustili funkciu Hold and Win SPINS, zostavaju uzamknuté na pozicii na ktorej sa
objavili. Po¢as Hold and Win SPINS sa vyhry odvijaju od stavky, ktora bola zobrazena v poli BET
bezprostredne pred spustenim Hold and Win SPINS. Pokial sa objavi symbol CASHPOT nahodne sa
vyberie jedna zo $tyroch hodnét zobrazend nad valcami. Nasledne sa symbol zmeni na vybrana
hodnotu. Vzdy, ked sa objavi dal8i symbol Hold and Win alebo Super Hold and Win uzamkne sa na
mieste a pocet zostavajucich otoéeni sa navysi na 3. V pripade, ak sa uzamkni véetky pozicie na
véetkych valcoch, je hracovi udelena vyhra vo vyske 20-nasobku stavky, ktora bola zobrazena
bezprostredne pred spustenim funkcie, a funkcia sa skon&i. Poget zostavajucich volnych otogeni je
zobrazeny v poli SPINS LEFT. Po poslednom oto¢eni sa hragovi zobrazi dialégové okno s celkovou
vyhrou (CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s moznostou vratit sa do zakladnej hry tlagidiom
CONTINUE. Tlagidiom TRY AGAIN je mozné vstupit do dialébgového okna funkcie Buy BONUS.

Bonusové hry zadarmo - vofné otocenia (Free Spins)

Za 3 symboly BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ vyhru v podobe 2-
nasobku aktualnej celkovej stavky a 5, 10 alebo 12 volnych otoéeni. V pripade 4 symbolov BONUS
hrac ziska vyhru 4-nasobok aktuainej celkovej stavky a 5, 10 alebo 12 vofnych oto&eni. Presny podet
volnych oto¢eni zavisi od aktualneho nastavenia Hyper BET. V pripade Hyper BET Urovne 1 je hragovi
udelenych 5 volnych otogeni. Po¢as Hyper BET Urovne 2 je hracovi udelenych 10 volnych otogeni.
V priebehu Hyper BET Urovne 3 je hragovi udelenych 12 volnych otogeni. Symbol BONUS sa vyskytuje
pocas zakladnej hry lenna 2., 3., 4. a 5. valci zlava.

Volné otolenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluji v poli
TOTAL WIN. Pocet zostavajucich volnych otoCeni je zobrazeny v poli SPINS. Voiné otoéenia su
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry
ziskane pocas bonusovej hry volné oto¢enia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli volné otoCenia ziskané. Potgas trvania rezimu volnych otogeni je moZné opatovne
ziskat' dal$ie vofné otocenia. Napravo od valcov sa nachadza meter s tromi hviezdami (+3 SPINS). Po
nazbierani 3 symbolov BONUS ACCUMULATOR sa meter naplni a k aktualnemu poétu volnych
otoCeni sa pripoCitaju dalSie 3 volné oto¢enia. Meter sa méze pocéas volnych otoéeni napinit' viackrat.
Po poslednom otoCeni sa hracovi zobrazi dialogové okno s celkovou vyhrou (CONGRATULATIONS
TOTAL WIN) s moznostou vratit sa do zakladnej hry tlac¢idliom CONTINUE. Tlag¢idlom TRY AGAIN je
mozné vstupit' do dialégového okna funkcie Buy BONUS. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu
moznt vyhru, volné otogenia st ukonéené napriek zostavajucim volnym otogeniam.

Kupovanie bonusovych hier (Free Spins) a Hold and Win SPINS (Buy BONUS)

Hra¢ ma moznost kipit' 3 Hold and Win SPINS, 3 Super Hold and Win SPINS, 10 a 12 bonusovych hier
(Free Spins) za peniaze. Kliknutim na tlacidlo Buy BONUS, ktoré sa nachadza v lavej doinej dasti
obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Potet volnych ototeni (FREE SPINS),
hodnota nasobitefa na symbole WILD (MULTIPLIER WILDS) acena sa zobrazuje v jednotlivych
farebne odliSnych poliach. Pocet a cena za HOLD AND WIN SPINS a SUPER HOLD AND WIN SPINS
sa takisto zobrazuje v jednotlivych farebne odlisnych poliach. Tlagidlami — a + (TIER 1 az TIER 10) hrag
meni vySku aktualnej stavky v ramci funkcie Buy BONUS. Po zvoleni bonusovych hier alebo Hold and
Win SPINS a naslednom kliknuti na tladidio START sa dana &iastka (PRICE/Cena) odpocita z pola
Zostatok. V pripade zakupenia Free Spins sa spustia kipené bonusové hry a prebiehajl rovnako ako
volné otoCenia. Pri zakupeni Hold and Win BONUS SPINS sa spusti bonus so 6 nahodne
umiestnenymi symbolmi Hold and Win alebo Super Hold and Win, ktoré st uzamknuté na valcoch.
Vyhry ziskané pocas kapenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola
nastavena pri kupe bonusovych hier. Po poslednom volnom otogeni je hraovi suma za vyhry pripisana
a hrac sa vracia do zakladnej hry.

Bonusova funkcia CASHPOT

V priebehu zakladnej hry a bonusovej hry sa na valcoch vyskytuju symboly Hold and Win a Super Hold
and Win. Symboly Hold and Win sa vyskytuju len po¢as Hyper BET Grovne 2. Symboly Super Hold and
Win sa vyskytuju len potas Hyper BET Urovne 3. Ak sa na vaicoch zobrazia 4 alebo 5 symbolov, hrac
ziska pefazné hodnoty priradené k tymto symbolom a méze byt aktivovany CASHPOT. Ak sa aktivuje
CASHPOT nahodne sa vyberie jedna zo $tyroch hodnét zobrazena nad valcami (BRONZE, SILVER,
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GOLD a PLATINUM). V pripade, Ze sa CASHPOT aktivuje po¢as volnych otogeni alebo Buy BONUS,
na urcenie hodndét CASHPOT sa pouZije stavka, ktora bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred
aktivaciou vofnych oto¢eni alebo Buy BONUS.

Funkcia Hyper BET

Hra obsahuje tri tirovne funkcie Hyper BET. Hra¢ meni aroven kliknutim na jedno z troch tladidie!, ktoré
sa nachadzaju napravo od valcov. Tri tla¢idid st nasledovné: WILD x1, WILD x5 a WILD x10. Zmena
urovne ma vplyv na vy$ku jednotlivych stavok. Zoznam drovni:

Uroved 1 (WILD x1): Hra vyplaca vsetky zakladné vyherné kombinacie symbolov. Symboly
MULTIPLIER WILDS x1 st aktivne. Symboly MULTIPLIER WILDS x5 a x10, Hold and Win a Super
Hold and Win si v tomto reZzime neaktivne. Bonusova funkcia CASHPOT a HOLD AND WIN BONUS
nie su v tejto Urovni Hyper BET dostupné.

Urover 2 (WILD x5): Hra vyplaca vaetky vyherné kombinacie, ktoré su aktivne poéas Urovne 1. V tejto
urovni su aktivne symboly MULTIPLIER WILDS x5. Symboly Hold and Win su aktivne. Symboly
MULTIPLIER WILDS x10 a Super Hold and Win su neaktivne. Bonusova funkcia CASHPOT a HOLD
AND WIN BONUS mézu byt spustené.

Uroven 3 (WILD x10). Okrem vyhernych kombinacii z Urovne 1 a 2 st aktivované aj symboly Super
Hold and Win a MULTIPLIER WILDS x10. Bonusova funkcia HOLD AND WIN BONUS a CASHPOT
mdZu byt spustené.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €/ 15,20 € pri stavke 0,10 € Buy Bonus
Maximaina stavka do hry: 100 € / 4 064 € pri stavke 100 € Buy Bonus
Maximalna vyhra z hry: 5 779 976 € (57 799,76-nasobok stavky)

Vyherna tabutka
Vypocet vyhry je dany podielom sic¢inu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 10, 50,
alebo 500 v zavislosti od nastavenia funkcie Hyper BET. Pre Hyper BET urovef 1 je koeficient 10. Pre
Hyper BET uroven 2 je koeficient 50. Pre Hyper BET uroven 3 je koeficient 500. V pripade vyhry za
kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana si¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

o Nazov | x| 4 &x | 6x
WILD (Divoky symbol) 100 150 500 1000
& —_——— — T I I I— I
'j WILD x1 (MULTIPLIER WILDS) - - - - |
' — |
WILD x5 (MULTIPLIER WILDS) - - - | -
—_— | _ [
| WILD x10 (MULTIPLIER WILDS) - I - - -
<4l BONUS (Scatter symbol) 2 10 - -
I}.. — — ——
BONUS ACCUMULATOR - - - - |
Hold and Win - - - -
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k Symbol _ Nazov | 3 | 4x | sx | 6x |
| Q‘i- 3 x‘,} Super Hold and Win - - - -
CASHPOT - - - -
Ohniva sedmiéka 50 100 200 400
BAR BAR BAR 10 50 100 200
|
o - = . == S| S |
|
BAR BAR 5 . 25 40 100
| - | o
BAR 5 25 40 . 100
Zvon 2 10 20 50
Stvorlistok 2 10 20 | 50
Melon 2 5 15 30
- . - A
Ceresne 2 ' 5 15 30
Hrozno 2 5 ; 15 30
|
Slivka 2 5 15 30
Nazov hry: Joker Leprechauns Hold and Win T-10-94 1/PH
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Miami Sunset 7s Hold and Win

Miami Sunset 7s Hold and Win je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov
tiagidlom SPIN (8ipka v kruhu) dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestani tocit' po tom, ¢o boli spustené stlatenim tlacidla SPIN. Hra sa na 3
az 5 rovnakych symbolov. V pripade symbolu Hold and Win a Super Hold and Win sa hra na 3 az 15
symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. St to tlagdidia: SETTINGS - tri biele vodorovné
ciary (po rozkliknuti sa zobrazi tlacidlo i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis
hernych funkcii, tla¢idlo paragraf - GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii,
tla¢idlo hodiny GAME HISTORY - zobrazi herna histériu, tladidlo dom — HOME slG2i na navrat do
ponuky hier), tiacidio SOUND ON/OFF - reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlagidiom MUSIC
ON/OFF - nota, hra¢ zapnelvypne hudbu v hre atladidio blesk TURBO ON/OFF zapinalvypina
zrychlenie ota¢ania vaicov. Dalej tladidio Buy BONUS - slazi na kupovanie funkcie Hold and Win
SPINS, dalej tlacidlo Mince (slizi na zmenu celkovej stavky), SPIN (Sipka v kruhu - spusti otogenie
valcov), tlacidlo AUTOPLAY (8ipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého je mozné
deaktivovat' funkciu automatického hrania a tla¢idlo blesk (TURBO - zrychlenie otacania valcov). Pole
BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraca. V poli BET/Stavka hra¢ vidi aktuainu stavku.
Potas toCenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlatidiom SPIN a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tlatidlo SETTINGS - tri biele vodorovné giary)
aktivovat' rezim zrychlenia otacania vaicov TURBO. Zaroven méze byt hradovi ponuknuta aktivacia
rezimu TURBO aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat
prostrednictvom prepinac¢a v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit
tlacidlom Mince. Pri zmene stavky sa menia jednotlivé hodnoty penaznych vyhier funkcie CASHPOT,
zobrazené nal'avo od valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v doinej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
nepreruSovane. Plati iba najvys$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (MULTIPLIER WILDS)

Symbol MULTIPLIER WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii,
okrem symbolov Hold and Win, Super Hold and Win a symbolu CASHPOT. Symbol nie je aktivny
pocas prvej urovne Hyper BET (Tri sedmi€ky). Hra obsahuje $tyri druhy symbolov MULTIPLIER WILDS
(x1; x2, x3 a x5). Ak je sutastou vyhernej kombinacie, nasobi vyhru za vyherni kombinaciu hodnotou
uvedenou na symbole. Ak sa vo vyhernej kombinacii vyskytnu dva alebo viac symbolov MULTIPLIER
WILDS, vyhra za vyhern(i kombinaciu sa vynasobi hodnotou kazdého symbolu MULTIPLIER WILD.
V priebehu zakiadnej hry sa symboly MULTIPLIER WILDS objavuju len 2. a 4. valci zlava.

Bonusova funkcia HOLD AND WIN bonus

Ked sa pocas zakladnej hry a zvolenej Hyper BET Urovne 3 (Diamant) alebo Urovne 4 (Tri diamanty)
objavi kdekolvek na valcoch aspoft 6 symbolov Hold and Win alebo Super Hold and Win, spustf sa
bonusova funkcia HOLD AND WIN bonus. Hra¢ ziska 3 Gvodné otodenia Hold and Win SPINS. Funkcia
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prebieha automaticky. Symboly Super Hold and Win sa vyskytujl iba na 1. a 5. valci zlava. Symboly
Hold and Win alebo Super Hold and Win, ktoré spustili funkciu Hold and Win bonus, zostavaju
uzamknuté na pozicii na ktorej sa objavili. Poas Hold and Win SPINS sa vyhry odvijaju od stavky,
ktora bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred spustenim Hold and Win bonus. Pokial sa objavi
symbol CASHPOT nahodne sa vyberie jedna zo $tyroch hodnét zobrazena nalavo od valcov. Nasledne
sa symbol zmeni na vybranu hodnotu. Pefiazné hodnoty a vyhry CASHPOT su vyplacané az po
skon¢eni bonusovej funkcie Hold and Win SPINS. Urovne sl zobrazené nalavo od valcov v
jednotlivych farebne odlignych poliach MINI, MINOR, MAJOR a MAXI. Vzdy, ked sa objavi dalsi symbol
Hold and Win alebo Super Hold and Win uzamkne sa na mieste a pocet zostavajucich otoleni sa
navysi na 3. Pocet zostavajucich volnych otoceni je zobrazeny v poli SPINS LEFT. Ak st vdetky
pozicie na valcoch uzamknuté symbolmi Hold and Win alebo Super Hold and Win, udeli sa hracovi
vyhra a funkcia sa skon¢i. Po poslednom otogeni sa hracovi zobrazi dialégové okno s celkovou vyhrou
(CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s moznostou vratit sa do zakladnej hry tlagidlom CONTINUE.
Tlacidlom TRY AGAIN je mozné vstupit do dialégového okna funkcie Buy BONUS.

Kupovanie bonusovej funkcie Hold and Win SPINS (Buy BONUS)

Hra ma moznost' kupit' 3 ototenia bonusovej funkcie Hold and Win SPINS za peniaze. Kliknutim na
tlacidio Buy BONUS, ktoré sa nachadza v lavej doinej casti obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od
aktuainej stavky. V ponuke su dva druhy otogeni Hold and Win SPINS. V pripade prvého druhu oto&eni
Hold and Win SPINS — Win cashpots more often, ponuka 3 otodenia a je vadsia pravdepodobnost'
vyhry funkcie CASHPOT pocas oto€eni. Druhy druh Hold and Win SPINS ponuka 3 oto&enia za mensiu
cenu. Pocet otoceni (Hold and Win SPINS) a cena sa zobrazuje v jednotlivych farebne odlidnych
poliach. Tlacidlami — a + (TIER 1 az TIER 10) hra¢ meni vy$ku aktualnej stavky v ramci funkcie Buy
BONUS. Po zvoleni druhu otogeni a naslednom kliknuti na tlagidlo START sa dana &iastka
(PRICE/Cena) odpocita z pola Zostatok. Potom sa spusti kiipena bonusova funkcia Hold and Win
SPINS a prebieha rovnako ako bonusova funkcia HOLD AND WIN bonus. Pogas Hold and Win SPINS
sa vyhry odvijaju od stavky, ktora bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred spustenim Hold and
Win SPINS. Po poslednom volnom otoéeni je hragovi suma za vyhry pripisana a hraé sa vracia do
zakladnej hry.

Bonusova funkcia CASHPOT

V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie Hold and Win SPINS sa na valcoch vyskytuju symboly
CASHPOT. Po zobrazeni symbolu CASHPOT na valcoch sa nahodne vylosuje jedna zo $tyroch drovni
CASHPOT. Nalavo od valcov st zobrazené styri farebne odlisné polia MINI, MINOR, MAJOR a MAXI
v ktorych sa zobrazuje aktuaina vyhra pre dant arovets CASHPOT. Poéas funkcie Hold and Win SPINS
je moZne vyhrat' kazdu drove’t CASHPOT viac ako jedenkrat. V pripade, ze sa CASHPOT aktivuje
pocas funkcie HOLD AND WIN bonus alebo Buy BONUS, na uréenie hodnét CASHPOT sa pouzije
stavka, ktora bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred aktivaciou HOLD AND WIN bonus alebo
Buy BONUS.

Funkcia Hyper BET

Hra obsahuje styri Grovne funkcie Hyper BET. Hra¢ meni urover kiiknutim na jedno zo $tyroch tlagidiel,
ktoré sa nachadzaju napravo od valcov. Styri tladidla su nasledovné: Tri sedmicky, WILD, Hold and Win
a Super Hold and Win. Zmena Urovne ma vplyv na vy$ku jednotlivych stavok. Zoznam Urovni:

Uroveit 1 (Tri sedmitky): Hra vyplaca vsetky zakladné vyherné kombinacie symbolov. Symboly
MULTIPLIER WILDS x1, x2, x3 a x5, Hold and Win a Super Hold and Win su v tomto rezime neaktivne.
Bonusova funkcia CASHPOT a HOLD AND WIN bonus nie st v tejto Grovni Hyper BET dostupné.

Uroven 2 (WILD): Hra vyplaca vaetky vyherné kombinacie, ktoré su aktivne potas Urovne 1. V tejto
urovni st aktivne symboly MULTIPLIER WILDS x1, x2, x3 a x5. Symboly Hold and Win a Super Hold
and Win su neaktivne. Bonusova funkcia CASHPOT a HOLD AND WIN bonus nemézu byt spustené.

Uroven 3 (Diamant): Okrem vyhernych kombinacii z Urovne 1 a 2 st aktivované aj symboly Hold and
Win. Bonusova funkcia HOLD AND WIN BONUS a CASHPOT mézu byt spustené. Symboly Super
Hold and Win su neaktivne.

Uroveri 4 (Tri diamanty): Okrem vyhernych kombinacii z Urovne 1, 2 a 3 st aktivované aj symboly
Super Hold and Win. Bonusova funkcia HOLD AND WIN bonus a CASHPOT mézu byt spustené.
Vsetky symboly su aktivne.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 37,50 € pri stavke 0,10 € Buy Bonus
Maximalna stavka do hry: 100 € / 2 000 € pri stavke 100 € Buy Bonus
Maximaina vyhra z hry: 30 001 000 € (300 010-nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie a koeficientu 10, 30,
50 alebo 500 v zavislosti od nastavenia funkcie Hyper BET. Pre Hyper BET uroven 1 je koeficient 10.
Pre Hyper BET uroven 2 je koeficient 30. Pre Hyper BET urover 3 je koeficient 50. Pre Hyper BET
uroven 4 je koeficient 500.
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2617

Lady Lava Mini-Max

Lady Lava Mini-Max je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztoenim valcov tiagidiom SPIN
(Sipka v kruhu) dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu todit po tom, o boli spustené stladenim tlacidla SPIN. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov. V pripade symbolu K-CASH sa hrd na 4 az 15 symbolov. Hra obsahuje 20
vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tiagidla su umiestnené v doinej ¢asti obrazovky. Su to tlatidla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa zobrazi tlacidio i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis
hernych funkcii, tlacidlo paragraf — GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii,
tlacidlo hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernd histériu, tladidlo dom — HOME sluzi na navrat do
ponuky hier), tiacidlo SOUND ON/OFF — reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlagidiom MUSIC
ON/OFF - nota, hra¢ zapnelvypne hudbu v hre atlatidlo blesk TURBO ON/OFF zapinalvypina
zrychlenie otacania valcov. Dalej tlagidlo Hyper BONUS - slizi na kupovanie bonusovych hier a funkcie
Hold and Win SPINS, dalej tlacidlo Mince (slizi na zmenu celkovej stavky), SPIN ($ipka v kruhu -
spusti otoCenie valcov), tlatidlo AUTOPLAY (Sipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii
funkcie automatického hrania sa dané tlatidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého
je mozneé deaktivovat funkciu automatického hrania a tladidlo blesk (TURBO - zrychlenie otadania
valcov). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraga. V poli BET/Stavka hrad vidi
aktualnu stavku. Poas toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich toCenia tlacidlom SPIN a urychliit tak
zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tladidio SETTINGS - tri biele
vodorovné Ciary) aktivovat rezim zrychlenia ota¢ania valcov TURBO. Zaroveh moézZe byt hradovi
ponuknuta aktivacia rezimu TURBO aj poc¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
moZné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit
tlacidlom Mince. Pri zmene stavky sa menia jednotlivé hodnoty pefiaznych vyhier funkcie CASHPOT,
zobrazené nad vaicami.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
veurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat na prvom valci Gpine vfiavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
nepreruSovane. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD), (MULTIPLIER WILDS)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem symbolov
K-CASH, symbolu BONUS (Scatter) a symbolu ACCUMULATOR. Hra obsahuje symboly MULTIPLIER
WILDS, ktoré mdzu mat rézne hodnoty, od x1 az do maximaineho nasobitela x15. Ak je suéastou
vyhernej kombindcie, nasobi vyhru za vyhernt kombinaciu hodnotou uvedenou na symbole. Ak sa vo
vyhernej kombinacii vyskytni dva alebo viac symbolov MULTIPLIER WILDS, vyhra za vyhernu
kombinaciu sa nasobi iba raz. Symboly MULTIPLIER WILDS nahradzaju v$etky symboly okrem
symbolu BONUS (Scatter), symbolu ACCUMULATOR a symbolu K-CASH. Symbol WILD sa objavuje
len v zakladnej hry a na 2., 3., 4. a5. valci zfava. Symboly MULTIPLIER WILDS sa objavuju len
v priebehu volnych oto¢eni ana 2., 3., 4. a 5. valci zlava.
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Bonusové hry zadarmo - vol'né otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hraé vyhru v podobe 2-
nasobku aktualnej celkovej stavky a 8 volnych otogeni. V pripade 4 symbolov BONUS hraé ziska vyhru
5-nasobok aktuainej celkovej stavky a 8 volnych otoeni. V pripade 5 symbolov BONUS hraé ziska
vyhru 10-nasobok aktuéinej celkovej stavky a 8 volnych otodeni. Vofné otodenia prebiehaju
automaticky a vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluji v poli TOTAL WIN. Potet
zostavajucich vofnych otogeni je zobrazeny v poli SPINS. VoIné oto&enia su hazardna hra, pri ktorej nie
je hracovi odpotitana z pofa BALANCE/Zostatok ziadna stavka. Vyhry ziskané podas bonusovej hry
volné otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otoenia
ziskané. Pocas trvania rezimu volnych otogeni je moZné opatovne ziskat dalsie volné otodenia. Ak sa
na valcoch objavi symbol ACCUMULATOR zvysi sa hodnota MULTIPLIER WILD o 1 a k aktualnemu
poctu volnych otogeni sa pripotita jedno vorné otodenie naviac. Aktuadina hodnota MULTIPLIER WILD
je zobrazena nalavo od valcov. V zavislosti od hodnoty MULTIPLIER WILD sa budd na valcoch
objavovat' symboly MULTIPLIER WILD s danou hodnotou. Pogiatoéna hodnota symbolu MULTIPLIER
WILD je x1. Maximaina hodnota, ktoré méze dosiahnut MULTIPLIER WILD symbol, je x15. Po
poslednom otoCeni sa hracovi zobrazi dialégové okno s celkovou vyhrou (CONGRATULATIONS
TOTAL WIN) s moznostou vratit sa do zakladnej hry tlagidlom CONTINUE. Tiagidlom TRY AGAIN je
mozné vstupit do dialégového okna funkcie Hyper BONUS. V pripade, ak hraé dosiahne maximalnu
moznu vyhru, volné otoCenia su ukongené napriek zostavajacim vofnym otodeniam.

Kupovanie bonusovych hier (Free Spins) a K-CASH SPINS (Hyper BONUS)

Hraé ma moznost kupit 3 K-CASH SPINS, 3 K-CASH SPINS (WIN CASHPOTS MORE OFTEN), 8
bonusovych hier s MULTIPLIER WILDS x1 (Free Spins) a 8 bonusovych hier s MULTIPLIER WILDS x5
(Free Spins) za peniaze. Kliknutim na tlagidlo Hyper BONUS, ktoré sa nachadza v lavej dolnej dasti
obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Poget volnych otogeni (FREE SPINS),
hodnota nasobitefa na symbole WILD (MULTIPLIER WILDS) acena sa zobrazuje v jednotlivych
farebne odlidnych poliach. Poget a cena za K-CASH SPINS sa takisto zobrazuje v jednotlivych farebne
odlisnych poliach. Tlagidlami — a + (TIER 1 a2 TIER 28) hra& meni vysku aktuainej stavky v ramci
funkcie Hyper BONUS. Po zvoleni bonusovych hier alebo K-CASH SPINS a naslednom kiiknuti na
tiaCidio START sa dana ciastka (PRICE/Cena) odpotita z pola Zostatok. V pripade zakupenia Free
Spins sa spustia kipené bonusové hry a prebiehaju rovnako ako volné otoenia. Pri zakipeni K-CASH
SPINS sa spusti bonus so 6 nahodne umiestnenymi symbolmi K-CASH, ktoré su uzamknuté na
valcoch. Vyhry ziskané potas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora
bola nastavena pri kipe bonusovych hier. Po posiednom volnom oto&eni je hraéovi suma za vyhry
pripisana a hrac sa vracia do zakladnej hry.

Bonusova funkcia CASHPOT

V priebehu zakladnej hry a bonusovej hry sa na valcoch vyskytuji symboly K-CASH. Ak sa na valcoch
zobrazia 4 alebo 5 symbolov, hra¢ ziska pefiazné hodnoty priradené k tymto symbolom a méze byt
aktivovany CASHPOT. Ak sa aktivuje CASHPOT nahodne sa vyberie jedna zo Styroch hodnét
zobrazena nad valcami (BRONZE, SILVER, GOLD a PLATINUM). V pripade, Zze sa CASHPOT aktivuje
pocas volnych otoceni alebo Hyper BONUS, na ur¢enie hodnét CASHPOT sa pouzije stavka, ktora
bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred aktivaciou volnych otogeni alebo Hyper BONUS.

Bonusova funkcia K-CASH

Symboly sa objavuji potas zakladnej hry a volnych oto&eni s pefiaznymi hodnotami. V pripade ak sa
objavi kdekofvek na valcoch 4 alebo § symbolov K-CASH, hrag¢ ziska vyhru za jednotlivé symboly K-
CASH. Maximalna hodnota spojend so symbolom K-CASH je 200-nasobok celkovej stavky. Potas
volnych otoCeni a Kupovania bonusovych hier (Hyper BONUS) sa na uréenie hodnét K-CASH pouziva
stavka, ktora bola zobrazena na rozhrani bezprostredne pred spustenim hry volnych ototeni a
Kupovania bonusovych hier (Hyper BONUS).

Bonusova funkcia K-CASH SPINS

PocCas zakladnej hry alebo volnych otogeni, ked sa na fubovolnej pozicii objavi 6 alebo viac symbolov
K-CASH, spustia sa K-CASH SPINS, ktoré udeluju 3 podiatoéné K-CASH SPINS. Symboly K-CASH,
ktoreé spustili K-CASH SPINS, st uzamknuté na mieste podas trvania K-CASH SPINS. Kazdy symbol
K-CASH, ktory sa objavi na valcoch potas K-CASH SPINS, je uzamknuty na mieste pocas
nasledujucich otoCeni, kym sa neuzamknu v8etky pozicie na véetkych valcoch alebo kym sa neskonéia
K-CASH SPINS. Vzdy, ked sa symbol K-CASH uzamkne na mieste, podet zostavajucich K-CASH
SPINS sa zvysi na 3. Ak su v3etky pozicie na valcoch uzamknuté symbolmi K-CASH, udeli sa vyhra a
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K-CASH SPINS sa skongia. Vyhra za uzamknutie vetkych pozicii na vsetkych valcoch je 20-nasobok
hodnoty celkovej stavky zo zakladnej hry. V pripade, ze sa K-CASH SPINS aktivuje poc¢as vofnych
otoCeni alebo Hyper BONUS, bude pouzita celkovej stavky zo zékladne; hry. Po posiednom otogeni sa
hracovi zobrazi dialégové okno s celkovou vyhrou (CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s moznostou
vratit sa do zakladnej hry tlatidiom CONTINUE. Tlagidlom TRY AGAIN je mozné vstupit do
dialégového okna funkcie Hyper BONUS.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 12,81 € pri stavke 0,20 € Hyper Bonus
Maximalna stavka do hry: 100 € / 4 972,50 € pri stavke 30 € Hyper Bonus
Maximalna vyhra z hry: 15 003 775 € (150 037,75-nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 20. V
pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana suéinom hodnoty celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nazov . 3 ax | sx |
s 2 E ‘ RE P S T9X
B8 % (WILD (Divoky symbol) - - . '
WILD x1 (MULTIPLIER WILDS) - ' - | -
BONUS (Scatter symbol) 2 5 10
K-CASH - L - -
CASHPOT - - ' -
j { AccumuLATOR [ -
S— - i
Drahokam 40 | 200 | 1000
—_— E—— _— I 4 —
Vtak 25 100 300
—— — I | —
Korytna&ka 25 100 | 300
_ — i— —
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k A 15 60 200
|
K K 5 ' 40 100
| | |
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( __s_ymm_ i Nazov ' - } 3x . 4x | b5x

Q Q 5 40 100
J J 5 20 60

ﬂ 10 ' 5 ' 20 60

Nazov hry: Lady Lava Mini-Max TECHNI T-10-94.1/PH
Verzia: 2.0.11 VAV FIES IR & 5 Overil: 901
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2651

Bonus Joker Il XMAS

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov
tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii, ich podet nemozno
zmenit',

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje posiednu vyhru), tia¢idia MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(Hacidlo umozfiuje zapnut avypnut zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlagidla
AUTOSTART (zatodené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urcity pocet togeni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatocena $ipka -
spusti hru), MINCE (umoZnuje nastavit' vy8ku stavky). MozZnost nastavenia autostartu na urgity pocet
toCeni je pristupna cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit' do hry stlagenim tia¢idla SPAT (8ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepogitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. VWyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci tplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze
byt" vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom alebo bonusovym divokym symbolom. Plati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa mdze rozhodnuit do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraCovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mbze hrac vsadit' bud celt svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent
minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej iastky moze polit tlacidlom POLIT “1/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,4CIERNA/*CERVENA"). Ak hrag zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hrag méze potom svoju vyhru vziat tiadidlom BRAT v, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo
mdze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekro€it hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hraCovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Cerveny farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vrati sa do zakiadnej hry. Maximalina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divoky symbol JOKER nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou bonusového divokého symbolu
BONUS JOKER.

Nazov hry: Bonus Joker Il XMAS P TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Bonusovy divoky symbol
Bonusovym divokym symbolom je symbol BONUS JOKER. Nahradza akykolvek iny symbol okrem
divokého symbolu JOKER.

Bonusova hra

Ak hra¢ ziska liniovi kombinaciu bonusovych divokych symbolov BONUS JOKER, ziskava vyhru podla
vyhernej tabulky a zaroveri vstupuje do bonusovej hry s poctom volnych otagok uréenym vyhernou
tabulkou. Pocas bonusovej hry sa kazdy zobrazeny symbol BONUS JOKER vyhodnocuje samostatne,
pricom za kazdy nezavisly bonusovy symbol sa hragovi pripocita vyhra vo vyske 8-nasobku celkovej
stavky. Ak hra¢ potas bonusovej hry opat' ziska liniovii kombinaciu BONUS JOKER symbolov, ziskava
dalSie volné otatky podla vyhernej tabulky. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry st po¢as hazardnej hry bonusova hra
kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zékladného to&enia.

Bonusova funkcia OVOCNA BOMBA

Bonusova funkcia OVOCNA BOMBA sa méze nahodne aktivovat po nevyhernej kombinacii. Po jej
spusteni sa cela obrazovka zapini jednym druhom ovocného symbolu (CERESNE, POMARANC,
CITRON, HROZNO alebo MELON). Po zmiznuti tejto hromady ovocia sa na jej mieste zobrazi rovnaky
ovocny symbol na celej obrazovke, ¢im hra¢ automaticky ziska 5 vyhernych linii tohto symbolu.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalina stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 200 000,- € (400 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov (podas ;:nusovej (podas ::nusovej 3x
hre) hry)

(zgggii%ﬁ;y ° "°"”§’§§ ‘:tsé“k vor;ysczr%o:ascok_
(divoi;";sr;bol) ) ) 2
Zvony - - 24
Sedmicky - - 24
Melon - - 12
Hrozno - - 12
Citron - - 4
Pomarané - - 4
Ceresne - - 4

Nazov hry: Bonus Joker Il XMAS TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2652
Diva’s Spin

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii, ich po&et
nemozno zmenit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu. ’

Hlavné oviadacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(taCidlo umozZnuje zapnut avypnit zvuky). Na pravej Gasti obrazovky sa nachadzaji tladidla
AUTOSTART (zatogené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urcity poCet toceni alebo do minutia kreditu), tlagidio START (zato&ena Sipka -
spusti hru), MINCE (umozfiuje nastavit' vy$ku stavky). MoZnost' nastavenia autostartu na uréity pocet
to¢eni je pristupna cez tlagidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit' do hry stlacenim tlacidla SPAT (3ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepotitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlaidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci upine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraCovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit' bud cel svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vy$ku stavenej Giastky méze polit' tlacidlom POLIT “4/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrthluje nadol a riskovana giastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,4aCIERNA/#CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mbZe pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Gspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon¢i a vyhra je automaticky
pripisana hraCovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Servenu farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divoky symbol WILD nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou bonusového symbolu BONUS
a zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3, 4 a 5. Po zobrazeni divokého symbolu WILD sa méze roztiahnut na
cely valec. Pocas zakladnej aj bonusovej hry je aktivny vzdy len jeden divoky symbol (WILD) - bud ako
expandovany (roztiahnuty) WILD pokryvajici cely valec, alebo ako klasicky (neexpandovany) WILD na
jednom valci. V priebehu hry sa nikdy nezobrazi viac nez jeden divoky symbol si¢asne.

Nazov hry: Diva's Spin P e LUNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Bonusova funkcia MYSTERY

Potas zakladnej hry sa na valcoch mé2u objavit mystery symboly MYSTERY, ktoré aktivuju bonusovu
funkciu MYSTERY. Po zastaveni valcov sa vSetky zobrazené MYSTERY symboly nahodne premenia na
iné symboly z vyhernej tabufky, s vynimkou symbolov WILD (divoky symbol) a BONUS (scatter symbol),
¢im mobzu prispiet k vytvoreniu vyhernej kombinacie. Samotné MYSTERY symboly neprinasaju ziadnu
vyhru a nevystupuju ako samostatny symbol v historii hry.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol BONUS a zobrazuje sa iba po¢as zékladnej hry.

Bonusova hra

Ak hra¢ ziska kombinaciu scatter symbolov BONUS na réznych valcoch, aktivuje sa bonusova hra s
poctom vofnych otaCok urCenym podla vyhernej tabufky. Pocas bonusovej hry sa kazdy zobrazeny divoky
symbo! WILD automaticky roztiahne na cely valec a zostava uzamknuty na obrazovke az do konca
bonusovej hry. Po kazdom zato€eni sa v8ak tento uzamknuty WILD nahodne presunie na iny valec, ¢im
mbze prispiet k vytvoreniu vyhernych kombindacii. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry su potas hazardnej hry bonusova hra
kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného to&enia.

Bonusova funkcia DIAMONDS RESPINS

Ak sa pocas zakladnej hry symbol WILD objavi na vaicoch 2 az 5 a zaroven vytvori vyhern( kombinaciu,
aktivuje sa funkcia DIAMONDS RESPIN. Symbol WILD sa po dopade roztiahne na cely valec a pokryje
vSetky jeho pozicie. V tejto rozsirenej podobe zostava na valci po¢as nasledujucich troch po sebe iducich
bezplatnych roztoceni valcov (respinov), ¢im zvySuje Sancu na vytvorenie dal$ich vyhernych kombinacii.
Bonusova funkcia DIAMNODS RESPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpocitana Ziadna
stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusovej funkcie DIAMNODS RESPINS zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia DIAMNODS RESPINS ziskana. Vyhry st
potas hazardnej hry bonusova funkcie DIAMNODS RESPINS kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA
VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia.

Bonusova funkcia DIVA’S CHOICE
Pocas zakladnej hry sa mbze na konci otocenia nadhodne aktivovat $peciaina funkcia DIVA'S CHOICE.
Na obrazovke sa zobrazia tri nakupne tasky a hrac si vybera jednu z nich. Po otvoreni tasky ziska jednu
z nasledujucich odmien:

e  WIN SPIN — vyherné otocenie

e Bonusovu funkciu DIAMONDS RESPINS

e FREE SPINS - vstup do bonusovej hry s 15 volnymi otoGeniami zdarma

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 200 000,- € (400 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Diva's Spin S T CHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove; stavke)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
t.; )
- Mystery ) ) )
(mystery symbol)
\\_,)
LSt Bonus . .
C: ‘\.\.\_&_\ (scatter) 15 volnych otacok - =
&3 wild _ _ ]
rsi (divoky symbol)
3 Auto 5 10 75
T Prsteri 2,50 5 30
o/
=
- Taska 2,50 5 25
?ﬁ Topanky 2 4 25
<
Q Parfum 2 4 20
Z/g Ruz 2 4 20
A A 1,50 3 15
Lo
K K 1.5 3 15
Lty .
Q Q 1 2 10
E’ J 1 2 10
Nazov hry: Diva's Spin TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 2.1 1ig sl USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2658

Rich Fish 81

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhern
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross), ich
pocet nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informéacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlaCidlo umoznuje zapnut' avypnut zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tladidla
AUTOSTART (zatogené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urCity poCet toceni alebo do minutia kreditu), tiagidlo START (zatodena sipka -
spusti hru), MINCE (umoznuje nastavit vySku stavky). Moznost' nastavenia auto$tartu na urgity pocet
toCeni je pristupna cez tlaCidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hraé je
schopny sa vratit do hry stlagenim tlatidla SPAT ($ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana
k aktuaine nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit' tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci Gpine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol moze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraCovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre mdze hrac vsadit bud celu svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej ¢iastky méze polit' tladidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zaokrahluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
éervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,,eCIERNA/vCERVENA") Ak hrag zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat' tiadidiom BRAT v, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moéze pokradovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maX|maIne 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobend hra kongi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/&ervend farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoké symboly

Divoky symbol WILD nahradza akykofvek symbol okrem divokého symbolu WILD MULTIPLIKATOR a
pomaha vytvorit' vyhernd kombinaciu. Divoky symbol WILD MULTIPLIKATOR znasobuje vyhru z
vyhernej kombinacie 2-nasobne (2x). Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadza viac symbolov WILD
MULTIPLIKATOR, vyhra sa nasobi za kazdy z nich samostatne — 4x pri dvoch symboloch a 8x pri troch
symboloch WILD MULTIPLIKATOR. Kombinacia vytvorena vyluéne z divokych symbolov nie je vyherna.

Nazov hry: Rich Fish 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 938
Platnost' od: 25.06.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana1z2
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Bonusova funkcia Roztiahnutie
Nahodne mdze dojst k situacii, ked sa divoky symbol WILD rozsiri na cely valec a pokryje véetky pozicie
daného valca. Tymto sposobom moZe vyrazne zvysit $ancu na vytvorenie dal$ej vyhernej kombinacie.

Vyhodnotenie v8etkych vyhernych kombinacii nastava na konci bonusovej funkcie.

Bonusova funkcia Multiplikator
Nahodne méze dojst k situacii, ked sa divoky symbol WILD zaéne roztahovat' na cely valec, no nasledne
sa stiahne spat' na svoju pévodnu poziciu. V tomto momente sa premeni na divoky symbol WILD
MULTIPLIKATOR, ktory nahradza akykolvek symbol okrem divokého symbolu WILD a pomaha tak
vytvorit' vyhernt kombinaciu. Vyhodnotenie vSetkych vyhernych kombinacii nastava na konci bonusovej

funkcie.

Herné limity

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

Vyherna tabulka (ndsobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

0,10 €
500,- €

500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x
' Wild Multiplikator ) i
(divoky symbol)
Wild ) i
(divoky symbol)
'.:b 5
% Kridlovec Ohnivy 12 120
t Korytnacka 6 60
* Anjelik Koralovy 4 40
‘& Mediza 2 8
"% Krab 1 4
f% Morsky Konik 1 4
m Morska Hviezda 1 2
\ Tropicky Zelenac 1 2
Nazov hry: Rich Fish 81 "% TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig small USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 25.06.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2657

Retro Vegas 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tla¢idiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross), ich
poéet nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hilavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru), tiacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informécie o hre, vyhernt
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(Hacidlo umozfiuje zapnut avypnut zvuky). Na pravej casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla
AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na uréity pocet todeni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatoéena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoZauje nastavit' vySku stavky). MozZnost nastavenia autostartu na urgity pocet
toceni je pristupna cez tiaCidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit do hry stlagenim tlagidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre j je prepoéitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v eurdch v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zac¢inat' na valci Gpine
nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hra¢ vsadit' bud' celu svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora nekiesne pod nastavent
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vy3ku stavenej Ciastky moze polit tlagidiom POLIT “1/2%. Pri
polenl neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana ciastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovancu &iernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ACIERNNvCERVENA“) Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tlagidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladne; hry, alebo
méze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximélne 5 uspednych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekroCit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon¢i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Gervent farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divoky symbol WILD nahradza akykolvek iny symbol a ak je sii¢astou vyhernej kombinacie, vyhra z tejto
kombinacie sa znasobi 2-nasobne (2x). Dva symboly WILD znasobia vyhru 4x a tri symboly WILD ju
znasobia 8x. Kombinacia vytvorena vyluéne z divokych symbolov nie je vyherna.

Nazov hry: Retro Vegas 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1 1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 25.06.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana1z2
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Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,- € (200 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke) o
’)' Symbol Nazov | 3x 4x
Wild i i
(divoky symbol)
Sedem 16 160
Zvon 6 60
BAR 4 40
Meloén 1 4
Hrozno 1 4
Slivka 1 4
Pomarané 1 4
Ceresne 1 2
Nazov hry: Retro Vegas 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 25.06.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2650

Bomberto Show 100

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hré sa na 2 az 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 pevnych vyhernych linii, ich po&et
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraéa),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiatidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernd
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlaCidlo umoznuje zapnut avypnit zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlagidia
AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania na urcity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tlagidio START (zatoena Sipka -
spusti hru), MINCE (umozriuje nastavit vysku stavky). Moznost nastavenia autostartu na urcity pocet
toceni je pristupna cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit do hry stlatenim tlagidla SPAT ($ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit' tlatidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximaine;j stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valci tplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit bud celu svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Giastky méze polit' tlagidlom POLIT #1/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,aCIERNA/¥CERVENA®). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do z&kladnej hry, alebo
moZe pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5 Uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hrd¢ neuhadne spravne &iernu/cervent farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divoky symbol WILD nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter symbolu CLOVER. Kombinacia
vylu¢ne z divokych symbolov WILD je nevyherna.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol CLOVER. Ak hra¢ ziska kombinaciu scatter symbolov CLOVER kdekolvek
na valcoch, ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky.

Nazov hry: Bomberto Show 100 E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 25.06.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 2
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Specialny symbol

Specialnym symbolom je symbol WILD BOMBA. Ak sa kdekolvek na valcoch objavi symbol WILD
BOMBA - bez ohladu na jeho poziciu alebo pocet — aktivuje sa $pecialna funkcia Roztiahnutia. Podas
tejto funkcie sa symbol WILD BOMBA animaciou rozsiri na nahodny podet pozicii, pricom na vietky tieto
pozicie umiestni symboly WILD. Tie mézu napomdct vytvoreniu vyhernych kombinacii. V&etky vzniknuté
liniove kombinacie symbolov sa pocas tejto funkcie vyhodnocuju az po jej ukonéeni.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximaina stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Néazov 2x 3x 4x 5x 6X
' Clover
E& j (scatter) - 10 20 50 100
SCATTER
7 Sedem 0,10 1,25 5 15 50
@ Melon - 0,50 1,25 5 15
a Hrozno - 0,50 1,25 5 15
@ Jablko - 0,25 0,75 2 5
"@ Slivka : 0,10 0,25 1,50 4
O Citron - 0,10 0.25 1,50 4
Pomarang - 0,10 0,25 1,50 4
d% Ceresne - 0,10 0,25 1,50 4
wild
(divoky - - - - -
symbol)
Wild Bomba
(8peciainy - - - - -
symbol)
Nazov hry: Bomberto Show 100 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2653

Flooded Fruits

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidiom START dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov nad hladinou. Hra sa minimalne na 4 rovnaké symbolov zobrazenych kdekolvek
na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umozriiuje zapnat' avypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla
AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tlacidlo START (zato&ena $ipka -
spusti hru), MINCE (umoznuje nastavit' vySku stavky). MozZnost' nastavenia autostartu na urdity podet
toéeni je pristupna cez tlacidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je
schopny sa vratit do hry stiagenim tlatidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepogéitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno toc¢enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tiaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximainej stavky.

Vyhry

Po kazdom roztoCeni sa vSetky symboly nachadzaju pod povrchom na svojich prislugnych poziciach, s
vynimkou symbolov WILD a BONUS, ktoré vzdy zostavaju nad hladinou. Niektoré symboly sa véak mdzu
nahodne vzniest' nad hladinu, ¢im mézu poméct vytvorit' vyherné kombinacie. Symboly, ktoré zostanu
pod povrchom, sa nezapocitavaju do vyhernych kombinacii a nepripisuju Ziadne vyhry. Jednotlivé vyhry
sa vyplacaju podla poctu rovnakych symbolov kdekolvek na valcoch. Celkovy podet rovnakych symbolov
na hernom poli na konci to¢enia uréuje hodnotu vyhry podla vyhernej tabulky. Vyhry za vyherné
kombinacie su zobrazené pri danych vyhernych symboloch. Jednotlivé vyhry za zakladnu otagku a za
bezplatné nahradzanie symbolov sa zobrazuje v poli nad hernym polom a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Plati len najvy$sia vyhra z vyhernej kombinacie. Vyhry z viacerych
vyhernych kombinacii sa s&itavaji. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Platny je
len najvy$§si poCet scatter symbolov.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraCovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit' bud celd svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastaven
minimainu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku stavenej giastky méze polit tladidlom POLIT “4/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,4CIERNA/#CERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat tlacidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kongi a vyhra je automaticky
pripisana hraCovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne g&iernu/Cerveni farbu, strati celt
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Flooded Fruits TEGHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Kupovanie bonusovych hier -

Vedla hracieho pola ma hra¢ moznost kliknut na tlacidio KOSIK, ktoré otvori ponuku $pecidlnych stavok.
V nej si moze zvolit' Speciédinu stavku BUY FEATURE, ktora zaruuje kombinaciu $tyroch symbolov
BONUS a tym okamzite spusti bonusovu hru. Vyhry ziskané v tejto bonusovej hre sa uréuju podla
vyplatnej tabulky a vysky stavky nastavenej v zakladnej hre. Cena tejto $pecialnej stavky je 100-nasobok
aktualnej stavky v zakladnej hre a je dostupna len pri stavkach do maximalneho limitu 50 € na hru.

Bezplatné nahradzanie symbolov

Ak hrac ziska vyhernu kombinaciu symbolov (s vynimkou symbolu BONUS), vsetky symboly tvoriace tuto
kombinaciu sa z valcov odstrania (tzv. ,prasknu”) a ich miesto zaujmu symboly, ktoré prepadnu z vy$sich
pozicii. Tym sa vytvori priestor pre dalSie mozné vyhry. Vedla hracieho pola sa nachadza ukazovate!
nasobitefa vyhier (MULTIPLIER), ktory zagina s potiatoénou hodnotou x1. Po prvej vyhernej kombinacii
a naslednom prepadnuti symbolov sa nasobitel zvysi o +1 — teda nasledujlce vyhry sa nasobia x2, po
dalsom prepadnuti x3 a tak dalej. Maximalny mozny nasobitel potas zakladnej hry je x5, zatial &o potas
bonusovej hry moéze dosiahnut az x10. Tento proces pokratuje, kym sa objavuji nové vyherné
kombinacie. Akonahle uz k ziadnemu dalsiemu prepadnutiu symbolov nedéjde, nasobitel sa resetuje na
x1 pri nasledujucom novom zatoceni. Potas bezplatného nahradzania symbolov nie je hracovi z pola
KREDIT odpotitana Ziadna stavka — ide o hazardnu hru bez dodato&nych nakladov. Vyhry ziskané v
ramci tejto funkcie sa pocitaju podla vysky stavky nastavenej v hre, v ktorej bolo bezplatné nahradzanie
spustené. Vsetky tieto vyhry sa kumuluju v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA, spolu s vyhrou zo
zakladného tocenia.

Divoky symbol
Divoky symbol WILD nahrédza akykolvek iny symbol s vynimkou bonusového symbolu BONUS. Po
zobrazeni zostava vzdy nad hladinou.

Bonusovy symbol
Bonusovym symbolom je symbol BONUS. Po zobrazeni zostava vZdy nad hladinou.

Bonusova funkcia RANDOM APPEAR SYMBOL
Bonusova funkcia RANDOM APPEAR SYMBOL sa mdze nahodne aktivovat na lubovolnom symbole,
ktory sa nachadza nad hladinou v momente, ked sa valce roztotia a jeho susedné symboly su pod
hladinou. Symbol, na ktorom sa funkcia spusti, vytiahne véetky svoje susedné symboly nad hladinu, &im
mobze napomoct’ vytvoreniu vyhernych kombinacii.

Bonusova hra

Ak na valcoch padnu Styri symboly BONUS, spusti sa bonusova hra s piatimi volnymi zato&eniami. Po¢as
tejto hry je mozné ziskat dalsie BONUS symboly, ktoré hradovi pridelia dodatoéné volné zatogenia. V
bonusovej hre sa vSetky symboly na v8etkych poziciach vzdy nachadzaju nad hladinou. Bonusova hra
je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry
su pocas hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou
zo zakladného toéenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 10,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalinej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Flooded Fruits e cUNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig sl USTAV PIESTANY a. s. Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

by . o T\ .
Symbol @ ﬁ @‘; @ v (e..
Al g ' :
Wild Bonus
Nazov | (divoky Melén Hrozno Banan | Ananas | Jahoda Kiwi Citron |Pomarané|(bonusovy
symbol) symbol)
4x 5 2 2 1 1 0,80 0,80 0,40 040 |2 Vvornych
otacok
5x 10 4 4 2 2 1,60 1,60 0,80 0,80 -
6x 15 6 6 3 3 2,40 2,40 1,20 1,20 -
7x 20 8 8 4 4 3,20 3,20 1.60 1,60 -
8x 25 10 10 5 5 4 4 2 2 -
9x 30 12 12 6 6 4,80 4,80 2,40 2,40 -
10x 35 14 14 7 7 5,60 5,60 2,80 2,80 -
11x 40 16 16 8 8 6,40 6,40 3,20 3,20 -
12x 45 18 18 9 9 7,20 7,20 3,60 3,60 -
13x 50 20 20 10 10 8 8 4 4 -
14x 55 22 22 11 11 8,80 8,80 4,40 4,40 -
15x 60 24 24 12 12 9,60 9,60 4,80 4,80 -
16x 65 26 26 13 13 10,40 10,40 5,20 520 -
Nézov hry: Flooded Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig E USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 938
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2654

Frutiki Bonus Party

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyherny
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross), ich
pocet nemozno zmenit'.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiacidla MENU (tri vodorovné ciary - obsahuje informacie o hre, vyhernl
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umoZnuje zapnat avypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tladidia
AUTOSTART (zatoCené sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urcity pocet toteni alebo do minutia kreditu), tlagidio START (zatoCena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoznuje nastavit vysku stavky). Moznost nastavenia autostartu na urgity pocet
toceni je pristupna cez tla¢idio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je
schopny sa vratit do hry stladenim tlagidla SPAT ($ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana
k aktuaine nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tiaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximaine stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zac¢inat' na valci tplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajuce;j hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej Ciastky moze polit' tlagidlom POLIT “1/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢&iernou alebo
Cervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,,QC!ERNA/vCERVENA“). Ak hrag zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat' tlagidiom BRAT v, ¢im sa vrati do zéakladnej hry, alebo
moze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaline 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Gervent farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Kupovanie bonusovych hier

Vedla hracieho pola ma hra¢ moznost' kiiknat na tlacidio KOSIK, &im sa otvori ponuka $pecialnych
stavok. Z tejto ponuky si mdze zvolit Speciainu stavku BUY FEATURE, ktora garantuje vyskyt aspon
troch symbolov BONUS a tym automaticky spusti BONUSOVU HRU. Vyhry z volnych roztoceni
ziskanych v bonusovej hre sa vypotitavaju na zaklade vyhernej tabulky a vysky stavky zvolenej v
zakladnej hre. Tato Specialna stavka stoji 30-nasobok aktualnej stavky v zakladnej hre a je dostupna len
v pripade, Zze zvolena stavka neprekratuje maximainy limit 100 € na hru.

Nézov hry: Frutiki Bonus Party ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Bezplatné nahradzanie symbolov

Ak hrac ziska vyhernu kombinéciu symbolov (s vynimkou symbolu BONUS), véetky symboly tvoriace tuto
kombinaciu sa z valcov odstrania (tzv. ,prasknu’) a ich miesto zaujmu symboly, ktoré prepadnu z vy$sich
pozicii. Bezplatné nahradzanie symbolov pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna.
Bezplatné nahradzanie symbolov je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané poas Bezplatného nahradzania symbolov zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bolo Bezplatné nahradzanie symbolov ziskané. Vyhry su potas
Bezplatného nahradzania symbolov kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo
zakladného tocenia.

Divoky symbol

Symbol WILD nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS a pomaha vytvorit vyhernd
kombinaciu. Ak je sucastou vyhernej kombinacie, znasobuje jej vyhru 2-nasobne (2x). Kazdy dalsi
symbol WILD vyhru dalej nasobi - 4x pri dvoch symboloch WILD, 8x pri troch a 16x pri $tyroch symboloch
WILD. Kombinacia vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra

Ak tri, Styri alebo pat symbolov BONUS padnu kdekolvek na valcoch, spustia bonusovd hru s piatimi,
desiatimi alebo péatnastimi vofnymi otatkami. Pocas bonusovej hry je mozné ziskat dalsie symboly
BONUS, ktoré udelia dodato¢né volné otacky. Pri vyhernej kombinacii (okrem symbolov BONUS) sa
vyherné symboly z valcov odstrania (,prasknua”) a ich miesto zaujmu symboly z vy$sich pozicii, &im sa
vytvaraju nové $ance na vyhru. Vedla hracieho pola sa nachadza ukazovatel nasobitela vyhier, ktory
zacina na hodnote x1. Po kazdej vyhernej kombinacii sa nasobitel zvysi o +1 — teda po prvej vyhre sa
vyhry nasobia x2, po dal$ej x3 atd., a to aZ dovtedy, kym neprepadnu ziadne dalsie symboly. Maximalny
mozny nasobitel méze dosiahnut’ hodnotu az x10. Nasledne sa s novym roztoenim nasobitel vynuluje
spat na predvolend hodnotu x1. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpogitana ziadna
stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru,
v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakiadného tocenia.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 3,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimainej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 3 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Bonus g g m . . o
(scatter) 5 volnych otd&ok | 10 volnych otacok | 15 volnych otaéok
Wild

(divoky symbol)

Melén 10 20 50

Hrozno 4 10 40
Nazov hry: Frutiki Bonus Party TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Nazov 3x 4x 5x

Slivka 2 5 10

Pitaya 1 4 8

Citrén 1 4 8

Pomaran¢ 1 2 4

Hruska 1 2 4

Ceresne 0,40 1 3
Nazov hry: Frutiki Bonus Party PR TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig il USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2498

81 to Bonus

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaici Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 4 rovnakych symboloy. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross), ich
pocet nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozne
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnam zariadeni maze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca)
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), agidia MENU (tri vodorovné ciary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umoziuje zapnut' avypnat zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tladidla
AUTOSTART (zatogené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
§ moznostou hrania na urcity podet toceni alebo do minutia kreditu), tlag¢idlo START (zato€ena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoznuje nastavit vysku stavky). Moznost nastavenia autostartu na urcity pocet
toCeni je pristupna cez tladidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrac¢ je
schopny sa vratit' do hry stladenim tladidia SPAT (Sipka doprava).

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota cetkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlacidiom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherne kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci upine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol maze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa sé&itavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem vyhry z
bonusovej hry, (tlacidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastaveny minimainu stavku do hazardnej hry).
Hra¢ sa mdze rozhodnut do tohto rezimu vstupit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre
méze hra¢ vsadit bud celu svoju vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktoré nekiesne pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej iastky
maoze polit tiagidlom POLIT “1/2¢, Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje
nadol a riskovana ¢giastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ..QCIERNNvCERVENA‘). Ak hraé
zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tiacidiom BRAT v, &im sa
vrati do zakladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hrag ma k dispozicii maximalne 5
ispesnych opakovani, pri¢om stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
konci a vyhra je automaticky pripisana hraéovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
¢iernu/ervend farbu, strati celt stavenu &iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej
hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILDx2 a nahradza vSetky ostatné symboly. Ak hraé ziska vyhernu
kombinaciu s jednym divokym symbolom WILDx2, tak sa vyhra nasobi 2x. V pripade ziskania dvoch
divokych symbolov sa vyhra nasobi 4x a v pripade ziskania troch divokych symbolov sa vyhra nasobi 8x.
Kombinacia pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.

Nazov hry. 81 to Bonus TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 2 1 1ig UsTAv PIESTANY, 3. 5, Overil 938
Platnost od 13 02 2025 Krajinskéd cestla 2929/8 Strana 122

82101 PIESTANY

.214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Bonusova hra
Ak hra¢ odohra 81 toceni v zakladnej hre od vstupu do hry alebo od poslednej ziskanej bonusove; hry,
ziska vstup do bonusove| hry s 5 volnymi otackami zadarmo. Podet zostavajucich toéeni do ziskania
bonusove] hry sa zobrazuje na poditadle nalavo od herneého pola.
V pripade prerudenia hry sa po opatovnom vstupe zobrazi pocet zostavajucich todeni, ktoré mal hraé
pred prerusenim. Vyhry v bonusove) hre sa hraju s celkovou stavkou, ktora sa rovna aktualnej hodnote
ZETONU PRE BONUS. Tato hodnota sa zobrazuje nalavo od herného pofa, nad poditadiom
zostavajucich toZeni do ziskania bonusovej hry
* Ak hrac pocas zakiadnej hry az do ziskania bonusovej hry nemeni vysku stavky, HODNOTA
ZETONU PRE BONUS zodpoveda vyske nastavenej stavky
* Ak hrac pocas zakladne] hry pred ziskanim bonusovej hry zmeni vysku stavky, hodnota ZETONU
PRE BONUS sa upravi na sumu, s ktorou hrad vstupi do dalsej bonusovej hry. Tato suma
zohfadnuje aktualnu vysku stavky a predchadzajice stavky pri kazdej zmene stavky v zakladnej
hre.
Po ukonéeni bonusovej hry sa hodnota Zeténu pre bonus v zakladnej hre aktualizuje na vy$ku stavky
stanovenu pred vstupom do bonusovej hry. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej hracovi nie je
odpocitana ziadna stavka Vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola zobrazena
ako hodnota ZETONU PRE BONUS pred vstupom do bonusove| hry. Vyhry pocas hazardnej hry
Bonusova hra sa kumuluji v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia

Herné fimity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z nry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkove] stavky)
Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3Ix 4x
W Wildx2 ) )
\ L {(divoky symbol)
7 Sedmicka 10 100
@ Meldn 5 60
v Hrozno 4 40
“ Slivka 2 8
‘ Pomaran¢ 1 4
‘ Citrén 1 4
@ Ceresne 1 2
|
Nazov hry' 81 to Bonus | TECHMIGKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia. 2.1.1ig USTAV PIESTANY, o, 5. Overii' 938
Platncst od® 13 03 2025 Krajlnska cesta 2929/9 Strana 222

82101 PIESTANY
-241A.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2637

81 Dice Awards

81 Dice Awards je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
Vv internetovom kasine s tromi symbolmi na vaici. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov rozto¢enim valcov. Hrd sa na tri az $tyri rovnaké symboly. V pripade troch
symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade $tyroch symbolov sa hra na 81
vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCtovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdéze byt rozioZenie
ovladacich a informa¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlaCidia MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena $ipka - roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického tocenia vaicov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit’ tlagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Poéas todenia valcov je mozné skratit' ¢as
ich toCenia tiaCidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovert moéze byt hracovi ponuknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj poéas hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlaCidiom - a + v rozmedzi minimainej a maximainej stdvky. Pomocou tlagidia MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej &asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zacinat na
prvom valci upine viavo a rovnaké symboly (pripadne zasttipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich vaicoch nepreruSovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stladenim aktivneho
tla¢idla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tia¢idla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlaCidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mdze pokracovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hraé méze pokracovat' v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat’ tlacidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celd dovtedy ziskanu ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktord méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hrag
mdze zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hrag riskovanu iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripi$e hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihluju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hragovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrada a aktuainej
potenciainej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoli

I"an TECHNICKY SKUSOBNY
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zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro&eniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je ndsobena hra ukonéena a hradovi sa pripise &iastka
zpola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit' funkciu Riziko, stlaéi tiagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a ¢&iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre hraé
nechce vstupit' do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlacidlo Pripisat’ (Pokladnitka prasa), nasledne
je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximaina vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol (WILD)

Divokym symbolom je symbol Kocka hviezda, ktory nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné
symboly. Kazdy symbol Kocka hviezda vo vyhernej kombinacii nasobi dand vyhru x2 (a2 do x8). Ak sa
vo vyhernej linii nachadza jeden symbol Kocka hviezda, vyherna kombinacia sa zdvojnasobi. Ak sa vo
vyhernej linii nachadzaju dva symboly Kocka hviezda, vyherna kombinacia sa Stvornasobi. Ak sa vo
vyhernej linii nachadzaju tri symboly Kocka hviezda, vyhernd kombinacia sa zosemnasobi. Za
samostatny symbol nie je vyplacana Ziadna vyhra.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabuflka
Vypocet vyhry je dany suéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

Nazov - ax | 3x

Kocka hviezda (Divoky symbol) ! - ' -

b il DR il e ol nie o, o tiah St =ity S,

Kocka sedem I 160

= = - e e e ——— R & [ ——

- |

|

m Kocka koruna I 60 6 |
|

—_— _— L e B —

E Kocka so Siestimi bodkami 40 4

e A e e — — ek T ——

Kocka s piatimi bodkami 4 ' 1

- . |_ 15 .
E Kocka so styrmi hodkami 4 1
'E Kocka s tromi bodkami 4 ' 1

Kocka s dvomi bodkami

—_— 2 i = = —— — ¥ — b

a Kocka s jednou bodkou { 2 ' 1 |
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Firebird 27 Dice

Firebird 27 Dice je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernt kombinaciu
symbolov rozto¢enim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s po¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidlia MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena Sipka - rozto&i valce)) AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit' automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vycerpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit tlatidliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Pocas toéenia valcov je mozné skratit' ¢as
ich togenia tlacidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia vaicov
QUICK SPIN. Zarovert mdze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinata
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlaCidiom - a + v rozmedzi minimainej a maximainej stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Viyherné symboly na linii musia zaéinat na
prvom valci upine vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost' vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stladenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tla¢idla Cervena a Cierna. Hraé¢ tipuje kliknutim
na tlaCidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a moze pokracovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukofvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hrac méze pokradovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlagidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu ¢iastku, okno sa zavrie a hraé¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan¢né prostriedky hra¢a. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktora méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktord hrac
mdze zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tiacidiom POLIT méze hraé riskovanu &iastku zniZit' na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hratovi do pofa KREDIT V EUR. Obe &iastky sa zaokrihluji na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hradovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrada a aktualnej
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximaine; vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu stihrnnej vyhry 500 000 €, hra
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taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobend hra ukontena a hradovi sa pripise Ciastka
z pola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi
zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Riziko, stlagi tiagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a g&iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre hrag
nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tladidlo Pripisat’ (Pokladni¢ka prasa), nasledne
je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol (Wild)
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly. Za tri
po sebe iduce divoké symboly, ktoré zaginaju na prvom valci zlava, sa vyplaca samostatna vyhra.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 450 000 € (450-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sacinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkove;j stavky.

Nazov 3x |
S S I | .
WILD (Divoky symbol) 50
e e SEE e B = e =
Kocka sedem 50 |
|
e e I I
‘ |
Kocka pierka | 20 I
Kocka koruna 12
: i
Kocka so Siestimi bodkami { 8 ‘
e T 1 —‘
|
Kocka s piatimi bodkami 6 |
{Kocka so styrmi bodkami ' 4 i
Kocka s tromi bodkami ! 4
I. e - e e = T 1
' | . . |
| Kocka s dvomi bodkami , 2 ,
e R s
: i
‘ Kocka s jednou bodkou | 2
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27 Joker Dice

27 Joker Dice je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernd kombinaciu
symbolov roztoCenim valcov. Hra sa na tri rovhaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii. Pocet vyhernych
linif je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozloZenie
ovladacich a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabufku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatodena &ipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuhoinik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup k vyhernej tabutke je mozny
cez tlaCidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poCtu toCeni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vycerpania kreditu. Tento re2im hrania je
mozné ukondit' tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Poéas to&enia valcov je mozné skratit ¢as
ich toCenia tla¢idlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovefi méze byt hracovi ponuknutad aktivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toGenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimainej a maximainej stavky. Pomocou tlatidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za&inat na
prvom valci uplne vfavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch nepreru$ovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stladenim aktivneho
tladidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlacidla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tiaCidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méze pokracovat' v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokragovat' v tipovani,
alebo si doterajdiu vyhru pripisat tlagidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hraé neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu Giastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktort méze hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hra¢
méze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT mdze hr&& riskovanu giastku znizit' na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokrahluju na
dve desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hragovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualne;
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
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zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekrodeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktieZz nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobend hra ukoncena a hracovi sa pripise Giastka
z pola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit' funkciu Riziko, stlagi tlacidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a giastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otoCeniach hra¢ nechce vstipit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlacidlo
Pripisat’ (Pokladnicka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 500 000 €.

Divoky symbol (WILD)
Divokym symbolom je symbol Klaun. Vo vyhernej kombindcii nahradza véetky ostatné symboly. Za tri
po sebe iduce divoké symboly, ktoré zacinaju na prvom valci zfava, sa vyplaca samostatna vyhra.

Bonusova funkcia Nasobiace platna

Ak celé herné pole vyplini jeden typ symbolu — Kocka so $tyrmi bodkami, Kocka s tromi bodkami, Kocka
s dvomi bodkami alebo Kocka s jednou bodkou, celkova vyhra za véetky vyherné kombinacie bude
zdvojnasobend. Tato funkcia je aktivna iba poéas zakladnej hry.

Bonusové hry zadarmo — vol'né otoc¢enia (Free Spins)

V pripade, Ze sa na Zlatej linii (Golden Line, 14. linia) objavi kombinacia troch rovnakych symbolov
Kocka hviezda, hra¢ ziska 10 volnych otoceni. Pokial sa na Zlatej linii vytvori vyherna kombinacia z
inych symbolov {Klaun, Kocka sedem, Kocka so Siestimi bodkami, Kocka s piatimi bodkami, Kocka so
Styrmi bodkami, Kocka s tromi bodkami, Kocka s dvomi bodkami, Kocka s jednou bodkou) ako Kocka
hviezda, hracovi sa prideli 1 volné otocenie. Zlata linia prechadza stredom valcov — zadina v strede
prvého valca, pokracuje v stredom druhého valca a konéi v strede tretieho valca. Pocas trvania rezimu
vofnych otoCeni je mozné opdtovne ziskat dalsie volné otocenia. Vyhry z jednotlivych otoceni sa
postupne kumuluji v poli VYHRA V EUR. Potet zostavajicich volnych otodeni je zobrazeny v poli
VOLNE OTACKY. VoIné oto&enia st hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pofa KREDIT
V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry voiné otoéenia zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli voiné oto¢enia ziskané. Po posiednom volnom oto&eni
je hracovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonéeni bonusovej
hry je mozné celkovu vyhru znasobit' v nasobenej hre Riziko, pokial hraé spifia podmienky pre vstup do
nasobenej hry Riziko.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

- Nazov ___ ~ . ‘
| i
Klaun (Divoky symbol) 60 ‘

Kocka hviezda 20
Kocka sedem f 16 |

Kocka so Siestimi bodkami ' 10
Kocka s piatimi bodkami { 10 [

Kocka so Styrmi bodkami 2
__ - -~ - =

|

Kocka s tromi bodkami o2 |
I LN T S

‘ !!iﬂ Kocka s dvomi bodkami 2
| T . : |
i Kocka s jednou bodkou 2 ;
! |
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2642

Dice'n'Fire

Dice'n'Fire je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernt kombinaciu
symbolov roztoéenim valcov. Hrd sa na dva az pat rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5§ vyhernych
{inii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitactovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje financné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabufku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena Sipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zato€enych Sipkach - spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit' automatické hranie s moznostou navolenia
pottu to¢eni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongéit tladidliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/B. Po&as toéenia valcov je mozné skratit' éas
ich to€enia tladidiom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat reZzim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovert mdze byt hracovi ponuknutéd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania
prostrednictvom dialdbgového okna. Tento rezim je mozZné deaktivovat prostrednictvom prepinacéa
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky. Pomocou tla¢idla MAX BET je mozné zvolit
maximainu mozZnu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej dasti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaéinat na
prvom valci Uplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvyssia vyhra navyhernej linii a
najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sé&itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané
k liniovym vyhram.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlatenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlacidld Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlacidio farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mdze pokracovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hraé moze pokracovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat’ tlatidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan&né prostriedky hraga. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktort moze hrad vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktor( hrag
méze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tladidlom POLIT méze hrag riskovani &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe ¢&iastky sa zaokrthfuju na
dve desatinneé miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sOCet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak méa zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukoncena a hracovi sa pripise &iastka
zpola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hrd¢ praje ukonéit' funkciu Riziko, stlaéi tlagidio
PRIPISAT. Okno sa zavrie a &iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre hrad
nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlatidlo Pripisat (Pokladni¢ka prasa), nasledne
je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktortl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol (WILD)

Symbol Kocka WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolov Kocka
hviezda (Scatter) a Kocka Dice'n'Fire (Extra Scatter). Tento symbol sa vyskytuje iba na 2., 3. a 4. valci
zlava. V pripade moznej vyhernej kombinacie sa symbol méze rozsirit na véetky pozicie valca. Zaroven
ak je symbol sGcastou vyhernej kombinacie, expanduje na v$etky pozicie valca, na ktorom sa
nachadza.

Scatter symbol
Symbol Kocka hviezda je scatter symbol. Ak sa hratovi po skon&eni toéenia valcov zobrazia aspon tri
symboly Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podra vyhernej tabulky.

Extra Scatter symbol

Symbol Kocka Dice'n'Fire je scatter symbol. Ak sa hragovi po skondeni to&enia valcov zobrazia tri
symboly Kocka Dice'n'Fire na akejkofvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru vo vyske 30-nasobku
aktualnej celkovej stavky. Symbol sa vyskytuje iba na 1., 3. a 5. valci zlava.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 480 €

Maximalna vyhra z hry: 490 560 € (1 022-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky. -
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2640

Big X Dice

Big X Dice je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut’ vyhern kombinaciu
symbolov rozto¢enim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt roziozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej €asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernd
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena $ipka — rozto&i valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuhoinik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického togenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1 000, alebo s mozZnostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukonit' tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Poéas todenia valcov je mozné skratit ¢as
ich toc¢enia tlagidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychieho zastavenia vaicov
QUICK SPIN. Zaroveit mbze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost’ rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méze
spristupnit’ resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky. Pomocou tladidla MAX BET je mozné zvolit
maximainu mozZnu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurdch na prisiudnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti vaicov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za&inat na
prvom valci Upine vliavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$s$ia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie ndsobena hra Riziko stladenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tlagidla Cervena a Cierna. Hraé tipuje kliknutim
na tlaCidio farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a moéze pokracovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukofvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ moéze pokracovat' v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tiacidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hrag neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraga. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktoré moze hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktori hrad
mdze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tiagidiom POLIT moéze hrag riskovant &iastku znizit' na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hra¢ovi do pofa KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihluju na
dve desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne fimit
zdvojnasobovania. Ak sulet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktudine;
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
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zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrodeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hraovi sa pripise Ciastka
zpofa VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukondit' funkciu Riziko, stlagi tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie agiastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je po¢as rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre v bonusovej funkcii Big X hra¢ nechce vstlpit do nasobenej hry Riziko, pouzZije aktivne tlagidlo
Pripisat’ (Pokladnitka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktor je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Bonusova funkcia Nasobiace linie
Vyhry na linii 4 a 5 su zdvojnasobené.

Scatter symbol
Symbol MYSTERY je scatter symbol. Ak sa hradovi po skonéeni tocenia valcov zobrazia tri symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, ziska vyhru podla nahodne vylosovaného nasobitela z vyhernej
tabulky, ktora sa nachadza nalavo od valcov.

Bonusova funkcia Big X

Na strednom valci sa zobrazuje bonusovy symbol X. Ak sa zobrazi na strednej pozicii valca, spusti sa
bonusova funkcia Big X. Pocas tejto funkcie su na valcoch aktivne len symboly X. Funkcia za&ina
symbolom X uzamknutym v strede herného pola. Nasledne sa spusti opakované bezplatné roztotenie
(respin). Ak sa na prazdnej pozicii objavi symbol X, uzamkne sa na svojej pozicii a opakované
rozto¢enie pokracuje. Ak sa na volnych poziciach nezobrazia Ziadne nové symboly X, funkcia konéi a z
vyhernej tabufky sa nahodne vylosuje nasobitel pre symbol X. Celkova vyhra je dana su&inom poctu
ziskanych symbolov X, vylosovaného nasobitela a celkovej stavky. Ak sa celé herné pole naplni
symbolmi X, k celkovej vyhre sa pripocita vyhra vo vyske 50-nasobku nastavenej celkovej stavky.
Bonusova funkcia Big X je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpocitanad Ziadna stavka z pola
KREDIT V EUR. Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hru, v ktorej bola bonusova funkcia Big X spustena. Vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumuluju
v poli VYHRA V EUR.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie
a celkovej stavky.

uvedeného vo vyhernej tabulke

Nazov L&
. — e e | —
MYSTERY (Scatter symbol) | 2-50
- S —
P
Kocka koruna o St
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Kocka sedem 30 |
Kocka Lalia 20 |
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10 |
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| |
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Kocka so Styrmi bodkami ‘ 3
= - ! ;[
Kocka s tromi bodkami 3
|
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I _ E— '
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2639

All Ways Queen Dice

All Ways Queen Dice je Stvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov roztogenim valcov. Hra sa na tri az Styri rovnaké symboly. Hra obsahuje
54 vyhernych linii (criss-cross) - 27 vyhernych linii zfava a 27 vyhernych linif sprava.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie
oviadacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernt
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkove] stavky),
START (jedna zatodena $ipka — roztodi valce)) AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatotenych Sipkach - spusti rezim automatického togenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
pottu togeni od 10 do 1 000, alebo s mozZnostou hrat do vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Poéas togenia valcov je mozné skratit' &as
ich tocenia tlacidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovert moze byt hracovi pontiknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze
spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR amozno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky. Pomocou tlagidia MAX BET je mozné zvolit
maximainu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkovd vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie platia zfava doprava
a sprava dofava. Rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvys$ia vyhra navyhernej linii a
najvyssia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombindcie Scatter su pripo¢itané
k liniovym vyhram.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlatenim aktivneho
tlatidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlagidla Cervend a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlacidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méZe pokracovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokralovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlacidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hraé neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu &iastku, okno sa zavrie a hraé sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan¢né prostriedky hraca. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktord méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktorG hrad
moze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hrad riskovany &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihluju na
dve desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a iastka pripisana hra¢ovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak suet vSetkych polenych cgiastok prevedenych na kredit hrdca a aktudlnej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekroteniu sthrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobend hra ukonéena a hradovi sa pripise Ciastka
zpola VYHRA V EUR do pofa KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi
zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra& praje ukongit' funkciu Riziko, stiagi tiadidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a&iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je poCas rezimu automatického hrania dostupnd. Ak po vyhre v zakladnej hre hrac
nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlatidlo Pripisat (Pokladni¢ka prasa), nasledne
je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalinej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol (WILD)

Divokym symbolom je symbol Kralovna, ktory nahradza vsetky symboly okrem symbolu Hviezda
(Scatter). Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2. a 3. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej
kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely
valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novi vyherni kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skongeni to&enia valcov zobrazia aspon 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podia vyhernej tabulky.

Nazov hry: All Ways Queen Dice P""sj TE,CHN'CK;’.SKUSQBW T-10-94.1/PH
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 252 000 € (252-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky. o o
Nazov I 3x

KraPovna (Divoky symbol) | d ! .

Hviezda (Scatter symbol) 50 20

Kocka koruna - 8

Kocka Falia g 4 \

Kocka so Siestimi bodkami - L 2
s — 1___1 B
Kocka s piatimi bodkami - ! 2 ‘
| |
mi R S S : e e . s N | e |
Kocka so styrmi bodkami - ' 1
|
Kocka s tromi bodkami ' 4 ! 1 ‘

i |
Kocka s dvomi bodkami i - 1
" Y=o S e S T ‘
Kocka s jednou bodkou ' - | 1 ‘
i —— = IS s Fer e — - T | S § . B
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Firebird 81 Dice

Firebird 81 Dice je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov roztotenim valcov. Hra sa na tri a2 $tyri rovnaké symboly. V pripade troch
symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade &tyroch symbolov sa hra na 81
vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy3ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovne Ciary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatogena Sipka — rozto¢i valce), AUTOMATICKE HRANIE {trojuhoinik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to&enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit' tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Po&as tocenia valcov je mozné skratit' ¢as
ich tocenia tlacidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroveh méze byt hragovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj poéas hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlatidlom - a + v rozmedzi minimainej a maximainej stavky. Pomocou tiagidla MAX BET je mozZné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej Casti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat' na
prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch nepreru$ovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stladenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol! a tlacidla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlatidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mdéze pokracovat v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokradovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlatidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celt dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakiadnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finantné prostriedky hra¢a. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktord méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktoru hrac
moze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hrag riskovanu iastku znizit' na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe giastky sa zaokruhfuju na
dve desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak suCet vsetkych polenych ¢iastok prevedenych na kredit hrada a aktudinej

potenciainej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
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Nazov hry: Firebird 81 Dice B M = T-10-84.1/PH
Verzia: 1.9.1 pel]  UD ' o Overil: 901
Platnost od: 28.05.2025 & 5 esla £ y Strana 1z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
J 5 Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu sGhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hradovi sa pripide &iastka
zpola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi
zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hraé praje ukondit funkciu Riziko, stladi tladidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a tiastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je pocas reZzimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre hrad
nechce vstupit’ do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tladidlo Pripisat’ (Pokladnitka prasa), nasledne
je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol (Multiplying Wild)

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly. Kazdy
symbol WILD vo vyhernej kombinacii nasobi danu vyhru x2 (az do x8). Ak sa vo vyhernej linii nachadza
jeden symbol WILD, vyherna kombinacia sa zdvojnasobi. Ak sa vo vyhernej linii nachadzaju dva
symboly WILD, vyherna kombinacia sa Stvornasobi. Ak sa vo vyhernej linii nachadzaja tri symboly Wild,
vyherna kombinacia sa zosemnasobi. Za samostatny symbol nie je vyplacana ziadna vyhra.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000 € (200-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sl¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky. i - e
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81 Famous Multidice

81 Famous Multidice je S$tvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov roztocenim valcov. Hra sa na tri az $tyri rovnaké symboly. V pripade
troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade $tyroch symbolov sa hra na 81
vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
oviadacich a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informacéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovne Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabufku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkove] stavky),
START (jedna zatodena $ipka — roztodi vaice), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Podas todenia valcov je mozné skratit &as
ich toCenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovehh mdze byt hracovi pontknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze
spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR amozno ju zmenit
tiacidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tla¢idla MAX BET je mozné zvolit
maximainu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za&inat na
prvom valci upine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastlpené divokym symbolom Wild) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stladenim aktivneho
tiatidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tiagidla Cervena a Cierna. Hraé tipuje kliknutim
na tlaCidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokradovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat’ tlacidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanl Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraéa. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktori mdze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hraé
modze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlacidlom POLIT mdze hrag riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe &iastky sa zaokrihluju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hragovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vSetkych polenych cCiastok prevedenych na kredit hraca a aktudinej
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli

% TECHNICKY SKUSOBNY

3329V h1ry9 ?1 ramous tulidice el USTAV PIESTANY, a. s. T'Q’Z?f@:
erzia: 1.9. veril:

. Krajinska cesta 2929/9
Platnost od: 28.05.2025 02101 PIESTANY Strana 1z 2

214.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I SkasSobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobend hra ukon¢ena a hradovi sa pripise Ciastka
zpola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hra& praje ukongit funkciu Riziko, stla&i tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a giastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je pocas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre hra¢
nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tladidlo Pripisat (Pokladni¢ka prasa), nasledne
je vyhra pripisané do pola KREDIT V EUR.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol (Wild)

Divokym symbolom je symbol Wild, ktory nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.
Kazdy symbol Wild vo vyhernej kombin&cii ndsobi dant vyhru x2 (az do x8). Ak sa vo vyhernej linii
nachadza jeden symbol Wild, vyherna kombinacia sa zdvojnasobi. Ak sa vo vyhernej linii nachadzajt
dva symboly Wild, vyherna kombinacia sa $tvornasobi. Ak sa vo vyhernej linii nachadzaju tri symboly
Wild, vyherna kombinacia sa zosemnasobi. Za samostatny symbol nie je vyplacana ziadna vyhra.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalina stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke
a celkovej stavky.

__Symbol | Naov | 4 x
l @ Wild (Divoky symbol) | - ‘ - |
! o L R e, B . TH ) sl helny, (RE |
‘i |' _- - ...‘ !
ks 4 ocka sedem
- 4 |Kocka sed 160 || 16
/ - '
[P - e e e e e e e e e —— i __7__ t S i
Kocka koruna | 60 6
e = I = bt 2]
Kocka so Siestimi bodkami 40 4
L S S—— ‘
Kocka s piatimi bodkami | 4 I‘ 1 ‘
ey il
4 1
| T
| | |Kocka s tromi bodkami L4 1
e |
e S W e LIV —— ]
- | |
-, ' Kocka s dvomi bodkami 4 ‘ 1 ;
1 |
F—— e . e -
&3 . | ! l
i U Kocka s jednou bodkou 2 | 1 [
| - U | e < e _| ___I__ =
. . i Y SKUSOBNY
Nézov hry: 81 Famous Multidice [iey TECHNICKY SKUSOB T-10-94.1/PH
ool L6 w ,_j“USTA'V PIESTANY, a. 5. Overil 901
Platnost od: 28.05.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 22 2

92101 PIESTANY

N4 a



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2643

Eldorado Dice

Eldorado Dice je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut' vyherni kombinéciu
symbolov rozto€enim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy3ku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
taburku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatodena Sipka — roztodi vaice), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to€enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukonéit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Poéas togenia valcov je mozné skratit &as
ich totenia tlagidliom STOP/B a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroven mdze byt hraovi pontknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania
prostrednictvom dialbgového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinata
v nastaveni hry. Dostupnost’ rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit' resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tla¢idiom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlac¢idla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej &asti vaicov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat na
prvom valci Uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch
nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost' vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stla¢enim aktivneho
tla¢idla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlagidla Cervena a Cierna. Hraé tipuje kliknutim
na tlagidlo farby vylosovane] karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokracovat v tipovani,
alebo si doteraj$iu vyhru pripisat tlagidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hraé neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu &iastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vréati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraéa. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktori méze hrad vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktorti hraé
mézZe zdvojnasobit’ vo funkcii Riziko. Tlatidlom POLIT méze hra¢ riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluji na
dve desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokra¢ovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekroteniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
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taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripie ciastka
z pola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi
zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukongit funkciu Riziko, stladi tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a &iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je pocas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otoCeniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tladidio
Pripisat’ (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Scatter Symbol

Scatter symbolom je symbol Kocka MYSTERY. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch potas zakladnej
hry. Tri tieto symboly na hernom poli vyplacaju vyhru podla n&hodne vylosovaného nasobitefa z
vyhernej tabufky, ktora sa nachadza nalavo od valcov.

Bonusova hra Eldorado spins

Bonusovym symbolom je symbol Kocka Eldorado Spins, ktory sa zobrazuje kdekolvek na valcoch. Za
kazdu vyherna liniu naplnend symbolom Kocka Eldorado Spins ziska hra& dve voiné otodenia do
bonusovej hry Eldorado Spins. Hra¢ méze ziskat maximaline desat vofnych otogeni do bonusovej hry.
Na zatiatku bonusovej hry sa nahodne vylosuje symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolov Kocka
Eldorado Spins a Kocka MYSTERY). Za kazdy vyskyt vylosovaného symbolu na hernom poli podas
toCeni ziska hrac vyhru na zaklade nasobitela daného symbolu a nastavenej celkovej stavky. Bonusova
hra Eldorado Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpogitana ziadna stavka z pola KREDIT v
EUR. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru,
v ktorej bola bonusovéa hra Eldorado Spins aktivovana. Vyhry st po¢as bonusovej hry kumulované v
poli VYHRA v EUR. Po poslednom volnom oto&eni je hradovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia
do zakladnej obrazovky. Po ukon¢eni bonusovej hry je mozné celkovu vyhru znasobit v nasobenej hre
Riziko, pokial hra¢ splia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Nazov hry: Eldorado Dice e Y S S08 T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 il US Overil: 901
Platnost od: 28.05.2025 dcesla 1249 Strana2z 3

———
L7



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabuflka
Vypocet vyhry je dany si¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.
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Book of Secrets Extra Dice

Book of Secrets Extra Dice je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symboimi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut
vyhernt kombinaciu symbolov roztofenim valcov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov. Hra
obsahuje 10 vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky .

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan&né prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tla¢idia MENU (tri vodorovné giary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatodend Sipka — roztodi valce) AUTOMATICKE HRANIE {trojuhoinik v dvoch
zatoenych Sipkach - spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukontit tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pocas togenia valcov je mozné skratit' tas
ich toCenia tlaCidlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovefi mézZe byt hraovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento reZim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepina&a
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR amozno ju zmenit
tlaCidlom - a + v rozmedzi minimalinej a maximalnej stavky. Pomocou tlagidia MAX BET je mo2né zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry s zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zacinat na
prvom valci Upine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$$ia vyhra navyhernej linii a
najvyssia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané
k liniovym vyhram.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlaéenim aktivneho
tiacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tlacidia Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlacidio farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méze pokraCovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hraé méze pokragovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat’ tlagidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hrag neuhadne,
prehrava celd dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finantné prostriedky hra¢a. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktord moZe hrag vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktord hrag
mbze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT moze hraé riskovant giastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe &iastky sa zaokrihluju na
dve desatinne miesta — riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vietkych polenych giastok prevedenych na kredit hracéa a aktuainej
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potenciainej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroceniu sihrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hradovi sa pripise &iastka
zpofa VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi
zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Riziko, stiadi tlacidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a &iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je po¢as rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zékladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otogeniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tladidlo
Pripisat’ (Pokladnitka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol (WILD, Scatter)

Divokym symbolom je symbol Kocka kniha. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly
okrem $pecialneho symbolu potas volnych otoceni. Tento symbol je zaroven Scatter symbolom, ktory
spusta volne ototenia.

Bonusové hry zadarmo - volné otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3, 4 alebo 5 symbolov Kocka kniha, kdekofvek na valcoch hracovi je
udelenych 10 volnych otogeni a vyhra podia vyhernej tabulky. Pred spustenim volnych oto&eni sa
nahodne zvoli jeden symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolu Kocka kniha), ktory bude poéas celého
priebehu vofnych otoceni $pecialnym rozsirujucim sa symbolom. Zvoleny $pecialny symbol je
zobrazeny pocas volnych otofeni nalavo vedla prvého valca. Pogas volnych otodeni méze byt
aktivnych sucasne viacero $pecialnych symbolov. Ak sa na valci objavia $pecialne symboly, najprv sa
hracovi vyhodnotia pripadné vyhry za sgmboly na valcoch, a po vyplateni vyhier sa $pecialne bonusové
symboly mézu rozsirit na cely valec. Specidlne symboly na vyhernej linii sa vyhodnotia nezavisle na
tom &i su susediace, alebo zacinaju na prvom valci zfava. K rozsireniu dochadza iba v pripade, ak je
pritomny dostatoCny poCet symbolov na vyhru. Pogas trvania rezimu votnych otodeni je mozné
opatovne ziskat' dalsie volné otoCenia. Vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumuluji v poli
VYHRA V EUR. Potet zostavajucich volnych otoceni je zobrazeny v poli VOUNE OTACKY. Volné
otocenia s hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpogitana z pola KREDIT V EUR ziadna stavka.
Vyhry ziskane polas bonusovej hry volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné otoéenia ziskané. Po poslednom volnom oto&eni je hra&ovi suma za
vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukoné&eni bonusovej hry je mozné celkovu
vyhru znasobit v nasobenej hre Riziko, pokial hrag¢ spina podmienky pre vstup do nasobene; hry Riziko.

Kupovanie bonusovych hier (Free Spins) -

Hra¢ ma moznost si kupit za peniaze 10 volnych oto¢eni. Tlagidlom Nakupny kosik, ktoré sa nachadza
v favej Casti obrazovky vedla valcov. Cena sa odvija od aktuéinej stavky. Za 10 bonusovych hier hra¢
zaplati 100-nasobok aktuainej celkovej stavky. Po vybere tlagidlom KUPIT hra¢ potvrdi vyber, suma
(CELKOVA STAVKA V EUR) sa odgita z pofa KREDIT V EUR. Nasledne sa spustia kupené bonusové
hry aprebiehaju rovnako ako volné otodenia. Vyhry ziskané podas kapenych bonusovych hier
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v zakladnej hre pri kiipe bonusovych hier. Aktualnu celkovu
stavku zo zakladnej hry hra¢ vidi v poli STAVKA V EUR a tlagidlami — a + hra& méze zmenit jednotlivé
ceny vo funkcii Kupovanie bonusovych hier.

— —
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 € / 10 € - kupovanie bonusovych hier
Maximaina stavka do hry: 70 € / 5 000 € - kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry: 456 750 € (6 525-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabuflka

Vypocet vyhry je dany saginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

~ Nazov 5x 4x | 3x | 2x |
S ) — =t -,
Kocka kniha (Scatter WILD) L8200 . | 20 ' 2 -
- bl 0 il W SRS M el T >
Kocka archeologitka 500 100 10 1
L I ! —— et
Kocka faraén | 200 | 40 4 | 05
Kocka Skarabeus 75 10 3 y 0,5 |
. [
f |
Kocka Ankh | 75 10 3 ' 0,5 i
VB et L o = L e =
|
Kocka A | 15 4 0,5 | -
T — g e — L
| ' i !
| Kocka K 15 4 0.5 | - ‘
o el Ll L e |
Kocka Q 10 25 | 05 ‘ -
e B O (S S |
| | | 1
Kocka J ' 10 : 25 0.5 - ‘
el 1 I = T N E ] —
I
Kocka 10 0 25 | 05 | -
i |
| |
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5 Potions+

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlacidio ,o" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informéacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyhernu tabufku a vyherné linie), tladidlo ) (zapnu/vypnit zvuky hry),
tiacidlo , D" (historia hraga), tiadidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (tri volby rychiosti
toenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky hraca v euréach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tla¢idla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tladidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zato€ena Sipka s trojuholnikom, s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100, alebo
do vyCerpania kreditu). V poli STAVKA su tlacidla ,-" a ,,+" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né prostriedky hra¢a v eurach), VYHRA (celkov4 vyhra
v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa zobrazujui poas zmeny hodnoty stavky.
Automaticky rezim hrania je mozné ukonéit' tlacidiom STOPAUTO/®. Po spusteni automatického rezimu
sa zobrazi tlacidlo s Ciselnym Gdajom zobrazujucim pocet zostavajucich otogiek. Po jeho stlaceni sa
automaticky rezim zastavi, pricom opatovnym stlatenim pokraduje od zobrazenej hodnoty. Po&as toéenia
valcov je moZné skratit' ¢as ich to¢enia tlacidlom STOP/m, alebo v pripade automatického rezime hrania
tiacidlom PP, a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno ototenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hra¢ menit' postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlacidlo ,X" dvojitu $ipku v strede pofa STAVKA (€), ktoré otvori
roletove menu so vetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlagidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypod&et vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisludného nasobitela podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a rovnake symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol WILD

Symbol CARODEJNICA WILD je ,divoky symbol", tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii, okrem S$pecialnych bonusovych symbolov. Vyherna kombinacia, pozostavajuca iba zo
symbolov CARODEJNICA WILD, nie je vyherna.

Divoky symbol EXPANDED WILD

Symbol CARODEJNICA EXPANDED WILD je ,divoky symbol, tzn. nahradza v3etky ostatné symboly
vo vyhernej kombinacii, okrem $pecialnych bonusovych symbolov. Vyherna kombinacia, pozostavajica
iba z divokych symbolov, nie je vyherna. Symbol CARODEJNICA EXPANDED WILD sa objavuje iba
v bonusovej hre WILD SPIN a zobrazuje sa na celom tretom valci.

Speciaine bonusové symboly, Bonusové hry zadarmo

Pocas hry sa na kazdom z piatich valcov méze objavit' $pecialny bonusovy symbol — elixir, ktory je
jedineCny pre kazdy valec. Tieto symboly (elixiry) sa zbieraju a ich pocet sa zobrazuje priamo na
_prislusnom kotliku pod valcom. Po nazbierani piatich symbolov (elixirov) na jednom kotliku sa spusti
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bonusova hra zdarma prislichajuca k danému $pecialnemu symbolu (elixiru). Postup v jednotlivych

kotlikoch je nezavisly — hra¢ moéze zbierat elixiry stbezne a bonusové hry sa spustajl samostatne.

Specialne bonusové symboly (elixiry) samostatne nevytvaraju vyherné kombinacie — bonusova hra

zadarmo sa spusti az po nazbierani piatich symbolov na konkrétnom kotliku. Kazdy z piatich kotlikov ma

viastny typ bonusovej hry zadarmo:

1 valec: symbol MODRY ELIXIR
Na kotlik s ndzvom WIN SPIN sa uklada kazdy vylosovany symbol MODRY ELIXIR, pri¢om
hodnota zobrazena na kotliku sa zmeni, ak je novo vylosovana hodnota vyssia ako hodnota
naposledy zaznamenaného symbolu MODRY ELIXIR. Po ulozeni piateho symbolu sa spusti
bonusova hra WIN SPIN, v ktorej hra¢ ziska potet otoceni zadarmo podia &isla uvedeného na
kotliku WIN SPIN. Hrat méze ziskat 1 az 5 oto¢eni zadarmo. Kazdé oto&enie v bonusovej hre
WIN SPIN predstavuje otocenie so zaru¢enou vyhrou.

2 valec: symbol ZELENY ELIXIR
Na kotlik s nazvom MULT! WIN sa uklada kazdy vylosovany symbol ZELENY ELIXIR, pricom
hodnota zobrazena na kotliku sa zmeni, ak je novo vylosovana hodnota vy$sia ako hodnota
naposledy zaznamenaného symbolu ZELENY ELIXIR. Po uloZeni piateho symbolu sa spusti
bonusova hra MULTI WIN, v ktorej hra¢ ziska 5 ototeni zadarmo. Ka2da vyhra pocas
bonusovej hry MULTI WIN je vynasobena hodnotou uvedenou na kotliku MULTI WIN. Hodnota
nasobitefa moze byt 2x, 3x, 5x, 7x alebo 10x.

3 valec: symbol RUZOVY ELIXIR
Na kotlik s nazvom FREESPIN sa uklada kazdy vylosovany symbol RUZOVY ELIXIR, prigom
hodnota zobrazena na kotliku sa zmeni, ak je novo vylosovana hodnota vy$sia ako hodnota
naposledy zaznamenaného symbolu RUZOVY ELIXIR. Po uloZeni piateho symbolu sa spusti
bonusova hra FREESPIN, v ktorej hra¢ ziska pocget otoceni zadarmo podfa &isla uvedeného
na kotliku FREESPIN. Pocet otoceni zadarmo méze byt v rozsahu od 1 do 5.

4 valec: symbol ZLTY ELIXIR
Na kotlik s nazvom WILD SPIN sa uklada kazdy vylosovany symbol ZLTY ELIXIR, pricom
hodnota zobrazena na kotliku sa zmeni, ak je novo vylosovana hodnota vy$$ia ako hodnota
naposiedy zaznamenaného symbolu ZLTY ELIXIR. Po uloZeni piateho symbolu sa spusti
bonusova hra WILD SPIN, v ktorej hrac ziska pocet otoeni zadarmo podfa &isla uvedeného
na kotliku WILD SPIN. Hra¢ moéze ziskat' 1 az 5 oto¢eni zadarmo. Potas celej bonusovej hry
WILD SPIN sa na tretom valci trvalo nachédza bonusovy symbol EXPANDED WILD.

5 valec: symbol! FIALOVY ELIXIR ] )
Na kotlik s nazvom BIG WIN sa uklada kazdy vylosovany symbol FIALOVY ELIXIR. Po uloZeni
piateho symbolu sa spusti bonusova hra BIG WIN, v ktorej hrag ziska jedno otodenie zadarmo.
V bonusovej hre BIG WIN je hracovi garantovana vyhra v rozsahu od 35-nasobku do 1000-
nasobku hodnoty stavky, ktora spustila tuto bonusovu hru.

Po skoncCeni bonusovej hry sa prislusny kotlik vynuluje, nazbierané symboly sa odstrania z daného
kotlika a zbieranie na danom kotliku zagina odznova. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpocitana ziadna stavka z pofa BILANCIA. Vyhry ziskané potas bonusovej hry zodpovedaiju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry s pocas
hazardnej hry kumulované v poli VYHRA.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobite! vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

' Nazov 3x 4x I 5x
Babika Voodoo 100 250 500
i g" TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
NGPEvp] 3 Potions+ B Ustav PIESTANY, 5. 5. -
Verzia: 1.0 B . Overil 804
Platnost od: 07.05.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 4

92101 PIESTANY

214



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
SkuSobria elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Nazov

3x 4x 5x [
Magicky zvitok 50 100 200
Kniha kuziel 30 50 100
Macka 20 30 50
A 10 20 30
K 5 10 20
Q 2 5 10
J 1 2 4
Carodejnica WILD ) ) )
(Divoky symbol)
EXPANDED WILD i i i
(Divoky symbol)
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Tabulka $pecialnych bonusovych symbolov

—

Specialny } Bonusova .. , . |
|_bonusovy symbol Nazov hra ! Mozné hodnoty a varianty bonusovych symbolov !
Modry elixir | WIN SPIN 1x 2x 3x 4x 5x
Zeleny elixir MULTI WIN 2x 3x 5x 7x 10x
RuZovy elixir FREESPIN 1x 2% 3x 4x 5x
2ty elixir WILD SPIN 1x 2x 3x 4x 5x
Fialovy elixir BIG WIN Od 35-nasobku do 1000-nasobku

Nazov hry. 5 Potions+
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Golden Dragons 5

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na vaici. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 40 pevnych vyhernych linii, ich podet
nemozno menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt roziozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,n" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informéacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyhernu tabulku a vyherné linie), tiagidio 4" (zapnu/vypnut' zvuky hry),
tlatidlo , D" (histéria hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobne pravidia hry) a symbol blesku (tri vol'by rychlosti
to¢enia). Pod hernym polom sa nach&dzaju polia BILANCIA (€) (financné prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) /| POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okruhle tlagidio so Sipkami) a AUTOSTART
(zatoCena sipka s trojuholnikom, s moznost'ou opakovania automatickych hier v pocte 10, 50, 100, alebo
do vyc¢erpania kreditu). V poli STAVKA su tladidla ,-" a , +" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (celkova vyhra
v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa zobrazuji po&as zmeny hodnoty stavky.
Automaticky rezim hrania je mozné ukondit' tlacidiom STOPAUTO/®. Po spusteni automatického rezimu
sa zobrazi tladidlo s ¢iselnym Udajom zobrazujicim poéet zostavajucich otogiek. Po jeho stlaceni sa
automaticky rezim zastavi, pri¢om opatovnym stlacenim pokraguje od zobrazenej hodnoty. Poéas todenia
valcov je mozné skratit' ¢as ich todenia tlagidlom STOP/m, alebo v pripade automatického rezime hrania
tlacidlom »» P, a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) méze hra¢ menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kiiknutim na tlacidlo ,R" dvojitu $ipku v strede pofa STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so v$etkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlagidio ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry i

Viyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisludného nasobitefa podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa stitavaju.

Divoky symbol DRAK (Wild)

Symbol DRAK (Wild) je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem symbolu scatter JIN JANG. Ak sa na ktoromkolvek valci objavia $tyri rovnaké symboly (okrem
symbolu DRAK (Wild)), tento valec sa oznac¢i zitym ramom a nad valcom sa zobrazia draéie o&i. Pri
dal$ej otoCke s rovnakou stavkou sa na takto oznadenom valci zobrazi expandujuci symbol DRAK (Wild),
ktory sa rozsiri na cely valec.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol JIN JANG. Zobrazuje sa len na 1, 3 a5 valci. Ziskanim troch scatter
symbolov JIN JANG na réznych valcoch sa spusti bonusova hra zadarmo FREE SPINS

Nazov hry: Golden Dragons 5 r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
. USTAV PIESTANY, a. 5. .
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Bonusova hra FREE SPINS

Tri symboly scatter JIN JANG ziskané na réznych valcoch spustaji bonusovt hru FREE SPINS, v ktorej
hra¢ ziska 18 hier zadarmo. Ak sa poas bonusovej hry na ktoromkolvek valci objavia Styri rovnaké
symboly (okrem symbolu DRAK (Wild)), tento valec sa oznaéi Zitym ramom a nad valcom sa zobrazia
dracie oci. Pri dalSej otocke sa na takto oznacenom valci zobrazi expandujici symbol DRAK (Wild), ktory
sa rozsiri na cely valec. Zaroven sa celkovy nasobitel vyhier zvysi podfa tabulky nasobitelov pre
bonusovu hru FREE SPINS. Véetky nasledujuce vyhry sa potom nasobia aktualnym nasobitefom
zobrazenym v poli MULTIPLIER. Dracie o¢i nad danym valcom zostavaiju aktivne a2 do konca bonusovej
hry a kazdy dal$i expandujuci symbol DRAK (Wild) na tomto valci uz celkovy nasobitel nezvysi.

Pogas priebehu bonusovej hry je mozné vyhrat dalsie bonusové hry zdarma. Vyhry s imerné stavke
nastavenej v hre, ktora spustila bonusovu hru FREE SPINS. Vyhry sa kumuluji v poli FREE BANK a po
skonceni bonusovej hry sa cela naakumulovana ¢Giastka pripo&ita do pofa BILANCIA.

Tabul'ka nasobitefov pre bonusovi hru FREE SPINS

Celkovy pocet draéich oéi Nasobitel vyhier

0 1x
1 2X
2 4x
3 ~ 6x
4 8x
5 10x

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 5 000 000 € (10 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol : Nazov 3x 4x 5x
Tiger 2 4 12,5
Fénix 1 2 6
Ryba 05 1 5
Y SKUSOBNY
Nazov hry: Golden Dragons 5 LS| TeEcHNICKY T-10-94.1/PH
Versta: 1.0 N UsTAV PIESTANY, 2. 5. Overt 904
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Nazov 3x 4x 5x

Korytnacka 0,5 1 )

Mince 0,1 0,4 2

Miska 0,1 0,4 2

Lampion 0,1 0,2 1

Lotus 0,1 0,2 1

Drak
. ) - - 12,5
(Divoky symbol)

Nazov hry. Golden Dragons 5 r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 4 AUSTAY GIESTAN N, Overil. 904
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Symbol Nazov 3x 4x 5x

Jin Jang

(Scatter)

Y SKU NY
Nazov hry: Golden Dragons 5 F_j e S T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2605

Golden Seven 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov tlagidiom START v okamihu ich
zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 27 vyhernych linii (criss-cross), v pripade
Styroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linii (criss-cross) a v pripade 5 vyhernych symbolov
sa hra na 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupn& aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V hornej &asti obrazovky sa nachadza tlacidio 0" (névrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyhernt tabulku a vyherné linie), tiagidlo 4" (zapnu/vypnat zvuky hry),
tlatidlo ,©" (historia hrada), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (tri volby rychlosti
tocenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky hra¢a v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okruhle tlagidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatoCena Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100, alebo
do vyCerpania kreditu). V poli STAVKA su tlacidla , -" a ,,+" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (financné prostriedky hraga v eurach), VYHRA (celkova vyhra
v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach). Automaticky rezim hrania je mozné ukondéit' tiagidlom
STOPAUTO/m. Po spusteni automatického rezimu sa zobrazi tiadidlo s Giselnym Udajom zobrazujlicim
pocet zostavajucich otociek. Po jeho stlaceni sa automaticky rezim zastavi, priéom opatovnym stlacenim
pokracuje od zobrazenej hodnoty. Pogas tocenia valcov je mozZné skratit' das ich tocenia tladidlom
STOP/m, alebo v pripade automatického rezime hrania tiadidiom »BW, a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) méze hraé menit' postupne celkovi stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tiacidlo ;A" dvojitt Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvor!
roletove menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlacidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Viypo&et vyhry na liniu je dany
stcinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podia vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a rovnake symboly sa musia nachadzat na susediacich vaicoch na jednej z vyhernych Iinii
neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej
linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju.

Divoky symbol
Symbol RESPIN BONUS je ,divoky symbol‘, tzn. nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Vyherna kombinacia, pozostavajuca iba zo symbolov RESPIN BONUS, nie je vyherna.

Bonusova funkcia OPAKOVANE TOCENIE (respin)

Ak je divoky symbol stucastou vyhernej kombinacie, tak sa dana vyherna kombinacia uzamkne,
vyhodnotia sa vSetky pripadné vyhry a nastane opakované to¢enie (respin). Po kazdom respine sa znova
vyhodnocuju vsetky pripadné vyhry. Opakované to¢enia koncia vtedy, ked sa uz neobjavi Ziadny novy
divoky symbol vo vyhernej kombin&cii alebo vtedy, ked sa véetky pozicie na valcoch zaplnia vyhernymi
kombinaciami. Kombinacia pozostavajica iba z divokych symbolov je nevyherna. Bonusova funkcia
OPAKOVANE TOCENIE (respin) je hazardna funkcia, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola
BILANCIA Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej funkcie OPAKOVANE TOCENIE (respin)
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola bonusova funkcia

Nazov hry: Golden Seven 243 bs BZ?:SLC.E},TSAKNUVSS'Z"Y T-10-94.1/PH
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OPAKOVANE TOCENIE (respin) ziskana. Viyhry su poas hazardnej funkcie OPAKOVANE TOCENIE
(respin) kumulované v poli VYHRA.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

150 000 € (300 nasobok celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicka 5 3 5
(Seven)
Hviezda 2 3 4
Melon 1 2 3
Figy 1 2 3
Zvoncek 0,4 0,8 1
Pomaranc¢ 0.4 0.8 1
Jablko 0,2 0,4 0,6
Citrén 0,2 0.4 0,6
Ceresne 0.2 0,4 0,6
Respin Bonus ) ) )
(divoky symbol) .
|
Nazov hry: Golden Seven 243 “i il :;':;?%N(fga;w T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 Sy ) 12 2929/9 Overil: 904
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2601

Lucky Joker

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnych vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricgom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozioZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidlo 0" (névrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladne informacie o hre, vyhernu tabufku a vyherné linie), tladidio )" (zapnu/vypnut zvuky hry),
tiagidlo ,®" (histéria hraca), tiadidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (tri volby rychlosti
tocenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (financné prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tiacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tladidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatoCena Sipka s trojuholnikom, s moZnost'ou opakovania automatickych hier v pocte 10, 50, 100, alebo
do vycerpania kreditu). V poli STAVKA su tlacidla ,,-* a ,,+" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (financné prostriedky hraéa v eurach), VYHRA (celkova vyhra
v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach). Automaticky rezim hrania je mozné ukonéit tlagidlom
STOPAUTO/m. Po spusteni automatického rezimu sa zobrazi tiadidlo s Ciselnym Udajom zobrazujucim
pocet zostavajucich otociek. Po jeho stlaceni sa automaticky rezim zastavi, pricom opatovnym stlagenim
pokracuje od zobrazenej hodnoty. Po¢as toéenia valcov je mozné skratit’ &as ich todenia tladidlom
STOP/m, alebo v pripade automatického rezime hrania tlagidlom BB, a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno otoCenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hra¢ menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tia¢idio ,A" dvojitu $ipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlagidio ZETONY, ktoré otvori roletové menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Viyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podia vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Vyherné linie
Viyhry na vyhernej linii 4 a 5 (diagonaine) sa nasobia x2. Neplati pre scatter symbol HVIEZDA a symbol
JOKER

Bonusova funkcia MYSTERY

Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Ziskanim troch scatter symbolov HVIEZDA kdekolvek na réznych
valcoch sa aktivuje bonusova funkcia MYSTERY, pri ktorej sa zobrazi koleso $tastia. Na kolese $tastia
sa nachadzaju herne symboly, ktoré su totozné so symbolmi z vyhernej tabulky. Kazdy symbol ma
priradeny nasobitel stavky zodpovedajici vyhre za tri rovnaké symboly (ziskany nasobitel x stavka). Po
zastaveni kolesa hra¢ ziskava okamzita vyhru podia symbolu, na ktory ukazuje zlaty jazyéek. Bonusova
funkcia MYSTERY je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana ziadna stavka z pola BILANCIA.

TECHNICKY SKUSOBNY

\r\jazgv h1ry6 Lucky Joker USTAV PIESTANY, a. . T-100-94..l1/92i;|
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Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcie MYSTERY zodpovedaju zakladnej stavke, ktora bola nastavena
v hre, v ktorej bola tato funkcia aktivovana.

Bonusova hra zadarmo RESPIN

Symbol JOKER sa zobrazuje iba na strednom valci. Ak sa symbol JOKER objavi v stredovej pozicii na
tomto valci, zablokuje sa a aktivuje sa bonusova hra RESPIN. V tejto bonusovej hre sa symbol JOKER
mbZe zobrazit' na vSetkych valcoch. Bonusova hra RESPIN je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi
odpocitana Ziadna stavka z pola BILANCIA a hra sa za hodnotu stavky, ktora bola nastavena v hre, v
ktorej bola tato bonusova hra aktivovana. Zablokovany symbol JOKER zostava na svojom mieste a
ostatné symboly sa zadarmo roztoCia. Ak sa pocas tocenia objavi novy symbol JOKER, tieZ sa zablokuje
a aktivuje sa dalsie zatocenie. Tento proces pokratuje, pokial sa na valcoch objavuji nové symboly
JOKER. Ak sa v danom to¢eni neobjavi ziadny novy symbol JOKER, spusti sa koleso &tastia. Na kolese
Stastia sa nachadzaju herné symboly, ktoré su totoZné so symbolmi z vyhernej tabulky. Kazdy symbol
ma priradeny nasobitel stavky zodpovedajuci vyhre za tri rovnaké symboly. Po zastaveni kolesa hrag
ziskava vyhru podia symbolu, na ktory ukazuje zlaty jazycek (ziskany nasobitel x stavka). Tato vyhra sa
nasledne vynasobi poftom ziskanych symbolov JOKER. Ak hra¢ poéas bonusovej hry ziska devat
symbolov JOKER (piné pole), vyhrava okrem kolesa $tastia aj fixnt vyhru vo vyske 50-nasobku stavky,
ktora spustila bonusovu hru. Tato vyhra sa pripocita k vyhre z kolesa §tastia (vynasobenej podtom
symbolov JOKER). Celkova vyhra z bonusovej hry RESPIN mdze byt maximaine 200-nasobok stavky,
ktora bonusovu hru aktivovala. Bonusové hra kongi pripisanim vyhry do pota BILANCIA a hrag pokraduje
v zakladnej hre.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (200 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)
Symbol ' Nazov | 1x 3x
Melon - 50
Hrozno - 30
Hruska - 20
Slivka - 10
Jablko - 6
Avokado - 4
Nazov hry: Lucky Joker TECHHICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH

PIESTANY, a. 5.
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, o. 5 Overil: 904
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Symbol Nazov 1x 3x
Citrén - 2
Ceresne - 1
Hviezda 150
(Scatter)
1-560
Joker j -
(bonusova hra)
: TECHMICKY SKUSOBNY 10-94.1/P
Nazc?v hry: Lucky Joker r USTAV PIEATANY, a. s, T-10 94'..1 H
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2604

Heat Reels 20+++

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych finii, ich poget
nemozno menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informacéné prvky

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadza tlacidlo ,a" (navrat do zoznamu hier), ,i (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyhernu tabulku a vyherné linie), tiagidlo ) (zapnu/vypnat zvuky hry),
tiacidlo , D" (histéria hraca), tladidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a symbol blesku (tri volby rychlosti
toCenia). Pod hernym polom sa nachéadzaju polia BILANCIA (€) (finan¢né prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximalina hodnota stavky), START (okrtihle tladidlo so $ipkami) 2a AUTOSTART
(zato¢ena Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100, alebo
do vyCerpania kreditu). V poli STAVKA su tla¢idla ,,-" a ,,+" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (celkova vyhra
v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa zobrazuju po&as zmeny hodnoty stavky.
Automaticky rezim hrania je mozné ukongit tlatidiom STOPAUTO/m. Po spusteni automatického rezimu
sa zobrazi tlaidlo s ¢iselnym udajom zobrazujucim pocet zostavajucich otociek. Po jeho stladeni sa
automaticky rezim zastavi, pricom opatovnym stlacenim pokra¢uje od zobrazenej hodnoty. Pogas toéenia
valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlatidiom STOP/®, alebo v pripade automatického rezime hrania
tlagidlom »» P, a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hrad menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlacidlo ,R" dvojitt Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vsetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlacidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
su¢inom celkovej stavky a prislusného nasobitela podia vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Ziskanim troch alebo viacero scatter symbolov HVIEZDA
kdekolvek na hernom poli sa hracovi pripie vyhra podia vyhernej tabulky.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol WILD JOKER BAR, ktory nahradza akykolvek symbol okrem scatter
symbolu HVIEZDA. Divoky symbol sa mdze objavit iba na valcoch 2, 3 a 4. Ak sa na valcoch zobrazi
divoky symbol, rozsiri sa na cely valec, ak je stcastou vyhernej kombinacie alebo ak jeho expanzia
(rozSirenie) vytvori vyhernl kombinaciu.

Ak sa divoky symbol roz§iri na valci oznatenom meniacim sa symbolom WINx2/WILD JOKER BAR,
ktory je ohrani¢eny Zltym ramé&ekom, vietky vyherné kombinacie, ktoré obsahuji divoky symbol, sa
nasobia x2. Po vyhodnoteni a pripisani vyhier sa pri dalsom otoeni oznacdenie WINx2/WILD JOKER
BAR so Zitym ramCekom presunie na nasledujuci valec. Oznadéeny valec sa prestva nasledovne: z valca

: . %= TECHNICKY SKUSOBNY 10-94
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2 na valec 3, z valca 3 na valec 4 a nakoniec z valca 4 spat na valec 2. Nasobitel sa neaplikuje na

kombinacie scatter symbolov HVIEZDA.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 2 000 000 € (4 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicka 10 30 100
Meldén 5 15 50
Hrozno 3 8 25
Citron 1 3 10
Slivka 1 3 10
Pomarané¢ 0,5 2 5
Ceresne 0,5 2 5
| WILD |
T WiLD | R ] ]
",Ffi}cﬁ‘d'{f"\i . - -
" BAR | (divoky symbol)
. 1
Hulezda 5 20 i 100
(scatter) i ;
| !
Nazov hry. Heat Reels 20+++ oy TECHNICKY SKUSORNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 - _.USTAV PIESTANY, a.5. Overil: 904
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
4: o Krajinska cesta 2029/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2603

Heat Reels 50+++

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodenij
vaicov tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 50 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej &asti obrazovky sa nachadza tlacidio ,n" (navrat do zoznamu hier), ,i" (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyhernu tabutku a vyherné linie), tlacidlo <) (zapnu/vypnut zvuky hry),
tla¢idlo , D (historia hraca), tlagidlo ,§" (zobrazi podrobne pravidla hry) a symbol blesku (tri volby rychlosti
toCenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okruhle tladidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatoCena Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100, alebo
do vyCerpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidia ,,-" a ,,+" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né prostriedky hraga v eurach), VYHRA (celkova vyhra
veurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa zobrazuju pocas zmeny hodnoty stavky.
Automaticky rezim hrania je mozné ukon¢it' tlacidlom STOPAUTO/m. Po spusteni automatického rezimu
sa zobrazi tlaCidlo s Ciselnym udajom zobrazujucim pocet zostavajucich otociek. Po jeho stiadeni sa
automaticky rezim zastavi, pri¢om opatovnym stlacenim pokracuje od zobrazenej hodnoty. Po&as to¢enia
valcov je moZné skratit' &as ich to¢enia tlacidlom STOP/B, alebo v pripade automatického rezime hrania
tlaCidlom »»», a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno oto¢enie sa zobrazuje v posiednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hrag menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlacidlo ,A" dvojiti Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tladidio ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vsetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypo&et vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Ziskanim troch alebo viacero scatter symbolov HVIEZDA
kdekolvek na hernom poli sa hracovi pripiSe vyhra podla vyhernej tabufky.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol WILD JOKER BAR, ktory nahradza akykolvek symbol okrem scatter
symbolu HVIEZDA. Divoky symbol sa mozZe objavit iba na valcoch 2, 3 a 4. Ak sa na valcoch zobrazi
divoky symbol, rozsiri sa na cely valec, ak je stcastou vyhernej kombinacie alebo ak jeho expanzia
(rozsirenie) vytvori vyherni kombinéaciu.

Ak sa divoky symbol roz$iri na valci oznatenom meniacim sa symbolom WINx2/WILD JOKER BAR,
ktory je ohraniCeny modrym raméekom, vSetky vyherné kombinacie, ktoré obsahuji divoky symbol, sa
nasobia x2. Po vyhodnoteni a pripisani vyhier sa pri daldom otoéeni oznacenie WINx2/WILD JOKER
BAR s modrym raméekom presunie na nasledujlci valec. Oznageny valec sa prestva nasledovne: z
valca 2 na valec 3, z valca 3 na valec 4 a nakoniec z valca 4 spat na valec 2.

. . TECHHICKY SKUSOBNY L
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Nasobitel sa neaplikuje na kombinacie scatter symbolov HVIEZDA.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500 €

2 000 000 € (4 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicéka 4 12 40
Melon 2 6 20
Hrozno 1 3 10
',.
I | Citron 04 1 4
Slivka 0,4 1 4
Pomaranc 0,2 0.6 2
Ceresne 0.2 0.6 2
' U [ l |-.- )|
T m‘m‘m WILD JOKER
! 16 rf i BAR - - -
¥ "-_ﬁ '\-4 “I (divoky symbol)
=Y i4ne
Hviezda 5 20 100
[ (scatter)
i
Nazov hry: Heat Reels 50+++ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 “USTAV PIESTANY, a. s. Overil- 904
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2602

Heat Reels 160+++

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCeni
valcov tadidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 160 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej &asti obrazovky sa nachadza tla¢idlo ,o" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyherna tabulku a vyherné linie), tlacidlo " (zapna/vypnut zvuky hry),
tlagidio ,®" (histéria hraga), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (tri volby rychlosti
to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finan¢né prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tladidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tlagidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatotena sipka s trojuholnikom, s moZnostou opakovania automatickych hier v pocte 10, 50, 100, alebo
do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA st tladidla ,,-" a , +" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan&né prostriedky hraca v eurach), VYHRA (celkova vyhra
v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa zobrazuju potas zmeny hodnoty stavky.
Automaticky rezim hrania je mozné ukongit tla¢idiom STOPAUTO/®. Po spusteni automatického rezimu
sa zobrazi tiacidlo s &iselnym udajom zobrazujucim pocet zostavajlcich otociek. Po jeho stlaCeni sa
automaticky rezim zastavi, pricom opatovnym stia¢enim pokracuje od zobrazenej hodnoty. Pocas to¢enia
valcov je mozné skratit ¢as ich togenia tlatidlom STOP/®, alebo v pripade automatického rezime hrania
tlagidiom »» ¥, a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) méze hra¢ menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tla¢idlo ,R" dvojitd $ipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvorl
roletové menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tladidio ZETONY, ktoré otvori roletové menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisluéného nasobitefa podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
nepreru$ovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Ziskanim troch alebo viacero scatter symbolov HVIEZDA
kdekolvek na hernom poli sa hracovi pripise vyhra podfa vyhernej tabulky.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol WILD JOKER BAR, ktory nahradza akykolvek symbol okrem scatter
symbolu HVIEZDA. Divoky symbol sa mdze objavit iba na valcoch 2, 3 a 4. Ak sa na valcoch zobrazi
divoky symbol, rozsiri sa na cely valec, ak je sucastou vyhernej kombinacie alebo ak jeho expanzia
(rozsirenie) vytvori vyherni kombinaciu.

Ak sa divoky symbol rozsiri na valci oznatenom meniacim sa symbolom WINx2/WILD JOKER BAR,
ktory je ohraniteny bielym raméekom, vSetky vyherné kombinacie, ktoré obsahuju divoky symbol, sa
nasobia x2. Po vyhodnoteni a pripisani vyhier sa pri dalsom otoceni oznadenie WINx2/WILD JOKER
BAR s bielym raméekom presunie na nasledujuci valec. Oznaceny valec sa prestiva nasledovne: z valca

. , TECHNICKY SKUSOBNY
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2 na valec 3, z valca 3 na valec 4 a nakoniec z valca 4 spat' na valec 2. Nasobitel sa neaplikuje na

kombinacie scatter symbolov HVIEZDA.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

2400 000 € (4 800 nasobok celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicka 2 4 15
Melén 1 2 8
Hrozno 0,3 1 3
Citron 0.1 0,4 2
Slivka 0,1 0,4 2
Pomarand 0,1 0,2 1
Ceresne 0,1 0,2 1
WILD JOKER
BAR - - -
(divoky symbol)
Hviezda 5 20 100
(scatter)
Nazov hry: Heat Reels 160+++ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 ) WETAVIREST A8, Overil: 904
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J‘ o Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2600

Rob the Bank

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 10 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo ,o" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladne informécie o hre, vyhernu tabutku a vyherné linie), tladidlo 4 (nastavenie hlasitosti hry),
tlagidio ,D" (histéria hraga), tladidio ,§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a tiacidlo 4 symbol blesku (tri
volby rychlosti to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (financné prostriedky
hraca v eurach) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tiacidla STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),
tiaCidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okrahle tlagidlo so $ipkami) a AUTOSTART
(zatoCena Sipka s trojuhoinikom, s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte zostatok
z posledného autostartu, 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). Cez tlagidio VIAC je mozné nastavit
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadanu sumu),
Ak sa zostatok zvysi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie o zadanG sumu
v porovnani so stavom pri spusteni), Ak sa zostatok znizi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA klesne o zadanu sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatického rezimu sa zobrazi tlacidlo s ¢iselnym udajom zobrazujucim poget zostavajicich otogiek.
Automaticky rezim hrania je mozné ukon¢it tlacidiom STOPAUTO/® alebo tlagidiom zobrazujucim podet
zostavajucich otociek. Po ich stla¢eni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tlagidla ,,-"a , +"
pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazend BILANCIA (finaniné
prostriedky hrada v eurach), VYHRA (celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkovéa stavka v eurach).
Vyherne linie sa zobrazuju potas zmeny hodnoty stavky. Po¢as tocenia valcov je mozné skratit' &as ich
tocenia tlacidiom STOP/m, alebo v pripade automatického rezime hrania tiagidiom »», a urychlit tak
zobrazenie vyhodnotenia

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno otoCenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,.+" pri poli STAVKA (€) méze hraé menit' postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA(€), ktoré otvori roletové menu so vsetkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit' stavku cez tladidlo ZETONY,
ktoré otvori roletove menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podia vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a rovnake symboly sa musia nachddzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na vaicoch. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii . Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa sCitavaju.

Divoky symbol (wild)

Symbol PENIAZE (wild) je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem symbolu TREZOR (Scatter). Vyherna linia tvorend iba zo symbolov PENIAZE (wild) vytvara beznu
vyherni kombinaciu podla vyhernej tabulky.

Nazov hry: Rob the Bank Egg:\:‘ggg;ﬁyfoi“"’ T-10-94.1/PH
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Scatter symbol
Symbol TREZOR je scatter symbol. Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazia tri alebo viac TREZOR scatter
symbolov, spusti sa bonusova hra Rob The Bank.

Banka

Kazda vyhra ziskana po¢as hry, vratane vyhry z bonusovej hry, sa zobrazi v prvom poli zfava vo
vyhernom paneli nad valcami. Panel pozostava zo $iestich poli ~ prvych pat poli zfava zobrazuje
jednotlivé vyhry, Sieste pole s oznac¢enim BANK zobrazuje ich aktualny suget. S kazdou dal$ou vyhrou
sa hodnoty vyhier posuvaju doprava, pric¢om najnovsia vyhra sa zobrazi v prvom poli zlava. Ak su vSetky
vyherné polia zaplnené, piata (najstarsia) vyhra sa automaticky odstrani a vetky vyhry sa posunu ojedno
miesto doprava — vyhra zo $tvrtého miesta na piate, z tretieho na $tvrté, z druhého na tretie, a vyhra z
prvého miesta sa presunie na druhé. Nova vyhra sa nasledne zobrazi v prvom poli zlava. Maximalina
hodnota pola BANK je 1000-nasobok aktuaine nastavenej stavky. Vyherny panel aj pole BANK s
viazané na konkrétnu vy$ku stavky — kazda vyska stavky ma svoj vlastny vyherny panel a pole BANK.

Bonusova hra Rob The Bank

Ak sa na valcoch zobrazia tri alebo viac symbolov TREZOR (scatter), aktivuje sa bonusova hra Rob The
Bank. V bonusovej hre ma hrac¢ na vyber tofko trezorov, kolko scatter symbolov spustilo bonusovt hru.
Kazdy trezor ukryva jednu z troch moznych odmien: modry trezor (CASH), zeleny trezor (DOUBLE) alebo
zlaty trezor (BANK). Hra¢ ma 20 sekdnd na vyber jedného z trezorov zobrazenych na obrazovke. Ak si
hrac trezor v ¢asovom limite nevyberie, bude mu prideleny nahodny trezor.

Modry trezor (CASH) — vyhra 7-nasobku aktuainej stavky, ktora spustila bonusovi hru

Zeleny trezor (DOUBLE) — vynasobenie aktuaine nazbieranych vyhier v poli BANK x2

Zlaty trezor (BANK) — vyhra aktualnych nazbieranych vyhier v banke. Hraé vyhra sumu zobrazenu v poli
Bank

Pocet zobrazenych scatter symbolov TREZOR ovplyvriuje vyber trezorov a to nasledovne:

Pri 3 scatter symboloch: CASH, DOUBLE, BANK.

Pri 4 scatter symboloch: CASH, DOUBLE, BANK, BANK.

Pri 5 scatter symboloch: CASH, DOUBLE, BANK. BANK, BANK.

Vyhra z bonusovej hry Rob The Bank sa po jej ukonéeni automaticky pripocita do pofa BILANCIA a
zaroven sa zobrazi ako prva vyhra zfava vo vyhernom paneli Banka.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov ’ 3x 4x ' 5)
Peniaze
. . 20 40 100
(Divoky symbol)
Tuény lupié 10 20 50
Nazov hry: Rob the Bank E TES:r:C“‘iKéYTSKNUYQOB'“ T-10-94.1/PH
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Nazov ' 3x 4x 5x
Chudy lupic 5 10 30
Dynamit 3 6 12
Auto 3 6 12
Naradie 2 4 8
Krucée 2 4 8
A 1 3 5
K 1 3 )
Nazov hry: Rob the Bank T-10-94.1/PH

Verzia: 1.0
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
Q 1 2 3
J 1 2 3
Trezor
(scatter)
Vyherna tabulka bonusova hra
Symbol Nazov Vyhra
CASH 7-nasobok aktualnej stavky
Vynasobenie hodnoty v poli
pousLE | Y yve
BANK x2
S Aktuaina zobrazena hodnota
BANK . :
v poli BANK
Nazov hry: Rob the Bank E] 1tcHNickY skusoany T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 4 o RIESIANYAASS ‘ Rev. 2 (04.08 2025), Overil: 904
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2508

Golden Seven 81

Je Stvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu ich
zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symboloy.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidia hry, stavky & vyhry sU totozneé
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné pivky

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidio 0" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladneé informacie o hre, vyhernt tabulku a vyherné linie), tlagidlo 4" (zapnu/vypnut zvuky hry),
tlacidio , D" (histdria hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a symbol blesku (tri volby rychlosti
tocenia). Pod hernym polom sa nachadzajl polia BILANCIA (€) (finan¢né prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okrihle tladidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatoCena Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100, alebo
do vyCerpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidla ,-" a , +" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostriedky hraga v eurach), VYHRA (celkova vyhra
v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach). Automaticky rezim hrania je mozné ukondit' tlacidlom
STOPAUTO/M. Po spusteni automatického rezimu sa zobrazi tiagidlo s Ciselnym Udajom zobrazujucim
pocet zostavajucich otoliek. Po jeho stlateni sa automaticky rezim zastavi, priCom opatovnym stlacenim
pokraCuje od zobrazenej hodnoty. Podas todenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tladidlom
STOP/m, alebo v pripade automatického rezime hrania tlacidlom »»P, a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA {€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) mbze hrac menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlagidio , A" dvojitu Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit

stavku cez tlagidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podia vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyherne;
linii @ najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju.

Divoky symboi
Symbol RESPIN BONUS je ,divoky symbol*, tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Vyherna kombinacia, pozostavajtica iba zo symbolov RESPIN BONUS, nie je vyherna.

Bonusova funkcia OPAKOVANE TOGENIE (respin)

Ak je divoky symbol stucastou vyhernej kombinacie, tak sa dana vyherna kombinacia uzamkne,
vyhodnotia sa v&etky pripadné vyhry a nastane opakovaneé toéenie (respin). Po kazdom respine sa znova
vyhodnocuju vSetky pripadné vyhry. Opakované toéenia kondia vtedy, ked sa uz neobjavi Ziadny novy
divoky symbol vo vyhernej kombinacif alebo vtedy, ked sa vsetky pozicie na valcoch zaplnia vyhernymi
kombinaciami. Kombinacia pozostavajuca iba z divokych symbolov je nevyherna. Bonusova funkcia
OPAKOVANE TOCENIE (respin) je hazardna funkcia, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola
BILANCIA Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie OPAKOVANE TOCENIE (respin)
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia
OPAKOVANE TOCENIE (respin) ziskana. Vyhry si podas hazardnej funkcie OPAKOVANE TOGENIE
(respin) kumutované v poli VYHRA.

Nazov hry. Golden Seven 81 P TESHMILY SSOR T-10-94.1/PH
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Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximaina vyhra z hry:

100 000 € (200 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky

_Symbol |  Nazov [ 3x | ax
Sedmicka
6 8
(Seven)
Hviezda 4 5
Melon 3 4
Figy 2 3
Zvoncek 1 2
Pomaranc¢ 0,6 1
Jablko 0,4 0,8
Citron 0,2 0,6
Ceresne 0.2 0,4
Respin Bonus ) )
(divoky symbol)
Nazov hry: Golden Seven 81 '3) e l:‘/;j’f?":” T-10-04.1/PH
Verzia: 1.0 o ) A Overil: 904
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2479

20 Super Fruits Bell Link

20 Super Fruits Bell Link je patvalcovd hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym
z tla¢idiel HRAT alebo tlacidlom START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu toéit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20
vyhernych linii, ich po¢et nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlacidla st umiestnené v doinej tasti obrazovky. A su to tlacidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tla¢idlu odist), i (zobrazu;e vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozZfiuje zapnut a vypnut' zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celi obrazovku), MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje
mozZnosti: Rezim Setrenia batérie (znizenie rychlosti animacie), Rychle tocenie, Turbo tocenie a Historia),
5 tlacidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje financéné
prostriedky hragéa) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktuainej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toceni). Tlacidla na pravej casti obrazovky su: MOZNOST STAVKA / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 trovne rychlosti
todenia, jedna a2 tri zelené sipky), START (okruhle tiadidlo s dvomi zatocenymi Sipkami - spusti otocenie
valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otocenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo trojuholnik
v zatodenych $ipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pote 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlatenim tlagidla s ftromi bodkami v moznostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ moze urcit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok
stipne nad nastavend hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poctu
automatickych hier alebo stlacenim tiacidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti tocenie.
Ak je automaticka hra aktivna, tlacidio START sa zmeni na tlagidlo STOP (8edy $tvorec, v ktorom je
zobrazeny pocet zostavajucich automatickych to¢eni). Funkcia AUTOMATICKA HRA kondi v pripade,
e sa vy&erpa pocet zostavajicich automatickych toceni, napini sa podmienka nastavenia automaticke;
hry alebo hrag¢ stladi tlatidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA méze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky. Na spodne;j liste je 5 tlaCidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlaCidiach sa odvijaju
od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlacenim tladidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s po&tom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost' stavky, ktora je oznacena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hrac
ma moznost’ vlozit' stavku aj pomocou 5 réznych tlacidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stlagenim jedného z tla¢idiel (aj ked nie je oznacené zelenou farbou) sa automaticky viozZi stavka daného
tla¢idla a spusti sa to¢enie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie st zobrazené v poli nad tladidlami stavky. Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat na valci Uplne nalavo a rovnake
symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripocitané k liniovym vyhram.

Nazov hry: 20 Super Fruits Beli Link { VECHNICKY SKUSOB T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 : 2 i i Ml Overil: 938
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Nasobena Hra Risk

Ak hrac¢ ziska vyhru, ktora je nizia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovefi mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlatenim aktivneho
tlacidla x2. Po stlaceni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hraé tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlacidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
poget zostavajlucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktoru hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktoru méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledne tyri vylosované karty
tejto funkcie st zobrazené v &asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a méze pokracovat v tipovani nasledujicej farby karty alebo sa moze rozhodnut' vyplatit' si aktuaine
dosiahnutu vyhru tlacidlom PRIPISAT. Hra¢ mdze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobend Hra Risk.
V pripade, Ze hrac dosiahne vyhru, ktora by v dalom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukonéi a vyhra je automaticky pripisana do pofa ZOSTATOK. Ak hrac
neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu ¢iastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk konci a hraé sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktori je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol SEDMICKA, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
HVIEZDA a bonusovych symbolov ZVON.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA a zobrazuje sa na v8etkych valcoch. Za minimaine 3 symboly
HVIEZDA bude hracovi vyplatena vyhra podia vyhernej tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 roznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

ZVON obsahuje finanéné hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
symbol sa mdze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovu cenu MINI (10 nasobok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa mdze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovu cenu MINOR (50 nasobok celkovej étavky). Bonusovy
symbol sa mdze opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spolo¢nu progresivnu urovefi jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mdze zobrazit iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hraé okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v lidte MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spolo¢nu progresivnu troven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mdze zobrazit maximalne trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazend v liste GRAND.

XXX

ZVON REELS BOOST umoznuje hracovi spustit’ rozsirenu bonusovi funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hraé ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne styrmi dalsimi akymikolvek bonusovymi symboimi ZVON. Bonusovy symbol sa
moze zobrazit iba raz na hernom poli po¢as zakladnej hry

&

Nazov hry: 20 Super Fruits Bell Link ! ECHMICKY SKUSOBN T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 Lt IESTAINY, a. ¢ Overil: 938
Platnost od: 05.05.2025 Kralin y cestla 2929/9 Strana 2z 4



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
r Skuasobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovu
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Poéas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuju iba bonusové symboly ZVON. Na zaciatku tejto funkcie hra¢ ziska 3 bezplatné otocenia
valcov (respiny) a zaroven vSetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostanu uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukoncenia. Ak sa potas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajicich respinov sa opat' nastavi na 3.

Ak hra¢ spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 valcov so $tyrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je vhernom poli po poslednom otogeni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 az 19 bonusovych symbolov ZVON, vsetky vyhry tejto funkcie budu vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu v$etky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak hra¢ spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, vSetky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link Toc¢enia Zdarma spustend symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZVON s hodnotou 10-nasobku aktuainej celkovej
stavky. Nasledne su vSetky hodnoty symbolov ZVON v hernom poii spogitané a vyplatené hracovi.

Ak su po poslednom to¢eni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vySke 50 az 100-nasobku aktuainej celkovej stavky.

Funkcia konéi, ak sa poc¢as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
v8etkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukon&eni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich na valcoch spoéitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpocgitana z ZOSTATOK ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA'ZDARMA ziskanda. Vyhry st po¢as hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou suc¢ast'ou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

i

Nézoy_ _

Hviezda
(scatter symbol)

3

5,00

i

100,00

Sedmicka
(divoky symbol)

1,60

16,00

40,00

Hrozno

0,80

3,20

16,00

Mel6n

0,80

1,60

8,00

Slivka

0,80

1,60

8,00

Ceresne

0,40

0,80

4,00

Citron

0,40

0,80

4,00

Pomaranc¢

0.40

0.80

4,00

Zvon
{bonusovy symbol)

Zvon Mini
(bonusovy symbol)

Zvon Minor
(bonusovy symbol)

Zvon Major
(bonusovy symbol)

Zvon Grand
(bonusovy symbol)

EeLeerCCPOGP

Zvon Reels Boost
{bonusovy symbot)
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40 Super Fruits Bell Link

40 Super Fruits Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov
jednym z tlac¢idiel HRAT alebo tladidiom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked' sa valce prestanu togit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje
40 vyhernych linii, ich po¢et nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie oviadacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlagidla s umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tladidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozhuje zapnut a vypnut zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celu obrazovku), MENU (tri vodorovné ciary - obsahuje
moznosti: Rezim $etrenia batérie (znizenie rychlosti animacie), Rychle togenie, Turbo toCenie a Histdria),
5 tlacidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje financné
prostriedky hraca) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajicom toceni). Tlacdidla na pravej Casti obrazovky su: MOZNOST STAVKA /| HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 urovne rychlosti
toGenia, jedna az tri zelené $ipky), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatotenymi Sipkami - spusti otoCenie
valcov, pri podrzani tlagidla sa vykona rychle otocenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo trojuholnik
v zato&enych $ipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlatenim tlacidla s tromi bodkami v moZnostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ moze urgit'
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok
stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom pottu
automatickych hier alebo stlagenim tlacidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti to&enie.
Ak je automaticka hra aktivna, tlacidlo START sa zmeni na tlagidlo STOP (8edy Stvorec, v ktorom je
zobrazeny pocet zostavajucich automatickych to¢eni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade,
ze sa vy&erpa podet zostavajucich automatickych toceni, naplni sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hra¢ stlagi tiacidio STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je moZny cez tlacidlo i. Vyherna tabufka v
hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hrag si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA méZe prepinat’ medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimainej a maximainej stavky. Na spodnej liste je 5 tlaCidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach sa odvijaju
od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlatenim tlacidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s po&tom linii, vyberom stévky (alebo pocet kreditov) a vyberom moZnosti (alebo
denominacie). Moznost stavky, ktora je oznatena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hrad
ma moznost' viozit stadvku aj pomocou 5 rdznych tlagidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stlagenim jedného z tiagidiel (aj ked nie je oznatené zelenou farbou) sa automaticky viozi stavka daného
tladidia a spusti sa to¢enie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinéacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie si zobrazené v poli nad tla¢idlami stavky. Jednotlivé vyhry s uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci upine nalavo a rovnakeé
symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol mdze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Piati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$3ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sgitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripocitané k liniovym vyhram.
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Nasobena Hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktora je niz8ia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zaroven mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stladenim aktivneho
tia¢idla x2. Po stlaceni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajlca striedavo
na ¢erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tladidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlacidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hraé¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktoril hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty
tejto funkcie st zobrazené v &asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a modze pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa mdze rozhodnut vyplatit' si aktualne
dosiahnuti vyhru tlaCidlom PRIPISAT. Hra¢ mdze riskovat maximaine 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktord by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobend Hra Risk.
V pripade, Ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukonci a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hrad
neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk koné&i a hrag sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Viyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol .
Divokym symbolom je symbol SEDMICKA, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
HVIEZDA a bonusovych symbolov ZVON.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA a zobrazuje sa na v8etkych valcoch. Za minimaine 3 symboly
HVIEZDA bude hraovi vyplatena vyhra podla vyhernej tabufky.

Bonusové symboly
Bonusovymi symbolmi su symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na vaicoch objavuje 6 rdznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

: ZVON obsahuje finan¢né hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
symbol sa mbdze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovi cenu MINI (10 nasobok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa mbze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovl cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusovy
symbol sa mbze opakovane zobrazovat' na hernom pali.

ZVON MAJOR obsahuje spoloént progresivnu uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méze zobrazit' iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazend v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spolo¢nl progresivnu uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mdze zobrazit maximaine trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazent v liste GRAND.

XXX X

ZVON REELS BOOST umozfiuje hracovi spustit’ rozsirent bonusovy funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne Styrmi dalSimi akymikolfvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
modze zobrazit' iba raz na hernom poli po¢as zakladnej hry

i
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Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusov
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Po&as bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuji iba bonusové symboly ZVON. Na zadiatku tejto funkcie hrac ziska 3 bezplatné otodenia
valcov (respiny) a zaroven vSetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostanu uzamknuté na
svojich poziciach aZ do jej ukon&enia. Ak sa po¢as respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajucich respinov sa opat’ nastavi na 3.

Ak hrag spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 valcov so $tyrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je v hernom poli po poslednom otoéeni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 aZz 19 bonusovych symbolov ZVON, véetky vyhry tejto funkcie budli vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budt v8etky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak hra¢ spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Zze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, vetky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link To¢enia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZVON s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej
stavky. Nasledne su v8etky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spogitané a vyplatené hracovi.

Ak sl po poslednom toceni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vyske 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia konci, ak sa potas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vsetkych 15 pozicii vypinenych bonusovymi symboimi. Po ukon&eni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujicich na valcoch spogitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitana z ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA ziskana. Viyhry st po&as hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitefnou su¢astou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL lItd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximaina stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

~_ Symbol

Hviezda
(scatter symbol)

3x

5,00

) 4x

20,00

_5x

100,00

Sedmicka
(divoky symbol)

0,80

3,20

20,00

Hrozno

0,40

1,60

8,00

Melon

0.40

0,80

4,00

Slivka

0,40

0,80

4,00

Cere$ne

0,20

0,40

2,00

Citron

0,20

0,40

2,00

Pomarané¢

0,20

0,40

2,00

Zvon
(bonusovy symbol)

Zvon Mini
(bonusovy symbol)

Zvon Minor
(bonusovy symbol)

Zvon Major
(bonusovy symbol)

Zvon Grand
{bonusovy symbol)

Zvon Reels Boost
(bonusovy symbol)
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40 Zodiac Wheel Bell Link

40 Zodiac Wheel Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine so $tyrmi symbolmi na vaici. Cielom hry je rozto¢enim valcov
jednym z tlagidiel HRAT alebo tlagidlom START dosiahnut vyherni kombindciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestanu togit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje
40 vyhernych linii, ich pocet nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne s
pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky .

Hlavné tlagidla su umiestnené v dolnej asti obrazovky. A s to tlagidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlagidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkeii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkeif), REPRODUKTOR (umoZziuje zapnut a vypnut' zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celt obrazovku), MENU (tri vodorovne Ciary - obsahuje
moznosti: Rezim $etrenia batérie (znizenie rychlosti animacie), Rychle to¢enie, Turbo tocenie a Historia),
5 tlacidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéneé
prostriedky hra¢a) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktuélnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toceni). Tladidla na pravej Casti obrazovky su: MOZ[QOST STAVKA / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 urovne rychlosti
to&enia, jedna a2 tri zelené Sipky), START (okruhle tlagidlo s dvomi zato¢enymi Sipkami - spusti otocenie
valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle otocenie), AUTOMATICKA HRA (tlacidlo trojuholnik
v zato&enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlagenim tiacidla s tromi bodkami v moznostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urcit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok
stipne nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastaveni hodnotu). Vyberom poétu
automatickych hier alebo stlacenim tiatidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti toCenie.
Ak je automaticka hra aktivna, tla¢idlo START sa zmeni na tlacidlo STOP (Sedy Stvorec, v ktorom je
zobrazeny podet zostavajucich automatickych to¢eni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade,
Ze sa vyterpa podet zostavajucich automatickych to¢eni, napini sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hrag stlagi tlatidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlagidlo i. Vyherna tabutka v
hre je v2dy prepocitana k aktuainej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hrag si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA mdze prepinat’ medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimainej a maximainej stavky. Na spodnej liste je 5 tlacidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tla¢idiach sa odvijaju
od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stla¢enim tla¢idla
MOZNOST STAVKA | HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s po&tom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost stavky, ktora je oznatena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hra¢
méa moznost viozit stavku aj pomocou 5 réznych tlacidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodne; liste.
Stlagenim jedného z tlagidiel (aj ked nie je oznacené zelenou farbou) sa automaticky vioZi stavka daného
tlagidia a spusti sa toenie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie su zobrazené v poli nad tlacidlami stavky. Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat na valci Upine nalavo a rovnake
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mdze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripotitané k liniovym vyhram.

Nazov hry: 40 Zodiac Wheel Bell Link TECHNIGILY SKUSOB! T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 TSI Overil: 938
Platnost od: 05.05.2025 rajinskacesta 290913 Strana 1z 4



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Nasobena Hra Risk
Ak hrac ziska vyhru, ktora je nizsia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zaroveh mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlaéenim aktivneho
tlacidla x2. Po stlaceni tla¢idla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &iero. Po jej stranach su zobrazené tladidla CERVENA a CIERNA. Hraé tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tiagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
poCet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktorit méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné 3tyri vylosované karty
tejto funkcie su zobrazené v ¢asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a méze pokraCovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut vyplatit si aktuaine
dosiahnutt vyhru tlacidiom PRIPISAT. Hra¢ moze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktord by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie N4sobena Hra Risk.
-V pripade, Ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukon¢i a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hrad
neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu Siastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk konéi a hraé sa
bez vyhry vrati do zékladnej hry. Maximaina vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
KNIHA, scatter symbolu MAPA a bonusovych symbolov ZVON. Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3 a 4 iba
pocas zakladnej hry. Divoky symbol sa roz3iri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou)
vytvoril novi vyhernd kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolom je symbol KNIHA a zobrazuje sa na vaetkych valcoch. Za minimaine 3 symboly KNIHA
bude hracovi vyplatena vyhra podfa vyhernej tabulky. Dal$im scatter symbolom je symbol MAPA a
zobrazuje sa iba na valcoch 1, 3 a 5. Za 3 symboly MAPA bude hracovi vyplatena vyhra podla vyhernej
tabufky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

ZVON obsahuje finanéné hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
symbol sa mbze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovi cenu MINI (10 nasobok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa mOze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovi cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusovy
symbol sa mdZe opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spolo¢nu progresivnu Uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mdze zobrazit' iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spolo¢nu progresivnu uroveii jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méze zobrazit maximalne trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hraé¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste GRAND.

ZVON REELS BOOST umozituje hracovi spustit’ rozsirent bonusovl funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne Styrmi dal$imi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
mdze zobrazit' iba raz na hernom poli poéas zékladnej hry

XYY Y
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Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Po&as zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovi
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Podas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuju iba bonusové symboly ZVON. Na zaciatku tejto funkcie hra¢ ziska 3 bezplatné oto¢enia
valcov (respiny) a zaroven vsetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostani uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukon&enia. Ak sa potas respinov zobrazia na vaicoch nové bonusové symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a poéet zostavajucich respinov sa opat nastavi na 3.

Ak hraé spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 valcov so $tyrmi symbolmi na vaici do konca bonusovej funkcie.
Ak je v hernom poli po poslednom oto&eni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 az 19 bonusovych symbolov ZVON, vietky vyhry tejto funkcie budu vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu véetky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak hra¢ spustil bonusovl funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, vdetky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link Tocenia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZVON s hodnotou 10-nasobku aktuélnej celkovej
stavky. Nasledne su vietky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spo€itané a vyplatené hragovi.

Ak sU po poslednom toCeni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vyske 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia kon¢i, ak sa pocas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
v8etkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symboimi. Po ukon&eni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujtcich na valcoch spoéitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hra€ovi odpocitana z ZOSTATOK zZiadna stavka. Vyhry ziskané
podas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA'ZDARMA ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximaina stavka do hry: 50,00 €
Maximalna vyhra z hry: 40 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombindacie ku celkovej stavke)
Nazov 2x 3x | 4x 5x N
Astronéom 0,10 1,00 4,00 20,00
Astronomka - 0,50 1,50 5,00
Dalekohtad - 0,50 1,50 500
Armilarny
gl6bus - 0,20 0,80 2,00
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- Nazov

A

0,10

0.40

1,50

0,10

0,40

1,50

0,10

0,40

1,50

Wild
(divoky symbol)

Mapa
(scatter
symbol)

20,00

Kniha
(scatter
symbol)

3,00

20,00

100,00

Zvon
(bonusovy
symbol)

- Zvon Mini
{bonusovy
symbol)

Zvon Minor
(bonusovy
symbol)

Zvon Major
(bonusovy
symbol)

Zvon Grand
(bonusovy
symbol)

Zvon Reels
Boost
(bonusovy
symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 20245/2483

Leprechaun Hot

Leprechaun Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov jednym z tlacidiel HRAT
alebo tlagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa
valce prestanu togit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii, ich
pocet nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné s
poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispoésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlagidlia st umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A s to tlacidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tla&idlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnat a vypnut zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celu obrazovku), MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia batérie (zniZzenie rychlosti animacie), Rychle tocenie, Turbo toéenie a Histéria),
5 tlacidiel HRAT sréznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finantné
prostriedky hraca) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktudinej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toéeni). Tlacidla na pravej Casti obrazovky su: MOZNOST STAVKA / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 urovne rychiosti
totenia, jedna a2 tri zelené 3ipky), START (okruhle tla&idlo s dvomi zato&enymi $ipkami - spusti ototenie
valcov, pri podrzani tlatidla sa vykona rychle otocenie), AUTOMATICKA HRA (tlacidio trojuholnik
v zatoGenych $ipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia finanénych prostriedkov hraca. Stlagenim tlagidla s tromi bodkami
v moznostiach AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hrac
moze urtit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu,
ak zostatok stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hrac ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom
pottu automatickych hier alebo stiatenim tiaCidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti
totenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlatidlo START sa zmeni na tlagidlo STOP (Sedy Stvorec, v ktorom
je zobrazeny podet zostavajucich automatickych toceni). Funkcia AUTOMATICKA HRA kon¢i v pripade,
Ze sa vy&erpa pocet zostavajtcich automatickych toceni, napini sa podmienka nastavenia aqtomatickej
hry alebo hra¢ stlaci tiatidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tiacidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vZdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hrag si kliknutim do pofa ZOSTATOK alebo VYHRA méze prepinat’ medzi zobrazenim hodn6t v eurach
alebo v kreditoch. Na spodne; liste je 5 tla¢idiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach).
Hodnoty zobrazené na tychto tlagidlach sa odvijaju od nastavenej moznosti stavky (pri euréach) alebo od
denominacie (pri kreditoch) v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej stavky. Stla¢enim tladidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodndt v
eurach sa zobrazi okno s poétom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost' stavky, ktora je oznaCena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hrac
méa moznost vlozit' stavku aj pomocou 5 réznych tiatidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stiagenim jedného z tlacidiel (aj ked nie je oznacené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stavka daného
tladidla a spusti sa toéenie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie st zobrazené v poli nad tlagidlami stavky. Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach
alebo kreditoch. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadginat na valci uplne viavo a rovnake
symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju.
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Nasobena Hra Risk

Ak hrag¢ ziska vyhru, ktord je niz3ia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zaroven mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlatenim aktivneho
tlatidla x2. Po stiageni tlagidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na cerveno a na &ierno. Po jej strandch su zobrazené tiatidia CERVENA a CIERNA. Hra¢ tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlacidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
podet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra& k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktord hra¢ méze zdvojnasobit' vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné Styri vylosované karty
tejto funkcie st zobrazené v ¢asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a moze pokracovat v tipovani nasledujice; farby karty alebo sa méze rozhodnut' vyplatit' si aktualne
dosiahnuta vyhru tlacidiom PRIPISAT. Hraé méze riskovat maximaline 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktord by v dalom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v daldom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukon&i a vyhra je automaticky pripisand do pofa ZOSTATOK. Ak hrac
neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu &iastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk konci a hrac sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktori je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD (leprikdn). Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3,4 a5 a nahradza
akykolvek iny symbol. Symbol WILD sa rozéiri na cely svoj valec v pripade, ak sa nachadza vo vyhernej
kombinacii alebo ak by sa rozsirenim divokého symbolu vytvorili nové vyherné kombinacie.

Funkcia Nasobitel

Ak hrag ziska na vsetkych poziciach valcov rovnakych 15 symbolov spomedzi symbolov SLIVKA,
POMARANG, CITRON alebo GERESNE, vyhry za vietky vyherné kombinacie budu nasobené x5. Ak
rovnakym sposobom ziska spolu 12 rovnakych symbolov z danych symbolov na valcoch 1, 2, 3 a4
v jednom oto&eni, vyhry za vSetky vyherné kombinacie budu nasobené x4. Ak rovnakym sposobom ziska
9 rovnakych symbolov z danych symbolov na vaicoch 1, 2 a 3 v jednom otogeni, vyhry za vSetky vyherné
kombinacie budu nasobené x3. Funkcia Nasobitel vypléca len vyhru s najvy$$im nasobitelom.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skon&eni todenia v zakladnej hre sa moze nahodne spustit’ prémiova hra Clover Chance Jackpot.
Pred vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa
spusti prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic
skryva farebné perly, ktoré farbou reprezentuji danu uroveri prémiovej hry (@ @® @ 3 ®) a3 truhlice
skryvaju farebné $tvorlistky ( £ # 3 B). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente ked na danu
truhlicu hrag klikne. Hraé postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplini podmienka ziskania
jednej z prémiovych vyhier. Podmienka ziskania danej urovne prémiovej vyhry je ziskanie 3 periel
rovnakej farby ako dana uroven. V pripade, ze hra¢ odkryje $tvorlistok danej farby spolo€ne s 3 perlami
rovnakej farby, hra¢ ziskava prémiovu vyhru vyssej urovne, ako by farba periel diktovala. Akonahle hrac
ziska niektort z urovni, hracovi sa ukaze dialogové okno s vyskou prémiovej vyhry (aktuaina hodnota
aktivnej &asti danej urovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej urovne. Prémiové hra Clover Jackpot
nasledne kondi, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlatidiom PRIPISAT pripi§e dosiahnutu
prémiovd vyhru spolu s vyhrou zo zakladného todenia podas ktorého sa spustila prémiova hra Clover
Chance. Hra¢ mdze v rovnakom &ase ziskat iba jednu vyhru Urovne prémiovej hry. Prémiovy vyhru nie
je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitefnou st&astou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL
Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 636 000,00 € (1 272 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Leprechaun Hot 3 CKY SKU T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 ! i i Overil: 931
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Vyherna tabulka pre Prémiovu Hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroveﬁ‘ R Spodsob zis_l@_qi_a_ B Alternativny sposob ziskﬁgigj
GRAND GRAND w ® w @B
MAIOR MAJOR w® w @ B
MINOR MINOR 3x @ wx® . xR

MINI MINI 3x @ -
Vyherna tabutka: Zobrazuje nasobitela vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavke.
Symbol ~ Nazov 5x ax 3x 2x |
Sedmicka 600 160 16 8
Zvon 240 40 12 4
Hviezda 100 16 8 3
BAR BAR BAR 40 8 4 2
BAR BAR 16 6 3 -
BAR 16 6 3 -
Slivka 8 4 2 -
Pomarané 8 4 2 -
Citrén 4 2 1 -
Ceresne 4 2 1 -
Wild
(Leprikon) - - - -
(Divoky symbol) J
Nazov hry: Leprechaun Hot T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 Overil: 931
Platnost od: 05.05.2025 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2484

10 Leprechaun Hot

10 Leprechaun Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlacidiel
HRAT alebo tiacidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu togit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych
linii, ich po¢et nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZzenie oviadacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavneé tlagidla st umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidia: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tia¢idlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoznuje zapnut a vypnut zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celt obrazovku), MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje
moznosti: Rezim §etrenia batérie (zniZzenie rychlosti animacie), Rychle to¢enie, Turbo toCenie a Historia),
5 tlacidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finantné
prostriedky hra¢a) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktuainej vyhry alebo vyhry v
predchadzajacom toéeni). Tlacidla na pravej Casti obrazovky su: MOZNOST STAVKA / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodn6t v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 urovne rychlosti
tocenia, jedna az tri zelené $ipky), START (okruhle tla¢idlo s dvomi zato¢enymi Sipkami - spusti otocenie
valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otoCenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo trojuholnik
v zato&enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia finan&nych prostriedkov hraca. Stlatenim tiacidla s tromi bodkami
v moznostiach AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢
madze uréit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu,
ak zostatok sttipne nad nastavenu hodnotu alebo ak hrac ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom
pottu automatickych hier alebo stlatenim tlatidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti
tocenie. Ak je automaticka hra aktivna, tiagidlo START sa zmeni na tlacidlo STOP (Sedy Stvorec, v ktorom
je zobrazeny po&et zostavajucich automatickych toceni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konci v pripade,
e sa vy&erpa pocdet zostavajlcich automatickych togeni, naplini sa podmienka nastavenia automaticke;
hry alebo hra¢ stlaci tiagidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabufke v hre je mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé si kliknutim do pofa ZOSTATOK alebo VYHRA mdze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch. Na spodnej liste je 5 tlagidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach).
Hodnoty zobrazené na tychto tiagidlach sa odvijaju od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od
denomindcie (pri kreditoch) v rozsahu nastavenej minimainej a maximainej stavky. Stlatenim tlatidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s po&tom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost' stavky, ktora je oznatena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hraé
ma moznost vioZit' stavku aj pomocou 5 réznych tlacidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stlatenim jedného z tlagidiel (aj ked nie je oznadené zelenou farbou) sa automaticky vioZi stavka daného
tlacidla a spusti sa to¢enie valcov.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie su zobrazené v poli nad tlacidiami stavky. Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat na vaici Uplne vlavo a rovnake
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sc¢itavaju.

Nazov hry: 10 Leprechaun Hot TECHNICKY SKUSOB T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 = Overil: 938
Platnost od: 05.05.2025 ajinska cesla 2024979 Strana 123
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Nasobena Hra Risk

Ak hraé ziska vyhru, ktora je nizéia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zaroveri mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moZnost vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlatenim aktivneho
tlagidla x2. Po stladeni tladidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tlacidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
polet zostavajicich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méze zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledne $tyri vylosované karty
tejto funkcie su zobrazené v ¢asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a moze pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut' vyplatit' si aktualne
dosiahnuti vyhru tiagidlom PRIPISAT. Hra¢ moze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalsom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hraé dosiahne vyhru, ktora by v daldom kole mala presiahnut’ vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukonéi a vyhra je automaticky pripisana do pofa ZOSTATOK. Ak hrac¢
neuhadne, prehrava celt dovtedy ziskanu Ciastku. Nasledne funkcia Nasobené Hra Risk kon¢i a hrac sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximaina vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD (leprikén). Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3,4 a 5 a nahradza
akykofvek iny symbol. Symbol WILD sa rozsiri na cely svoj valec v pripade, ak sa nachadza vo vyhernej
kombinacii alebo ak by sa rozsirenim divokého symbolu vytvorili nové vyherné kombinacie.

Funkcia Nasobitel

Ak hra¢ ziska na vdetkych poziciach valcov rovnakych 15 symbolov spomedzi symbolov SLIVKA,
POMARANC, CITRON alebo CERESNE, vyhry za vietky vyherné kombinacie budi nasobené x5. Ak
rovnakym spdsobom ziska spolu 12 rovnakych symbolov z danych symbolov na valcoch 1, 2, 3 a4
v jednom oto&eni, vyhry za v3etky vyherné kombinacie budu nasobené x4. Ak rovnakym spdsobom ziska
9 rovnakych symbolov z danych symbolov na valcoch 1, 2 a 3 v jednom otoceni, vyhry za vietky vyherné
kombinacie budu nasobené x3. Funkcia Nasobitel vyplaca len vyhru s najvy$§im nasobitefom.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonéeni todenia v zakladnej hre sa mdze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot.
Pred vstupom do prémiovej hry sa vypotita vyhra za potenciaine vyherné kombinacie a nasledne sa
spusti prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic
skryva farebné perly ktoré farbou reprezentuji danu arovef prémiovej hry (@, ® ® 3 ®) a3 truhlice
skryvaju farebné stvorlistky ( #, 3 a #). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu
truhlicu hrag klikne. Hraé postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania
jednej z prémiovych vyhier. Podmienka ziskania danej Urovne prémiovej vyhry je ziskanie 3 periel
rovnakej farby ako dana uroven. V pripade, ze hra¢ odkryje $tvorlistok danej farby spolocne s 3 perlami
rovnakej farby, hrag ziskava prémiovti vyhru vy$$ej irovne, ako by farba periel diktovala. Akonahle hraé
ziska niektoru z trovni, hradovi sa ukaze dialogové okno s vyskou prémiovej vyhry (aktualna hodnota
aktivnej &asti danej drovne prémiovej hry) a oznatenim ziskanej urovne. Prémiova hra Clover Jackpot
nasledne konéi a hra¢ sa vrati spat' do zakladnej hry, kde si tlacidlom PRIPISAT pripige dosiahnutu
prémiovl vyhru spolu s vyhrou zo zakladného tocenia, pocas ktorého sa spustila prémiova hra Clover
Chance. Hra¢ moze v rovnakom éase ziskat' iba jednu vyhru urovne prémiovej hry. Prémiovu vyhru nie
je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou stéastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL
Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 642 000,00 € (1 284 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: 10 Leprechaun Hot < R e —— 7-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 ' Biiiis- o Overil: 938
Platnost od: 05.05.2025 Krajinskd cesla 2 9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka pre Prémiova Hra Clover Chance Jackpot

Grafické ngrazeni_e ____._____QE"_"i ) ﬂ)?zs&b_ ziskania | Alternativny spésob zislfa_n_i_a |
GRAND GRAND w® x @R
MAIOR MAJOR w® @B
MINOR MINOR @ @ xR

MINI MINI x ® ]
Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitela vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavke.
i Symbol Nazov | 5x 4x 3x 2x a
Sedmicka 300 80 8 4
Zvon 120 20 6 2
Hviezda 50 8 4 1,5
BAR BAR BAR 20 4 2 1
BAR BAR 8 3 1,5 -
BAR 8 3 1,5 -
d Slivka 4 2 1 -
G Pomaran¢ 4 2 1 -
m Citron 2 1 0,5 -
& Ceregne 2 1 0,5 .
Wild
(Leprikon) - - - -
{Divoky symbol)
Nazov hry: 10 Leprechaun Hot E3§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2485

20 Leprechaun Hot

20 Leprechaun Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoCenim valcov jednym z tlacidiel
HRAT alebo tlacidiom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych
linii, ich poCet nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Hlavné tladidla st umiestnené v doinej &asti obrazovky. A su to tlagidia: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlaCidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnut a vypnut zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celi obrazovku), MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia batérie (znizenie rychlosti animacie), Rychle tocenie, Turbo togenie a Histéria),
5 tacidiel HRAT s réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje financné
prostriedky hraga) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajicom toceni). Tladidla na pravej ¢asti obrazovky su: MOZNOST STAVKY / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 trovne rychlosti
toéenia, jedna az tri zelené Sipky), START (okrihle tlagidlo s dvomi zatoCenymi Sipkami - spusti otoCenie
valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otodenie), AUTOMATICKA HRA (tlacidlo trojuholnik
v zato€enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznost'ou hrania automatickych hier v pocte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia finanénych prostriedkov hraca. Stlaéenim tlacidla s tromi bodkami
v moznostiach AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢
méze urCit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavend hodnotu,
ak zostatok stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hrac¢ ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom
poctu automatickych hier alebo stlacenim tlacidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti
to&enie. Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo STOP (Sedy Stvorec, v ktorom
je zobrazeny pocet zostavajucich automatickych toc¢eni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade,
Ze sa vyerpa pocet zostavajlcich automatickych toéeni, napini sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hra¢ stlaéi tiaidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlacidio i. Vyherna tabulka v
hre je vzdy prepocitana k aktuainej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hrad si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA mdze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch. Na spodnej liste je 5 tlacidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach).
Hodnoty zobrazené na tychto tlagidldch sa odvijaju od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od
denominécie (pri kreditoch) v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej stavky. Stlatenim tlacidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s po€tom linii, vyberom stavky (alebo poéet kreditov) a vyberom moZnosti (alebo
denominacie). MozZnost stavky, ktora je oznadena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hraé
m& moznost’ vioZit' stavku aj pomocou 5 réznych tiagidiel HRAT, ktoré st zobrazené na spodne; liste.
Stlacenim jedného z tlacidiel (aj ked nie je oznacené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stavka daného
tlacidla a spusti sa to€enie vaicov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombindacie su zobrazené v poli nad tla¢idlami stavky. Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci uplne vfavo a rovnakeé
symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mbze byt vo vyherne;
linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nazov hry: 20 Leprechaun Hot | § o o &7 1 . . T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 2 o - = Overil: 938
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Nasobena Hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktora je niz8ia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarover mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlaéenim aktivneho
tlaCidla x2. Po stlaceni tlacidia x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidia CERVENA a CIERNA. Hraé tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tiagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktorti hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord mdze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty
tejto funkcie su zobrazené v &asti HISTORIA. Ak hra& uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a moéze pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut' vyplatit si aktuaine
dosiahnutu vyhru tlacidiom PRIPISAT. Hra¢ moéze riskovat maximaine 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktord by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalsom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukon¢i a vyhra je automaticky pripisana do pofa ZOSTATOK. Ak hrad
neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu ¢iastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk kon&i a hrad sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobend Hra Risk.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD (leprikon). Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3,4 a5 a nahradza
akykolvek iny symbol. Symbol WILD sa rozsiri na cely svoj valec v pripade, ak sa nachadza vo vyhernej
kombinacii alebo ak by sa rozsirenim divokého symbolu vytvorili nové vyherné kombinacie.

Funkcia Nasobitel

Ak hra¢ ziska na vSetkych poziciach valcov rovnakych 15 symbolov spomedzi symbolov SLIVKA,
POMARANC, CITRON alebo CERESNE, vyhry za vietky vyherné kombinacie budi nasobené x5. Ak
rovnakym spdsobom ziska spolu 12 rovnakych symbolov z danych symbolov na valcoch 1, 2, 3 a4
v jednom otoceni, vyhry za vSetky vyherné kombinacie budu nasobené x4. Ak rovnakym sposobom ziska
9 rovnakych symbolov z danych symbolov na valcoch 1, 2 a 3 v jednom otog&eni, vyhry za vSetky vyherné
kombinacie budli nasobené x3. Funkcia Nasobitel vyplaca len vyhru s najvy$sim nasobitelom.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonleni to¢enia v zakladnej hre sa mdze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot.
Pred vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa
spusti prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic
skryva farebné perly, ktoré farbou reprezentuju dani troven prémiovej hry (8 # @ 3 ®) a 3 truhlice
skryvaju farebné Stvorlistky ( 3, 3 a %) Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu
truhlicu hra¢ klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania
jednej z premiovych vyhier. Podmienka ziskania danej Urovne prémiovej vyhry je ziskanie 3 periel
rovnakej farby ako dana uroven. V pripade, ze hra¢ odkryje $tvorlistok danej farby spoloéne s 3 perlami
rovnakej farby, hra¢ ziskava prémiovi vyhru vyssej urovne, ako by farba periel diktovala. Akonahle hrag
ziska niektoru z arovni, hracovi sa ukaze dialégové okno s vy$kou prémiovej vyhry (aktuéina hodnota
aktivnej Casti danej Grovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej urovne. Prémiova hra Clover Jackpot
nasledne konéi, hra¢ sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripide dosiahnutu
prémiovu vyhru spolu s vyhrou zo zakiadného toéenia, potas ktorého sa spustila prémiovéa hra Clover
Chance. Hra¢ mobzZe v rovnakom ¢Case ziskat iba jednu vyhru trovne prémiovej hry. Prémiovd vyhru nie
je mozné nasobit v ndsobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitefnou sucastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL
Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 636 000,00 € (1 272 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: 20 Leprechaun Hot Lt TECHNICKY v T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 — e oo = Overil: 938
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Vyherna tabulka pre Prémiovi hru Clover Chance Jackpot

~ Grafické  zobrazenie | U_m_viﬂ | Sposob ziskania Alternativny sposob ziskania
SGRAND GRAND wx ® W@ B
MAIJOR MAJOR x® x @+ xR
MINOR MINOR 3x @ . FRIE:
MINI MINI 3x @ -
Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitela vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavke.
Symbol 1 ﬁéz_g\i__ | 5x 4x 3x 2x
Sedmicka 150 40 4 2
Zvon 60 10 3 1
VAN Hviezda 25 4 2 0,75
BAR BAR BAR 10 2 1 0,5
BAR BAR 4 1,5 0,75 -
BAR 4 1,6 0,75 -
d Slivka 2 1 0,5 =
G Pomarané 2 1 0,5 -
Citron 1 0,5 0,25 -
6 Ceresne 1 0,5 0,25 -
Wild
(Leprikén) - - - -
{Divoky symbol)
Nazov hry: 20 Leprechaun Hot =, Pl ¢ oot gd T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 mpdia s rorihlst i il Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2486

40 Leprechaun Hot

40 Leprechaun Hot je pat'valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlagidiel
HRAT alebo tlagidiom START dosiahnut vyhernti kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu toCit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych
linii, ich po¢et nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky 3

Hiavne tladidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlacidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoZduje zapnut a vypnat zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celt obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia batérie (zniZzenie rychlosti animacie), Rychle totenie, Turbo tocenie a Historia),
5 tlatidiel HRAT s réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finan¢né
prostriedky hraca) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom togeni). Tladidla na pravej Casti obrazovky si: MOZNOST STAVKA / HODNOTA
KREDITU (na zakiade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 drovne rychlosti
todenia, jedna az tri zelené ipky), START (okruhle tla&idlo s dvomi zatoCenymi Sipkami - spusti otocenie
valcov, pri podrzani tlagidla sa vykona rychle ototenie), AUTOMATICKA HRA (tladidlo trojuholnik
v zato¢enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v po¢te 10,
20, 50, 100 alebo do minutia finanénych prostriedkov hra¢a. Stlatenim tladidla s tromi bodkami
v moZnostiach AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hrag
méZe uréit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok kiesne pod nastavenu hodnotu,
ak zostatok stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom
poctu automatickych hier alebo stlatenim tiagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti
toGenie. Ak je automaticka hra aktivna, tla¢idio START sa zmeni na tlaéidio STOP (Sedy Stvorec, v ktorom
je zobrazeny pocet zostavajlicich automatickych to¢eni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade,
Ze sa vyCerpda pocet zostavajucich automatickych to¢eni, napini sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hra¢ stiadi tlagidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vZdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hrag si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA méze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch. Na spodnej liste je 5 tlacidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach).
Hodnoty zobrazené na tychto tla¢idlach sa odvijaju od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od
denominacie (pri kreditoch) v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky. Stlacenim tlacidla
MOZNOST STAVKA 1 HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnot v
eurach sa zobrazi okno s po¢tom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost stavky, ktora je ozna¢ena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hragé
ma moznost' viozit stavku aj pomocou 5 réznych tladidiel HRAT, ktoré st zobrazené na spodnej liste.
Stlagenim jedného z tladidiel (aj ked nie je oznatené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stavka daného
tlagidla a spusti sa toéenie valcov.

Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie si zobrazené v poli nad tlacidlami stavky. Jednotlivé vyhry s uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci tplne vlavo a rovnake
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sc&itavaju.

Nazov hry: 40 Leprechaun Hot TECHNICKY SKUSOBN T-10-94.1/PH
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Nasobena Hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktord je nizSia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovert mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlatenim aktivneho
tlacidla x2. Po stlaceni tla¢idla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na ¢ierno. Po jej stranach su zobrazené tlacdidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocCet zostavajlucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktoru méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty
tejto funkcie st zobrazené v ¢asti HISTORIA. Ak hraé uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a mbze pokracovat v tipovani nasledujicej farby karty alebo sa méze rozhodnut' vyplatit' si aktuaine
dosiahnutt vyhru tlaCidiom PRIPISAT. Hra¢ moéze riskovat maximaine 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v daldom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v daldom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukon¢i a vyhra je automaticky pripisana do pofa ZOSTATOK. Ak hrag
neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskan( giastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk koné&i a hraé sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximaina vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD (leprikon). Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3,4 a5 a nahradza
akykolvek iny symbol. Symbol WILD sa rozsiri na cely svoj valec v pripade, ak sa nachadza vo vyhernej
kombinacii alebo ak by sa rozsirenim divokého symbolu vytvorili nové vyherné kombinacie.

Funkcia Nasobitel

Ak hrac ziska na vSetkych poziciach valcov rovnakych 15 symbolov spomedzi symbolov SLIVKA,
POMARANC, CITRON alebo CERESNE, vyhry za vSetky vyherné kombinacie budi nasobené x5. Ak
rovnakym spOsobom ziska spolu 12 rovnakych symbolov z danych symbolov na valcoch 1, 2, 3 a4
v jednom otoCeni, vyhry za vetky vyherné kombinacie budu nasobené x4. Ak rovnakym spésobom ziska
9 rovnakych symbolov z danych symbolov na valcoch 1, 2 a 3 v jednom otodeni, vyhry za vietky vyherné
kombinacie budu nasobené x3. Funkcia Nasobitel vyplaca len vyhru s najvy$sim nasobitefom.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonceni totenia v zakladnej hre sa moze nahodne spustit’ prémiova hra Clover Chance Jackpot.
Pred vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencidlne vyherné kombinacie a nasledne sa
spusti prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic
skryva farebné perly, ktoré farbou reprezentuji dant uroven prémiovej hry (® ® @ 3 ®) 3 3 truhlice
skryvaju farebné stvorlistky ( ¥, % a #). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu
truhlicu hrac klikne. Hra¢ postupne otvéra truhlice az do momentu, kym sa nenapini podmienka ziskania
jednej z premiovych vyhier. Podmienka ziskania danej urovne prémiovej vyhry je ziskanie 3 periel
rovnakej farby ako dana uroven. V pripade, ze hra¢ odkryje $tvorlistok danej farby spolo¢ne s 3 perlami
rovnakej farby, hra¢ ziskava prémiovu vyhru vy$8ej trovne, ako by farba periel diktovala. Akonahle hrac¢
ziska niektoru z urovni, hraCovi sa ukaze dialogové okno s vyskou prémiovej vyhry (aktualna hodnota
aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry) a oznaéenim ziskanej urovne. Premiova hra Clover Jackpot
nasledne kongi, hra¢ sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlacidlom PRIPISAT pripiSe dosiahnutu
prémiovl vyhru spolu s vyhrou zo zakladného to¢enia, pocas ktorého sa spustila prémiova hra Clover
Chance. Hra¢ méze v rovnakom &ase ziskat' iba jednu vyhru trovne prémiovej hry. Prémiova vyhru nie
je moZné nasobit' v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitefnou sucastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL
Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 1 500 000,00 € (3 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: 40 Leprechaun Hot | LUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 - s oariae Overil: 938
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Vyherna tabulka pre Prémiovi hru Clover Chance Jackpot

'_(_Br_aﬂ(_é_ ;3brazen_i_e_ | QLO_\Le_ﬁ"_ __ISpésob ziskaﬂa_ | Alternativny sposob z_iskani_a_
&RAND GRAND wx® L _FRM
MAIGR MAJOR wx @ @ R
MINOR MINOR w® W@, R

MINI MINI 3x @ -
Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitela vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavke.
Symbol | Nazov 5x ~ 4x 3x 2x
? Sedmicka 75 20 2 1
Zvon 30 5 1,5 0,5
Hviezda 12,5 2 1 0,375
BAR BAR BAR 5 1 0,5 0,25
BAR BAR 2 0,75 0,375 -
BAR 2 0,75 0,375 -
Slivka 1 05 0,25 -
Pomarané 1 0,5 0,25 -
Citron 0,5 0,25 0,125 -
Cere$ne 0,5 0,25 0,125 -
Wild
(Leprikén) - - - -
(Divoky symbol)

Nazov hry: 40 Leprechaun Hot &) TECGHNICKY SKUSOBNY T7-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2487

100 Leprechaun Hot

100 Leprechaun Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlagidiel
HRAT alebo tlagidlom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 100 pevnych vyhernych
linii, ich po¢et nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla si umiestnené v doinej asti obrazovky. A su to tlacidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlacidiu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnut' a vypnut zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celu obrazovku), MENU (tri vodorovné giary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia batérie (zniZenie rychlosti animacie), Rychle to¢enie, Turbo togenie a Historia),
5 tlacidiel HRAT sréznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné
prostriedky hraca) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toceni). Tlacidla na pravej ¢asti obrazovky su: MOZNOST STAVKA / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnot v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 trovne rychlosti
to&enia, jedna az tri zelené $ipky), START (okrtihle tiagidio s dvomi zatocenymi Sipkami - spusti otocenie
valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otocenie), AUTOMATICKA HRA (tladidlo trojuholnik
v zatoCenych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznost'ou hrania automatickych hier v poéte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia finan&nych prostriedkov hrada. Stiagenim tladidla s tromi bodkami
v moznostiach AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢
moze urtit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu,
ak zostatok stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastavent hodnotu). Vyberom
poctu automatickych hier alebo stlatenim tiaCidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti
toCenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlacidlo START sa zmeni na tladidlo STOP (Sedy Stvorec, v ktorom
je zobrazeny pocet zostavajucich automatickych toceni). Funkcia AUTOMATICKA HRA kongéi v pripade,
Ze sa vyCerpa pocet zostavajlcich automatickych toéeni, naplni sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hra¢ stlac¢i tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlagidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vZdy prepocitana k aktudinej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky ) .

Hra¢ si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA méze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch. Na spodnej liste je 5 tlatidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach).
Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach sa odvijaju od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od
denominacie (pri kreditoch) v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky. Stladenim tladidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s po¢tom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost stavky, ktora je oznatena zelenou farbou, sa povaZuje za aktivnu stavku. Hra¢
ma moznost' vioZit' stavku aj pomocou 5 réznych tlacidiel HRAT, ktoré st zobrazené na spodne;j liste.
Stlacenim jedného z tlacidiel (aj ked nie je oznatené zelenou farbou) sa automaticky vioZi stavka daného
tladidla a spusti sa to¢enie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie su zobrazené v poli nad tlacidlami stavky. Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinécie platia zfava doprava, musia zac¢inat' na valci Gplne viavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju.
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Nasobena Hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktora je nizsia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarover mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlaéenim aktivheho
tlacidla x2. Po stlaceni tla¢idla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajlca striedavo
na erveno a na ¢ierno. Po jej stranach su zobrazené tiacidia CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tla¢idlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK Zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktort méze hrad vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty
tejto funkcie su zobrazené v Casti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a méze pokracovat v tipovani nasledujicej farby karty alebo sa méze rozhodnat vyplatit si aktualne
dosiahnutu vyhru tlacidlom PRIPISAT. Hra¢ moze riskovat maximaine 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalsom kole presiahla vstupny limit do funkcie N4sobena Hra Risk.
V pripade, Ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalsom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukonéi a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hrad
neuhadne, prehrava celt dovtedy ziskanu ¢iastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk kon¢i a hraé sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximaina vyhra, ktori je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Viyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobend Hra Risk.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD (leprikén). Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3,4 a5 a nahradza
akykolvek iny symbol. Symbol WILD sa rozsiri na cely svoj valec v pripade, ak sa nachadza vo vyhernej
kombinacii alebo ak by sa roz§irenim divokého symbolu vytvorili nové vyherné kombinacie.

Funkcia Nasobitel

Ak hra¢ ziska na vsetkych pozicidch valcov rovnakych 15 symbolov spomedzi symbolov SLIVKA,
POMARANC, CITRON alebo CERESNE, vyhry za vSetky vyherné kombinacie bud( nasobené x5. Ak
rovnakym sposobom ziska spolu 12 rovnakych symbolov z danych symbolov na valcoch 1, 2, 3 a 4
v jednom otoceni, vyhry za v8etky vyherné kombinacie budu nasobené x4. Ak rovnakym spdsobom ziska
9 rovnakych symbolov z danych symbolov na valcoch 1, 2 a 3 v jednom oto&eni, vyhry za v&etky vyherné
kombinacie budu nasobené x3. Funkcia Nasobitel vyplaca len vyhru s najvy$$im nasobitelom.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonceni tocenia v zakladnej hre sa mdze nahodne spustit’ prémiova hra Clover Chance Jackpot.
Pred vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa
spusti premiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic
skryva farebné perly, ktoré farbou reprezentuju danu uroven prémiovej hry (®, ® ® 3 ®) a 3 truhlice
skryvaju farebné stvorlistky ( #, 3 a #). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente ked na danu
truhlicu hrac klikne. Hrag postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania
jednej z prémiovych vyhier. Podmienka ziskania danej urovne prémiovej vyhry je ziskanie 3 periel
rovnakej farby ako dana roven. V pripade, Ze hrac odkryje $tvorlistok danej farby spolo¢ne s 3 perlami
rovnakej farby, hra¢ ziskava prémiovu vyhru vy$sej urovne, ako by farba periel diktovala. Akonahle hra¢
ziska niektord z urovni, hracovi sa ukaze dialégové okno s vyskou prémiovej vyhry (aktudlna hodnota
aktivnej casti danej drovne prémiovej hry) a oznatenim ziskanej urovne. Prémiova hra Clover Jackpot
nasledne konéi, hra¢ sa vrati spat' do zakladnej hry, kde si tiatidlom PRIPISAT pripise dosiahnutd
prémiovu vyhru spolu s vyhrou zo zakladného togenia, po¢as ktorého sa spustila prémiova hra Clover
Chance. Hra¢ moéze v rovnakom ¢ase ziskat iba jednu vyhru Grovne prémiovej hry. Prémiov( vyhru nie
je mozné nasobit' v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL
itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 1,00 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 1 500 000,00 € (3 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka pre Prémiovii Hru Clover Chance Jackpot

Platnost od: 05.05.2025

__ Grafické zobrazenie . _ler_o_vei'\ Sp6sob_ziskani_a_ |_Alternativny sposob ziskania
GRAND GRAND w ® x @+ R
MAIOR MAJOR x® @R
MINOR MINOR x @ W@ R

MEINI MINI 3x ® ]
Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitela vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavke.
Symbol Nazov 5x | 4 3x 2x
Sedmicka 30 8 0,8 0.4
Zvon 12 2 0,6 02
Hviezda 5 0,8 04 0,15
BAR BAR BAR 2 04 0,2 0,1
BAR BAR 0,8 0,3 0,15 -
BAR 0,8 0,3 0,15 -
d Slivka 0,4 0,2 0,1 ;
Q Pomarané 04 0,2 0,1 -
(e Citréon 0,2 0,1 0,05 -
& Ceresne 0,2 0,1 0,05 -
Wild
(Leprikon) - - - -
(Divoky symbol)
Nazov hry: 100 Leprechaun Hot T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2478

40 Lucky King Bell Link

40 Lucky King Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov jednym z tlagidiel
HRAT alebo tlagidiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich
pocet nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tiaCidia su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlagidia; DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tla¢idlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoziuje zapnut a vypnut zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na cell obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia batérie (zniZenie rychlosti animacie), Rychle togenie, Turbo todenie a Historia),
5 tlacidiel HRAT s réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné
prostriedky hrac¢a) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toceni). Tlacidld na pravej Gasti obrazovky sti: MOZNOST STAVKA / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 urovne rychlosti
tocenia, jedna az tri zelené $ipky), START (okruhle tiacidio s dvomi zatoCenymi Sipkami - spusti oto&enie
valcov, pri podrzani tiatidla sa vykona rychle otocenie)) AUTOMATICKA HRA (tladidlo trojuholnik
v zatoCenych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v poéte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlatenim tlagidla s tromi bodkami v moZnostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hraé méze urdit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok kiesne pod nastavent hodnotu, ak zostatok
stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom podétu
automatickych hier alebo stlatenim tiacidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti tocenie.
Ak je automaticka hra aktivna, tla¢idio START sa zmeni na tladidio STOP ($edy Stvorec, v ktorom je
zobrazeny pocet zostavajlicich automatickych toceni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade,
Ze sa vycerpa pocet zostavajlcich automatickych toceni, napini sa podmienka nastavenia automaticke;
hry alebo hra¢ stlai tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je moZny cez tlagidlo i. Vyherna tabufka v
hre je vZdy prepocitana k aktuainej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hra¢ si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA moze prepinat’ medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej stavky. Na spodnej liste je 5 tlacidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurdch alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlagidlach sa odvijaju
od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlagenim tlagidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s po¢tom linii, vyberom stavky (alebo podet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost stavky, ktora je oznaéena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hra¢
ma moznost vioZit' stavku aj pomocou 5 réznych tladidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stlacenim jedného z tlacidiel (aj ked nie je oznagené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stavka daného
tlacidla a spusti sa toc¢enie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie s zobrazené v poli nad tlacidlami stavky. Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci upine nafavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol méze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$8ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaja. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripogitané k liniovym vyhram.

Nazov hry: 40 Lucky King Bell Link - TECHNICKY S T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 o NSNS Overil: 938
Platnost od: 05.05.2025 [inska ce yas/d Strana1z 4



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
r Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Nasobena Hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktord je niz$ia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovei mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlacenim aktivneho
tlagidla x2. Po stlateni tla¢idla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na ¢erveno a na ¢ierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidia CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlacidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii podas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktord hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktort méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty
tejto funkcie su zobrazené v casti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a moéze pokracovat' v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut vyplatit si aktuaine
dosiahnutd vyhru tlacidlom PRIPISAT. Hra¢ moéze riskovat maximaine 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hr&¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalsom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukon¢i a vyhra je automaticky pripisana do pofa ZOSTATOK. Ak hraé
neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu giastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk kon&i a hrac sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbot (wild) )
Divokym symbolom je symbol KRAL, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
DOLAR a bonusovych symbolov ZVON. Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3 a 4 iba poéas zakladnej hry.

Scatter symbol .
Scatter symbolom je symbol DOLAR a zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Za minimaine 3 symboly
DOLAR sa vyplaca vyhra podla vyhernej tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symboiu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

. ZVON obsahuje finanéné hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
symbol sa mbzZe opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovii cenu MINI (10 nasobok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa mOZe opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovi cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusovy
symbol sa mdZe opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spoloénl progresivnu Groved jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méze zobrazit iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazend v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spolo¢nu progresivnu Groven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mdze zobrazit maximéine trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste GRAND.

ZVON REELS BOOST umoziuje hragovi spustit rozsirent bonusovu funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimaine Styrmi dal$imi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
moZe zobrazit iba raz na hernom poli pogas zakladnej hry

TYXX XX
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Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovti
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Pogas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuju iba bonusové symboly ZVON. Na zadiatku tejto funkcie hrag ziska 3 bezplatné otodenia
valcov (respiny) a zaroven véetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostanu uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukoncenia. Ak sa po&as respinov zobrazia na valcoch noveé bonusové symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a podet zostavajucich respinov sa opat' nastavi na 3.

Ak hra¢ spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 vaicov so styrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je v hernom poli po posiednom otogeni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 az 19 bonusovych symbolov ZVON, véetky vyhry tejto funkcie budlu vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu véetky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot turovni MAJOR a GRAND.

Ak hra¢ spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, vSetky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link To&enia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZVON s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej
stavky. Nasledne si v8etky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spocditané a vyplatené hracovi.

Ak su po poslednom togeni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CGERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vyske 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia kon¢i, ak sa potas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
véetkych 15 pozicii vypinenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujlcich na valcoch spocitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpogitana z ZOSTATOK ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL td.

Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximaina stavka do hry: 50,00 €
Maximalna vyhra z hry: 20 000,00 € (400 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol __Nazov | 2x ~ 3x x | _ 5x
Sedmicka 0,10 1,00 3,00 10,00
BAR - 0,50 2,00 6,00
Hrozno - 0,40 1,00 4,00
Melén - 0,40 1,00 4,00
Nazov hry: 40 Lucky King Beil Link ELRN 7 SKU e T-10-94.1/PH
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2x 3x B _4x_

5x_

- 0,20 0,50 2,00

Pomarané - 0,20 0,50 2,00

Citrony - 0,20 0,50 2,00

Ceresne - 0,20 0,50 2,00

Kral
{divoky symbol)

Dolar

(scatter) il 2,00 20,00 100,00

Zvon
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Mini
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Minor
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Major
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Grand
{bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Reels
Boost
(bonusovy
symbol)

N&zov hry: 40 Lucky King Bell Link T S T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2481

Zodiac Wheel Bell Link

Zodiac Wheel Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov jednym z tlagidiel
HRAT alebo tlacidiom START dosiahnut' vyhernu kombindaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu todit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich
pocet nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlatidla su umiestnené v dolnej éasti obrazovky. A st to tlagidia: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlaCidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoznuje zapnut a vypnat zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celti obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje
moznosti: Rezim $etrenia batérie (zniZenie rychlosti animacie), Rychle to¢enie, Turbo to¢enie a Histdria),
5 tlagidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné
prostriedky hraca) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajticom toceni). Tlagidla na pravej asti obrazovky si: MOZNOST S'I:AVKA /| HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 trovne rychlosti
toCenia, jedna az tri zelené Sipky), START (okruhle tlacidlo s dvomi zatoéenymi Sipkami - spusti otoéenie
valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otoenie), AUTOMATICKA HRA (tladidlo trojuholnik
v zatocenych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v poéte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlacenim tlagidla s tromi bodkami v moZnostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hraé moze urdit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok kiesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok
stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastaveni hodnotu). Vyberom poé&tu
automatickych hier alebo stlagenim tladidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti to¢enie.
Ak je automaticka hra aktivna, tlatidio START sa zmeni na tlagidlo STOP (Sedy Stvorec, v ktorom je
zobrazeny pocet zostavajlicich automatickych togeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade,
Ze sa vyCerpa pocCet zostavajucich automatickych to€eni, naplni sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hrac stlaci tiadidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tla¢idio i. Vyherna tabulka v
hre je vzdy prepogitana k aktuainej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hrac si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA mdze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky. Na spodnej lidte je 5 tlagidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlagidlach sa odvijaju
od nastavenej moznosti stavky (pri eurdch) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlacenim tlagidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s po¢tom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost stavky, ktora je oznatena zelenou farbou, sa povaZuje za aktivnu stavku. Hra¢
ma moznost' vioZit' stavku aj pomocou 5 réznych tlacidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodne;j liste.
Stlacenim jedného z tlacidiel (aj ked nie je oznacené zelenou farbou) sa automaticky viozi stavka daného
tlac¢idla a spusti sa to€enie valcov.

Vyhry

Vys$ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherneé kombinacie s zobrazené v poli nad tlagidlami stavky. Jednotiivé vyhry su uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinécie platia zfava doprava, musia za¢inat na valci upine nafavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripo¢itané k liniovym vyhram.

Nazov hry: Zodiac Wheel Bell Link _ ' T-10-94 1/PH
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Nasobena Hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je niz3ia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zaroven mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stladenim aktivneho
tlacidla x2. Po stlageni tladidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajtca striedavo
na &erveno a na ¢ierno. Po jej stranach su zobrazené tlacidia CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
poCet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii polas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktord hrag¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty
tejto funkcie su zobrazené v Casti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a méze pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnuit vyplatit si aktualne
dosiahnutd vyhru tlagidiom PRIPISAT. Hra¢ moze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktord by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v daldom kole mala presiahnut' vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukon¢&i a vyhra je automaticky pripisana do pofa ZOSTATOK. Ak hrad
neuh&dne, prehrava cell dovtedy ziskanu ¢iastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk kongi a hraé sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Viyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
KNIHA, scatter symbolu MAPA a bonusovych symbolov ZVON. Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3 a 4 iba
pocas zakladnej hry. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou)
vytvoril novi vyhernu kombinaciu na vyhernej linil.

Scatter symboly

Scatter symbolom je symbol KNIHA a zobrazuje sa na véetkych valcoch. Za minimaine 3 symboly KNIHA
bude hradovi vyplatena vyhra podla vyhernej tabutky. Dalsim scatter symbolom je symbol MAPA a
zobrazuje sa iba na valcoch 1, 3 a 5. Za 3 symboly MAPA bude hracovi vyplatena vyhra podfa vyhernej
tabufky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi si symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusove] funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

ZVON obsahuje finanéné hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
symbol sa mbZe opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovu cenu MINI (10 nasobok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa mbze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovi cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusovy
symbol sa méze opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spolo€nu progresivnu Groven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mézZe zobrazit' iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symboiu
hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazena v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spoloénu progresivnu Uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mbZe zobrazit maximaine trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste GRAND.

ZVON REELS BOOST umoziuje hracovi spustit rozsirenu bonusovu funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimaine Styrmi dalSimi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
méze zobrazit iba raz na hernom poli po¢as zakladnej hry

Y YN
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Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

PocCas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusova
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Pogas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuju iba bonusové symboly ZVON. Na zaciatku tejto funkcie hrac ziska 3 bezplatné otodenia
valcov (respiny) a zarover vSetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostani uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukongenia. Ak sa po¢as respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a poéet zostavajucich respinov sa opat nastavi na 3.

Ak hrag spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 valcov so $tyrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je v hernom poli po poslednom otoéeni v bonusove] funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 aZ 19 bonusovych symbolov ZVON, vsetky vyhry tejto funkcie budi vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu v8etky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto n4sobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot arovni MAJOR a GRAND.

Ak hra¢ spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej vel'kosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, véetky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Beill Link Jackpot turovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link Toéenia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZVON s hodnotou 10-nasobku aktuainej celkovej
stavky. Nasledne su vsetky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spocitané a vyplatené hracovi.

Ak su po poslednom toCeni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vyske 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia kongi, ak sa pocas respinov na valcoch nezobrazia ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
véetkych 15 pozicii vypinenych bonusovymi symboimi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujicich na valcoch spoéitaji. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpocitana z ZOSTATOK ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaijl stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA'ZDARMA ziskana. Vyhry su pogas hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL itd.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 50,00 €
Maximalna vyhra z hry: 11 000,00 € (220 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

___Symbol ~ Nazov il 2x 3x | 4x 5x
Muz 1,00 5,00 20,00 100,00
Zena s 4,00 10,00 50,00
Dalekohtad - 4,00 10,00 50,00
Armilarny
globus - 2,00 5,00 10,00
Nazov hry: Zodiac Wheel Bell Link USOIENY T-10-94.1/PH
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1,00

4x

2,00

5x

5,00

1,00

2,00

5,00

1,00

2,00

5,00

1,00

2,00

5,00

Wild
(Divoky
symbol)

Mapa
(Scatter
symbol)

20,00

Kniha
(Scatter
symboi)

3,00

20,00

100,00

Zvon
(bonusovy
symbol)

Zvon Mini
(bonusovy
symbol)

Zvon Minor
(bonusovy
symbol)

Zvon Major
(bonusovy
symbol)

Zvon Grand |
(bonusovy |
symbol)

Eeeeed

Zvon Reels
Boost
{bonusovy

symbol)
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2588
100 Wild Fruits

Hra 100 Wild Fruits je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so 4 symbolmi na vaici. Cielom hry je roztocenim valcov tlagidlom START
dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 6 rovnakych symbolov v 100 vyhernych
liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hiry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla MENU (tri vodorovné biele &iary), tlacidla A a ¥ pre volbu
celkovej vysky stavky v eurach, AUTOSTART (okruhle tladidio so Sipkami, s moZnostou opakovania do
minutia kreditu) a START (okruhle cervené tlagidlo so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa
nachadzaju politka VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach).
Tlacidlo MENU umoziuje hracovi pristup cez tlaéi’dlo DOMOV k navratu do zoznamu hier, tlacidlo
REPRODUKTOR k nastaveniam zvuku, tlagidlo OTAZNIK k sekgii Pomocnik, tladidio MINCE k tabulke
vyhier, funkciam symbolov a vyhernym liniam, tladidlo OZUBENE KOLIESKO k nastaveniam vySky
stavky, konfiguracii autostartu a hry.

Vyherna tabufka sa automaticky prepocitava podla nastavenej vysky stavky. Vyherné linie sa zobrazuju
pri zmene hodnoty stavky.

Hra umozniuje spustit’ automatické hranie stlacenim tlacidla AUTOSTART, pricom automatické hranie
je mozné ukonCit' jeho opatovnym stlacenim. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: bez
obmedzenia (do vycerpania kreditu), pocet kol (pevne dany pocet hier), akakolvek vyhra (automaticka
hra sa zastavi pri ziskani vyhry), prili§ vysoka stavka (automaticka hra sa zastavi, ked kredit klesne pod
hodnotu stavky nastavenej pri aktivacii autostartu). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po
stladeni tlacidia MENU.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €. Hrag
moZe upravovat stavku pomocou tlaCidiel A a ¥, ktoré umozfuju nastavit celkovl stavku v ramci
stanoveného minimalneho a maximaineho limitu.

Vyhry )

V))':éka celkovej vyhry sa zobrazuje v lavej doinej Casti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyhra za
vyhernu kombinaciu sa vypoCita ako sUcin hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, pri¢om musia zaéinat na
prvom valci zfava a rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii bez prerusenia.

Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
réznych valcoch. Plati len najvys$ia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju a vyhry za kombinacie scatter su
pripocitané k liniovym vyhram.

Divoky symbol

Symbo! JOKER je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem symbolov BAR (Scatter) a HVIEZDA (Mystery-Scatter). Ak je sucastou vyhernej kombinacie,
roz§iri sa (expanduje) na vsetky Styri pozicie na valci, na kiorom sa nachadza. Divoky symbol JOKER
sa m@zZe objavit’ iba na druhom, tretom, Stvrtom, piatom a Siestom valci.

Scatter symbol
Symbol BAR je scatter symbol. Ak sa na valcoch zobrazia tri alebo viac scatter symbolov BAR (kazdy
na inom valci), vytvaraju vyhernu kombinaciu podla vyhernej tabulky.

. , . : TECHMICKY SKUSOBNY o
Nazov hry: 100 Wild Fruits USTAV PIESTANY, a. 5. T-10 94.,1/PH
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Platnost od: 24.04.2025 P21 01 PIEERANY Strana 123
RTS8

3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Mystery-Scatter symbol

Symbol HVIEZDA je mystery-scatter symbol. Ak sa na prvom, tretom, Stvrtom a Siestom valci objavia 3
alebo 4 mystery-scatter symboly HVIEZDA (kazdy na inom valci, bez ohladu na ich presnu poziciu),
aktivuje sa mystery vyhra s nahodnou hodnotou v rozsahu minimainej a maximalnej moznej vyhry pre
aktualnu stavku podla vyhernej tabulky.

Herné limity:

Minimaina stavka do hry: 0,20€

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

_Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

: Symbol Nazov 2x 3x | 4x 5x | 6x
Sedmicka 0,10 125 5 15 50
Melén : 0,50 125 5 15
Hrozno - 0,50 1,25 5 15
i Hruska - 0,25 0,75 2 5
. Slivka - 0,10 0,25 1,50 4
‘ Pomaran¢ = 0,10 0,25 1,50 4
Citrén - 0,10 0,25 1,50 4
Ceresne = 0,10 0,25 1,50 4
Bar
{Scatter - 3 20 100 500
symbol)
Nazov hry: 100 Wild Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.01 E SEREIWRTAEA 5. Overil: 904
Platnost od: 24.04.2025 Kiajinskacesta 2929/8 Strana 22z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2589
Black Pearl

Hra Black Pearl je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valicov tlagidlom START
dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v maximalne 9
vyhernych liniach. Pocet vyhernych linif je mozné menit v rozsahu 1 az 9 (1,3,5,7,9).
Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tiacidla MENU (tri vodorovné biele ¢iary), tlacidla A a ¥ pre vofbu celkovej
vysky stavky v eurdch(ktora sa rozdeluje medzi aktivne vyherné linie), AUTOSTART (okrthle tlagidlo so
Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a START (okrihle Gervené tlagidio so Sipkouy),
V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA
(celkova stavka v eurach).

Tlagidlo MENU umozauje hradovi pristup cez tlacidlo DOMOV k navratu do zoznamu hier, tlacidio
REPRODUKTOR k nastaveniam zvuku, tiagidlo OTAZNIK k sekcii Pomocnik, tlagidlo MINCE k tabulke
vyhier, funkciam symbolov a vyhernym liniam, tlacidlo OZUBENE KOLIESKO k nastaveniam vysky
stavky na jednu liniu, potu vyhernych linii a konfiguracii autostartu a hry.

Vyherna tabulka sa automaticky prepocitava podfa nastavenej vysky stavky na jednu liniu. Viyherné linie
$a zobrazuju pri zmene hodnoty stavky a Je ich mozné menit aj v hernom poli po stranach kliknutim na
Cislo linie z preddefinovanych moznosti, a to 1, 3,5, 7 alebo 9 vyhernych linii. Ak je v hernom polizvolené
Cislo, ktoré nie je medzi dostupnymi moznostami, systém automaticky zaokrhli pocet vyhernych linii na
najblizsiu vyssiu dostupnu hodnotu,

Hra umoznuje spustit automatické hranie stlacenim tacidla AUTOSTART, pricom automaticke hranie je
mozné ukontit' jeho opatovnym stlagenim. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: bez
obmedzenia (do vy&erpania kreditu), pocet kol (pevne dany pocet hier), akakolvek vyhra (automaticka
hra sa zastavi pri ziskani vyhry), prilis vysoka stavka (automaticka hra sa zastavi, ked' kredit klesne pod
hodnotu stavky nastavenej pri aktivacii autostartu), Bonusova vyhra (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani bonusovej hry). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlaceni tlagidla MENU.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €. Hrac¢
moZe upravovat' stavku pomocou tlagidiel A a ¥, ktore umoznuju nastavit celkovt stavku v ramci
stanoveného minimaineho a maximaineho limitu.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v lavej dolnej Casti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyhra za
vyhernu kombinaciu sa vypoéita ako sugin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, pricom musia zaéinat na prvom valci
zfava a rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii bez prerusenia.

Symbol m6ze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
réznych valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju a vyhry za kombinacie scatter su pripogitané
k linjovym vyhram.

Divoky symbol

Symbol BLACK PEARL (Cierna Perla) je divoky symbol, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo
vyhernej kombinacii okrem symbolu BONUS (scatter). Vyhra za vyherni kombinaciu obsahujucu symbol
BLACK PEARL je zdvojnasobena. Tri alebo viac symbolov BLACK PEARL na susediacich valcoch.
zacinajuc od prvého valca zfava, na akejkolvek vyhernej linii vytvara beznl vyhernt kombinaciu podla
vyhernej tabulky.

Nazov hry: Black Pearl < Ijigwﬁgﬁ(ﬁ'm T-10-94 1/PH
Verzia: 1.01 m—— 2 Overil: 804
(rajinska cesta 2828/¢
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Scatter symbol
Symbol BONUS je scatter symbol. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia dva alebo viac BONUS
scatter symbolov, vytvoria vyhernu kombinaciu podfa vyhernej tabulky.

Bonusova hra zadarmo

Ak sa na rdznych valcoch zobrazia tri alebo viac symbolov BONUS scatter, najskér sa vyhodnotia
vyherné kombinacie a nasledne sa aktivuje bonusova hra zadarmo (toenia zdarma). Na zadiatku
bonusovej hry si hra¢ kliknutim na jednu z piatich musli vyberie nahodny pocet bonusovych otogeni
zdarma v rozmedzi od 5 do 25, pricom mozné hodnoty su 5, 10, 15, 20 alebo 25.

Vsetky vyhry v bonusovej hre su automaticky nasobené x3 a kumulované v poli FREE BANK, odkial su
po skonceni bonusovej hry pripisané hradovi do pola KREDIT. Pogas bonusovej hry je mozné ziskat
dalsie tocenia zdarma tym istym sposobom ako v zakladnej hre. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpoditana ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaiu stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10€

Maximalina stavka do hry: 90 €

Maximalna vyhra z hry: 243 000 € (2700 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka scatter symbolov (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

| Symbol ? Nazov | 2x 3x 4x ! 5x
ENIES 2 5 20 500
Scatter
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote stavky na liniu) .
' Symbol . Nazov ' 2x ! 3x 4x f 5x
Blaik Black Pearl B
a (Cierna Perla) - 200 750 1 000

Divoky symbol

Morsky Konik - 25 125 750
A - 20 100 400
. K - 15 75 250

Q - 10 50 125

J 2 10 25 100

; : TECHNICKY SKUSOBNY : T-10-94 1/PH
Nazov hry: Black Pearl (STAV PIESTANY, 2. 5 oo e
Verzia: 1.01 L =350 veril:
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| Nazov ! 2x ] 3x 4x . 5x
I .
10 - 5 25 100
9 2 5 25 100
4 . § TECHMICKY SKOSOuHY T.10-94 1/PH
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Bonus Jack

Hra Bonus Jack je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine, s 3 symbolmi na valci. Cielom hry je roztoGenim valcov tladidiom START
dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5 vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaj( tlaCidla MENU (tri vodorovné biele Ciary), ia¢idla A a2 ¥ pre volbu
celkovej vysky stavky v eurach, AUTOSTART (okrihle tla€idlo so sipkami, s moznosiou opakovania do
minutia kreditu) a START (okrihle cervené tlacidio so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa
nachadzaju policka VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach).
Tladidlo MENU umoziuje hracovi pristup cez tlacidlo DOMOV k navratu do zoznamu hier, tlacidlo
REPRODUKTOR k nastaveniam zvuku, tlacidlo OTAZNIK k sekcii Pomocnik, tlacidlo MINCE k tabulke
vyhier, funkciam symbolov a vyhernym liniam, tladidlo OZUBENE KOLIESKO k nastaveniam vysky
stavky, konfiguracii autostartu a hry.

Vyherna tabulka sa automaticky prepocitava podla nastavenej vysky stavky. Vyherne linie sa zobrazuju
pri zmene hodnoty stavky. 3

Hra umozriuje spustit' automatické hranie stlacenim tlacidla AUTOSTART, pricom automatické hranie
je mozné ukonéit' jeho opatovnym stiaenim. Rezim automatického hrania je moZné nastavit na: bez
obmedzenia (do vycerpania kreditu), pocet kol (pevne dany pocet hier), akakolvek vyhra (automaticka
hra sa zastavi pri ziskani vyhry), prili§ vysoka stavka (automaticka hra sa zastavi, ked' kredit klesne pod
hodnotu stavky nastavenej pri aktivacii autostartu). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po
stlaceni tlacidla MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na Jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €. Hrag
moézZe upravovat stavku pomocou tladidiel & a Y. ktoré umoznuju nastavit celkovu stavku v ramci
stanoveného minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v lavej dolnej ¢asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyhra za
vyhernd kombindciu sa vypodita ako sucin hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeneého vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, priiom musia zaginat na
prvom valci zfava a rovnaké symboly (alebo nahradené divokym symbolom) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii bez prerusenia.

Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov piati kdekofvek na
roznych valcoch. Plati fen najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju.

Divoky symbol

Symbol JACK je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
symbolu BONUS JACK (Scatter). Vyherna linia tvorena iba zo symbolov JACK vytvara beznu vyherna
kombinaciu podla vyhernej taburky.

Scatter symbol, Bonusova hra

Symbol BONUS JACK je scatter symbol. Pokial sa kdekolvek na obrazovke objavia na réznych
valcoch tri symboly BONUS JACK (scatter), hraé ziska 10 bonusovych hazardnych hier. Podas
bonusovych hier je kazdy ziskany symbol JACK, ktory nie je st&astou vyhernej kombinacie, podrzany
na svojej pozicii na valci aj do dalsich bonusovych otodiek, az kym nebude su&astou vyhernej
kombinacie alebo do ukonéenia bonusovych hier. Stavka hraca v bonusovych hrach zostava rovnaka
ako v hre, ktora spustila bonusové hry a vyhry su po vyhodnoteni symbolov na valcoch kazdého
otoCenia automaticky pripocitané do pola KREDIT. V priebehu bonusovych hier nie je mozné vyhrat

ISR oy NI O B INORNY
Nazov hry: Bonus Jack &5‘“ RTINS ‘"'“"t"‘_; .ith T-10-94.1/PH
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dalsie bonusové hry.

Herné limity:
Minimaina stavka do hry: 0,10¢€
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobite! vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

15 000 € (150 nasobok celkovej stavky)

! Symbol Nazov 3x
Joker 150
(Divoky symbol)
Stastna Sedmicka 30
Zvon 30
Hrozno 16
Melon 16
Pomaranég 8
Citrén 8
Ceresne 8
k
BonLs.iaE 10 bonusovych hier
(Scatter symbol)

Nazov hry: Bonus Jack
Verzia: 1.01
Platnost od: 24.04.2025
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Circus 2

Hra Circus 2 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v xnternetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov tiacidlom START
dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly na 64 vyhernych liniach (criss-
Cross).

Hrzf je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danemu zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzajl tlacidla MENU (tri vodorovné biele Ciary), tlacidla A a ¥ pre volbu
celkovej vysky stavky v eurach, AUTOSTART (okrahle tia&idlo so Sipkami, s moznost'ou opakovania do
minutia kreditu) a START (okrlihle éervené tladidlo so Sipkou). V spodnej &asti obrazovky sa
nachadzaju policka VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach),
Tlacidio MENU umoziuje hradovi pristup cez tladidlo DOMOV k navratu do zoznamu hier, tlacidlo
REPRODUKTOR k nastaveniam zvuku, tiaéidio_OTAZNlK k sekcii Pomocnik, tlagidlo MINCE k tabulke
vyhier a funkciam symbolov, tlag¢idlo OZUBENE KOLIESKO k nastaveniam vysky stavky, konfiguracii
autostartu a hry. Viyherna tabulka sa automaticky prepoéitava podla nastavenej vysky stavky.

Hra umoZfuje spustit automatické hranie stladenim tlacidia AUTOSTART, pricom automatické hranie
Je mozné ukongit' jeho opatovnym stladenim. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: bez
obmedzenia (do vycerpania kreditu), pocet kol (pevne dany pocet hier), Akakolvek vyhra (automaticka
hra sa zastavi pri ziskani vyhry), Prilig vysoka stavka (automaticka hra sa zastavi, ked kredit klesne
pod hodnotu stavky nastavenej pri aktivacii autostartu), Bonusova vyhra (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani bonusovej hry). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlaéeni tladidla MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €. Hrag
mbzZe upravovat' stavku pomocou tladidie!l A a ¥ ktoré umoznuju nastavit' celkovd stavku v ramci
stanoveného minimaineho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v lave] dolnej casti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyhra za
vyhernt kombinaciu sa vypogita ako sagin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, pricom musia zacinat na
prvom valci zfava a rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii bez prerusenia. Symbol méze byt
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na réznych valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaiju.

Divoky symbol Wiid

Symbol KLAUN (Wiid) je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernegj
kombinacii okrem symbolu KLOBUK (Scatter). Kazdy aktivny symbol KLAUN (Wild) na vyhernej linii
nasobi vyhru x2. Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadzaju dva symboly KLAUN (Wild), liniova vyhra
sa nasobi x4. Ak je suCastou vyhernej kombinacie symbol HVIEZDA (Mystery), vyhra sa taktiez nasobi
podia poCtu symbolov KLAUN (Wild) vo vyherne] kombinacii. Kombinacia na vyhernej linii,
pozostavajuca iba z divokych symbolov KLAUN (Wild), nie je vyherna.

Scatter symbol, Bonusova hra zadarmo
Symbol KLOBUK je scatter symbol. Pokial sa kdekolvek na obrazovke objavia na réznych valcoch 3
symboly KLOBUK (scatter), hra¢ obdrzi 10 bonusovych hazardnych hier zdarma. V priebehu
bonusovych hier su ziskané vyhry umerné stavke hry, ktora spustila bonusové hry a st automaticky
pripocitané do pola FREE BANK. V priebehu bonusovych hier je mozné vyhrat' dalie bonusové hry
zdarma. Po skonéeni bonusovej hry sa celkova vyhra pripise do pofa KREDIT.

- ———
, e N TECHNICKY SKUSABNY T10.94.1/PH
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Mystery symbol

Symbol HVIEZDA je mystery symbol. Tri symboly HVIEZDA (mystery) (pripadne dopinené divokym
symbolom KLAUN (Wild)) na vyhernej linii (kdekolvek na réznych valcoch) spustaju MYSTERY vyhru
s nahodnou vyhernou hodnotou pod!a Vyhernej tabulky.

Herné limity:

Minimaina stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

41 600 € (416 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x ]
T y Sedmicka 60
c Melon 40
Hrozno 6
é Slivka 4
e Pomarang 2
ke
Citron 1
“ Ceresne 1
- Hviezda 1-60
(Mystery symbol)
KlobU :
Bk 10 bonusovych hier
(Scatter symbol)
Klaun
(Divoky symbol)

Nazov hry: Circus 2
Verzia: 1.01
Platnost od: 24.04.2025

TECHHICHY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, a. s.
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PRAVIDLA HRY ¢. 2025/2592
Fire Walls 2

Hra Fire Walls 2 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s 3 symbolmi na valci. Cielom hry je rozto€enim valcov tlagidlom START
dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnake symboly v 5 vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, priCom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mése byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzajd tlacidla MENU (iri vodorovné biele &iary), tlacidla 4 a ¥ pre volbu
celkove] vysky stavky v eurach, AUTOSTART (okrihle tlagidlo so Sipkami, s moznost'ou opakovania do
minutiza kreditu) a START (ckrdhle Cervené tlacidlo so Sipkou). V spodnej casti obrazovky sa
nachadzaju policka VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v surach).
Tlacidlo MENU umoziiuje hracovi pristup cez tlacidlo DOMOV k navratu do zoznamu hier, tiaéidlo
REPRODUKTOR k nastaveniam zvuku, tiadidlo OTAZNIK k sekcii Pomocnik, tlagidlo MINCE k tabulke
vyhier, funkciam symbolov a vyhernym liniam, tladidlo OZUBENE KOLIESKO k nastaveniam vysky
stavky, konfiguracii autostartu a hry.

Vyherna tabulka sa automaticky prepoéitava podia nastavenej vysky stavky. Vyherné linie sa zobrazuju
pri zmene hodnoty stavky.

Hra umoznuje spustit’ automatické hranie stlacenim tlagidla AUTOSTART, pricom automatické hranie
je mozné ukonéit' jeho opatovnym stlagenim. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: bez
obmedzenia (do vy&erpania kreditu), Poget kol (pevne dany pocet hier), Akakolvek vyhra (automaticka
hra sa zastavi pri ziskani vyhry), Prili§ vysoka stavka (automaticka hra sa zastavi, ked kredit klesne
pod hodnotu stavky nastavenej pri aktivacii autostartu). Nastavenie automatickej hry je moZné menit po
stlaceni tlacidla MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €. Hrad
moZe upravovat' stavku pomocou tlacidiel A a ¥, ktoré umozhuju nastavit celkovl stavku v ramci
stanoveneho minimalneho a maximaineho limitu.

Vyhry

Viyska celkovej vyhry sa zobrazuje v lavej doinej asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyhra za
vyhernu kombinaciu sa vypolita ako suGin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabutke. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, pricom musia zacinat na
prvom valci zfava a rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii bez prerugenia.

Symbol mbéze byt nahradeny divokym symbolom. Plati ien najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol FENIX WILD

Symbol FENIX je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii.
Vyherna linia tvorena iba zo symbolov FENIX vytvara beZni vyherni kombinaciu podia vyhernej
tabufky.

Bonusova funkcia FIRE WALL MULTIPLIKATOR '

Pokial dostane hra¢ v jednej hazardnej hre 9 rovnakych symbolov (bez dopinenia divokym symbolom
FENIX (Wild)) na vSetkych poziciach na troch valcoch (piné pole), standardna vyhra sa zdvojnasobuje
(x2). Dvojnasobné vyhra plati pre vietky symboly podfa Tabulky vyhier okrem symbolu FENIX (Wild) a
symbolov doplnenych divokym symbolom FENIX (Wild).

Nézov hry: Fire Walls 2 E= BQ?{{N‘_ﬁj‘;f‘rﬁ:"_‘;-'__mﬂ”* T-10-94.1/PH
Verzia: 1.01 THE A STANY, a. s. Overil: 904
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Bonusova funkcia RESPIN

Ak sa na prvom valci objavia 3 rovnake symboly (okrem symbolu FENIX (Wild), symboly nemézu byt
doplnené symbolmi FENIX (Wild)), spusta sa zadarmo bonusova funkcia RESPIN s az 2 respinmi s
cielom vyplnit' druhy a treti valec rovnakymi symbolmi ako su na prvom valci alebo symbolom FENIX
(Wild). Symboly na prvom vaici a pripadné rovnake symboly (alebo symboly FENIX (Wild)) na druhom
a tretom valci s podrzané na svojich poziciach, zvys$né symboly na druhom a tretom valci sa zdarma
az 2-krat mdzu bonusovo dotogit' a vytvorit tak mozna vyhernd kombinaciu.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10€

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 50 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

T .
Symbol ; Nazov 3x 1
Fénix
. 50
(Divoky symbol)
Cervené sedmitky 50
Meldn 15
Hrozno 10
Slivky 8
Pomarance 6
Citrény 4
Ceresne 2
BAR 1
Nazov hry: Fire Walls 2 B8 TucHNCKY Skifoany T-10-94.1/PH
Verzia: 1.01 Sl USTAVFIESTANY. 8.3, Overil: 904
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2593
Gems Quest

Hra Gems Quest je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov tacidiom START
dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sana 3 az 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla MENU (tri vodorovné biele Giary), tlacidia A a ¥ pre volbu
celkovej vySky stavky v eurach(ktora sa rozdefuje medzi aktivne vyherné linie), AUTOSTART (okruhle
tiacidlo so $ipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a START (okruhle &ervené tladidio so
Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji policka VYHRA (v eurach), KREDIT {v eurach),
STAVKA (celkova stavka v eurach).

Tla¢idio MENU umoziiuje hradovi pristup cez tlacidlo DOMOV k navratu do zoznamu hier, tladidlo
REPRODUKTOR k nastaveniam zvuku, tlagidio OTAZNIK k sekcii Pomocnik, tlagidlo MINCE k tabulke
vyhier, funkciam symbolov a vyhernym liniam, tlagidio OZUBENE KOLIESKO k nastaveniam vysky
stavky na jednu liniu, poctu vyhernych linii a konfiguracii autostartu a hry.

Vyherna tabulka sa automaticky prepocitava podfa nastavenej vysky stavky. Vyherné linie sa zobrazuju
pri zmene hodnoty stavky.

Hra umozfiuje spustit automatické hranie stladenim tlagidla AUTOSTART, pricom automatické hranie
je mozné ukoncit jeho opatovnym stlacenim. Rezim automatického hrania je mozné nastavit' na: bez
obmedzenia (do vy&erpania kreditu), poget kol (pevne dany pocet hier), akakolvek vyhra (automaticka
hra sa zastavi pri ziskani vyhry), prilis vysoka stavka (automaticka hra sa zastavi, ked kredit klesne pod
hodnotu stavky nastavenej pri aktivacii autostartu). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po
stlageni tlacidla MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €. Hrag
mdze upravovat stavku pomocou tiacidiel A a ¥, ktoré umoziuju nastavit' celkovy stavku v ramci
stanoveného minimalneho a maximaineho limitu.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v lavej dolnej Casti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyhra za
vyhernu kombinaciu sa vypogita ako sugin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, sprava dofava a stredom,
rovnakeé symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch na jednej z vyhernych linii bez prerusenia.

Symbol méZze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
réznych valcoch. Plati len jedna najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa scitavaju.

Funkcia Bezplatné Nahradzanie Symbolov

Vsetky symboly z vyhernych kombinacii sa po vypocitani vyhry odstrénia z valcov. Na ich miesta sa
prepadnu symboly z vy$sich pozicii na rovnakom valci. Bezplatné nahradzanie symbolov bude
pokracovat dovtedy, kym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie. Maximalny pocet bezplatnych
nahradeni symbolov pocas jedného otodenia, ktoré moze hrad ziskat, je obmedzeny na desat. Vyhry z
vyhernych kombindcii a z bonusovej hry MYSTERY BONUS sa kumuluja v poli VYHRA. Po skongeni
funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa celd nakumulovana Giastka z pola VYHRA pripogita
hracovi do pola KREDIT.

1 | BoKY SKUSOBNY
Nazov hry: Gems Quest il EECHF"‘KY" Uéd T-10-94.1/PH

Verzia: 1.01 ——y . Overil: 904
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Divoky symbol WILD

Symbol DIAMANT (WILD) je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii okrem symbolu BONUS (scatter). Kazdy aktivny symbol DIAMANT (Wild) na vyhernej linii
nasobi vyhru x2. Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadzaju dva symboly DIAMANT (Wild), liniova vyhra
sa nasobi x4. Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadzaju tri symboly DIAMANT (Wild), liniova vyhra sa
nasobi x8. Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadzaju Styri symboly DIAMANT (Wild), liniova vyhra sa
nasobi x16. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajuca iba z divokych symbolov DIAMANT (Wild), nie
je vyherna.

Scatter symbol
Symbol BONUS je scatter symbol. Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazia tri alebo viac BONUS scatter
symbolov, spusti sa bonusova hra MYSTERY BONUS.

Bonusova hra MYSTERY BONUS

Ak sa na valcoch zobrazia tri alebo viac symbolov BONUS scatter, najskoér sa vyhodnotia vyherne
kombinacie a nasledne sa aktivuje bonusova hra MYSTERY BONUS. V bonusovej hre sa kazdy scatter
symbol BONUS po aktivacii (kliknuti) zmeni na symbol farebného drahokamu so skrytou odmenou
podia vyhernej tabutky pre bonusovt hru na zaklade aktualnej vysky stavky, ktora je rovna hodnote
stavky v hre, ktora predchadzala bonusovej hre. Bonusova hra konéi po zmene vsetkych symbolov
BONUS (scatter) na symbol drahokam, alebo ak bol odhaleny Sedy drahokam. Nasledne sa vsetky
Zvysneé scatter symboly spolu s vyhernymi symbolmi odstrania z valcov (funkcia Bezplatné Nahradzanie
Symbolov).

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10€

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote stavky na tiniu)

Symbol ! Nazov 3x 4x . 5x

Stastna sedmicka 5 10 15

Hrozno 2 3 10

Slivka 2 5 10

Hruska 1 3 4

Pomarané 1 3 4

Citréon 1 2 3
Nazov hry: Gems Quest | TECHMITHY BRUS T-10-94.1/PH

fsr USTaY PIES N
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I Symbol

Nazov 3x

4x 5x

Ceresne 1

BONUS
(Scatter symbol)

Diamant
(Divoky symbot)

Vyherné tabul'ka pre bonusovi hru
[ T

| Symbol

Nazov

Vyhra

o TE—

Fialovy drahokam

25x aktualna vyska stavky

Modry drahokam

20x aktualna vyska stavky

Oranzovy drahokam

15x aktualna vyska stavky

Zlty drahokam

10x aktualna vyska stavky

Zeleny drahokam

Sx aktualna vyska stavky

Sedy drahokam

Nazov hry: Gems Quest
Verzia: 1.01
Platnost od: 24 .04.2025

TECHNICKY 3K 80817
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2595
Maxi 5

Hra Maxi 5 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so 4 symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov tlacidlom START
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii v zakladnej hre je pevne dany a nemozno ho menit. Bonusova hra sa hra na troch
valcoch s 3 symbolmi na kazdom valci a obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaé&né prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU (tri vodorovné biele giary), tiacidla & a ¥ pre volbu
celkovej vysky stavky v eurach(ktora sa rozdeluje medzi aktivne vyherné linie), AUTOSTART (okruhle
tlacidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a START (okruhle &ervené tladidlo SO
Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach),
STAVKA (celkova stavka v eurach).

Tiacidlo MENU umozfuje hracovi pristup cez tlacidlo DOMOV k navratu do zoznamu hier, tlacidio
REPRODUKTOR k nastaveniam zvuku, tladidio OTAZNIK k sekcii Pomocnik, tlacidlo MINCE k tabulke
vyhier, funkciam symbolov a vyhernym liniam, tlacidlo OZUBENE KOLIESKO k nastaveniam vysky
stavky na jednu liniu, po&tu vyhernych linii a konfiguracii autostartu a hry.

Vyherna tabulka sa automaticky prepotitava podra nastavenej vySky stavky. Vyherné linie sa zobrazuju
pri zmene hodnoty stavky.

Hra umozriuje spustit automaticke hranie stiagenim tlacidla AUTOSTART, pricom automaticke hranie
je mozné ukongit jeho opatovnym stlacenim. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: bez
obmedzenia (do vy&erpania kreditu), pocet kol (pevne dany pocet hier), Akakolvek vyhra (automaticka
hra sa zastavi pri ziskani vyhry), Prili§ vysoka stavka (automaticka hra sa zastavi, ked kredit klesne
pod hodnotu stavky nastavenej pri aktivacii autostartu), Bonusova vyhra (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani bonusovej hry). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlaceni tlagidla MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €. Hra¢
moéze upravovat' stavku pomocou tladidiel A a V., ktoré umoZiuju nastavit' celkovt stavku v ramci
stanoveného minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v favej dolnej ¢asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyhra za
vyherni kombinaciu sa vypodita ako sugin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, pricom musia zaginat na
prvom vaici zfava (neplati pre bonusové symboly THREE, REELS, BONUS) a rovnaké symboly (alebo
symboly nahradené divokym symbolom) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z
vyhernych linii bez prerugenia. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaja.

Divoky symbol WILD

Symbol MAXI 5 (Wild) je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem bonusovych symbolov THREE, REELS, BONUS. Kazdy aktivny symbol MAXI 5 (Wild) na
vyhernej linii nasobi vyhru x2. Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadzajd dva symboly MAXI 5 (Wild),
liniova vyhra sa nasobi x4. Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadzaju tri symboly MAXI 5 (Wild), liniova
vyhra sa nasobi x8. Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadzaju Styri symboly MAXI 5 (Wild), liniova
vyhra sa nasobi x16. Kombinacia na vyhernej finii, pozostavajuca iba z divokych symbolov MAX! 5
(Wild), nie je vyherna.

Bonusova hra toéenia zdarma
Kazdy cely bonusovy symbol THREE, REELS alebo BONUS prekryva az 3 symboly na danom valci.

N T A B .

Nazov hry: Maxi 5 < e B oy T-10-94.1/PH
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Symbol THREE sa objavuje na druhom valci, symbol REELS na tretom valci a symbol BONUS na
Stvrtom valci. Ak sa vetky tri bonusoveé symboly THREE, REELS a BONUS zobrazia naraz v plnom
rozsahu (celé napisy) v jednej rovine na valcoch 2,3 a4, hrad ziska 10 bonusovych hier zdarma.
Bonusové hry sa odohravaju iba na troch prostrednych valcoch s 3 symboimi na kazdom valci
ohrani¢ené so Zitym ramom. V priebehu bonusovych hier je aktivnych 27 vyhernych linii (criss-cross). V
priebehu bonusovych hier nie je mozné vyhrat' dalSich 10 bonusovych hazardnych hier zdarma a vyhry
su umerné stavke hry, ktora bonusové hazardne hry spustila. Vyhry sa kumuluja v poli FREE BANK
a po skonceni bonusovej hry sa celd naakumulovana ciastka pripacita do pola KREDIT.

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10€
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 25 000 € (250 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabuftka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote stavky na liniu)
Symbol | Nazov " 3x 4x i 5x |
Cervena
- 40 160 200
sedmicka
- 4 Zlta sedmicka 16 60 160
‘l‘.‘ =]
$ Dolar 6 16 40
' Cerveny BAR 1 4 6
. Modry BAR 1 4 6
‘BN Strieborny BAR 1 2 4
“ Ceresne 1 2 4
MAXI 5
(Divoky symbol)
Nazov hry: Maxi 5 B JEcHmicky skGsoniY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.01 — .UbT,AY WIEBTS o o Overil: 904
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PRAVIDLA HRY ¢. 2025/2596
Spinning Wild 6

Hra Spinning Wild 6 je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so 4 symboimi na valci. Cielom hry je roztocenim vaicov tlagidlom START
dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 6 rovnakych symbolov v 100 vyhernych
liniach. Pocet vyhernych linii Je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla MENU (tri vodorovné biele Ciary), tlacidla A a ¥ pre vofbu
celkovej vySky stavky v eurach(ktora sa rozdeluje medzi aktivne vyherné linie), AUTOSTART {(okrthle
tlacidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a START (okrahle ¢ervené tiacidlo so
Sipkou). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach),
STAVKA (celkova stavka v eurach).

Tlagidlo MENU umozriuje hracovi pristup cez tlagidio DOMOV k navratu do zoznamu hier, tlacidlo
REPRODUKTOR k nastaveniam zvuku, tlacidlo OTAZNIK k sekgii Pomocnik, tlacidlo MINCE k tabulke
vyhier, funkciam symbolov a vyhernym liniam, tlacidio OZUBENE KOLIESKO k nastaveniam vysky
stavky na jednu liniu, poétu vyhernych linii a konfiguracii autostartu a hry.

Vyherna tabulka sa automaticky prepocitava podla nastavenej vySky stavky. Hra umoznuje spustit
automatické hranie stladenim tiadidla AUTOSTART, pricom automatické hranie je mozné ukongit' jeho
opatovnym stlacenim. ReZim automatického hrania je mozné nastavit na: bez obmedzenia {do
vyCerpania kreditu), podet kol (pevne dany podet hier), akakolvek vyhra (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), prili§ vysoka stavka (automaticka hra sa zastavi, ked kredit klesne pod hodnotu stavky
nastavenej pri aktivacii autostartu). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlaceni tlagidla
MENU.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €. Hrag
mdZe upravovat' stavku pomocou tladidiel A a V. ktoré umoziuju nastavit celkovi stavky v ramci
stanoveného minimaineho a maximaineho limitu.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v lavej dolnej ¢asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyhra na
vyhernej linii alebo za vyhernu kombinaciu sa vypocita ako su¢in hodnoty stavky a nasobitela vyherng;
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, pric¢om musia
zacinat' na prvom valci zfava a rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom) sa
musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii bez prerugenia.

Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
réznych valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju a vyhry za kombinacie scatter su
pripocitané k liniovym vyhram.

Mystery-Scatter symbol Hviezda

Symbol HVIEZDA je mystery-scatter symbol. Zobrazuje sa iba na prvom, tretom, $tvrtom a Siestom
valci. Ak sa na rdznych valcoch zobrazia tri alebo Styri mystery-scatter symboly HVIEZDA, vytvaraju
vyherni kombinaciu podla vyherne; tabulky.

Scatter symbol BAR

Symbol BAR je scatter symbol. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia tri alebo viac scatter
symbolov BAR, vytvoria vyhernu kombinaciu podia vyhernej tabulky.

Super Wild s funkciou Respin

Divoky symbol SUPER WILD nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem symbolu
scatter BAR a symbolu mystery-scatter HVIEZDA.

Nazov hry: Spinning Wild 6 E,"fr T.ECH-*-’@W‘S",SKﬁ LOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.01 N e e Overil: 904
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Ak sa na jednom alebo viacerych valcoch objavia Styri rovnaké symboly, najskor sa vyhodnotia vSetky
pripadné vyhry na hernom poli a nasledne sa symboly na danych valcoch nahradia divokym symbolom
SUPER WILD, ktory prekryva cely valec a aktivuje sa funkcia RESPIN vietkych ostatnych valcov, ktoré
neobsahuju symbol SUPER WILD Ak sa podas RESPINU objavi jeden alebo viac novych symbolov
SUPER WILD, aktivuje sa jeden dodatoény RESPIN. Symboly SUPER WILD zostavaji na valcoch len
pocas jedného otocenia. Kombinacia na vyhernej linii, ktora pozostava iba zo symbolov SUPER WILD,
nie je vyherna. Celkova vyhra zo véetkych vyhernych kombinacii sa pripise do pola KREDIT po
poslednom RESPINE.

Herné limity:

Minimalina stavka do hry: 0,20€
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 50 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote stavky na liniu)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x 6x
Sedmicka 0.1 1,25 5 15 50

Zvonceky - 0,5 1,25 ) 15

Melon - 0,5 1,25 5 15

Hrozno - 0,25 0,75 | 2 5

Slivka - 0,1 0,25 1,5 | 4

Pomaranc¢ - 0.1 | 0,25 1,5 4

Citron - 0,1 0,25 1,5 4

Ceresne - 0,1 0,25 1,5 4
Scattzfsr\;mbol _ ° 20 100 500

TECHNICKY SKIISOBNY

-
. e ) e ] T-10-94.1/PH
Nazov hry: Spinning Wild 6 Enzs (STAV PIESTANY, a. s -
Verzia: 1.01 1916 Overil: 904
- Krajinskad cesla 2079/¢8
Platnost od: 15.05.2025 95101 PIESTANY Strana2z3
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* Mystery-Scatter - 2-100 15 - 500 - -
symbol
<
{F Super Wild _ _ _ _ _
Divoky symbol
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Scatter Express

Hra Scatter Express je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s 3 symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov tlacidlom START
dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 9 vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla. MENU (tri vodorovné biele Ciary), tlacidlda A a ¥ pre volbu
celkovej vysky stavky v eurach, AUTOSTART (okrihle tlacidio so Sipkami, s moznostou opakovania do
minutia kreditu) a START (okruhle cervené tlagidlo so Sipkou). V spodnej casti obrazovky sa
nachadzaju politka VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach).
TiaCidlo MENU umoziuje hracovi pristup cez tlacidlo DOMOV k navratu do zoznamu hier, tlagidio
REPRODUKTOR k nastaveniam zvuku, tlacidlo OTAZNIK k sekcii Pomocnik, tladidio MINCE k tabulke
vyhier, funkciam symbolov a vyhernym liniam, tlacidlo OZUBENE KOLIESKO k nastaveniam vysky
stavky, konfiguracii autostartu a hry.

Vyherna tabufka sa automaticky prepo¢itava podia nastavenej vysky stavky. Vyherné linie sa zobrazuju
pri zmene hodnoty stavky.

Hra umoznuje spustit automatické hranie stlacenim tladidla AUTOSTART, pricom automatické hranie
je mozneé ukoncit' jeho opatovnym stladenim. Rezim automatickeého hrania je mozné nastavit na: bez
obmedzenia (do vyéerpania kreditu), pocet kol (pevne dany pocet hier), akakolvek vyhra (automaticka
hra sa zastavi pri ziskani vyhry), prili§ vysoka stavka (automnaticka hra sa zastavi, ked kredit klesne pod
hodnotu stavky nastavenej pri aktivacii autostartu). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po
stlaceni tlac¢idla MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €. Hrag
moZe upravovat' stavku pomocou tlagidiel A a ¥, ktoré umoznuju nastavit' celkovl stavku v ramei
stanoveného minimaineho a maximalneho limitu.

Vyhry

Viyska celkovej vyhry sa zobrazuje v favej dolnej ¢asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyhra za
vyherni kombinaciu sa vypocita ako sucin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombindcie piatia zfava doprava, pricom musia zadinat na
prvom vaici zfava a rovnake symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii bez prerusenia.

Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
réznych valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyherne;j linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju.

Scatter divoky symbol

Symbol WILD EXPRESS je scatter divoky symbol. Kazdy aktivny symbol WILD EXPRESS v pripade
moznej vyhernej kombinacie nahradza véetky ostatné symboly na danom valci za divoke symboly
WILD EXPRESS a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je sudastou. V
pripade moznej vyhry s divokym symbolom WILD EXPRESS sa na valci s tymto symbolom objavi viak,
ktory roztiahne divoky symbol WILD EXPRESS na véetky 3 pozicie daného valca. Ak sa na réznych
valcoch objavia sucasne tri symboly WILD EXPRESS, tieto symboly v tomto pripade neplnia funkciu
divokého symbolu, ale bonusového scatter symbolu, ktory spusta bonusovu hru Scatter-Express
Bonus.

1 o] —— S @ el T
Nazov hry: Scatter Express {E. B;?XC“("VY __‘;t’;:;{r}’?""'v T-10-94.1/PH
Verzia: 1.01 —— S ‘)' Overil: 904
=1 oA - § ) ; (> l-:a
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Bonusova hra Scatter-Express Bonus

Ak hrac¢ ziska 3 symboly WILD EXPRESS kdekolvek na rdznych valcoch, symboly WILD EXPRESS v
tomto pripade nemaju funkciu divokého symbolu ale bonusového scatter symbolu, tzn. spustia hracovi
zdarma bonusovl hru Scatter-Express Bonus. Symboly na kazdom valci su prekryté kolajnicami a
prichadzajlcim viakom s vagénmi, ktoré nesu nahodny muttiplikator (nasobitel) stavky (4x; 8x; 16x:
32x; 64x; 128x alebo 256x). Hrad si vyberie jednu z kolajnic kliknutim na valec, na ktorom sa kolajnica
zobrazuje. Na zvolenej kolajnici sa nahodne zastavi viak s vagonom obsahujicim prisiugny
multiplikator (nasobitel) stavky. Tento multiplikator vynasobi hodnotu stavky hry, ktora spustila
bonusovu hru Scatter-Express Bonus, a vysledna suma je pripisana hracovi ako vyhra do pola
KREDIT. Bonusova hra kongi a hrac pokracuje v zakladnej hre

Herné limity:
Minimaina stavka do hry: 0,10€
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 30 000 € (300 nasobok celkove; stavky)

Vyherna tabulka (nasobite! vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol ' Nazov | 3x o)

’ ' Sedmicka 100
C Meidn 30

; Bar 20
“ Slivka 8
o Pomarané 6
0 Citrén 4

“ Ceredne 4

$ WILD EXPRESS
(Scatter divoky -

symbol) J

3 HOKY SHUSOBNY
Nazov hry: Scatter Express E"!I Ei?“"gl‘fé bu.hv . A T-10-94.1/PH
Verzia: 1.01 i k g e O Overil: 904
mrajinska festa 2v:24/
Platnost od: 24.04.2025 R Strana 2z 3
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Tabufka bonusovej hry Scatter-Express Bonus (Hodnoty predstavuju nahodne urCeny nasobitel ku
hodnoty celkovej stavky)

| —— T
| : . 3x WILD EXPRESS
Symbol : Nazov
| ? (scatter)
Kolajnice 4-256
=i

Nazov hry: Scatter Express B TECHMCKY o T-10-94.1/PH
Verzia: 1.01 - SGONTERTANT. 8. 5. Overil: 904
Platnost od: 24.04.2025 Krajinska cesla 2929/ Strana 323
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Treasure Box

Hra Treasure Box je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine, s 3 symbolmi na valici. Cielom hry je roztocenim valcov tlagidlom START
dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU (tri vodorovné biele Giary), tiadidla A a v pre volbu
celkovej vysky stavky v eurach(ktora sa rozdeluje medzi aktivne vyherné linie), AUTOSTART (okruhle
tlacidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a START (okruhle ¢ervené tiadidlo so
Sipkou). V spodnej &asti abrazovky sa nachadzaju policka VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach)
STAVKA (celkova stavka v eurach).

Tladidlo MENU umoziiuje hradovi pristup cez tlaCidlo DOMOV k navratu do zoznamu hier, tiacidlo
REPRODUKTOR k nastaveniam zvuku, tlacidlo OTAZNIK k sekcii Pomocnik, tlacidlo MINCE k tabulke
vyhier, funkciam symbolov a vyhernym liniam, tlagidlo OZUBENE KOLIESKO k nastaveniam vy Sky
stavky na jednu liniu, po&tu vyhernych linii a konfiguracii autostartu a hry.

Vyherna tabulka sa automaticky prepocitava podla nastavenej vysky stavky. Hra umoziiuje spustit
automaticke hranie stlagenim tlacidla AUTOSTART, pricom automatické hranie je mozné ukongit’ jeho
opatovnym stlacenim. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), po¢et kél (pevne dany pocet hier), akakolvek vyhra (automaticka hra sa zastavi pri
ziskanl vyhry), prili§ vysoka stavka (automaticka hra sa Zastavi, ked kredit klesne pod hodnotu stavky
nastavenej pri aklivacii autostartu). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stiageni tlacidia
MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €. Hrad
moZe upravovat stavku pomocou tlacidiel A a Y., ktoré umoziuju nastavit celkovy stavku v ramci
stanoveneho minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v lavej dolnej ¢asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyhra na
vyhernej linii alebo za vyhernu kombinaciu sa vypocita ako sucin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyherngj tabulke. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, pricom musia
zacinat' na prvom valci zfava a rovnakeé symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom) sa
musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii bez prerusenia.

Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
réznych vaicoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju a vyhry za kombinacie scatter sy
pripoCitane k liniovym vyhram.

Mystery-Scatter symbol
Symbol HVIEZDA je mystery-scatter symbol. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia tri alebo
viac mystery-scatter symbolov HVIEZDA, vytvoria vyherna kombinaciu podfa vyhernej taburky.

Bonusova hra Bonus Feature

Ak sa na vyhernej linii zobrazia tri alebo viac symbolov TREZOR, najskér sa vyhodnotia vyherné
kombinacie a nasledne sa aktivuje bonusova hra Bonus Feature V bonusovej hre hra¢ postupne
otvara trezory (kliknutim na jednotlive symboly TREZOR), ktoré vytvorili vyhernd kombinaciu. Kazdy
otvoreny trezor obsahuje nahodnu mystery vyhru v rozsahu minimainej a maximainej hodnoty vyhry
podfa vyhernej tabulky pre bonusovd hru pre aktualnu vysku stavky, ktora je rovna hodnote stavky v
hre, ktora predchadzala bonusovej hre. Bonusova hra kongi v momente, ked' hra¢ otvori vietky trezory,

Tal v BTN (P Y
Nazov hry: Treasure Box g TECHNICKY SKUSORNY T-10-94.1/PH
mmesi USTAV PIESTANY, a. s. :
Verzia. 1.01 D L BEDG B Overil: 904
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ktoré tvoria vyhernt kombinaciu, alebo otvori
bonusovej hry a za vyherné kombinacie pripisan

Herné limity:

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10€
100 €

100 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)

Tabulka bonusova hra (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote stavky na liniu)

Symbol

Nazov

1x

Trezor

0-1000

Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote stavky na liniu)

prazdny trezor. Nasledne je celkova ziskana vyhra z
a do pola KREDIT.

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x

A

- Zlata sedmicka | - 20 200 1000

C Melon - 10 40 100

lp: o

. Hrozno - 4 10 40

e Slivka . 4 10 40

0 Pomarané - 4 10 40

“ Ceresne 1 4 10 40

’ Hviezda
4 (Mystery- - 1-4 2-50 20-100
Scatter symbol)
Bonusova | Bonusova | Bonusova
Trezor -
hra hra hra
& TECHNICKY SRUADANY
Nazov hry: Treasure Box &_‘E USTAY PIESTALY. 2. 5. T-10-94.1/PH
Verzia: 1.01 el o T B Overil: 904
Krajinska cesta 222619
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Cierna Perla Classic

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole, ktoré je rozdelena na dve ¢asti. Horna ¢ast je reprezentovana tromi symbolmi
Perla pod napisom VYHERNE CISLA a ukryva tri vyherné ¢&isla (1 - 50). Dolnu €ast’ pola reprezentuje
patnast symbolov Perlorodka pod napisom VASE CiSLA, ktoré mézu ukryvat &isla (1 — 50) s hodnotami
mozZnych vyhier, alebo bonusové symboly.

Cielom hry je po zakupeni zrebu a naslednom zotreti vyznatenych zakrytych casti dosiahnut zhodu Cisel
z pofa VYHERNE CISLA s ¢islami v poli VASE CISLA, alebo ziskat bonusovy symbol CIERNA PERLA,
resp. HVIEZDA.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidia hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie a dostupnost ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti Zrebu sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje financné prostriedky hraga
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach)
atiatidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého zrebu). V lave] Casti st zobrazene informacie
o vyhernych kombinaciach a o bonusovych symboloch. Napis HLAVNA VYHRA AZ ... informuje
o0 hodnote maximainej vyhry. V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 15 miestne &islo Zrebu, kde prvych 5
Cislic oznacuje Cislo série, dalej nasleduje identifika¢né dvojcisle 01 a poslednych 8 &islic oznaduje
poradové &islo zrebu. Cisio Zrebu je viditelné po zakupeni Zzrebu. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza
tlacidio ? (otaznik — zobrazi informacie o hre) a tlacidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlagidlo DOMOV
{dom) ukon¢i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hrag si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlag¢idlo KUPIT ZREB, pri¢om sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hragovi
umoznene zotriet herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kiiknutim na tlacidio ZOTRIET méze hraé odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po
odokryti herného pofa zobrazia zhodné &isla z casti VYHERNE CISLA s islami v ¢asti VASE CiSLA.
Ak sa namiesto Cisla zobrazi v poli VASE CISLA bonusovy symbol CIERNA PERLA, hral vyhrava
dvojnasobok hodnoty uvedenej pod tymto symbolom. Ak sa namiesto &isla zobrazi v poli VASE CISLA
bonusovy symbol HVIEZDA, hra¢ vyhrava hodnotu uvedenu pod tymto symbolom.

Vyherné kombinacie ¢isiel a bonusové symboly su graficky zvyraznené. Jednotlivé vyhry su zobrazené
v eurach pod symbolmi vyhernych Cisiel, alebo pod bonusovymi symbolmi v &asti VASE CiSLA. Na
jednom zrebe je mozné ziskat' viac vyhier. Jednotlivé vyhry sa s¢itavaji a suma vyhier tvori jednu uroven
vyhernej Struktary. Celkova vyhra sa zobrazi v strednej ¢asti herného pola a v poli VYHRA. Vyhra sa
pripiSe na hraCsky Ucet a do pola ZOSTATOK automaticky. V&etky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou
definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného Zrebu hra¢ moze pokradovat poziadavkou na
dalsi zreb kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, alebo opustit hru. Hragovi méze byt po&as hry ponuknuta
moznost' kupit' si dalSie Zreby z ponuky prevadzkovatela.

Nazov hry: Cierna Perla Classic r [-'. )1 ot -. T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 . & ' ; Overil: 815
Platnost od: 01.08.2025 d Strana 12z 2
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna struktira, cena zrebu, pocet zrebov v sérii, spésob ur¢enia celkovej vysky hernej istiny, zaciatok
predaja, ukonéenie predaja, Cislo série a rozsah élsel Zrebov v sérii st definované v emisnom liste série
Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj islo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Nazov hry: Cierna Perla Classic r § TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0 el USTAV PIESTAIY, a. 5, Overil: 815
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Mini Pra-sa

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovand ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole, reprezentované kamennou tabufou s tromi kruhovymi poziciami, ktoré
moézu ukryvat herné symboly a vyherné symboly (PRASA,PRASNICA,PRASIATKO). Herné symboly
su: vik, krava, vajce, lovecké zbrane, kladivo, sliepka, steak, kén, nahrdeinik, lebka, tiger, koleso, baran,
stehno, trilobit, potkan, Zaba, soska prasata, ovocie a hrot.

Ciefom hry je po zakupeni zrebu a naslednom zotreti vyznadenych zakrytych Casti ziskat' vyherny
symbol.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobiinej verzie, pri¢om pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt
rozlozenie a dostupnost oviadacich a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti Zrebu sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (zobrazuje vys$ku vyhry v eurach) a tlacidla KUPIT ZREB (zakupi zreb), ZOTRIET
(zotretie celého Zrebu). Na lavej hornej Casti Zrebu sa zobrazuje cena Zrebu v eurach (na liste). V pravej
dolnej Casti sa zobrazuje 15 miestne &islo Zrebu, kde prvych 5 &islic ozna&uje ¢&islo série, dalej nasleduje
identifikaéné dvoj¢isle 01 a poslednych 8 &islic oznaduje poradové gislo Zrebu. Cislo Zrebu je viditelné
po zakGpeni Zrebu. Napis HLAVNA VYHRA... informuje o hodnote maximainej vyhry. V pravej spodne;
¢asti sa nachadza tlacidlo ? (otaznik - zobrazi informacie vyhernych kombinaciach). Tlagidlo X ukoné&i
hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY o

Hrac¢ si zakupi jeden zreb kliknutim na tia¢idio KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Nasledne je hrac¢ovi umoznené zotriet herné pole - kliknutim a pohybom kurzora
po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlacidlo
ZOTRIET mdze hraé odkryt celé herné pole naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb
vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pofa zobrazia na hernych poziciach
vyherné symboly PRASA, PRASNICA alebo PRASIATKO. Vyhra za kazdy z vyhernych symbolov je
zobrazena v eurach pod danym symbolom. Vyherné symboly st graficky zvyraznené. Na jednom zrebe
je mozné ziskat' viac vyhier. Jednotlivé vyhry sa séitavaju a suma vyhier tvori jednu uroven vyhernej
Struktury. Celkova vyhra sa zobrazi v strede herného pofa a v poli VYHRA. Vyhra sa pripi$e na hraésky
ucet a do pola ZOSTATOK automaticky. V3etky vyhry sa riadia vyhernou Struktirou definovanou v
emisnom liste série. V pripade nevyherného Zrebu hraC méze pokraCovat poZiadavkou na dalsi zreb
kliknutim na tlacidio KUPIT ZREB, alebo opustit hru. Hra¢ovi mdze byt pocas hry ponuknutd moznost'
kupit' si dalSie zreby z ponuky prevadzkovatela.

Nazov hry: Mini Pra-sa Loy TE KY SKUSOB T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0 maa US ES a. Overil: 815
Platnost od: 01.08.2025 Kra $ cesta 2929/3 Strana 1z 2
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna struktara, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaCiatok predaja, ukonéenie predaja, ¢islo série a rozsah ¢isel Zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individuainej licencie su zverejnené na adrese webového
sidia internetového kasina.
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2672

Nizke Tatry

Je hazardnd lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole reprezentované desiatimi kruhovymi poziciami, ktoré ukryvaju herné
symboly. Na Zrebe sa nachadza aj $peciéine pole zobrazujice herny symbol okamzitej vyhry. Herné
symboly su: lyze, kompas, smerovnik, chata, kamzik, topanka, éelovka, medved, lano, karabina, batoh,
dalekohlad, vik, cepin, stan, kamene, termoska.

Cielom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznacenych zakrytych &asti dosiahnut vyhernd
kombinaciu troch rovnakych hernych symbolov, alebo ziskat herny symbol zhodny so symbolom
v $pecialnom poli.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozioZenie a dostupnost’ ovladacich a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti Zzrebu sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
a tla¢idla KUPIT ZREB (zakapi zreb), ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej dolnej Casti sa
zobrazuje 15 miestne &islo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznaduje ¢islo série, dalej nasleduje identifikadné
dvojcisle 01 a poslednych 8 gislic oznatuje poradove ¢islo zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakdpeni
Zrebu. Vlavej Casti je zobrazena informacia o vyhernych kombinaciach a Speciaine kruhové pole
zobrazujlice symbol okamzitej vyhry. Napis HLAVNA VYHRA... informuje o hodnote maximainej vyhry.
V pravej spodnej €asti sa nachadza tlacidlo ? (otaznik - zobrazi informéacie o hre) a tladidio NOTA
(vypne/zapne zvuky). Tlacidlo DOMOV (dom) ukon&i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY )

Hra¢ si zakupi jeden Zreb kliknutim na tiagidlo KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Po zakupeni zrebu sa
v Specialnom poli zobrazi herny symbol okamzitej vyhry pre dany zreb. Nasledne je hra¢ovi umoZnené
zotriet herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim stieranej
plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidio ZOTRIET méze hrac¢ odkryt celé herné pole naraz.
Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po odokryti
herného pofa zobrazia na hernych poziciach tri rovnaké herné symboly, alebo symbol zhodny so
symbolom zobrazenym na $peciainom poli. Vyhra za vyhernt kombinaciu troch zhodnych symbolov je
zobrazena v eurach pod kazdym jej symbolom (jednotlivé hodnoty sa nesgitavaji). Okamzita vyhra za
zhodny symbol zo $pecialneho pofa je zobrazena v eurdch pod tymto symbolom v hernom poli. Na
jednom Zrebe je mozneé ziskat viac vyhier. Jednotlivé vyhry sa séitavaju a suma vyhier tvori jednu
arovefi vyhernej Struktury. Celkova vyhra sa zobrazi v strede herného pofa a v poli VYHRA. Vyhra sa
pripise na hraCsky ucet a do pofa ZOSTATOK automaticky. V&etky vyhry sa riadia vyhernou $truktirou
definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného zrebu hra¢ médze pokracovat poziadavkou
na dalsi Zreb kliknutim na tladidio KUPIT ZREB, alebo opustit hru. Hragovi méze byt pocas hry
ponuknuta moznost' kupit' si dalSie zreby z ponuky prevadzkovatela.

Nazov hry: Nizke Tatry TECHNICKg_:;‘-KIJé(_)BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIE TANY- a.s. Overil: 815
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukonéenie predaja, Cislo série a rozsah Cisel zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatefa, ako aj Cislo individualinej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetoveho kasina.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2674

St'astna Trafika

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole, reprezentované okienkom trafiky, ktoré ukryva devat hernych
symbolov. Herné symboly mézu byt nevyherné (sladkosti, kava, listky, limonada, lizanky, noviny, sim-
karta, G¢tenka, Zuvacky) a vyherné - loga zrebov s uvedenim hodnoty vyhry pod logom.

Ciefom hry je po zakipeni zrebu a nasiednom zotreti vyznaéenych zakrytych ¢asti dosiahnut vyhernu
kombinaciu troch rovnakych vyhernych symbolov s rovnakou hodnotou vyhry.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie a dostupnost ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti_Zrebu sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
a tlagidla KUPIT ZREB (zakupi Zreb), ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej hornej ¢asti sa
zobrazuje 15 miestne &islo zrebu, kde prvych 5 &islic oznaduje &islo série, dalej nasleduje identifikatné
dvoj¢isle 01 a poslednych 8 &islic oznacuje poradové &islo Zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakupeni
Zzrebu. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tla¢idio ? ktoré zobrazi informacie o vyhernych
kombinaciach. Tlacidlo X ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hrag si zakupi jeden zreb kliknutim na tlagidio KUPIT ZREB, pric¢om sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznené zotriet’ herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidio ZOTRIET méze hrag odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po
odokryti herného pola zobrazia tri rovnaké vyherné symboly s rovnakou hodnotou vyhry. Vyhra za
vyhernt kombinaciu troch zhodnych symbolov je zobrazena v eurach pod kazdym jej symbolom
(jednotiivé hodnoty sa nescitavaju). Vyherné symboly st graficky zvyraznené. Na jednom Zrebe je
mozné ziskat viac vyhier. Jednotlivé vyhry sa séitavaju a suma vyhier tvori jednu Urovefi vyhernej
Struktury. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripide na hradsky uéet a do pola
ZOSTATOK automaticky. VSetky vyhry sa riadia vyhernou struktirou definovanou v emisnom liste série.
V pripade nevyherného Zrebu hra¢ méze pokracovat poziadavkou na dal$i Zreb kliknutim na tlacidlo
KUPIT ZREB, alebo opustit hru. Hragovi mdze byt po¢as hry ponuknutd moznost kupit' si dalie zreby
z ponuky prevadzkovatela.

Nézov hry: $tastna Trafika TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil- 815
Platnost od: 01.08.2025 Krajinska cesta 2929/4 Strana 122
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktura, cena zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob urtenia celkovej vysky hernej istiny,
zaCiatok predaja, ukonéenie predaja, €islo série a rozsah &isel zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj Cislo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Nazov hry: Stastna Trafika IGIY BKUSC T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2673

Vysoké Tatry

Je hazardna iotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita Iotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole, reprezentované $trnastimi kruhovymi poziciami, ktoré ukryvaji herné
symboly a $pecialne pole zobrazujlce tri herné symboly okamzitej vyhry (cepin, lano, topanka). Herné
symboly su: lyZe, kompas, smerovnik, chata, kamzik, ¢elovka, medved, karabina, batoh, dalekohlad,
vlk, stan, kamene, termoska.

Ciefom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznac¢enych zakrytych ¢asti dosiahnut' vyhernu
kombinaciu troch rovnakych hernych symbolov, alebo ziskat' symboly okamzitej vyhry.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitaGovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozlozenie a dostupnost’ ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti Zrebu sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach)
a tla¢idla KUPIT ZREB (zakupi zreb), ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej dolnej Casti sa
zobrazuje 15 miestne ¢islo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznaduje &islo série, dalej nasleduje identifika¢né
dvojéisle 01 a poslednych 8 ¢&islic ozna&uje poradové &islo Zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakupeni
zrebu. V lavej Casti je zobrazena informacia o vyhernych kombinaciach a $pecialne pole zobrazuijtice tri
symboly okamzZitej vyhry. Napis HLAVNA VYHRA... informuje o hodnote maximainej vyhry. V prave;
spodnej Casti sa nachadza tlagidlo ? (otaznik - zobrazi informacie o hre) a tladidlo NOTA (vypne/zapne
zvuky). Tlacidlo DOMOV (dom) ukon¢i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hra¢ si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, prigom sa mu z pota ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznené zotriet herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobilitablet). Kliknutim na tla¢idio ZOTRIET mdze hrag odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny zreb hra¢ nezotrie, bude Zzreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznikd, ak sa po
odokryti herného pola zobrazia na hernych poziciach tri rovnaké herné symboly, alebo symboly zhodné
so symbolmi okamzitej vyhry v $pecialnom poli. Vyhra za vyhernt kambinaciu troch zhodnych symbolov
je zobrazena v eurach pod kazdym jej symbolom (jednotlivé hodnoty sa nes¢itavaju). Okamzita vyhra
za zhodny symbol zo $pecialneho pofa je zobrazena v eurach pod tymto symbolom v hernom poli. Vyhry
za kazdy zo symbolov okamzitej vyhry sa s¢itavaju. Na jednom Zrebe je mozné ziskat viac vyhier (za
kombinacie a okamzité vyhry). Jednotlivé vyhry sa s¢itavaju a suma vyhier tvori jednu Grovefi vyhernej
$truktary. Celkova vyhra sa zobrazi v strede herného pofa a v poli VYHRA. Vyhra sa pripi$e na hraésky
ucet a do polfa ZOSTATOK automaticky. V8etky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou definovanou v
emisnom liste série. V pripade nevyherného zrebu hra¢ mobze pokraCovat poZiadavkou na dalsi zreb
kliknutim na tlagidio KUPIT ZREB, alebo opustit hru. Hragovi méze byt potas hry pondknuta moznost
kupit' si daiSie Zzreby z ponuky prevadzkovatela.

Nazov hry: Viysoké Tatry = TECHNICKY SKUSOL NY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s Overil: 815
Platnost od: 01.08.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

VZOR ZREBU (PC VERZIA)

& ZA PENIAZE

ZOSTATOK CENA ZREBU
33277931 €

EMISNY LIST SERIE

ZA PENIAZE 0014201000002
TOSTATOK

Vyherna $truktura, cena zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vy$ky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukonéenie predaja, ¢islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii st definované v emisnom

liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj Cislo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového

sidla internetového kasina.

Nazov hry: Vysoké Tatry
Verzia; 1.0
Platnost od: 01.08.2025

TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
USTAV P“STANY, a. s. Overil: 815
Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s

I Skasobrnia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2675

Pra-sa

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole, reprezentované kamennou tabulou so trnastimi kruhovymi poziciami,
ktoré moézu ukryvat herné symboly, symboly okamzitej vyhry (PRA-SA:
PRASA/PRASNICA/PRASIATKO), alebo $pecialny symbol OHEN. Herné symboly su: vik, krava,
vajce, lovecké zbrane, kladivo, sliepka, steak, ko, nahrdelnik, lebka, tiger, koleso, baran, stehno,
trilobit, potkan, Zaba, soska prasata, ovocie a hrot.

Ciefom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznagenych zakrytych ¢asti dosiahnut vyherna
kombinaciu troch rovnakych hernych symbolov, ziskat symboly okamzitej vyhry, alebo ziskat' $peciainy
symbol a symboly nim oznadené.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie a dostupnost ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti zrebu sa nachadzaji polia ZOSTATOK (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach)
a tlagidla KUPIT ZREB (zakupi ?reb), ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej hornej ¢asti sa
zobrazuje 15 miestne &islo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznaduje ¢islo série, dalej nasleduje identifikagné
dvojcisle 01 a poslednych 8 &islic oznacuje poradové ¢islo Zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakupeni
Zrebu. Vlavej dolnej &asti st zobrazené INFORMACIE o vyhernych kombinaciach, symboloch
okamzitej vyhry a o $pecidlnom symbole. Napis HLAVNA VYHRA... informuje o hodnote maximaine;j
vyhry. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tlacidlo ? (otaznik - zobrazi informacie o hre) a tlacidlo NOTA
(vypne/zapne zvuky). Tla¢idlo DOMOV (dom) ukoné&i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY )

Hra¢ si zakuapi jeden Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hradovi
umoznené zotriet’ herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobilitablet). Kliknutim na tlagidio ZOTRIET médze hraé odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny zZreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po
odokryti herného pofa zobrazia na hernych poziciach tri rovnaké herné symboly, symbol okamzitej
vyhry, alebo $peciainy symbol OHEN. Pri vyskyte Specidlineho symbolu OHEN su vyherné vietky
symboly herného pofa na ktorych sa zobrazi plamienok. Vyhra za vyhernt kombinaciu troch zhodnych
symbolov je zobrazena v eurach pod kazdym jej symbolom (jednotlivé hodnoty sa nescitavaji). Vyhra
za symbol okamzitej vyhry je zobrazena v eurach pod danym symbolom. Vyhra za symbol s plamienkom
je zobrazena v eurach pod danym symbolom. Vyherné symboly su graficky zvyraznené. Na jednom
zrebe je mozne ziskat' viac vyhier. Jednotlivé vyhry sa séitavaju a suma vyhier tvori jednu uroven
vyhernej §truktury. Celkova vyhra sa zobrazi v strede herného pola a v poli VYHRA. Vyhra sa pripise
na hraCsky ucet a do pola ZOSTATOK automaticky. V8etky vyhry sa riadia vyhernou $truktirou
definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného Zrebu hra¢ méze pokracovat poziadavkou
na dalsi zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, alebo opustit hru. Hra&ovi méze byt potas hry
ponuknuta moznost kupit' si dalSie zreby z ponuky prevadzkovatela.

Nazov hry: Pra-sa : CKY SK B T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 STAV PIES a. s Overil: 815
Platnost od: 01.08.2025 s e 2929/8Q Strana1z2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VZOR ZREBU (PC VERZIA)

-~ ZA PENIAZE o A PENIAZE £01910100000840

ZOSTATOK CENA IREBU y ZOSTATOK CENA ZREBU VYHRA
33431531 € 1€ 33431431 € 1€

-

N SN

EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktira, cena Zrebu, pocet zrebov v sérii, spdsob urCenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukonéenie predaja, ¢islo série a rozsah ¢isel Zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individuainej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Nézov hry: Pra-sa E KY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 ' e Overil: 815
Platnost od: 01.08.2025 ajinskacesta 2325973 Strana 2z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2676

Pra-siatko

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita iotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole, reprezentované kamennou tabulou so dvanastimi kruhovymi
poziciami, ktoré mdzu ukryvat herné symboly, alebo symboly okamzitej vyhry (PRA-SA:
PRASA/PRASNICA/PRASIATKO). Herné symboly su: vlk, krava, vajce, lovecké zbrane, kladivo,
sliepka, steak, kdon, nahrdelnik, lebka, tiger, koleso, baran, stehno, trilobit, potkan, Zaba, soska prasata,
ovocie a hrot.

Ciefom hry je po zakapeni zrebu a naslednom zotreti vyznaéenych zakrytych ¢asti dosiahnut' vyhernu
kombinaciu troch rovnakych hernych symbolov, alebo ziskat' symboly okamzitej vyhry.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pri¢om pravidia hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozlozenie a dostupnost’ oviadacich a informacnych prvkov prispbésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti_Zrebu sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje financné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
a tladidla KUPIT ZREB (zakupi zreb), ZOTRIET (zotretie celého zrebu). V pravej hornej &asti sa
zobrazuje 15 miestne ¢&islo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznaduje &islo série, dalej nasleduje identifikaéné
dvojcisle 01 a poslednych 8 CISllC oznacuje poradove Cislo zrebu. Cislo Zrebu je viditené po zakupeni
Zrebu. V lavej doinej Casti su zobrazene INFORMACIE o vyhernych kombinaciach a o symboloch
okamzitej vyhry. Napis HLAVNA VYHRA... informuje o hodnote maximalnej vyhry. V pravej spodne;
Casti sa nachadza tlacidlo ? (otaznik - zobrazj informacie o hre) a tlacidlo NOTA (vypne/zapne zvuky).
Tlagidlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY o

Hrac si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlaCidio KUPIT ZREB, pricom sa mu z pofa ZOSTATOK odrata
hodnota ceny zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hraovi
umoznené zotriet herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tiagidio ZOTRIET maze hra¢ odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznikd, ak sa po
odokryti herného pola zobrazia na hernych poziciach tri rovnaké herné symboly, alebo symboi okamzitej
vyhry. Vyhra za vyhernu kombindciu troch zhodnych symbolov je zobrazena v eurach pod kazdym jej
symbolom {(jednotlivé hodnoty sa nescitavaju). Vyhra za symbol okamzitej vyhry je zobrazena v eurach
pod danym symbolom. Vyherné symboly su graficky zvyraznené. Na jednom Zrebe je mozné ziskat viac
vyhier. Jednotlivé vyhry sa s¢itavaju a suma vyhier tvori jednu Uroveri vyhernej Struktury. Celkova vyhra
sa zobrazi v strede herného pofa a v poli VYHRA. Vyhra sa pripide na hracsky ucet a do pola
ZOSTATOK automaticky. Vetky vyhry sa riadia vyhernou Struktirou definovanou v emisnom liste série.
V pripade nevyherného zrebu hrat méze pokraCovat poziadavkou na dalsi zreb kliknutim na tiacidlo
KUPIT ZREB, alebo opustit hru. Hracovi méze byt po€as hry ponuknutad moznost kupit' si dalsie zreby
Z ponuky prevadzkovatela

Nazov hry: Pra-siatko £ KYS N T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 - - Overil: 815
Platnost od: 01.08.2025 a 5 es Strana 1z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

VZOR ZREBU (PC VERZIA)

* ZA PENIAZE 001900100000264

20STATOK CENA ZREBU Z0STATOK CENA ZREBU
334 659,31 € 0,50 € 0 € 334708,81 € 0,50 €

v

Kk

EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, sposob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukoncenie predaja, &islo série a rozsah &isel zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série Zzrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualinej licencie st zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

TECHNICKY SKUSOBNY

Nazov hry: Pra-siatko et R T-10-94.1/PH
S PIESTANY, a. s.

Verzia: 1.0 HU)TA\_/ : B8/ Overil: 815
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s

I Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2025/2678

Pra-sa Family

Je hazardnd lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.

Zreb obsahuje jedno herné pole, reprezentované kamennou tabufou so $estnastimi kruhovymi
poziciami, ktoré mozu ukryvat herné symboly, symboly okamzitej vyhry (PRA-SA:
PRASA/PRASNICA/PRASIATKO), &pecialny symbol OHEN, alebo symbol EXTRA HRA. Herné
symboly su: vik, krava, vajce, lovecké zbrane, kladivo, sliepka, steak, kén, nahrdelnik, lebka, tiger,
koleso, baran, stehno, trilobit, potkan, zaba, so$ka prasata, ovocie a hrot. Zreb obsahuje moznost extra

hry.

Ciefom hry je po zakupeni zrebu a naslednom zotreti vyznagenych zakrytych &asti dosiahnut' vyhernu
kombinaciu troch rovnakych hernych symbolov, ziskat symboly okamzitej vyhry, alebo ziskat' $pecidiny
symbol a symboly nim oznacené.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pri¢om pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZné s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie a dostupnost ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti Zrebu sa nachadzaji polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach)
a tlatidla KUPIT ZREB (zakupi zreb), ZOTRIET (zotretie celého zrebu). V pravej hornej Casti sa
zobrazuje 15 miestne Cislo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznaduje gislo série, dalej nasleduje identifikaéné
dvojcisle 01 a poslednych 8 ¢islic oznatuje poradoveé &islo zrebu. Cislo zrebu je viditelné po zakupeni
zrebu. Vlavej dolnej Casti su zobrazené INFORMACIE o vyhernych kombinaciach, symboloch
okamzitej vyhry, o $pecialnom symbole a o symboloch EXTRA HRY. Napis HLAVNA VYHRA...
informuje o hodnote maximainej vyhry. V pravej spodnej asti sa nachadza tlagidlo ? (otaznik - zobrazi
informacie o hre) a tlatidio NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlagidlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi
obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY )

Hra¢ si zakupi jeden zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hragovi
umoznené zotriet' herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méze hraé odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po
odokryti herného pofa zobrazia na hernych poziciach tri rovnaké herné symboly, symbol okamzitej
vyhry, alebo $peciainy symbol OHEN. Pri vyskyte 3pecilneho symbolu OHEN su vyherné vietky
symboly herného pola na ktorych sa zobrazi plamienok. Viyhra za vyherni kombinaciu troch zhodnych
symbolov je zobrazena v eurach pod kazdym jej symbolom (jednotlivé hodnoty sa neséitavaja). Vyhra
za symbol okamzitej vyhry je zobrazena v eurach pod danym symbolom. Vyhra za symbol s plamienkom
je zobrazena v eurach pod danym symbolom. Ak sa v hernom poli zobrazia tri symboly EXTRA HRA
spusti sa na Zrebe extra hra, V extra hre hra¢ odkryva $est pozicii, ktoré su reprezentované listom a
ukryvaju zvieratka. Mozna vyhra je zobrazena v eurach v jame pod kazdym zvieratkom. Vyhra v extra
hre vznika ak odkryté zvieratko spadne do jamy pod nim. Pozicie extra hry je mozné odkryt jednotlivo,
alebo kliknutim na tlagidio OTVORIT sa odkryju automaticky. Celkova vyhra z extra hry je dana st¢tom
hodndt do jamy spadnutych zvieratiek. Vyhra z extra hry sa pripocita k vyhre z hlavnej hry. Vyherné
symboly su graficky zvyraznené. Na jednom Zrebe je mozné ziskat viac vyhier. Jednotlivé vyhry sa
sCitavaju a suma vyhier tvori jednu drove vyhernej $truktury. Celkova vyhra sa zobrazi v strede
herného pola a v poli VYHRA. Vyhra sa pripise na hracsky ucet a do pola ZOSTATOK automaticky.
Vsetky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného
Zrebu hra¢ méze pokracovat poziadavkou na dalsi Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, alebo opustit’
hru. Hracovi méze byt pocas hry pontknuta moznost kupit' si dalsie Zreby z ponuky prevédzkovatela

=

Nazov hry: Pra-sa Family rﬁ KY 5K T-10-94.1/PH
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VZOR ZREBU (MOBILNA VERZIA - EXTRA HRA)
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktura, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vydky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukoncenie predaja, &islo série a rozsah gisel Zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individuainej licencie st zverejnené na adrese webového
sidia internetového kasina.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2680

Bohaté Recepty

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje dve herné polia. Prvé herné pole je reprezentované kucharskou knihou s napisom
Vyherné Symboly a ukryva tri recepty (predjedlo, hlavny chod, dezert), ktoré su zlozené z troch hernych
symbolov. Druhé herné pole je reprezentované kockovanou utierkou, ktora méze ukryvat dvanast az
patnast hernych alebo $pecialnych symbolov. Hernymi symbolmi su: ovocie, rajéiny, smotana,
cestoviny, pecivo, mlieko, tortila, cukor, paprika, maso, maslo, bazalka, syr, baklazan, struhanka,
avokado, mascarpone, vajcia, C|bura Zelatina, cesto, muka, susienky, ryby Salat, uhorka mrkva,
Cokolada rukola. Specialne symboly su: nakupny kosik — prida dalsie tri symboly na druhé herné pole,
cukornlcka - zdvojnasobi hodnotu pripadnej vyhry za dezert, solni¢ka — zdvojnasobi hodnotu
pripadnej vyhry za predjedio a hlavny chod, kucharska &iapka — dopini jeden symbol ku kazdému
receptu.

Ciefom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznagenych zakrytych &asti ziskat v druhom
hernom poli pod utierkou symboly zhodné so symbolmi pre konkrétny recept v knihe Vyherné Symboly.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozne s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozlozenie a dostupnost ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti Zzrebu sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
a tla¢idla KUPIT ZREB (zakupi zreb), ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej hornej €asti sa
zobrazuje 15 miestne Cislo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznaduje Cislo série, dalej nasleduje identifikaéné
dvojéisle 01 a posledn 1Ch 8 ¢islic oznatuje poradové gislo Zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakupeni
Zrebu. Napis HLAVNA VYHRA... v kucharskej knihe informuje o hodnote maximainej vyhry. V pravej
spodnej Casti sa nachadza tla¢idio ? (otaznik - zobrazi informacie o hre) a tlatidlo NOTA (vypne/zapne
zvuky). Tlacidlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hra¢ si zakupi jeden 2reb kliknutim na tlagidio KUPIT ZREB, pritom sa mu z pofa ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznené zotriet herné polia - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET moze hraé odkryt vietky herné
polia naraz. Ak zakupeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky.

Vyhra vznika, ak sa po odokryti hernych poli zobrazia v druhom hernom poli pod utierkou herné symboly
zhodné so symboimi pre konkrétny recept v prvom hracom poli (kucharskej knihe). Ak sa v druhom
hernom poli zobrazi symbol KUCHARSKA CIAPKA dopini sa do kazdého receptu jeden symbol.
Doplnené symboly sa zaroven zobrazia pod symbolom KUCHARSKA CIAPKA. Ak sa zobrazi symbol
NAKUPNY KOSIK doplnia sa k dvanastim symbolom v druhom poli daisie tri symboly. Jednotlivé
doplnené symboly hra¢ odkryje klikanim na ocislované nakupné kosiky, alebo tlagidlom OTVORIT ich
odkryje naraz. Ak sa zobrazi symbol CUKORNICKA bude mozna vyhra za recept na DEZERT
zdvojnasobena. Ak sa zobrazi symbol SOLNICKA bude mozna vyhra za recept na PREDJEDLO
a HLAVNY CHOD zdvojnasobena. Symbol z druného pola méze byt pouzity vo viacerych receptoch.
Kazdy symbol vyuzity v recepte je oznaceny farebnym $tvorcom (modry — predjedio, zeleny - hlavny
chod, Cerveny — dezert). Vyherné recepty su graficky zvyraznené. Vyhra za vyhernt kombinaciu troch
symbolov pre dany recept je zobrazena v eurach pod kazdym receptom. Na jednom Zrebe je mozné
ziskat' viac vyhier. Jednotlivé vyhry za kazdy vyherny recept sa scitavaju a suma vyhier tvori jednu
aroven vyhernej $truktury. Celkova vyhra sa zobrazi v strede druhého herného pota a v poli VYHRA.
Vyhra sa pripie na hra¢sky ucet a do pola ZOSTATOK automaticky. V&etky vyhry sa riadia vyhernou
Strukturou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného Zrebu hraé méze pokragovat
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poziadavkou na dalsi zreb kliknutim na tlagidio KUPIT ZREB, alebo opustit hru. Hra&ovi méze byt potas
hry pontknuta moznost kupit' si dalSie Zreby z ponuky prevadzkovatela.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna struktura, cena zrebu, poCet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukoncéenie predaja, ¢islo série a rozsah Cisel Zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individuainej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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Cierna Perla

Je hazardna lotériovd hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole, ktoré ukryva tri herné symboly. Nevyherné herné symboly st: diamant,
lod, krab, kotva, morsky konik, ruza, zlato, pefazenka, $tvorlistok, megec, dom, peniaze, kormidlo,
hviezda, ryba, truhlica, prsted, sine¢nik, pavuk, lienka, delfin, koruna, daréek, mediza, sinko,
korytnacka. Vyhernym hernym symbolom, je symbol CIERNA PERLA.

Ciefom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyzna&enych zakrytych Zasti ziskat vyherny
symbol.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozne s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozlozenie a dostupnost oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti Zrebu sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finantné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurdch) a tlacidia KUPIT ZREB (zakupi zreb), ZOTRIET
(zotretie celého zrebu). V lfavom doinom roku herného pola sa zobrazuje cena zrebu v eurach. V pravej
dolnej &asti (pod polom VYHRA) sa zobrazuje 15 miestne &islo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznaduje &islo
série, dalej nasleduje identifikatné dvojéisie 01 a poslednych 8 Cislic oznatuje poradové ¢islo Zrebu.
Clslo Zrebu je viditelné po zakdpeni Zrebu. Napis HLAVNA VYHRA... informuje o hodnote maximalnej
vyhry. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tlatidlo ? (otaznik - zobrazi informacie o hre a vyhernom
symbole). Tla¢idlo X ukon&i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY )

Hrac¢ si zakapi jeden Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Nasledne je hraCovi umoznené zotriet herné pole - kliknutim a pohybom kurzora
po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tiadidlo
ZOTRIET méze hra¢ odkryt' celé herné pole naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb
vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pola zobrazia na hernych poziciach
vyherné symboly CIERNA PERLA. Vyhra za kazdy vyherny symbol CIERNA PERLA je zobrazena
v eurach pod danym symbolom. Vyherné symboly su graficky zvyraznené. Na jednom Zrebe je mozné
ziskat viac vyhier. Jednotlivé vyhry sa scitavaju a suma vyhier tvori jednu Urovef vyhernej $truktiry.
Celkova vyhra sa zobrazi poli VYHRA. Vyhra sa pripise na hrac¢sky Géet a do pola ZOSTATOK
automaticky. V8etky vyhry sa riadia vyhernou $truktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade
nevyherného Zrebu hra¢ méze pokratovat poziadavkou na dalsi Zreb kliknutim na tlagidio KUPIT
ZREB, alebo opustit hru. Hracovi moze byt po¢as hry pontknuta moznost kupit si dal$ie Zreby z ponuky
prevadzkovatela.

=
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VZOR ZREBU (PC VERZIA, MOBILNA VERZIA)
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktira, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vy$ky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukonenie predaja, Cislo série a rozsah ¢isel Zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série Zzrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individuainej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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Clover Chance Jackpot

Prémiova hra Clover Chance Jackpot je prémiova hra v internetovom kasine. Prémiovu hru obsahuje
kazda internetovd hazardna hra v internetovom kasine pripojena do prémiovej hry Clover Chance
Jackpot.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot sa skiada zo 4 urovni: Mini, Minor, Major a Grand. Kazda jedna
urover sa skiada z dvoch Casti - aktivnej (je viditelna pre hraca a sluzi na zhromazdovanie potencialne;
prémiovej vyhry danej Grovne prémiovej hry podla prispevku) a skrytej (bezi na pozadi systému a sluzi
na vytvaranie minimalnej po¢iatoénej hodnoty danej irovne prémiovej hry podfa prispevku).

Prispevok do Clover Chance Jackpot

Sucastou prémiovej hry Clover Chance Jackpot je moZnost nastavenia rézneho (dynamického)
prispevku do aktivnych a skrytych &asti jednotlivych urovni prémiovej hry prevadzkovatelom. Celkovy
prispevok do premiovej hry je stcet nastavenych prispevkov aktivnych a skrytych &asti jednotlivych
urovni. Celkovy prispevok méze byt od 0,32 % do 1,60 %. Prispevok do kaZdej aktivnej &asti jednotlivych
urovni prémiovej hry sa nastavuje zvlast a kumuluje sa podra nastaveného percenta (0,05 % az 0,25 %)
z kazdej vykonanej stavky hracov vsetkych internetovych hier zapojenych do prémiovej hry. V pripade,
ze aktualna hodnota aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry dosiahne maximalnu nastavend hodnotu,
prispevok do aktivnej Casti danej trovne bude pripisany do skrytych &asti danej urovne prémiovej hry.
Prispevok do kazdej skrytej casti jednotlivych urovni prémiovej hry sa nastavuje zvlast a kumuluje sa
podfa nastaveného percenta (0,03 % az 0,15 %) z kazdej vykonanej stavky hracov vsetkych
internetovych hier zapojenych do prémiovej hry.

Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry mdze byt 1 000 000 €.

Podmienkou ziskania [ubovolnej urovne prémiovej hry Clover Chance Jackpot je Glast v jednej
z hazardnych hier od vyrobcu EGT DIGITAL Ltd. v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry.
Hrac sa musi aktivne zapojit’ do jednej z tychto hier stlacenim tlacidla ur¢eného pre vykonanie stavky.
O vyhre danej urovne prémiovej hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi overeny generator nahodnych
Cisiel (RNG), ktory je su€astou prémiovej hry Clover Chance Jackpot.

Rozdelenie aktivnych €asti jednotlivych trovni prémiovej hry Clover Chance Jackpot:
e Mini:
- Pociato€na hodnota danej Grovne prémiovej hry pri spusteni: od 10 € do 1 000 000 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 000 000 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 10 € do 1 000 000 €
- So zvysujucou aktualnou aktivnou hodnotou trovne prémiovej hry stipa pravdepodobnost' vyhry
tejto trovne
- lde o progresivne plnenie jackpotu

o Minor:
- Podiatoéna hodnota danej tirovne prémiovej hry pri spusteni: od 10 € do 1 000 000 €.
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 000 000 €.
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 10 € do 1 000 000 €
- So zvy$ujucou aktuainou aktivnou hodnotou urovne prémiovej hry stipa pravdepodobnost’ vyhry
tejto urovne
- lde o progresivne plnenie jackpotu

s Major:
- Pociatoéna hodnota danej urovne prémiovej hry pri spusteni: od 10 € do 1 000 000 €.
- Garantovand hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 000 000 €.
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 10 € do 1 000 000 €
- So zvysujlcou aktualnou aktivnou hodnotou trovne prémiovej hry stupa pravdepodobnost’ vyhry
tejto urovne
- Ide o progresivne pinenie jackpotu
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e Grand:
- Potiato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry pri spusteni: od 10 € do 1 000 000 €.
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 000 000 €.
- Maximaina hodnota prémiovej vyhry: od 10 € do 1 000 000 €
- 8o zvysujucou aktualnou aktivnou hodnotou Grovne prémiovej hry stipa pravdepodobnost vyhry
tejto trovne
- lde o progresivne plnenie jackpotu

Préemiova hra Clover Chance Jackpot mdZe na zaklade nastavenia prevadzkovatelom obsahovat
fubovolné zloZenie vy$sie uvedenych Urovni v uvedenych rozsahoch.

Aktualne hodnoty aktivnych Casti jednotlivych trovni prémiovej hry sa zobrazuji v kazdej hazardnej hre,
ktora je zapojena do prémiovej hry, vo farebnych poliach (Cervené pole pre Groven Grand, zelené pole
pre uroven Major, modré pole pre Uroven Minor a fialové pole pre Grover Mini).

V pripade prémiovej vyhry je hra¢ upozorneny na tato skuto&nost vizualne a zvukovo. Hracovi sa zobrazi
nové okno v ktorom sa nachadza 15 truhlic. Kiikanim na jednotlivé truhlice odkryva skryté farebné perly
a farebné Stvorlistky. Po odkryti 3 periel rovnakej farby alebo po odkryti 3 periel rovnakej farby
a Stvorlistku rovnakej farby, hra¢ vyhrava prisludni prémiovu vyhru danej urovne. Hracovi sa nasledne
ukaze dialogové okno s vyskou prémiovej vyhry (aktualna hodnota aktivnej ¢asti danej Grovne prémiove;j
hry) a oznaCenim ziskanej urovne. Nasledne sa hra¢ vrati do zakladnej hry, kde sa zobrazi tlacidlo
PRIPISAT, pomocou ktorého si pripodita vyhru zo zakladnej hry a vyhru z prémiovej hry pripogita do
kreditu. Nasledne sa cela skryta ¢ast’ danej urovne po dosiahnuti prémiovej vyhry presunie do aktivne;
Casti danej urovne prémiovej hry, tvori jej pociato€nt hodnotu a cely proces zagina odznova.

Kazdy hra¢ ma rovnak( $ancu na vyhru fubovofnej Grovne prémiovej hry bez ohfadu na vysku jeho
stavky. Hra¢ méze v rovnakom ¢ase vzdy ziskat' prémiovu vyhru len jednej Urovne. Prémiovu vyhru nie
je moZné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Evidencia Clover Chance Jackpotu

V aplikacii prevadzkovatela je minimalne evidovana hodnota prémiovej vyhry, datum, ¢as a ID hrada,
ktory ziskal prémiovu vyhru. V systéme prémiovej hry (aplikacia EGT Digital’'s Gaming BackOffice) sa
eviduje minimalne datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry, nazov prémiovej hry, ID hry v ktorej hraé ziskal
préemiovu vyhru a ID Cislo hraca, ktory prémiovu vyhru ziskal. Hodnoty prémiovych vyhier su viditelné pre
hra¢a na jeho hra¢skom ucte.

V pripade technického zlyhania systému, nema hra¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry.
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