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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2310

81 Multichain

81 Multichain je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov stlacenim tlatidia
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
todit. Hra sa na tri a Styri rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach
(criss-cross) a v pripade $tyroch symbolov sa hra na 81 vyhernych linidch (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Hlavné tiagidla st umiestnené v dolnej Gasti obrazovky. A st to tlagidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyherni tabufku, histériu hry a navrat na Gvodnl stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umozZriuje zapnut' a vypnut zvuky), tiadidlo - (zniZi hodnotu stavky) a + (zvysi
hodnotu stavky), tiagidlo AUTOSTART (dve zatogené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s
moznostou hrania do minutia kreditu) a tlagidlo START (zatoZena $ipka - spusti otoéenie valcov). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidio zmeni na tiadidlo STOP, pomocou ktorého je
mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej s v spodnej asti umiestnené informacéné polia KREDIT (€)
(zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do
pola hra¢ méze zmenit vysku stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty
véetkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalinej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spocitavaji do celkovej vyhry v informa&nom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry s platné zfava doprava a musia zaéinat na prvom valci tpine vfavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Viyherné kombinacie za Scatter platia kdekoivek na
valcoch.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Minca (Scatter).

Scatter symbol

Symbol Minca (Scatter) sa na valcoch objavuje s hodnotami od 1x, 2x, 5x, 10x, 25x alebo 50-
nasobkami aktualnej celkovej stavky. Pozicia na valcoch sa zvyrazni v pripade, 2e symbo! Minca
(Scatter) dopadne na poziciu valca, ktora nie je zvyraznena Zitym ramom. Pokial sa symbol Minca
objavi na uz zvyraznenej pozicii valca, vyplati sa hodnota zo symbolu Minca. V pripade, ak sa objavi
symbol Minca na uz zvyraznenej pozicii, na ostatnych zvyraznenych susediacich poziciach sa objavi
symbol Minca, ktory je nasledne vyhodnoteny a pripogitany do pola VYHRA (€).

Zlty ram z pozicie vaica zmizne potom, ako sa objavi na danej pozicii symbol Minca. Pokial sa na
jednej zo susediacich pozicii so Zltym ramom objavi symbol Minca, rozsiri sa aj na ostatné pozicie so
Zitym ramom. Naslednej je viacero pozicii so Zltym ramom a symbolom Minca vyplatenych. Zmena
celkovej stavky do hry ma vplyv na poget a poziciu jednotlivych zitych ramov. Zvyraznené pozicie sa
ukladajd pre jednotlivé celkoveé stavky.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke a

celkovej stavky.

SYMBOL ~ NAzov 3x | 4x
Wild (Divoky symbol) - -
Minca (Scatter symbol) = 5
il sedmicka 16 160
6 60
4 40
1 4
1 4
1 4
1 4
= i
1 2 I
Nazov hry: 81 Multichain P& TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: V1.0 mull  USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 901
Platnost od: 22.10.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 2

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I — Skusobia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2313

Crown 81

Crown 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov stlagenim tlagidla
START dosiahnut vyherna kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
toCit. Hra sa na 4 rovnaké symbolov na 7 vyhernych liniach. Pog&et vyhernych linii je pevne dany a
nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry s totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie ovladacich
a informac&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tiaCidla su umiestnené v dolnej Easti obrazovky. A si to tiadidla: MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabufku, histériu hry a navrat na Gvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umozriuje zapnut a vypnit zvuky), tiadidlo - (zni2i hodnotu stavky) a + (zvysi
hodnotu stavky), tlagidlo AUTOSTART (dve zatotené 8ipky - spusti funkciu automatického hrania s
moZnostou hrania do minutia kreditu) a tlagidio START (zatotena $ipka - spusti otoc¢enie valcov). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa daneé tiagidio zmenl na tladidlo STOP, pomocou ktorého je
mozné deaktivovat' tuto funkciu. Dalej st v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€)
(zobrazuje finan&né prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do
pofa hra¢ méze zmenit' vysku stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty
vetkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit’ v rozmedzi minimalnej a maximaine] stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlive vyhry sa spotitavaja do celkovej vyhry v informa&nom poli VYHRA (€) a na popredi vaicov.
Vyhry su platné zlava doprava a musia za¢inat na prvom vaici tipine viavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat’ na vyhernej linii nepreruovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany st&inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol (Wiid)
Symbol Koruna je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 246 000 € (492-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabutka

Vypocet vyhry je dany sGCinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke a

celkovej stavky.

i -

| SYMBOL NAzov 4x
) .
: il Koruna (Divoky symbol) 120
Sedmitka 60
Zvon 12
| .
Melén 10
Hrozno 8
Slivka 2
Pomarané 2
| Citron 1
M Ceresne 1
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2316

Rich Spin

Rich Spin je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so styrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov stladenim tlatidla
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
to¢it. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na 40 vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne
dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tiadidla st umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A sii to tlagidla: MENU (tri vodorovné Giary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, histériu hry a navrat na Gvodnd stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlac¢idlo umoziiuje zapnut a vypnut zvuky), tlagidlo - (zniZi hodnotu stavky) a + (zvysi
hodnotu stavky), tiagidio AUTOSTART (dve zatocené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s
mozZnostou hrania do minutia kreditu) a tiagidlo START (zato&en4 8ipka - spusti oto&enie valcov). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidlo zmeni na tlagidlo STOP, pomocou ktorého je
mozZné deaktivovat tato funkciu. Dalej su v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€)
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do
pola hra& méze zmenit vysku stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty
véetkych poli st uvadzané v eurach,

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit’ v rozmedzi minimainej a maximainej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotiivé vyhry sa spotitavaju do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zfava doprava a musia za&inat na prvom valci Upine viavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii neprerudovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany su&inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej taburke. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na
valcoch.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Ciapka je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolov Kompas
(Scatter symbol) a Buzola (Scatter symbol).

Scatter symboly Buzola a Kompas

Pocas hry sa zbiera automaticky symbol Buzola. Ak sa na valcoch objavi symbol Buzola, zvysi sa
hodnota v poli, ktoré sa nachadza v pravom hornom rohu obrazovky. Od &isla uvedeného v poli zavisi
pocet symbolov, ktoré sa zmenia na Divoky symbol. Ak sa v priebehu hry objavi symbol Kompas,
zmeni sa niekofko nahodne zvolenych symbolov na Divoky symbol. Nasledne st vyhodnotené vyherné
kombinacie a hodnota v poli sa zmeni na 3. Maximaina hodnota, ktora sa moze zobrazit v poli je12.

Nézov hry: Rich Spin % TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 144 000 € (288-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabuike a
celkovej stavky.

NAZov x| x| osx

05 1 5

Sedmicka 0,4 0.8 3

N Melon 02 0,5 2

4 Hrozno 0,2 0,5 2

0,1 0.2 1

0,1 0,2 1
!
0,1 0,2 1 '

)

S Ceresne 0,1 0.2 1
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2317

Summer Fortune

Summer Fortune je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov stladenim tiagidla
START dosiahnut vyhernti kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant
tocit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov na 10 vyhernych liniach. Po&et vyhernych linil je pevne
dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlacidia si umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A si to tlagidla: MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabufku, histériu hry a navrat na G(vodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlatidlo umoziiuje zapnit' a vypnat zvuky), tiagidlo - (znizi hodnotu stavky) a + (zvysi
hodnotu stavky), tlagidlo AUTOSTART (dve zatodené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s
moznostou hrania do minutia kreditu) a tlagidlo START (zatoéena &ipka - spust! oto&enie valcov). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlatidlo zmeni na tiagidio STOP, pomocou ktorého je
mozné deaktivovat' tuto funkciu. Dalej su v spodnej Casti umiestnené informaéné polia KREDIT (€)
(zobrazuje finan¢éné prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do
pofa hrat moéze zmenit vysku stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty
v8etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spotitavaji do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry st platné zlava doprava a musia za¢inat na prvom vaici upine viavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Piati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sdtinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke. Viyhemé kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Muz je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, okrem symbolu Hviezdica
(Scatter). Pokial sa potas ototenia valcov objavi symbol Muz a zarovef sa zobrazi jeden alebo viacero
symbolov Koktejl, hra¢ ziskava vyhru za kazdy symbol Koktejl obsiahnutych na vaicoch. Jednotlivé
vyhry st uvedené v spodnej Casti symbolov Koktejl a predstavuji nasobky celkovej stavky.

Symboly Koktejl

V hre sa vyskytuju 4 druhy symbolu Koktejl (Kokosovy koktejl, Pomarangovy koktejl, Citronovy koktejl a
Limetkovy koktejl). Akékolvek symboly Koktejl sa vo vyhernej kombinacii nahradzaju navzajom, bez
ohfadu na typ symbolu Koktejl, pokial si susediace. Na kazdom symbole Koktejl je na spodnej &asti
symbolu uvedena Ciselna hodnota (nasobitefl), ktory zavisi od vysky aktuaine celkovej stavky.
V zakladnej hre maju symboly Koktejl nasledovné nasobitele (Kokosovy koktejl x25, Pomaran&ovy
koktejl x5, Citronovy koktejl x2 a Limetkovy koktejl x1). Pocas trvania vofnych otodeni sa hodnota na
symboloch Koktejl zdvojnasobi.

Bonusové hry — vofné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Hviezdica (Scatter), hra¢ ziskava 10 volnych otoéeni. Hodnoty na
jednotlivych symboloch Koktejl su v priebehu vornych ototeni zdvajnasobené. Ak sa potas bonusovej
hry zobrazi symbol Muz kdekolvek na valcoch a zarove? sa nezobrazi 2iadny symbol Koktejl, mdzu sa
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niektoré zo symbolov na valcoch premenit' na ktorykolvek symbol/symboly Koktejl. Vorné otocenia st
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpo¢itana z pofa KREDIT (€) Ziadna stavka. Pogas trvania
rezimu volnych otofeni nie je opatovne mozné ziskat dalie volné otogenia. Vyhry z jednotlivych
otogeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA (€). Vyhry ziskané poéas bonusovej hry volné oto¢enia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli volné otogenia ziskané. Po
poslednom vofnom otoCeni je hraovi suma za vyhry pripisand a hra¢ sa vracia do zakladnej
obrazovky. Vofné oto¢enia su obmedzené limitom maximalnej vyhry. V pripade, ak hra¢ dosiahne
maximalnu moznu vyhru potas zostavajicich bonusovych hier, hra¢ uz neziska Ziadnu vyhru do
skongenia bonusovych hier.
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Limity stavok
Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany suginom nésobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a

celkovej stavky.

| SYMBOL NAzov I x | 4x 5x |
. e e % 2
~3 Muz (Divoky symbol) - - - -
! i o o
| Hviezdica (Scatter symbol) - | - - =
Zena 20 40 100 500
Jachta 8 16 32 | 80
= _}__ _
Ulita - 5 15 | 50
.:. o N ]
— <Y | oruliare : 5 15 50
o — — ==
m Kokosovy koktejl : 1 5 20
| Pomaranéovy koktejl - 1 5 20
Citrénovy kokteijl E 1 5 20
> Limetkovy koktejt : 1 5 20
A _ 2 2 5 15
i
K | - 2 5 15
B | = —
|
Q | - 1 2,5 10
. [
r | . 1 2,5 10
| i
! | |
10 I 1 25 | 10 |
- | . | |
N&zov hry: Summer Fortune TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2319

Wild Racket

Wild Racket je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symboimi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov stladenim tladidla
START dosiahnut vyhernti kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
tolit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na 40 vyhernych liniach. Potet vyhernych linif je pevne
dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné s
potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Hlavné tlagidla si umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A s to tladidla: MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabufku, histériu hry a navrat na dvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziiuje zapnut' a vypnit zvuky), tladidlo - (znizi hodnotu stavky) a + (zvysi
hodnotu stavky), tlagidio AUTOSTART (dve zatodené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s
moznostou hrania do minutia kreditu) a tlacidlo START (zato&ena Sipka - spusti otoéenie valcov). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlagidio STOP, pomocou ktorého je
mozné deaktivovat' tato funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informa&né polia KREDIT (€)
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do
pola hra¢ méze zmenit vysku stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty
vSetkych poli su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je moZné
menit' v rozmedzl minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spotitavaju do celkovej vyhry v informa&nom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné ziava doprava a musia zaéinat na prvom valci tplne vfavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na
valcoch.

Divoky symbol (Wiid)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Zlata lopta
(Scatter).

Scatter symboly Zlata lopta a Kurt

Pocas hry sa zbiera automaticky symbol Zlata lopta. Ak sa na valcoch objavi symbol Zlata lopta, zvysi
sa hodnota v poli, ktoré sa nachadza v pravom hornom rohu obrazovky. Od ¢&isla uvedeného v poli
zavisi pocet symbolov, ktoré sa zmenia na Divoky symbol. Ak sa v priebehu hry objavi symbol Kurt,
zmenl sa niekofko nahodne zvolenych symbolov na Divoky symbol. Nasledne st vyhodnotené vyherné
kombinacie a hodnota v poli sa zmeni na 3. Maximalna hodnota, ktora sa méze zobrazit v poli je 12.

Nazov hry: Wild Racket P& TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: V1.0 sl USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 901
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 144 000 € (288-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypolet vyhry je dany si¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke a
c’:glkovej stavky.

| SYMBOL | NAZov * | 4 x|
@ Wild (Divoky symbol) ] ] 10 |
WiLD -
) Zlata lopta (Scatter symbof) - - ‘ -
i
Kurt (Scatter symbol) - - -
05 1 5
0.4 08 3
= — |
i
0,2 05 2
0,2 0,5 2
0,1 0,2 1
0,1 02 | 1
Potitka 0,1 02 - 1 .
Lopty 0,1 0,2 1
Nézov hry: Wild Racket TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: V1.0 = USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 901
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2318

Sunshine

Sunshine je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov stlagenim tlagidla
START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
to¢it. Hra sa na 3 aZ 6 rovnakych symbolov na 50 vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne
dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priGom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informa&nych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlacidla su umiestnené v dolnej Easti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, histériu hry a navrat na Gvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlacidlo umoZfiuje zapnit' a vypnuat zvuky), tiagidlo - (zniZi hodnotu stavky) a + (zvysi
hodnotu stavky), tlagidlo AUTOSTART (dve zatodené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s
moznostou hrania do minutia kreditu) a tladidlo START (zatotena $ipka - spusti otoenie valcov). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidlo zmeni na tlagidlo STOP, pomocou ktorého je
mozné deaktivovat tito funkciu. Dalej su v spodnej dasti umiestnené informa&né polia KREDIT (€)
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do
pofa hra¢ méze zmenit vysku stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty
vsetkych poll st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spocitavaji do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zlava doprava a musia zatinat na prvom valci Gplne vfavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii neprerudovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suéinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
vaicoch.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda (Scatter).
Ak sa kdekolvek na valcoch objavi symbol Sinko, nahodne sa zvoll jeden zo symbolov, ktory je prave
na valcoch a zmeni sa divoky symbol.

Bonusové hry - voFné otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Hviezda (Scatter), hra& ziskava 5 volnych otodeni. Za 4 symboly
Hviezda (Scatter), hra¢ ziska 10 volnych ototeni. Pogas trvania reZimu vofnych oto&eni nie je mozné
opatovne ziskat' dalSie volné otocenia. Vofné ototenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpotitana z pofa KREDIT (€) Ziadna stavka. Pocas trvania rezimu volnych otoéeni nie je opatovne
mozné ziskat dalSie volné oto¢enia. Vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumuluji v poli VYHRA
(€). Vyhry ziskané potas bonusovej hry voiné oto&enia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné ototenia ziskané. Po poslednom vofnom otogeni je hradovi suma za
vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakiadnej obrazovky. VoIné otolenia st obmedzené limitom
maximainej vyhry. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximalnu moZni vyhru podas zostavajucich
bonusovych hier, hra¢ uz neziska Ziadnu vyhru do skon&enia bonusovych hier.

Nazov hry: Sunshine ~ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany suginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a

celkovej stavky.

| symeoL | = NAzov | 3x 4x 5x 6x
fW[L[ﬂ Wild (Divoky symbol) 1 2 4 10
Hviezdica (Scatter symbol) - - - -
Sinko - - - -
Diamant 1 2 | 4 10
|
i
Sedmitka 0,8 16 3 8 [
— =
Srdce 0,1 0,2 1 4 l
Gurla 0,1 0,2 1 4 !
List 0.1 0.2 1 4
Zalud’ 0.1 0,2 1 4 _
Nazov hry: Sunshine P TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: V1.0 Bl USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 901
Platnost od: 22.10.2024 Strana22z2
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Apollo Petite Roulette

Hra Apollo Petite Roulette je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie a dostupnost
oviadacich a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ciefom hry je uhadnut' &islo (resp. zodpovedajucu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi gufdcka
rulety, uskutocnenim jednej, alebo viacerych stavok zahifiajicich dané &islo. Viyku stavky méze hrag
prispdsobit’ kombinaciou hodnét jednotlivych Zetonov (&ipov).

Hraciu plochu tvori koleso rulety a hracie platno s polami na uzatvaranie vnatornych, vonkajsich alebo
susediacich stavok. Pole obsahuje 13 &isiel (vratane 0). Koleso sa deli na 13 poli od 0 do 12, ktoré véak
za sebou nenasleduju podfa velkosti. Umiestnené su striedavo v &ervenom a &iernom poli. Vynimkou je
0, ktora lezi v zelenom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Kliknutim na vybrani poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zeténu (Zeton so
bielym obrysom). Hra¢ ma k dispozicii zetény v hodnote 0,10€, 0,20€, 0,50€, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€, 50€,
a 100€ a mbze ich umiestfovat' na hernom platne pokym nedosiahne herny limit alebo limit stavky. Limit
stavky na jedno ¢islo mdze prevadzkovatel menit' v rozsahu hernych limitov, maximaine 10% z aktuaine
nastaveného limitu stola. Limit stavky na dve, tri alebo tyri ¢isla sa odvija od nastaveného limitu stavky
pre jedno Cislo. Jednotlivé druhy stavok moézu mat rézne limity a ak by sa mali stavenim Zeténu
presiahnut, zobrazi sa hldsenie s upozornenim. Pomocou tladidla KROK SPAT ma hrac moznost vratit
poslednu vioZzenu stavku a pomocou tladidla ZMAi' VSETKO ma hrac moznost vratit vetky viozené
stavky. Po uzatvoreni stavok (hra¢ stiaci tlacidlo START) sa roztodi ruleta a vhodi sa guldécka. Po
vyhlaseni padnutého Cisla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabulky aje hradovi pripisané
pripadna vyhra. Po vyhodnoteny hry ma hra¢é mozZnost znovu stavit' rovnaku stavku na rovnakych
poziciach ako v predchadzajicom kole stlatenim tlacidla REBET alebo stavit' dvojnasobok stavky na
rovnakych poziciach ako v predchadzajicom kole stadenim tladidia REBET 2X.

Oviadacie a informaéné prvky hraéskeho rozhrania
V hernom okne sa nachadzaju polia:
* Pole KREDIT - zobrazuje finanéné prostriedky hraéa
* Pole VYHRA - zobrazuje vysku poslednej vyhry
* Pole STAVKA - zobrazuje vysku celkovej stavky (stcet vSetkych Zeténov na stole)
* Pole VITAZNE CISLA - zobrazuje v hornej Casti herného okna posledné vitazné &isla

V dolnej ¢asti herného okna sa nachadzajl tladidla:

* Tlatidlo REBET - rozdeluje Zetény tak, ako boli rozdelené poéas poslednej stavky. Takto
opakovanu stavku je mozné este pred zac¢iatkom hry zrusit' alebo upravit

* Tiacidlo REBET 2X - rozdeluje zetony tak, ako boli rozdelené potas poslednej stavky, ale kazda
jednotliva stavka sa zdvojnasobi (ak sa tym neprekrogi limit maximalnej stavky). Rovnako ako
v pripade tiatidla REBET, aj tuto opakovanu a zdvojnasobend stavku méze hrag pred zadiatkom
hry zrusit alebo upravit'.

* Tlagidlo ZMAZ VSETKO - zrusi celti stavku

* Tiagidlo KROK SPAT — vymaze posledny krok podanej stavky

= Tiagidlo START - uzatvorenie stavok a vhodenie gulicky do roztotenej rulety

V pravom hornom rohu herného okna sa nachadzaju tladidla:
* Tlacidio i — zobrazuje vSeobecné pravidla hazardnej hry, oviadacie prvky a vyhernu tabufku

* Tlacidlo HODINY - zobrazuje historiu hrac¢a
* Tlatidlo REPRODUKTOR —~ umoziuje zapnut/vypnut zvuky hry
= Tlacidlo DOMOV - umoziuje hracovi navrat do zoznamu hier

Nazov hry: Apollo Petite Roulette Las TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1i mmll USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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TSU.

Typy st

avok:

Priama stavka (stavka na jedno ¢islo) ~ zeton umiestneny na akékolvek jedno &islo vratane 0.
Delena stavka (stavka na dve cisla) — Zeton umiestneny na &iaru medzi dvoma &fslami,
vodorovne alebo zvislo. Zetdn je mozné umiestnit aj na riadok oddelujuciéisla0a1,2a3.
Stavka na uli¢ku (stavka na tri gisla) — Zeton umiestneny na 3 &isla ktoré su na platne
umiestnené v jednom rade (napr. 4-5-6).

Rohova stavka (stavka na $tyri Cisla) — zeton umiestneny na stredovom priesedniku kde sa
stretavaju Styri Cisla, ktoré na platne vytvaraju Stvorec (napr. 4-5-7-8). Zetdn je mozno umiestnit
na 0-1-2-3.

Stavka na rad (stavka na Sest Cisiel) ~ Zeton umiestneny na prieseéniku kde sa stretavaju dva
riadky. Stavka pokryva vsetky &isla v oboch riadkov, spolu 6 &isiel (napr. 7-8-9-10-11-12).
Stavka na stipec (stévka na $tyri &isla) — na pravej strane rulety su tri polia s oznagenim ,Low",
,Mid“ a ,Hi*. Zetén umiestneny do jedného z tychto poliok vsadi stavku na vietky 4 gisla
v danom riadku okrem &isla 0.

Trojita stavka (stavka na tri &isla) - trojita stavka sa vztahuje na trojicu &isiel 0, 1, 2 alebo 0, 2,
3. Zeton umiestneny na stredovom bode kde sa stretavaju tieto dané tri ¢isla.

Stavka na kosik (stavka na Styri &isla) — vztahuje sa na $tvoricu &isiel 0, 1, 2 a 3. Zetdn
umiestneny na spodny okraj medzi ¢isla0 a 1.

Cervena/ Cierna - zeton umiestneny na Cervené alebo ¢ierne policko pokryva 6 &iernych alebo
6 cervenych &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju.

Parna / Neparna (Even / Odd) — Zetén umiestneny na poliéku oznadenom EVEN alebo ODD
pokryva 6 parnych alebo 6 neparnych &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaiju.

Bonusova funkcia Nahodny nasobitel
Bonusova funkcia Nahodného nasobitela sa spusti nahodne pred roztotenim kolesa rulety a vyberie
nahodné pozicie na stole (od 0 do 12), na ktoré sa pouzije nasobitel 2x-20x. N&hodne sa mézu vybrat

maximalne 7 pozicii. V pripade, Ze hra¢ stavi na nahodne vybratd poziciu, tak ziskava vyhru vynasobent
nasobitelom na vyhernej pozicii. Tento proces je nahodny a interakcia hrada nema vplyv na vysku
nasobitela.

Vyhry

Stavky st vyhodnotené po padnuti vyherného ¢isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v favej Casti
herného okna pod napisom VYHRA s vyskou vyhry hraca. Vyhra sa automaticky pripise do kreditu hraga.
Vypocet vyhry je dany vyhernym pomerom resp. nasobitefom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre

jednotlivé vyherné pozicie.

Vyherna tabulka

Typ stavky Vyherny pomer Nasobok stdvky | Limit stavky

Priama stavka 11:1 12x 100 €

Delens stavka 5:1 6x 200 €

Stavka na uliéku 3:1 4x 300 €

Trojita stavka 3:1 4x 300 €

Rohova stavka 2:1 3x 400 €

Stavka na stipec 2:1 3x 400 €

Stavka na kosik 2.1 3x 400 €

Stavka na rad 1:1 2x 600 €

Cervena / Cierna 1:1 2x 600 €

Parna / Neparna 1:1 2X 600 €

Herné Limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 2 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 204 000,00 €

Nazov hry: Apollo Petite Roulette P TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Bonus Joker

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symboimi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov
tlacidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii, ich poéet nemozno
zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt' rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednt vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabufku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tatidlo umoziiuje zapnut avypnut zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla
AUTOSTART (zatocené $ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
§ moznostou hrania na urcity pocet to¢eni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatocena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoziiuje nastavit' vyku stavky). Moznost' nastavenia autodtartu na urity pocet
toceni je pristupna cez tlacidlo MENU a nasiedne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit do hry stlaéenim tlacidla SPAT (sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepogitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalinej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zac¢inat' na valci uplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyherych linii nepreruSovane. Symbol moze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov piati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripoditané
K liniovym vyhram.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moze rozhodnat do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokraCovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hraé vsadit bud cel svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej giastky moze polit' tlagidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhtuje nadol a riskovana Giastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa sna2i spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,4CIERNA/#CERVENA"). Ak hrag zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
méZe pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra& ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne giernu/Eerven farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol JOKER a nahradza vsetky symboly okrem vratane symbolov BONUS
(scatter).

Nazov hry: Bonus Joker TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Scatter

Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra

Ak hra¢ ziska liniovu kombinaciu scatter symbolov BONUS, tak vyhrava vyhru $pecifikovanu vo vyhernej
tabulke a nahodny pocet volnych oto&eni v rozmedzi 5 - 10 vofnych otogeni. Potas bonusovej hry je
mozne ziskat' dalSie vofné otacky tym istym spésobom ako v zakladnej hre. Poéas bonusovej hry hraé
ziskava vyhru za kazdy divoky symbol JOKER samostatne. V pripade ziskania finiovej vyhry vyluéne
z divokych symbolov JOKER, tak hra¢ ziskava liniovl vyhru za kombinaciu JOKER podfa vyhernej
tabulky a navy$e vyhru za kazdy divoky symbol JOKER na hernom poli. Bonusova hra je hazardna hra,
pri ktorej nie je hracovi odpocitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry sU po&as
hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo

zakladného toéenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500,- €

250 000,- € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

1x 3x
Symbol Nazov (pogas bonusovej|(potas bonusovej 3x
hry) hry)
1 ;!
~ Joker
e (divoky symbol) i 20 150
12 +
@ Bonus = - 5 — 10 volnych
(scatter) otadok
w Zvonceky - - 30
ﬁ Sedmicky . . 30
@ Melon . - 16
m Hrozno - - 16
G Citrén . . 8
£ b+
w Pomarané - - 8
6 Ceresne - - 8
Nazov hry: Bonus Joker TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig pnll  USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2399

Cage Fighters

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno zmenit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priGom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednti vyhru), tlatidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tlagidio KOSIK
(umoznuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tladidlo umozfiuje zapnit' a vypnat
zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla AUTOSTART (zatogené Sipky so symbolom
trojuholinik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na urgity poget todeni alebo do
minutia kreditu), tiacidlo START (zato¢ena $ipka - spusti hru), MINCE (umozfuje nastavit vysku stavky).
Moznost nastavenia autostartu na urcity pocet togeni je pristupna cez tlaéidio MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag¢ je schopny sa vratit do hry stlaéenim tiagidia SPAT (Sipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit' tlacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci Gpine
nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych Iinii neprerugovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kipit' si vstup do bonusovej hry za 50-nasobok zvolenej celkovej
stavky Kliknutim na tlacidlo KOSIK nachadzajuce sa na favej strane herného pola. Maximaina mozna
cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztoéenie.
Na valcoch sa zobrazi potrebny pocet scatter symbolov, ktoré napinia pasmo nad valcami a tym sa
spusta bonusova hra.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusovej vyhry
(tlacidiom KARIET, ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa moze
rozhodnut do tohto rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méoze hrad vsadit
bud’ celi svoju vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej giastky méze polit
tlagidlom POLIT “1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zaokrihluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,aCIERNA/#CERVENA"). Ak hrag
zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hra& méze potom svoju vyhru vziat tlagidiom BRAT v, &im sa
vrati do zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hra& ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena ¢iastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
koni a vyhra je automaticky pripisana hratovi do pola KREDIT). Pokial hraé¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati celu stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobene;
hre je 50 000 €.

Nazov hry: Cage Fighters TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig sl USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 938
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vsetky symboly okrem symbolov BONUS (scatter).
Divoky symbol sa méZe nahodne objavit na nahodnych poziciach v zakladnej hre, pricom nahradi
akykofvek symbol a vytvori jednu alebo viac vyhernych kombinacii.

Scatter
Scatter symbeclom je symbol BONUS.

Bonusova hra a §pecialna funkcia BOJ

Nad valcami sa nachadza pasmo piatich scatter BONUS symbolov. Ak hra¢ ziska akykolvek pocet scatter
symbolo BONUS kdekolvek na valcoch, tak sa dany pocet prenesie do pasma a vypini tak pozicie
BONUS. Hra¢ takto zbiera BONUS symboly potas zakladne hry. Ak hraé nazbiera pat scatter symbolov
BONUS v pasme, tak ziskava vstup do bonusovej hry. Pfi vstupe do bonusovej hry si hra¢ musi vybrat
jedného zo Styroch bojovnikov (ZLTY BOJOVNIK, CERVENY BOJOVNIK, MODRY BOJOVNIK alebo
ZELENY BOJOVNIK). Interackia hraca pii vybere BOJOVNIKA nema vplyv na vysledok hry a ani pocet
to¢eni zdarma v bonusovej hre. Pocet toCeni zdarma nie je vopred urgeny — zavisi od stavu vybraného
symbolu BOJOVNIK v $peciainej funkcii BOJ. Vybrany symbol BOJOVNIK je v bonusovej hre oramovany
zlatym raméekom nad valcami. Kazdy BOJOVNIK ma tri zivoty oznadené ako tri zelené kriziky. Tento
ukazovatel zdravia zobrazuje aktualny potet Zivotov daného BOJOVNIKA pocas bonusovej hry. Po
kazdom bonusovom roztoceni valcov sa najprv vyhodnotia véetky vyherné kombinacie a ak sa na
obrazovky nachadzaji dva alebo viac typov (farieb) symbolov BOJOVNIK (v akomkolvek poéte, na
akychkolvek poziciach, bez nutnosti vytvorenia vyhernej kombinacie),

nasledne sa spusta $pecialna funkcia BOJ:

e Symboly BOJOVNIKOV s najvy$$im poctom zastupeni vyhravaju — to znamena, Ze v danej
oto¢ke nestraca Ziadny zivot. Zvy$né symboly BOJOVNIKOV zobrazené v hernom poli stracaijt
jeden zivot, odoberie sa jeden krizik danym BOJOVNIKOM.

* Ak je potet symbolov BOJOVNIKOV na hernom poli rovnaky, nastane remiza a Ziadny zo
symbolov BOJOVNIK nestrati Ziadny Zivot.

s Ak niektory zo styroch symbolov BOJOVNIK strati v&etky tri Zivoty, tento symbol BOJOVNIKA sa
prepne do stavu K.O., nebude pokratovat v bonusovej hre, aak sa zobrazi dany symbol
vypadnutého BOJOVNIKA na hernom poli, tak po vyhodnoteni vietkych vyhernych kombinacii
sa nahradi ndhodnym symbolom BOJOVNIKA z tych, ktory zostavaiju v bonusovej hre.

Bonusova hra sa skonéi:

e Ak hracom vybrany symbol BOJOVNIKA zostane v hre sam (zvy$né tri symboly BOJOVNIKOV
su v stave K.O.), tak hra¢ ziskava okrem bonusovej vyhry za vyherné kombinacie aj titulovd
vyhru, ktora sa nahodne hracovi vyplati v rozmedzi 10 — 50 nasobku stavky a pripoditava sa
k zakladnej bonusovej vyhre a bonusova hra konéi.

e Ak hracom vybrany symbol BOJOVNIKA prejde do stavu K.O., tak hra¢ ziskava bonusovd vyhru
za vyhodnotené vyherné kombinacie a bonusova hra kongi.

Po dokonceni a opusteni bonusovej hry sa hracovi pridd nahodny potet scatter symbolov BONUS (1 az
4) do pasma nad valcami. Pogas bonusovej hry nie je mozZné ziskat dalsie tocenia zdarma. Bonusova
hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpocitana ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej
hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana.
Viyhry st poCas hazardnej hry bonusové hra kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu
s vyhrou zo zakladného toéenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 5,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimainej stavke
Maximaina stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Cage Fighters TECHNICKY .SK{'jf'{OBN\? T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Néazov 2x 3x 4x 5x
G Bonus i i N N
— (scatter)
Wild ) ) ) )
(divoky symbol)
Zity bojovnik - 5,00 10,00 50,00
Cerveny
bojovnik - 5,00 10,00 50,00
Modry bojovnik - 5,00 10,00 50,00
Zeleny . 5,00 10,00 50,00
bojovnik
A - 4,00 8,00 16,00
K - 4,00 8,00 16,00
Q - 2,00 4,00 8,00
J - 2,00 4,00 8,00
10 1,00 2,00 4,00 8,00
Nazov hry: Cage Fighters "% TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig sl USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Duel of Kings

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii, ich po&et
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje posledna vyhru), tatidia MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umozfiuje zapnut' avypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tladidia
AUTOSTART (zatocené 8ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na uréity poget togeni alebo do minutia kreditu), tiagidlo START (zatodena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoznuje nastavit' vysku stavky). Moznost' nastavenia autostartu na urcity podet
tocent je pristupna cez tlatidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit do hry stlatenim tlagidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabufka v hre je prepotitana
k aktuaine nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v eurdch v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit’ tlacidiom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach v strede vaicov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci Upine
nafavo a rovnaké symboly sa musia nachédzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbol plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajt.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodntt do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraCovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit' bud' celd svoju vyhru z
predchéadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej ¢iastky moze polit tladidiom POLIT “1/2*. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana iastka do kreditu zackrihluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tiagidia ,4CIERNA/#CERVENA"). Ak hra& zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hrag méze potom svoju vyhru vziat tiatidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
méze pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximélne 5 uspesnych opakaovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nésobena hra konci a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &diernu/ervenua farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoké symboly (wild)

Divokymi symbolmi st symboly DRACI WILD a OPICi WILD. Divoky symbol DRACI WILD nahradza
akykolvek symbol okrem divokého symbolu OPICI WILD. Divoky symbol DRACI WILD je aktivny len
v bonusovej hre DRACI KRAL (DRAGON KING). Divoky symbol OPICI WILD nahradza akykolvek
symbol okrem symbolov MEC a divokych symbolov DRACI WILD. Divoky symbol OPICI WILD je aktivny
v z&kladnej hre a aj v bonusovej hre OPICI KRAL (MONKEY KING).

Nazov hry: Duel of Kings .- TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig il USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajinska cesta 2928/9 Strana1z3
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Scatter

Scatter symbolom je symbol SCATTER. Ak hrag ziska tri alebo viac scatter symbolov SCATTER, tak sa
hraCovi zobrazia dve moznosti bonusovych hier DRACI KRAL (DRAGON KING) alebo OPICI KRAL
(MONKEY KING).

Bonusova hra DRACI KRAL (DRAGON KING)

Pri vstupe do bonusovej hry DRACI KRAL sa hradovi nahodne vylosuje pocet roztodeni zdarma
v rozmedzi 5 — 10 roztoceni zdarma. V bonusovej hre DRACI KRAL je aktivny divoky symbol DRAGI
WILD a vsetky vyhry potas bonusovej hry sa nasobia 2x. Pogas kazdého toenia v bonusovej hre DRACI
KRAL prechadza cez valce animacia draka a umiestiiuje nahodny pocet symbolov DRACI WILD na
nahodne pozicie na ndhodny pocet valcov. Potas bonusovej hry nie je mo2né ziskat dalsie todenia
zdarma. Bonusova hra DRACI KRAL je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej hry DRACI KRAL zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra DRACI KRAL ziskana. Vyhry st po&as hazardnej hry bonusova
hra DRACI KRAL kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného toéenia.

Bonusova hra OPICi KRAL (MONKEY KING)

Pri vstupe do bonusovej hry OPICI KRAL sa hradovi nahodne vylosuje pocet roztodeni zdarma
v rozmedzi 7 -14 rozto¢eni zdarma. V bonusovej hre OPICI KRAL ma divoky symbol OPICI WILD funkciu
STICKY WILD. Funkcia STICKY WILD umiestriuje po¢as kazdého toéenia v bonusovej hre OPICI KRAL
nahodny pocet symbolov OPICI WILD na nahodny poéet valcov. Po vyhodnoteni vyhry za tieto divoké
symbol OPICI WILD sa nahodny poget divokych symbolov OPICI WILD odstrani z herného pola
a docasne sa nahradi symbolmi MEC do dalsieho roztotenia valcov. Pri daldej otacke zostavaju
neodstranené divoké symboly OPICI WILD na svoje] pozicil. Nahradné symboly MEC nemaju in funkciu
ako vyplnit' prazdne miesto po odstranenych divokych symboloch, nemaju vyplatu. Bonusova hra OPICI
KRAL je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana ziadna stavka. Vyhry ziskané pocéas bonusovej
hry OPICI KRAL zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra
OPICI KRAL ziskana. Vyhry s pokas hazardnej hry bonusova hra OPICI KRAL kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov 3x 4x 1
Scatter Bonusové hra Bonusové hra Bonusova hra
(scatter)

Draéi wild

(divoky symbaol)

Opici wild
(divoky symbol)

Krab 16,00 50,00 200,00

Homar 8,00 16,00 128,00
Nazov hry: Duel of Kings TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Nazov

3x 4x 5x
T Plachetnik 6,00 12,00 64,00
Tiga
"sa E 3 Zem 2,00 4,00 8,00
% Nebo 2,00 4,00 8,00
H Mesiac 1,00 2,00 4,00
i
H Den 1,00 2,00 4,00
Mec - - _
Nazov hry: Duel of Kings & TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 2.1.1ig el USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2401

Fiery Dice

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross), ich
pocet nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt roziozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje fi nancne prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tla¢idia MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tacidlo umoziuje zapnut avypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla
AUTOSTART (zatogené sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urgity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tlagidio START (zatotena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoZiuje nastavit vy$ku stavky). Moznost nastavenia autostartu na urdity podet
toceni je pristupna cez tlagidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je
schopny sa vratit do hry stlatenim tlagidla SPAT (sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana
k aktuaine nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky i
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v eurdch v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit' tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazend v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinécie platia zfava doprava, musia zac¢inat' na valci upine
nafavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$s$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusovej vyhry
(tla¢idlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra& sa méze
rozhodnut do tohto rezimu vstapit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrad vsadit
bud' celu svoju vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardne; hry) Hrac vysku stavenej Ciastky méze polit
tiagidlom POLIT “1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo ervenou farbou karty (pomocou tia¢idia ,aCIERNA/#CERVENA®). Ak hrag
zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat' tiacidlom BRAT v, ¢im sa
vrati do zakladnej hry, alebo mozZe pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
konCi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
¢iernu/Cervenu farbu, strati cell stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej
hre je 50 000 €.

Nazov hry: Fiery Dice Pes TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig aamll USTAV PIESTANY, 3. 5. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 122
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Divoky symbol .
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza véetky symboly okrem symbolov LADOVA KOCKA
(scatter).

Scatter )
Scatter symbolom je symbol LADOVA KOCKA.

Bonusova hra

Ak hra¢ ziska 3 alebo 4 scatter symboly LADOVA KOCKA, tak ziskava vstup do bonusovej hry. Privstupe
do bonusovej hry sa hraCovi zobrazi kocka, ktora po interakcii hrada zastavi na hodnote, ktora
reprezentuje pocet otoCeni zadarmo. Ak hra¢ ziska 3 scatter symboly LADOVA KOCKA, tak hadze
kockou iba raz a v pripade ziskania 4 scatter symbolov LADOVA KOCKA, tak hadze kockou dva-krat.
Pocet otoCeni zadarmo je dany suc¢tom hodnét zobrazenych na kocke v okamihu jej zastavenia hratom.
Pocas bonusovej hry je garantovana vyhra v kazdom otogeni valcov. Po¢as bonusovej hry nie je mozné
ziskat dalSie oto¢enia zadarmo. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana ziadna
stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru,
v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry si pocas hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného toéenia.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 90 000,- € (180 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x
Wwild
(divoky symbol) ) 150,00
Ladova kocka 1-6 2-12
(scatter symbol) otoéeni zdarma otodeni zdarma
Sedem - 10,00
Mel6n - 10,00
Hrozno - | 2,00
Slivka - 2,00
|
Citron - 1,00
Pomarané - 1,00
Ceresne - 1,00
Nézov hry: Fiery Dice TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost' od: 08.01.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2402

Joker Double 81

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 162 pevnych vyhernych linii (81
vyhernych linii zfava a 81 vyhernych linii sprava), ich poéet nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiagidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabufku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tlagidio KOSIiK
(umozZiuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tlatidlo umoziuje zapnut a vypnat
zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlaCidla AUTOSTART (zato¢ené $ipky so symbolom
trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na urity poéet todeni alebo do
minutia kreditu), tla¢idio START (zatogena §ipka - spusti hru), MINCE (umoZiuje nastavit vy$ku stavky).
MozZnost' nastavenia autostartu na urcity pocet toceni je pristupna cez tlagidlo MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrac je schopny sa vratit do hry stlatenim tiadidla SPAT (sipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované veurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a sprava dolava, musia za&inat
na valci uplne nafavo alebo napravo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Kombingcia scatter symbolov plati kdekofvek na réznych valcoch. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$3ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra
za kombinaciu scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter
symbolov su pripocitané k liniovym vyhram.

Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry ma hrac moznost kupit' si vstup do bonusovej hry za 50-nasobok zvolenej celkovej
stavky kliknutim na tla¢idio KOSIK nachadzajuce sa na favej strane herného pola. Maximalna mozna
cena kuipy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztodenie.
Na valcoch sa zobrazia minimalne 3 scatter symboly BONUS, za ktoré hrag ziska bonusovi hru.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa mdze rozhodnut do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokracovat v zékladnej hre. V nasobenej hre moéze hra¢ vsadit' bud celd svoju vyhru z
predchadzajiicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod_nastavenu
minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej ¢iastky moze polit tlaéidiom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zackrihfuje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/YCERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hrag moze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moZe pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/&ervenl farbu, strati cell
stavent Ciastku a vrati sa do zékladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Joker Double 81 e TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig sl USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajinska cesta 2928/9 Strana 1z2
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vsetky symboly okrem symbolov BONUS (scatter).

Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra

Ak hra¢ ziska kombinaciu minimaine troch scatter symbolov BONUS kdekolvek na rbznych valcoch, tak
ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky a spusta sa mu bonusova hra s po&tom volnych otatok podla
vyhernej tabulky. Po¢as bonusovej hry je mozné ziskat' dalSie roztodenia zdarma tym istym spésobom
ako v zakladnej hre. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoditana Ziadna stavka.
Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry zodpovedaiji stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej
bola bonusova hra ziskana. Vyhry st pogas hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 5,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinécie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
BONUS Bonus 4,00 12,00 20,00
(scatter) + 7 volnych otacok + 10 volnych ota&ok|+ 15 volnych otadok
ot Wild
UL (divoky symbol) 8,00 80.00 -
7 Sedem 16,00 160,00 -
Q Zvon 6,00 60,00 -
Melon 4,00 40,00 -
u Hrozno 1,00 4,00 -
a Slivka 1,00 4,00 -
u Citrén 1,00 4,00 i
0 Pomarané 1,00 4,00 -
q Ceresne 1,00 2,00 -
Nazov hry: Joker Double 81 CS TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig el USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2403

Karlos Game

Je Stvorvalcovéa hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symboloy. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 pevnych vyhernych linii, ich poget
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry sU totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informagnych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiatidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernd
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlatidlo umoZhuje zapnut avypnit zvuky). Na pravej dasti obrazovky sa nachadzaju tlagidia
AUTOSTART (zatoCené 3ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urtity pocet toeni alebo do minutia kreditu), tiadidio START (zatogena Sipka -
spusti hru), MINCE (umozhuje nastavit' vySku stavky). Moznost' nastavenia autostartu na urcity pocet
toCeni je pristupna cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je
schopny sa vratit do hry stlatenim tlagidla SPAT (3ipka doprava). Vyherna tabufka v hre je prepoéitana
k aktuaine nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na vaici Gpine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyherngj linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktor4 je dostupna po kazdej vyhre (tlacidliom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimalinu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstapit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrag vsadit bud celt svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej iastky méze polit tladidlom POLIT “1/2« Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokrahluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
Cervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,aCIERNA/#CERVENA"). Ak hrad zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hrég méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladne; hry, alebo
méze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne &iernu/Gervend farbu, strati celt
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vietky ostatné symboly. Ak hra¢ ziska vyherna
kombinaciu s jednym divokym symbolom WILD, tak sa vyhra nasobi 2x. V pripade ziskania dvoch
divokych symbolov sa vyhra nasobi 4x a v pripade ziskania troch divokych symbolov sa vyhra nasobi 8x.
Kombinacia pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.

Nazov hry: Karlos Game PSS TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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: Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
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921 01 PIESTANY

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalina stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 370 000,- € (740 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov | 3x 4x
Wild ) )
(divoky symbol)
Karlos Vémola 16,00 160,00
|
Lev 6,00 I 60,00
|
Auto 4,00 40,00
A 1,00 4,00
K 1,00 4,00
Q 1,00 4,00
J 1,00 4,00
10 1,00 2,00
Nazov hry: Karlos Game L& TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig el USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
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921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/ 2404

Muisca Adventure

Je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii, ich po&et
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdscbené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vyéku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku
vyhry/zobrazuje posledni vyhru), tiagidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlaéldlo umoziuje zapnut avypndt zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla
AUTOSTART (zatogené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania na urdity poget toeni alebo do minutia kreditu), tiagidlo START (zato¢ena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoZnuje nastavit' vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na uréity pocet
toceni je pristupna cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je
schopny sa vratit do hry stlatenim tlagidla SPAT (3ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach v strede vaicov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci Uplne
nafavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linif neprerusovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje ngsobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnat do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraCovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre modze hraé vsadit bud celt svoju vyhru z
predchadzajtcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimainu stavku do hazardnej hry). Hrac vySku stavenej Ciastky méze polit tlagidlom POLIT “1/2“. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zackruhluje nadol a riskovana ¢iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
&ervenou farbou karty (pomocou tlacidia ,aCIERNA/YCERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé mdze potom svoju vyhru vziat tladidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mozZe pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 dspesnych opakovanli, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon¢i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne ciernu/Cervenu farbu, strati cely
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza vsetky ostatné symboly. Ak sa divoky symbol nachadza
vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri
na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novii vyhernti kombinaciu na vyhernej
linii. Kombinacia vyluéne z divokych symbolov nie je vyhernd.

Nazov hry: Muisca Adventure E TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Bonusova funkcia NASOBENIE VYHRY
Ak hra¢ ziska na prvych troch valcoch 9 rovnakych symbolov (J, Q, K, A), tak ziskava trojnasobok vyhry
za dane symboly. V pripade ziskania na prvych styroch valcoch 12 rovnakych symbolov (J, Q, K, A), tak
ziskava Stvornasobok vyhry za dané symboly. V pripade ziskania na prvych piatich valcoch 15 rovnakych

symbolov (J, Q, K, A), tak ziskava patnasobok vyhry za dané symboly.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

0,10 €
500,- €
250 000,- € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 2x 3x [ 4x 5x
|
Wild ) ) ) )
(divoky symbol)
|
|
Dyka 8,00 16,00 128,00 500,00
Sinko 6,00 12,00 32,00 256,00
Drak 4,00 8,00 16,00 128,00
Kalendar 3.00 6,00 12,00 64,00
Lebka - 4,00 8,00 32,00
Soska - 3,00 6,00 16,00
Vaza - 3,00 6,00 16,00
A - 2,00 4,00 8,00
K - 2,00 4,00 8,00
Q - 1,00 2,00 4,00
J - 1,00 2,00 4,00
Nazov hry: Muisca Adventure TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2405

Neon Funk 40

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linii, ich po&et
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mozZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tliacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tlagidio KOSIK
(umozfiuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tlagidlo umoziiuje zapnut' a vypnut
zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlagidia AUTOSTART (zatodené $ipky so symbolom
trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na uréity potet to¢eni alebo do
minutia kreditu), tlacidlo START (zatoCena $ipka - spusti hru), MINCE (umoziiuje nastavit' vysku stavky).
Moznost' nastavenia autoStartu na urcity pocet toceni je pristupna cez tlatidio MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je schopny sa vratit do hry stlaéenim tlagidla SPAT (3ipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit' tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkové vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci upine
nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol moze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavajt.

Kupovanie bonusovych funkcii

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit' si vstup do bonusovej funkcie za 20-nasobok zvolenej
celkovej stavky kiiknutim na tlagidlo KOSIK nachadzajuce sa na lavej strane herného pofa. Maximaina
mozna cena kupy funkcie je 4 000 € pri celkovej stavke 200 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje
roztogenie. Pocas togenia valcov sa aktivuju dve bonusové funkcie NASOBENIE VYHIER a SPOJENE
VALCE, a tym sa aktivuje bonusova funkcia RESPIN s 3 opakovanymi rozto&eniami zdarma (respinmi).

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusovej vyhry
(tlagidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moéze
rozhodnut' do tohto rezimu vstipit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hra¢ vsadit
bud celu svoju vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora
nekiesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Ciastky méze polit
tlacidlom POLIT “1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokrihfuje nadol
ariskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo ervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,4aCIERNA/#CERVENA"). Ak hrag
zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT v, ¢im sa
vrati do zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobend hra
kongi a vyhra je automaticky pripisana hraovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
giernu/Cervent farbu, strati celu stavenu ¢iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v ndsobenej
hre je 50 000 €.

Nazov hry: Neon Funk 40 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig el USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza véetky ostatné symboly.

Bonusova funkcia NASOBENIE VYHIER
Ak poCas otacania valcov sa na lavej strane obrazovky a tiez priamo v hre rozsvieti napis ,x2 HAPPY
HOUR", tak hra¢ ziskava dvojnasobok vyhry za dant otoéku.

Bonusova funkcia SPOJENE VALCE

V priebehu togenia valcov sa hracovi mdzu zvyraznit dva alebo viacero nahodnych valcov. Mdze nastat
situacie kedy sa zvyraznia v3etky valce. Toto oramovanie naznaduje, Ze na tychto zvyraznenych valcoch
pristane rovnaka séria symbolov v danej oto&ke.

Bonusova funkcia RESPIN

Ak sa hracovi ndhodne aktivuju obi dve bonusové funkcie NASOBENIE VYHIER a SPOJENE VALCE
pocas jedneho tocenia valcov, tak sa spusta bonusova funkcia RESPIN so 3 otoéeniami zadarmo.
V kazdom z troch otofeni zadarmo je aktivna bonusova funkcia NASOBENIE VYHIER a aj bonusova
funkcia SPOJENE VALCE zarovefi. Potas bonusovej hry nie je mozné ziskat' dal$ie todenia zdarma.
Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoditana ziadna stavka. Vyhry
ziskané pocas bonusovej funkcie RESPIN zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardna hru,
v ktorej bola bonusova funkcia RESPIN ziskana. Vyhry su potas hazardnej hry bonusova funkcia
RESPIN kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €/ 2,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimainej stavke
500,- €/ 4 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 200 €
500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
- wild ) ) ]
_— (divoky symbol)
4Rk BAR 2,00 10,00 50,00
% Margarita 1,00 4,00 20,00
Pinacolada 1,00 4,00 20,00
B |
¥ Cuba Libre 1,00 | 3,00 12,00
A A 0,40 2,00 8,00
/a
i K 0,40 2,00 8,00
N
{ Q 0,20 1,00 4,00
)”' J 0,20 1,00 4,00
Nazov hry: Neon Funk 40 TECHNICKY SKUS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2406

Vegas 243 Muitiplier

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross), ich
pocet nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednt vyhru), tiagidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuije informacie o hre, vyherny
tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlaCidlo umozZiuje zapnut avypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaji tlacidla
AUTOSTART (zatogené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na uréity pocet togeni alebo do minutia kreditu), tiagidlo START (zatocena Sipka -
spusti hru), MINCE (umozfuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urdity pocet
toceni je pristupna cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit do hry stiatenim tlagidla SPAT ($ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepogitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci tpine
nafavo a rovnakeé symboly sa musia nachéadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol mdze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaiju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nésobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlaidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hrag sa mdze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokragovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hra¢ vsadit' bud cell svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent
minimainu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku stavenej Giastky moze polit' tadidlom POLIT “1/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou &iernou alebo
Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,4CIERNA/®CERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hrag méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kongi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/dervenu farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza akykolvek symbol. Kombinacia pozostavajica iba
z divokych symbolov je nevyherna.

Funkcia nasobitel'a

Na favej strane obrazovky sa nachadza stipec &isel od 1 do 10. Ak hraé ziska vyhernt kombinaciu alebo
kombinacie, tak sa vyherna kombinacia alebo kombinacie vynasobia nasobitefom, ktory bol v tomto stipci
vylosovany potas daného otatania valcov. Tento proces je nahodny a interakcia hraa nema na vysku
nasobitela Zziadny vplyv.

Nazov hry: Vegas 243 Multiplier = TECHNIGK?_SKIEOBN‘? T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 1z 2
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Herné limity

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

0,10 €
500,- €

500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild B . .
(divoky symbol)
Sedem 16,00 40,00 100,00
Zvon 8.00 20,00 50,00
Melon 4,00 10,00 30,00
Slivka 2,00 6,00 15,00
Kiwi 1,00 3,00 6,00
Citrén 1,00 3,00 6,00
Pomaranc 1,00 3,00 6,00
Ceresne 1,00 3,00 6.00
Nazov hry: Vegas 243 Muttiplier " TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajinska cesta 2928/9 Strana2z2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2466

64 Zig Zag

Je trojvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov
tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 64 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
oviadacich a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna €ast poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast' v eurach. Pozicia ovladacich tlagidie! ZETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického todenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyherna tabuflku, nastavenie a tlagidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vSetkych
zvukovych efektov) s v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel
sa da zmenit cez tlacidio MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tla¢idio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozfuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu togeni od 10 do 1000 a herné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento reZzim hrania je mozné ukondit tlacidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Potas totenia valcov je mo2Zné skratit éas ich toéenia tladidiom STOP/® a urychiit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je podas reZimu automatického toenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlatidio ZETON hra& vybera celkovl stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych liniach, spoctitavaju sa do
celkovej vyhry, ktor4 sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia za¢inat' na valci Gpine nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinécii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, méZe tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto ugelom je mozné
vstlpit do nasobenej hry RISK stlacenim tla¢idla KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé nepraje vstupit' do
nasobenej hry RISK, stlatenim tlatidla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku finanénym prostriedkom.
Tlacidla KARTA SO SRDCOM a ,v" nahradia tlatidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrag¢ vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa mdze pokusit' zdvojnasobit aktualnu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na &ervenu, alebo &iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hra¢ aspesny
a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a méze
v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z pofa VYHRA stlagenim tiagidla ,v*.
V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit*. Dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finan&nym prostriedkom hrada a nasobena hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hraéovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

["’""‘.,. TECH

Nazov hry: 64 Zig Zag L% I & T-10-3.1
Verzia: 1.3 o e Overil:919
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatné symboly okrem
symbolu Scatter. Ak sa symbol objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOL'NE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi kdekolvek na vaicoch zobrazia 3 symboly Hrniec s pokladom (Scatter), ziska 7 otoéeni
zadarmo. V priebehu bonusovej hry sa v lavej hornej &asti vedla valcov nachadza pole BONUS SPINS
(zobrazuje aktualny pocet volnych oto&eni). Za kazdy symbol Scatter zobrazeny na valcoch potas
bonusovej hry ziska hra¢ jedno vofné otogenie zadarmo navyse. V jednej bonusovej hre je mozné
ziskat maximaine 12 volnych ototeni. VoIné oto&enia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné otogenia
zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej boli Volné otoenia ziskané.
Celkova vyhra z Volné ototenia je zobrazena po vy&erpani véetkych volnych otacok. Ak hraé dosiahne
limit maximalne;j vyhry (100 000 €), bonusova hra sa ukonéi a maximaina vyhra sa pripiSe do kreditov.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombin4cie)

Symbol Nazov 3x
B o Hrniec s pokladom 7
i" (Scatter) volnych otoéeni

@ wild i
: 4 divoky symbol
R ( y symbol)

Dotar 12

Hviezda 8

Jahoda 6

Hrozno 4

Pomarané 2

Limetka 1

Ceresne 1

Nazov hry: 64 Zig Zag
Verzia: 1.3
Platnost od: 14.2.2025

T-10-3.1
Overil:919
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99 Multi Plus

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 vyhernych symbolov v 99 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove % stavky). Horna Cast poli je
uvedena v minciach a spodna &ast' v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti reZzim automatického to€enia valcov) je na pravej strane
obrazovky, tlacidla MENU (obsahuje odkazy na domov, napovedu, vyhernu tabulku, nastavenie
a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vSetkych zvukovych efektov) si v zakladnom nastaveni na
favej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlatidiel sa da zmenit' cez tlacidlo MENU a ikonu OZUBENE
KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozfiuje
spustit automatické hranie s moZnostou navolenia pottu to¢eni od 10 do 1000 a herné limity, ktoré
umoznia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je
mozné ukontit tlatidliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Podas togenia valcov je mozné skratit' Cas
ich tocenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je po&as
rezimu automatického to€enia valcov dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA av eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidio ZETON hrag vybera celkovl stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spolitavaji sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypotet vyhry v eurdch je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zaéinat na vaici Upine nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhernd kombinacia Scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, mbze tito sumu zdvojnasobit. Za tymto ucelom je mozné
vstlpit' do nasobenej hry RISK stlatenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstapit do
nasobenej hry RISK, stiagenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripo&ita ku finan&nym prostriedkom.
Tlacidia KARTA SO SRDCOM a,v* nahradia tlagidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrag¢ vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa méze pokusit zdvojnasobit aktuainu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na &ervend, alebo &iernu farbu vyZrebovaného symboiu. Pokial je hra¢ uspesny
a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a méoze
v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stladenim tladidla ,v*.
V pripade nelspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
fimit". Dosiahnuta vyhra bude pripisand ku finanénym prostriedkom hrada a nasobena hra risk sa
ukongi. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuije historia siedmich vyzrebovanych farieb.

Nazov hry: 99 Multi Plus B L ERTAR & & T-10-3.1
Verzia: 1.3 -y ' e Overil:919
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol MULTI Wild (Wild). Zobrazuje sa kdekofvek na valcoch 2, 3, 4 a 5 podas
zakladnej hry a kdekolvek na valcoch pocas bonusovej hry. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky
ostatné symboly okrem Scatter symbolu. Ak sa symbol objavi stii¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Ak sa symbol Wild stane, alebo méze stat
stcastou vyhernej kombinacie, roztiahne sa na vietky pozicie valca na ktorom je zobrazeny.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 4 alebo 5 symbolov Stvorlistok (Scatter), ziska 5 alebo 9
volnych otoCeni. V priebehu bonusovej hry sa v pravej hornej &asti vedla valcov nachédza pole
BONUS SPINS (zobrazuje aktualny pocCet volnych oto¢eni). Po prvom volnom otoeni sa na
poslednom valci zlava zobrazi a roztiahne na cely valec symbol Wild, ktory sa po kazdom otoeni
valcov presunie o jeden valec viavo aZ k prvému valcu. V pripade 9 vofnych ototeni sa roztiahnuty
symbol Wild po dosiahnuti prvého valca zlava zaéne posuvat smerom doprava az k poslednému valcu.
Voiné otoc¢enia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpo¢itanad z pola KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané poCas bonusovej hry Voiné otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavend pre
hazardna hru, v ktorej boli Vofné otogenia ziskané. Celkova vyhra z Volné ototenia je zobrazena po
vy&erpani v8etkych vofnych otatok. Ak hrag dosiahne limit maximalnej vyhry (100 000 €), bonusova hra
sa ukonti a maximaina vyhra sa pripise do kreditov.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

0,10 €
100,00 €
100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Stvorlistok ) i 5 9
(Scatter) volnych otodenivolnych oto¢eni
MULTI Wild ] ) ) ]
(divoky symbol)
Sedmicka 0,2 1 4 25
Melon 01 0,5 2 10
Jablko - 03 1,5 6
Slivka - 0.2 04 4
|L{' Pomarané - 0,2 0,4 2
\“"";..i\.'k"’_
Nazov hry: 99 Multi Plus R TECHCKE S T-10-3.1
Verzia: 1.3 ' ' Overil:919
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Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Citrén - 0,1 0,2 1
Bar - 0,1 0,2 1
Ceresne - 0.1 0,2 1
Nazov hry: 99 Mutti Plus R TECHICRE B BNY T-10-3.1
Verzia: 1.3 a  USTAV FIEGTANY, a. 8. Overil:919
Krrsjil-'.kr'a cesta 2929/9 Strana 3z 3
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Bang!

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni vaicov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 vyhernych symbolov v 7 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast' v eurach. Pozicia oviadacich tiacidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/IZATOCENA S$iPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIiPKY (spusti rezim automatického tocenia vaicov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernd tabulku, nastavenie a tiagidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vSetkych
zvukovych efektov) sl v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlagidiel
sa da zmenit cez tlatidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZ2fuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poCtu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukondit tlatidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Po¢as toCenia valcov je moZné skratit' ¢as ich togenia tlacidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas rezimu automatického toéenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiatidio ZETON hra& vybera celkovt stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spotitavaju sa do
celkovej vyhry, ktoré sa zobrazi na popredi valcov av poli VYHRA. VWypodet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava alebo sprava dofava, musia za&inat na valci uplne vliavo
alebo uplne vpravo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Symbol mdZe byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhra za 5 rovnakych symbolov na vyhernej linii je vyplatena iba raz (len v jednom
smere). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, mdze tuto sumu zdvojndsobit. Za tymto ucelom je mozné
vstlpit do nasobenej hry RISK stlatenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrag nepraje vstupit do
nasobenej hry RISK, stlatenim tiatidla ,v* alebo START sa vyhra pripotita ku finanénym prostriedkom.
TiaCidla KARTA SO SRDCOM a,v* nahradia tiacidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa méze pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na &ervend, alebo &iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hra¢ uspesny
a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a méze
v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stlagenim tiagidla ,v*.
V pripade neuspesnej volfby hra kongi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut' 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finan&nym prostriedkom hraga a nasobena hra risk sa
ukongi. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuje histéria siedmich vyzrebovanych farieb.

Nazov hry: Bang! 2| e .|.- ‘..-“I=' Ea 1.:,_.- B9 . T-10-3.1
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly. Ak sa
symbol objavi st¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahraddza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne. Ak vyherna linia pozostava vyluéne zo symbolov Wild, je hracovi vyplatena samostatna
vyhra podla vyhernej tabulky.

Specialny symbol Bomba

Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazi symbol Bomba, prichyti sa na svojej pozicii na vaici a pri
nasledujucom pretoceni zvySnych symbolov (okrem iného symboiu Bomba) zadarmo (funkcia Respin)
dochadza k vybuchu symbolu, ktory spdsobi, ze sa tento a dal§ich 3, 5 alebo 8 symbolov, ktoré su
v hernom poli vzdialené o jednu poziciu (okrem iného symbolu Bomba), zmenia na nahodny rovnaky
symbol alebo na symbol Wild (potet zmenenych symbolov zavisi od pozicie symbolu Bomba na
valcoch). Pokial hra¢ dostane viac symbolov Bomba v hernom poli, symboly zagnu vybuchovat a menit
okolité symboly v poradi valcov 1, 5, 2, 4 a 3 zlava.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 21 000,00 € (210 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symboi Nazov 3x 4x 5x
Wild ) ) 30
(divoky symbol)
Bomba - - -
Sedmicka 5 15 30
Znovce 4 7 15
Stvorlistok 3 5 10
Hrozno 2 4 8
Slivka 2 4 5
Citron 1 2 4
Ceresne 1 2 4
Néazov hry: Bang! i g TECHNICKY Lo T-10-3.1
Verzia: 1.3 Bl VOTAV TIESTANY, 88 Overil:919
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2472

King of Respin

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni vaicov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 64 vyhernych linif (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vy$ku celkovej stavky). Horna ast' poli je
uvedena v minciach a spodna Cast v eurach. Pozicia ovladacich tiagidiel ZETON (zobrazuje hodnot

mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického todenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, nastavenie a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vietkych
zvukovych efektov) je v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlagidiel
sa da zmenit cez tlatidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoznuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukondit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Potas totenia valcov je mozné skratit das ich todenia tiacidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je podas rezimu automatického togenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA av eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidio ZETON si méze hrag vybrat celkovu stavku v eurach a
hodnotu mince.

Vyhry

Jednotlive vyhry si zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spoditavaju sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypotet vyhry v eurach je dany
sticinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia za&inat' na valci Upine nafavo. Rovnaké symboly,
alebo rézne symboly Sedmi¢ka sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom (okrem kombinacie réznych
symbolov Sedmicka). Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej lini.

Nasobena Hra (RISK) .

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, méZe tito sumu zdvojnasobit. Za tymto G&elom je mozné
vstipit do nasobenej hry RISK stla¢enim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé nepraje vstupit do
nasobenej hry RISK, stlatenim tlacidla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku finanénym prostriedkom.
Tla¢idlda KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tiatidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstipi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa méze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na &ervenu, alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hra¢ uspesny
a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a méze
v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim tladidla ,v".
V pripade neuspesnej volby hra kongi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladne; obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut' 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit“. Dosiahnutad vyhra bude pripisana ku finan&nym prostriedkom hrada a nasobena hra risk sa
ukongi. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Nazov hry: King of Respin | PIES g T-10-31
Verzia: 1.3 g m——. | Overit:919
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol King Wild (WILD). Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné
symboly. Ak sa symbol objavi sitasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej
vyhernej linii samostatne. Ak sa symbol objavi kdekolvek na valcoch (okrem ich spodnej pozicie)
azarovent nie je sucastou Ziadnej vyhernej kombinacie, posunie sa kazdym novym bezplatnym
oto¢enim o jednu poziciu valca nadol (funkcia Respin) az dokiaf dosiahne spodnt poziciu z ktorej sa pri
nasledujucom otoeni odstrani. Respin je funkcia, pri ktorej nie je hradovi odpoditana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas funkcie Respin zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej bola funkcia Respin ziskana. Pri dosiahnuti kombinacii vyhier, ktora by mala byt
vyssia ako 100 000€, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit* a funkcia sa ukongi. Vyhra nemdze
presiahnut vyherny limit bez ohladu na dalsie vyherné kombinacie a zostavajlice respin preto&enia.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x
e King Wild )
TN {divoky symbol)
| .
Cervena sedmitka 15
E}i% Zelena sedmicka 10
| -
Modra sedmicka 5
Jahoda 3
Hrozno 2
Pomaran¢ 1
Citrén 1
Ceresne 0,5
Sedmicky 0,5
Nazov hry: King of Respin oy 5 SoBNY T-10-3.1
Verzia: 1.3 — ' Overil:919
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2470

111 Multi Win

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 vyhernych symbolov v 111 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finangne prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast' v eurach. Pozicia ovladacich tladidiel iETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického totenia vaicov) je na pravej strane
obrazovky, tlacidla MENU (obsahuje odkazy na domov, napovedu, vyhernu tabufku, nastavenie
a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vietkych zvukovych efektov) si v zakladnom nastaveni na
lavej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlatidiel sa da zmenit cez tiacidio MENU a ikonu OZUBENE
KOLESO. Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez tiadidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozfiuje
spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia poé&tu todeni od 10 do 1000 a herné limity, ktoré
umoznia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania e
moézné ukoncit' tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas to&enia valcov je mozné skratit' tas
ich tocenia tlacidlom STOP/® a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je po&as
rezimu automatického to€enia valcov dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidio ZETON hra& vybera celkovi stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotiivé vyhry su zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spoéitavaju sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypoget vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zaginat na valci Gpine nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvys$sia vyhra na vyhernej linii.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra€ vyhra sumu mens$iu ako 50 000 €, méZe tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Uéelom je mozné
vstlpit' do nasobenej hry RISK stlagenim tiatidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hra& nepraje vstipit do
nasobenej hry RISK, stla¢enim tla¢idla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku finanénym prostriedkom.
Tlatidia KARTA SO SRDCOM a,v* nahradia tiacidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa mdze pokusit zdvojnasobit aktuainu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na &ervenu, alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hra¢ uspesny
a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a méze
v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA stlaéenim tiagidla ,v*.
V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objav! sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit*. Dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrada a nasobena hra risk sa
ukongi. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol MULTI Wild (Wild). Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch 2, 3 a 4.

Nahradza vo vyhernej kombinacii v8etky ostatné symboly. Ak sa symbol objavi sucasne na viacerych

Nazov hry: 111 Multi Win B TEGIWEGLN Y S S8 T-10-3.1
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vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Ak sa symbol objavi na
druhej, tretej alebo Stvrtej pozicii od spodu valca, kazdym oto¢enim sa posunie o jednu poziciu nadol.
Po dosiahnuti spodnej pozicie sa kazdym ototenim vaicov rozéiri o jednu poziciu nahor, a2 dokial
nepokryje vSetky pozicie daného valca, ¢o zvy$i 8ancu na vytvorenie vyhernych kombinacii. Pri
nasledujucom otoceni sa Wild symboly pokryvajtice v8etky pozicie z daného valca odstrania.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 24 660,00 € (246,6 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x |l
MULTI wild ) ) ) i
(divoky symbol)
1 Sedmitka 02 1 4 25
A
\K/ Hviezda 0.1 05 2 10
Meldn - 0.3 1,5 6
Jahoda - 0,2 04 4
Slivka - 0,2 04 2
I Citron - 0,1 0,2 1
Bar - 0,1 0,2 1
Ceresne - 0,1 0,2 1
== TECHNICKY SKDSO! y
Nazov hry: 111 Multi Win Bl |\ rav PIESTAT .=,-.- . 'f“’ T-10-3.1
Verzia: 1.3 5] . -.‘ '. Overil:919
Platnost od: 14.2.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z2

92101 PIESTANY
) 1 4



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I Skidsobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2407
50 Fortune Fruits

50 Fortune Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so 8tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tlagidlom START
(8ipky v kruhu) dosiahnut’ vyhern kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestani toCit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na 50 vyhernych linidch. Poget vyhernych linii je
pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry mdze mat hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hraca ako hra hazardnu hru.
Véetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tladidla MENU, POCET LINII,
CELKOVA STAVKA (stavka na vSetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
totenia valcov) a START. Informacia o aktudinom zostatku na hragskom ucte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
polom KREDIT. Hra¢ si cez tla¢idlo MENU méze zobrazit' vyhernu tabutku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernt historiu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno to&enie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlatidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimainej a maximainej stavky. Celkova stavka je dana su&inom stavky na liniu a poétom vyhernych
finii.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabufke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombingcie platia zfava doprava a musia za¢inat na valci Gpine nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii méze byt nahradeny divokym symbolom Klaun. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch.

Divoky symboi (Wild)
Symbol Klaun je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter).

Bonusové hry - volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Hviezda (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych
otoCeni. Za 4 symboly Hviezda (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 20 volnych otoéeni. Za 5
symbolov Hviezda (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 30 vofnych. Poéas trvania reZimu
volfnych otogeni nie je mozné opatovne ziskat dalsie volné otogenia. Vyhry z jednotlivych otodeni sa
postupne kumuluji v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. VoIné ototenia su hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry volné
otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otodenia
ziskané. Po poslednom volnom otogeni je hraCovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do
zakladnej obrazovky.

FECHNICKY SKUSOBNY

Nézov hry: 50 Fortune Fruits USTAV PIESTANY, 2. 5. T-10-94.1/PH
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,25 €

Maximaina stavka do hry: 125 €

Maximalna vyhra z hry: 2 019 000 € (16 152-nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany stginom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

SYMBOL NAZOV X | 4x 5x |
g o8 BRL '3 S0 | _ oo RO R
¥ | Klaun (Divoky symbol) | 80 ‘ 400 | 8000
Hviezda (Scatter symbol) - - -
Cervena sedmitka 40 160 ‘ 800
Strieborna sedmicka 40 | 160 800
| |
‘ 40 120 | 480
) — B
Jahoda ‘ 40 120 480
‘.
Melon 16 80 320
Hrozno ; 16 80 320
— = —_— = | 1 | V- —
. ' | |
Slivka 8 ‘ 40 i 160 i
— — | e ; — _‘
o Pomaranc ! 8 40 i 160 |
- | | = |
0 Citrén 8 4 ‘ 160
- | o | S R S
% Hrozno 8 | a0 160
e = e | | el |
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2408
Book of Ra - Temple of Gold

Book of Ra - Temple of Gold je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov
tlagidlom START (3ipky v kruhu) dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestany to¢it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 1 az 10 vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry mdze mat hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardna hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tla¢idla MENU, POCET LiNli,
CELKOVA STAVKA (stavka na vaetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
tocenia valcov) a START. Informacia o aktuainom zostatku na hraéskom Uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NVYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
polfom KREDIT. Hra¢ si cez tladidlo MENU mozZe zobrazit vyherni tabufku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernu histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabufka v hre je prepo&itana k
aktuaine nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to&enie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit tladidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimainej a maximalinej stavky. Celkova stavka je dana suéinom stavky na liniu a poétom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurdch. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabufke pre dany symbo! vyhernej kombinécie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zaéinat' na vaici Upine nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii mdze byt nahradeny divokym symbolom Kniha. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy$s$l poet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.
Vyherné kombingcie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripo€itavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild, Scatter symbol)

Symbol Kniha je divoky symbol a zarove#t Scatter symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem
Specialneho expandujiceho symbolu pogas volnych ototeni. Za minimalne 2 po sebe iduce divoké
symboly na jednej z vyhernych linii ponuc od 1. valca zfava sa vyplaca vyhra ako za najvy$sie
vyplacajlci symbol z vyhernej tabutky. Vyhra za divoky symbol sa vyplati namiesto vyhry za bezné
symboly, ak je vyhra za divoké symboly vysdia ako vyhry za bezné symboly (aj ked divoky symbol je
sucastou vyhernej linie).

Bonusové hry — voPné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Kniha (Scatter) kdekofvek na valcoch, hrag ziskava 10 vofnych
otoceni a zarovei vyhru v podobe 2-nasobku aktudlnej celkovej stavky. Za 4 symboly Kniha (Scatter)
kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 vofnych otogeni avyhru v podobe 20-nasobku aktudine;
celkovej stavky. Za 5 symbolov Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, hrac ziskava 10 volnych oto&eni
a vyhru v podobe 200-nasobku aktualnej celkovej stavky. Pred spustenim volnych otodeni sa nahodne
zvoli jeden symbol z vyhernej tabufky (okrem symbolu Kniha), ktory bude pocas celého priebehu
volnych otoCeni $pecialnym rozsirujucim sa symbolom. Pokial hra¢ ziska v zakladnej hre 4 symboly
Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, zvolia sa dva symboly z vyhernej tabufky (okrem symbolu

Nazov hry: Book of Ra - Temple of Gold ) T-10-94.1/PH
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Kniha), ktoré budli poCas celého priebehu voinych otogeni $pecidlnymi rozsirujicimi sa symbolmi.
V pripade, Zze hrac ziska v zakladnej hre 5 symbolov Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, zvolia sa tri
symboly z vyhernej tabulky (okrem symbolu Kniha), ktoré budi potas celého priebehu vofnych otoéeni
$peciadlnymi roz$irujicimi sa symboimi. Po¢as volnych otoeni méze byt sutasne aktivnych viacero
Speciainych symbolov. Ak sa na valci objavia $pecialne symboly, najprv sa hratovi vyhodnotia pripadné
vyhry za symboly na valcoch, a po vyplateni vyhier sa $pecidlne bonusové symboly mézu rozsirit na
cely valec. Specialne symboly na vyhernej linii sa vyhodnotia nezavisle na tom &i st susediace, alebo
zacinaju na prvom valci zfava. K roz$ireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatoény podet
symbolov na vyhru. Pogas trvania rezimu volnych otoCeni je mozné opatovne ziskat dalsie volné
ototenia. Vyhry z jednotlivych ototeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE.
Volné otoCenia st hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry volné otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné ototenia ziskané. Po poslednom volnom otogeni je hracovi suma za
vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 20 €

Maximalna vyhra z hry: 119 050€ (5 952 5-nasobok stavky)

Vyherné tabulka

Vypoctet vyhry na vyhernej linii je dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke.

. symBoL | NAZov = x| x| ax | sx
-i"j'i"-’ Kniha (Divoky symbol a Scatter 2 20 200
’3 ymbol)
BadatefPka 10 100 1 000 5000
Muz 5 40 400 2 000
i Amulet 5 30 100 750
Socha 5 30 100 750
A - 5 40 150
K - 5 40 150
S _ _t S 1|
Q - | s | 25 100
. o I I | -~
J - | 5 25 100
10 - 5 25 100
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2409
Book of Ra deluxe 10: Win Ways

Book of Ra deluxe 10: Win Ways je desatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine. Valce su rozdelené do dvoch sad po 5 valcoch. Prva sada
vaicov nalavo obsahuje 5 valcov s 2 az 5 symbolmi na valci a druha sada valcov napravo obsahuje 5
valcov so 4 az 12 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlagidlom START (3ipky v kruhu)
dosiahnut’ vyhern kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu todit’
Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. V kazdom togeni je rdzny po&et vyhernych linii (od 1 056 do 251
957), podla nahodne zobrazenych symbolov na sadach valcov. Maximalny pocet vyhernych linii je 251
957 (criss-cross) pri zobrazeni 5 symbolov na v8etkych valcoch lavej sady a 12 symbolov na vsetkych
valcoch pravej sady.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mdze byt' rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry mdZe mat' hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hraga ako hra hazardnt hru.
V8etky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tiadidla MENU, CELKOVA STAVKA
(stavka na vsetky linie), AUTO (zapnutie/vypnutie automatického to¢enia valcov) a START. Informacia
0 aktualnom zostatku na hrat¢skom Ulte je zobrazena v poli KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli
VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad polom KREDIT. Hrac¢ si cez tlagidlo
MENU moéze zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, info o funkciach hazardnej hry, hernu histériu,
a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tiatidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry s zobrazované na prisluSnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
pod valcami, v dolnej Casti obrazovky v eurdch. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote
celkovej stavky vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabutke pre dany symbol vyhernej
kombinacie. Vyherné kombinacie platia na jednej z vyhernych sad valcov zlava doprava, alebo na
obidvoch sadach valcov su¢asne zflava doprava, azaroved musia zaginat na valci Uplne nalavo.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol vo vyherne;
kombinacii na vyhernej linii méze byt nahradeny divokym symbolom Minca. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii a vyhra za najvy$8i potet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vyherne kombinacie za Scatter platia kdekofvek na valcoch. Potas zakladnej hry a voinych
otoceni sa po zobrazeni vyhernych kombinacii na obrazovke vyplatia vetky vyhry a vetky vyherné
symboly zmiznd. Prazdne pozicie valcov sa nasledne vyplnia symbolmi nad nimi. Vyplacaju sa vietky
noveé vyherné kombinacie.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Minca je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek symbol, okrem symbolu Kniha — Bonus
(Scatter symbol) a $pecialneho expandujiceho symbolu pogas voinych otodeni. Symbol Minca sa
moze objavit samostatne alebo naskladany v potte dva alebo tri. Ak hra¢ ziska na prvej sade valcov
(sada natavo) symbol Wild, symbol Wild sa prenesie zrkadlovo na druht: sadu valcov {sada napravo).

Bonusové hry — volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 8 vofnych
otoceni. Za 4 symboly Kniha (Scatter) kdekoivek na valcoch, hra¢ ziskava 12 volnych otogeni. Za 5
symbolov Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 20 volnych. Pred spustenim voinych
otoceni sa nahodne zvoli jeden symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolu Minca a Kniha), ktory bude
pocas celeho priebehu vofnych otogeni Specialnym rozsirujucim sa symbolom. Ak sa na valci objavia
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$pecialne symboly, najprv sa hracovi vyhodnatia pripadné vyhry za symboly na valcoch, a po vyplateni
vyhier sa §peciaine bonusové symboly modzu rozsirit na cely valec. Specialne symboly na vyhernej linii
sa vyhodnotia nezavisle na tom ¢&i su susediace, alebo zacinaji na prvom vaici zfava. K rozsireniu
dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatoény pocet symbolov na vyhru. Podas trvania rezimu
volnych otodeni je mozné opatovne ziskal daldie volné otocenia. Vyhry z jednotlivych ototeni sa
postupne kumuluj v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. VoIné oto&enia su hazardnd hra, pri ktorej
nie je hratovi odpoctitana z pofa KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné
otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otodenia
ziskané. Po poslednom vofnom otodeni je hracovi suma za vyhry pripisand a hra¢ sa vracia do
zéakladnej obrazovky.

Kupovanie bonusovych hier —- BUY BONUS

Hraé ma moznost si kapit bonusové hry za peniaze, tlac¢idiom BUY BONUS, ktoré sa nachadza
na lavej Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Hra¢ ziska nahodne 8, 12 alebo 20
bonusovych hier. Za bonusové hry hra¢ zaplati 100-nésobok aktudinej celkove] stavky. Po kuipeni
bonusovych hier sa dana &iastka (Cena) odpotita z pofa KREDIT. Nasledne sa spustia kupené
bonusove hry a prebiehaji rovnako ako voiné otocenia. Vyhry ziskané po&as kapenych bonusovych
hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kipe bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 20 € pri stavke 0,20 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 20 €/ 2 000 € pri stavke 20 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry: 210 658 € (10 532,9-nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany suéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

o 4k &
2 20 ' 200
04 1 3
B . |
03 0.8 'S
02 | 04 | 1 |
I ' '
0,2 ; 0,4 1
B : |
0,1 0,2 0,6 f
|
0,1 0,2 0,6 :
|
0,05 0,1 04
0,5 0,1 0,4
T i
0,5 0,1 04
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2410
Double Dice

Double Dice je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tlagidiom START
(8ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa vaice
prestant toCit. Hra sa na 3 rovnaké symboly na 5 vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne
dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sg totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozioZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry mbze mat' hra& moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hraca ako hra hazardn( hru.
V8etky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tladidla MENU, CELKOVA STAVKA
(stavka na vsetky linie), AUTO (zapnutie/vypnutie automatického totenia valcov) a START. Informacia
o aktuainom zostatku na hraéskom Uéte je zobrazena v poli KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli
VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad pofom KREDIT. Hra¢ si cez tlatidlo
MENU moéze zobrazit vyhernu tabufku, vyherné linie, info o funkciach hazardnej hry, herna histériu,
a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno todenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit tlatidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimainej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a poctom vyhernych
fini.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prisludnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote celkovej stavky
vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinécie platia zlava doprava a musia zacinat na valci tpine nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvys$sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch.

Bonusova funkcia Kocky

V pripade, ak sa na v8etkych troch valcoch objavia 3 symboly Kocky (Scatter), hra& ziskava 1 az 6
volnych otoCeni. Presny pocet volnych otodeni zavisi od vylosovanej hodnoty na kocke. Pogas trvania
rezimu volnych otoCeni je moZné opatovne ziskat dalsie volné ototenia. 4 symboly Kocky kdekolvek
na valcoch spustia bonusovu funkciu Kocky dvakrat. Vyhry z jednotiivych oto¢eni sa postupne kumuluju
v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. VoIné otocenia si hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpoCitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry volné otodenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otoenia ziskané. Po
posiednom volnom otoCeni je hraCovi suma za vyhry pripisand a hra¢ sa vracia do zakladnej
obrazovky.

Bonusova funkcia Hold

Pocas zakladnej hry akékolvek 2 kombinacie symbolov Hviezda, Stopky alebo Kocky, ktoré sa objavia
na valcoch dané valce automaticky uzamknu. Nasledne sa rozto¢i valec na ktorom sa symbol neaobjavil.
Mozné vyhry su vyplatené a valce sa odomknu. Uzamknutie vaicov je bezplatné. Celkovu stavku do hry
nie je mozné zmenit' pokym je uzamknuty valec.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 200 €

Maximalna vyhra z hry: 30 000 € (150-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany siCinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
acelkovej stavky. ) B - . -
| SYMBOL NAZov P, ;1
bl S L s SNEE R TR e
Kocky (Scatter symbol) -
Stopky 150
Hviezda : 50
|
Melon 25
- o _I
Sedmitka 25
Hrozno _ 20
|
n _?_
Zvon i 14
Slivka 8
Pomarané 5
Citron 3
Ceresne ‘> 2
Nazov hry: Double Dice F_:“’ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: MATH Version 1.0.0; Game 1D 1951 .-';e'.-_ﬁ USTAV PIESTANY, a, &, Overit: 901
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2411
Feelin' Fruity: Win Ways

Feelin' Fruity: Win Ways je 3estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s dvomi az siedmimi symboimi na postrannych valcoch (1. a 6.
valec zfava). Na prostrednych valcoch s tromi az siedmimi symbolmi na valci. (2. az 5. valec zlava).
Vrchné $tyri symboly na Styroch prostrednych valcoch (2. az 5. valec zlava) si graficky znazornené ako
na samostatnom valci, ktory sa toé&i sprava dolava. Cielom hry je roztodenim valcov tiagidiom START
(Sipky v kruhu) dosiahnut' vyhern kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu tocit. Hra sa na 2 az 6 rovnakych symbolov na 324 az 117 649 vyhernych liniach (criss-
Cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informadénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje st rovnaké. Na obrazovke sa nachadzajd tladidla MENU, CELKOVA STAVKA
(stédvka na vsetky linie), INFO (zobrazi vyhernt tabulku), AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
todenia vaicov) a START. Informacia o aktuainom zostatku na hra&skom Udte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
pofom KREDIT. Hra¢ si cez tlatidlo MENU méze zobrazit vyhernt tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernu histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabufka v hre je prepoéitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke. Tla¢idlom BUY BONUS si hrd¢ mdze kupit zvyhodnené bonusové

hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidiami - a + alebo kliknutim na hodnotu stavky vrozsahu
minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované na prisludnych vyhernych linidch. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote celkovej stavky
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia za¢inat na valci Gpine nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii mdze byt nahradeny divokym symbolom Wild. Plati len najvy$sia vyhra na vyherne;j linii
avyhra za najvy$8i poCet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov sU
pripo¢itavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda (Scatter
symbol) a symbolu Scatter extra (Scatter symbol). Po¢as volnych ototeni sa divoky symboly vyskytuje
iba na samostatnom valci, ktory sa toi sprava dolava.

Bonusové hry — vol'né otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 4 symboly Hviezda (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 12 volnych
otogeni. Za symbol Scatter extra (Scatter) ziska hra¢ dalsich 5 roztoceni zdarma. Ak sa po¢as volnych
otoceni objavia 3 symboly Hviezda, hrad ziska dalSich 5 vofnych oto¢eni. V pripade, Ze sa objavia 4
symboly Hviezda, hradovi je udelenych dalsich 10 volnych otoeni. Pogas volnych otoeni sa symboly
Scatter objavuju len na hornom valci. Poéas trvania rezimu volnych otoéeni je mozné opatovne ziskat
dalsie volné otoenia. V priebehu vofnych otodeni je aktivy Multiplikator, ktory nasobi jednotlivé vyhry.
Podiatotna hodnota Multiplikatoru je x1. Maximalna hodnota je x36. Aktualnu hodnotu Multiplikatoru
hra¢ vidi v poli Multiplikator, ktoré sa nachadza v pravej hornej casti obrazovky. Hodnota Multiplikatoru

——
Nazov hry: Feelin' Fruity: Win Ways ii‘] A T-10-94.1/PH
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sa zvysi pokial hra¢ ziska vyhru pogas vofnych oto¢eni. Vyhry z jednotlivych oto€eni sa postupne
kumuluji v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné otoéenia si hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpotitana z pota KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné otocenia
zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej boli volné otocenia ziskané. Po
poslednom vofnom otogeni je hragovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej
obrazovky.

Kupovanie zvyhodnenych bonusovych hier — Garantovany Bonus

Hra¢ ma moznost' si kupit' bonusové hry za peniaze, tla¢idiom BUY BONUS, ktoré sa nachadza v favej
¢asti obrazovky. Cena sa odvija od aktudlnej stavky. Za bonusové hry hra¢ zaplati 100-nasobok
aktualnej celkovej stavky. Po kipeni bonusovych hier sa dana giastka (CELKOVA STAVKA) odpodita
z pofa KREDIT. Vaice sa rozto¢ia a ak sa zobrazia minimaine 4 symboly Hviezda, je hraovi udelenych
12 vofnych otoCeni. Za kazdy daldi symbol Scatter extra sa udeli hracovi dalsich 5 volnych oto&eni.
Po&as kupenych bonusovych hier je za 3 symboly Scatter udelenych dal$ich 5 volnych otogeni. 4
symboly Scatter udelia dalSich 10 volnych otoCeni. Kdpené bonusové hry prebiehaji rovnako ako
vofné otocenia. Vyhry ziskané poéas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry,
ktora bola nastavena pri kipe bonusovych hier.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Reakcie

Pocgas zakladnej hry a volnych otoCeni sa po zobrazeni vyhernych kombindacii na obrazovke vyplatia
v8etky vyhry a v8etky vyherné symboly zmiznd. Prazdne pozicie valcov sa nasledne vypinia symbolmi
nad nimi. Vyplacaju sa vSetky nové vyherné kombinacie. Funkcia Reakcie pokrac¢uje, kym sa na
obrazovke nevytvor! Ziadna vyherna kombinacia, alebo hra¢ nedosiahne limit maximalinej vyhry.
Nasledne je funkcia ukoncena.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 20 € pri stavke 0,20 € Buy Bonus
Maximalna stavka do hry: 20 €/ 2 000 € pri stavke 20 € Buy Bonus
Maximaina vyhra z hry: 384 625 € (19 231,25-nasobok stavky)

Nazov hry: Feelin' Fruity: Win Ways [E&§ TECHNICKY SKUSOB T-10-94.1/PH
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Vyherna tabufika

VypocCet vyhry je dany sacinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky.

92101 PIESTANY
~214-

| sYmMBOL NAZOV 2x 3x 4x 5x 6x |
— g — - ————————
L - |
55k |Wild (Divoky symbol) | - - - - -
. |
E - L - | 1' | B
) . |Hviezda (Scatter i i i : ) i
T P 1'.--'.::-‘._ ymbol) . |
L = o | — | — —_—
4 % |Scatter extra (Scatter i i i | i i
"'I.'ﬂ ymbol) ' |
) o | [ S BN
[ ‘ | |
7 Sedmicka 2 5 10 25 | 50
N — ! __4'7___ | |
L’ﬁ"j " |Sedmigka ‘ - 1 2 25 75
‘,—7 o [ o _[ T
%f Zvon . 0,25 1 15 | 2
S Dolar 2 0,25 05 0,75 2
@ Mel6ény - 0,2 , 0,4 06 1,75
- t — {
| a3 |
G Hrozno - 0.2 04 0,6 1,75
i : i § S i e
Slivka - 0,2 0,25 06 1
-l | | —_— | —
s |
' e Pomarané - 0,15 0,25 0.5 ‘ 1
L |[citrony : 0,15 025 05 ‘ 0.9
E —q‘__ 7T I !
- |
“ Ceres$ne - 0,1 0,2 0.4 0.8
Né&zov hry: Feelin' Fruity: Win Ways Lq TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 13494 [BB] :.-‘-:j USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 901
Platnost od: 06.02.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana3z3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é. 2025/2412
Lord of the Ocean Magic

Lord of the Ocean Magic je patvalcovd hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov
tiagidlom START ($ipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestand to¢it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 1 az 10 vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviaddacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informacné prvky

Pred vstupom do hry méze mat hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hrada ako hra hazardna hru.
V&etky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tladidla MENU, POCET LINII,
CELKOVA STAVKA (stavka na vaetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
tocenia valcov) a START. Informacia o aktualnom zostatku na hragskom Uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
pofom KREDIT. Hra¢ si cez tlatidio MENU méZe zobrazit vyhernu tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernd histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabufka v hre je prepoéitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno togenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkove] stavky je mozné menit tlaCidlami - a +, alebo kiiknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimainej a maximainej stavky. Celkova stavka je dana su¢inom stavky na liniu a po&tom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované na prisludnych vyhernych linidch. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede doinej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabutke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia za¢inat na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii mbze byt' nahradeny divokym symbolom Brana. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy8si pocet Scatter symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju.
Vyherné kombindacie za Scatter platia kdekolvek na vaicoch. Vyhry za kombinéciu Scatter symbolov su
pripocitavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild, Scatter symbol)

Symbol Brana je divoky symbol a zaroven Scatter symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem
$pecialneho expandujiceho symbolu potas volnych otogeni. Za aspon 3 symboly Brana kdekolvek na
valcoch hrac ziska vyhru podia vyhernej tabufky a 10 vofnych otogeni. Za minimalne 2 po sebe idlce
divoke symboly na jednej z vyhernych linii pognlc od 1. valca zfava sa vyplaca vyhra ako za najvy$sie
vyplacajuci symbol z vyhernej tabulky. Vyhra za divoky symbol sa vyplati namiesto vyhry za beZné
symboly, ak je vyhra za divoké symboly vy$8ia ako vyhry za bezné symboly (aj ked divoky symbol je
sudastou vyhernej linie).

Bonusové hry — vol'né otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Brana (Scatter) kdekolvek na vaicoch, hrag ziskava 10 volnych
otoCeni a zaroven vyhru v podobe 2-nasobku aktualinej celkovej stavky. Za 4 symboly Brana (Scatter)
kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych oto¢eni avyhru v podobe 20-nasobku aktualnej
celkovej stavky. Za 5 symbolov Brana (Scatter) kdekolvek na valcoch, hrag ziskava 10 vofnych otodeni
a vyhru v podobe 200-nasobku aktuainej celkovej stavky. Pred spustenim volnych oto&eni sa nahodne
zvoli jeden symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolu Brana), ktory bude podas celého priebehu
volnych otoceni $pecialnym roz$irujucim sa symbolom. Zvoleny $pecialny symbol je zobrazeny po&as

Nazov hry: Lord of the Ocean Magic i o T Y SKUSOBN T-10-94.1/PH
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vofnych otoceni nad valcami. Pogas volnych otoceni mbze byt sugasne aktivnych viacero $peciainych
symbolov. Ak sa na valci objavia $pecialne symboly, najprv sa hra¢ovi vyhodnotia pripadné vyhry za
symboly na vaicoch, a po vypiateni vyhier sa $peciélne bonusové symboly mdzu rozsirit na cely valec.
Specialne symboly na vyhernej linii sa vyhodnotia nezavisle na tom & su susediace, alebo zaCinaju na
prvom valci zfava. K rozsireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatoény po&et symbolov na
vyhru. Pocas trvania rezimu volnych otoceni je mozné opatovne ziskat dalie volné oto&enia. Vyhry z
jednotlivych oto&eni sa postupne kumuluja v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Vofné otoéenia st
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas
bonusovej hry voiné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
volné oto¢enia ziskane. Po poslednom volnom otogeni je hracovi suma za vyhry pripisana a hrac sa
vracia do zakladnej obrazovky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 15 €

Maximalna vyhra z hry: 75 975 € (5 065-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sG&inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

NAZOV x| & | 4 | sx J
Brana (Divoky symbol a Scatter ) 2 20 200 ;
S mawe —
Poseidon .10 | 100 | 1000 | 5000 |
5 L 40 400 | 2000
5 . 30 100 750
Truhlica 5 30 I 100 750
— e p— ! S
- 5 | 40 150
| | | |
- | 5 | 4 | 150
| I
| |
- i 5 | 25 100
—
- 5 | 25 100 |
- | 5 | 25 100 |
| | |
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Power Stars

Power Stars je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tiadidlom START
(8ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu to€it. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na 1 az 10 vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt' rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry mdZze mat hra¢ moZnost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hrag¢a ako hra hazardnu hru.
VSetky vyherné pristroje sl rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tiadidla MENU, POCET LINIi,
CELKOVA STAVKA (stavka na v3etky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
tocenia valcov) a START. Informacia o aktudlnom zostatku na hradskom uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
pofom KREDIT. Hra¢ si cez tlatidlo MENU modze zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernu histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepoditana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalinej a maximainej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a po&tom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované na prisiusnych vyhernych linidch. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurdch. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci Upine nafavo alebo na piatom valci Uplne
napravo arovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch nepreru$ovane. Vyhra za kombinaciu 5 rovnakych symbolov na vyhernej linii sa
vyplaca iba raz. Symbol vo vyhernej kombinacii na vyhernej lini méze byt nahradeny divokym
symbolom Hviezda. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaja.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Hviezda je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Symbol sa objavuje len na 2.,
3. a 4. valci. V pripade, ak sa vyskytne na vaici symbol Hviezda, rozsiri sa na ostatné pozicie valca, na
ktorom sa objavil prvotny symbol Hviezda. Nasledne sa valec na, ktorom sa objavil symbol Hviezda
uzamkne a hra¢ ziska bezplatné oto¢enie ostatnych odomknutych valcov. Pripadné vyhry su
vyhodnotené a symboly Hviezda, vratane valcu na ktorom sa objavili sa odomknu.

Nazov hry: Power Stars s TECHMICKY SKUSOBN T-10-94.1/PH
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 400 000 € (4 000-nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sUginom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyherne;
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

! i i
SYBOL NAZOV_ B ] 1 3x | ax  5x !
2| Hviezda (Divoky symbol) - - -
!
Sedmicka 100 500 | 1000
Zvon 50 | 200 | 500
— S |
|
Mel6n 20 | 50 | 200
Hrozno 20 50 200
Slivka 10 | 30 150
Pomarané ' 10 30 150
@ Citrén 10 20 | 100
- = - - B - l_ B — - :[
' Ceresne o100 20 100
Nazov hry: Power Stars L TE SKUS0B! T-10-94.1/PH

Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 481 _—— Overil: 901
Platnost od: 06.02.2025 skacesta 292 Strana 2z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skuasobna elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2414

Roaring Wilds

Roaring Wilds je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tlagidlom START
(8ipky v kruhu) dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu toCit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 1, 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35 a 40 vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat' sa na iného hraga ako hra hazardnG hru.
Véetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tladidla MENU, POCET LINI,
CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
to¢enia valcov) a START. Informacia o aktualnom zostatku na hraéskom ucte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
pofom KREDIT. Hra¢ si cez tlatidlo MENU mézZe zobrazit vyhernt tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernu historiu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepoditana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to&enie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalinej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a po&tom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prisluSnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede doinej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabutke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat' na vaici tpine nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej liniit méZe byt nahradeny divokym symbolom Wild. Piati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvys$si poCet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju.
Vyherné kombin&cie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripocitavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda (Scatter).

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni to¢enia vaicov zobrazia aspon 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Nazov hry. Roaring Wilds oy TEC KY Sk T-10-94 1/PH
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 200 €

Maximalina vyhra z hry: 200 000 € (1 000-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypotet vyhry na vyhernej linii je dany stG¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinéaciu Scatter symbolov je vyhra
dand sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabutke.

- symBoL | NAZOV | 2 | & | 4 |
Wild (Divoky symbol) - - - -
Hviezda (Scatter symbol) - 2 20 500
Sedem 4 60 200 1 000
Zvon - 40 100 300
Melon - 20 80 200
Hrozno - 20 80 . 200
Slivka - 8 . 40 100
|
Citron - 8 | 40 100
Pomarané - 8 40 100
Ceredne - 8 40 100
Nazov hry: Roaring Wilds A b ' [ SKUSOB T-10-94.1/PH
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Wild Lines: American Eagle

Wild Lines: American Eagle je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s jednym alebo dvoma kompletne zobrazenymi symboimi na
valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlagidiom START (ipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu
symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu toéit. Hra sa na 1 az 3 rovnaké symboly
na 1 vyhernej linii (v zakladnej hre) az 11 vyhernych linidch (po&as volnych otogeni). Poéet vyhernych
linif je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Pred vstupom do hry méZe mat hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat' sa na iného hra&a ako hra hazardnd hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, CELKOVA STAVKA
(stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického todenia valcov) a
START. Informéacia o aktualnom zostatku na hragskom udte je zobrazena v poli KREDIT. Vyhra sa
zobrazuje v poli VYHRANVYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad pofom KREDIT. Hrag¢
si cez tlaCidlo MENU mézZe zobrazit vyhernu tabutku, vyherné linie, info o funkciach hazardnej hry,
hernt historiu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepoditand k aktualne nastavene;
celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno togenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované na prisludnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote celikovej stavky
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zaginat' na valci Uplne nafavo {vynimkou je symbol
Ceresne). Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol vo
vyhernej kombinacii na vyhernej linii mé2e byt nahradeny divokym symbolom Orol. Plati len najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Orol je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Wheel of Freedom
(Scatter). V hre sa vyskytuja tri zakladné typy Orlov: Orol, Orol x2, Orol x3. Kazdy zo symbolov Orol sa
mdze objavit so zamkom. Symbol Orol so zamkom sa objavuje len na prvom a tretom valci alebo na
oboch valcoch. Ak sa na vyhernej linii objavi symbol Orol so zamkom, valec, na ktorom sa tento symbol
objavil, sa na dalsie roztoCenie uzamkne. Nasledujuce otoGenie musi byt vykonané so stavkou
aktualneho otoCenia a potita sa ako samostatné kolo. Véetky vyhry sa potom vyhodnotia a symbol Orol
sa odomkne.

Bonusové hry — vofné otocenia Wheel of Freedom (Free Spins)

V pripade, ak sa objavi symbol Wheel of Freedom (Scatter) na prostrednej pozicii stredného (druhého)
valca na vyhernej linii, hraCovi sa zobrazi koleso. Koleso sa sklada z dvoch ¢asti. Prva (vonkajsia) &ast
kolesa obsahuje farebne odlidené ¢isla, ktoré uréuju poet volnych otoéeni Free Spins (5, 7 a 11), ktoré
hra¢ modze ziskat. Druha (vnutornd) cast obsahuje tri moznosti modifikatorov Modifier (Modifikator).
V hre su tri typy: Ocelovy, Ziaty a Diamantovy modifikator. Na zaklade modifikatoru sa budi zobrazovat'
symboly Orol. V pripade Ocelového modifikatoru sa budi na strednom (druhom) valci zfava zobrazovat
rézne symboly vratane symbolu Orol. V pripade Zlatého modifikatoru sa budli na strednom (druhom)
vaici zfava zobrazovat iba symboly Orol a Orol x2 a Orol x3. Pri Diamantovom modifikatore sa budi na
strednom (druhom) valci zlava zobrazovat len symboly Orol x3. Hrad rozto&i koleso kliknutim na

Nazov hry: Wild Lines: American Eagle Bl g SK N T-10-94.1/PH
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tlagidio START. V zavislosti od toho na akom poli kolesa sa bude modra $ipka nachadzat po roztogeni
kolesa, je hracovi udeleny dany potet vofnych otodeni s modifikatorom. Jednotlivé otodenia sa hraji na
odlisnej linii ako to predchadzajuce otoCenie. S pribudajucim po&tom uz odohratych volnych otodeni
stupa pocet aktivnych vyhernych linii az do maximaineho poétu podla udelenych volnych otogeni (5, 7
alebo 11). Pocgas trvania rezimu volnych otogeni nie je mozné opatovne ziskat dalsie volné oto&enia.
Vyhry z jednotlivych otodeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné
oto¢enia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT ziadna stavka. Vyhry
ziskané pocas bonusovej hry volné ototenia zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardn
hru, v ktorej boli volné otoCenia ziskané. Po posiednom vofnom oto&eni je hracovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky.

Bonusova funkcia Nudge (Postréenie)
V priebehu hry sa moze kedykolvek nahodne spustit funkcia Nudge, ktora posunie jeden valec o jednu
poziciu hore alebo dole, aby sa vytvorila vyherna kombinacia.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 30 €

Maximaina vyhra z hry: 195 210 € (6 507-nasobok stavky)

Nazov hry: Wild Lines: American Eagle & TECHNICKY S| T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany si¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

Orol so zamkom

Orol x2

Orol so zamkom x2

Orol x3

Orol so zamkom x3

Sedmicka

BAR BAR

BAR BAR BAR

Orol (Divoky symbol)

NAZOV

Wheel of Freedom (Scatter)

Akakol'vek kombinacia troch symbolov Orol

Akéakolvek kombinéacia troch symbolov BAR

Nézov hry: Wild Lines: American Eagle
Verzia: MATH Version 1.1.0; Game ID 11467
Platnost od: 06.02.2025
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Xtra Hot

Xtra Hot je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tlagidlom START
(8ipky v kruhu) dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 5 vyhernych liniach. Poéet vyhernych linii je
pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozlozenie oviadacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra& moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
mozZnost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnd hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tladidla MENU, CELKOVA STAVKA
(stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA AUTO (zapnutie/vypnutie automatického todenia valcov) a
START. Informécia o aktualnom zostatku na hracskom G&te je zobrazena v poli KREDIT. Vyhra sa
zobrazuje v poli VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad pofom KREDIT. Hrag
si cez tlacidlo MENU moéZe zobrazit vyhern( tabulku, vyherné linie, info o funkciach hazardnej hry,
hernd historiu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenej
celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' tlagidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximainej stavky. Celkova stavka je dana suginom stavky na liniu a poétom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovn& hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabufke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zaginat' na valci Gplne nafavo. Rovnake symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy$si pofet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaiju.
Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripogitavané k liniovym vyhram.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hragovi po skon&eni todenia valcov zobrazia aspon 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabutky.

Bonusova funkcia X Feature

V pripade, ak sa hratovi podari ziskat' 9 rovnakych symbolov na vaicoch 1. 2. 3., vyhra sa znasobi x3.
V pripade, ak sa hratovi podari ziskat' 12 rovnakych symbolov na valcoch 1. 2. 3. 4., vyhra sa znasobi
x4. V pripade, ak sa hra¢ovi podari ziskat 15 rovnakych symbolov na vaicoch 1. 2. 3. 4. 5, vyhra sa
vyhra znasobi x5. Vyplaca sa len najvy$sia vyhra s nasobitelom.

Nazov hry: Xtra Hot TECHNIC B T-10-94.1/PH
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry: 250 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (1 000-nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sucinom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabuflke.

symBoL | NAZOV | x| ax x| sx j
Hviezda (Scatter symbol) - 2 10 | 50
Ry R e e e
|
Sedmicka ; 100 1000 | 5000
BAR ; 50 400 1000
Slivka - 20 50 | 200
Citrén - 20 | 50 200
Pomarané ; - | 20 ' 50 200

|
Ceresne 5 20 50 | 200
- — |
X - 5 20 100
- _ - | e = -
Py L 0B
Nézov hry: Xtra Hot i) e Al T-10-94.1/PH
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Grand Slot Game

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhern
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZne
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni moéze byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tladidlo MENU (tri vodorovné tiary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlagidio DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnuat/zapnut zvuky). V strede spondej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktuaine nastavenu stavku). V prave; spodnej Casti obrazovky sa dalej nachadzaju tiadidlo AUTOSTART
! ® (tri zatogené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tiagidlo START / @ (zatotena $ipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongéit
tiagidlom STOPAUTO / ®. Pogas totenia valcov je mozné skratit' &as ich todenia tlagidlom STOP/m a
urychiit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hrag moze upravovat'
stavku pomocou tladidiel -~ a +, ktoré umoznuju nastavit celkovu stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximaineho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany stginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zaginat na valci Gpine nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter
symbolov a bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusove; hry QLINK FREE SPINS) nepresahujucej 2 500€ je
mozné po stlaceni tiatidla RISK vstpit do novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je mozneé znasobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na
Cervenu alebo Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvolf spravnu farbu vyZrebovanej
karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), d6jde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méoze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim tiadidla VZIAT. V pripade
nelspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana
karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktortkolvek hragom zvolent
farbu. Nasobena hra RISK sa ukongi ak hrag prekroci limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlacidlom ROZDELIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripige hracovi do pota KREDIT. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a &iastka pripisana hratovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokraovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5000 €.

Nazov hry: Grand Slot Game = MNC s i T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 =) PIEST Overil: 938
Ptatnost od: 20.03.2025 3 gsta 29 Strana 1z 4
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Divoky symbol (wild) .
Divokym symbolom je symbol BLONDINA a nahradza vSetky ostatné symboly okrem scatter symbolov
PENIAZE a bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR.

Scatter
Scatter symbolom je symbol PENIAZE. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Bonusova hra MONEY HEIST

Ak hra¢ ziska 7, 8 alebo 9 scatter symbolov PENIAZE kdekolvek na valcoch 2, 3 a 4, aktivuje sa
bonusova hra MONEY HEIST, v ramci ktorej ziska 8, 15 alebo 30 volnych otatok. Bonusova hra MONEY
HEIST je hazardna hra, pri ktorej sa hraovi neodpocéitava ziadna stavka z pola KREDIT. Vyhry ziskané

pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavens v hre, v ktorej bola bonusova hra
MONEY HEIST aktivovana.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly su symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju po¢as zakladnej hry a aj potas bonusovej
hry QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuje iba po¢as bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hra¢ potas zékladnej hry ziska minimalne 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusovt hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi otogeniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symboimi na vaici. V&etky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovu hru QLINK FREE SPINS, ostavajl na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusovej
hre QLINK FREE SPINS su aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry su 2 druny MAJOR a GRAND centrainej prémiovej
hazardnej hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier
MINOR a MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.
Sucastou tychto bonusovych vyhier je taktie? moznost individualnej zmeny koeficientu
prevadzkovatelom, ktorym je hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x — 100x (nasobku stavky).
Zakladné nastavenie koeficientu nasobitela stavky, ak nie je prevadzkovatelom uréené inak, je 10-
nasobok stavky pre bonusovd vyhru MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovu vyhru MINOR. Aktualne
nastavene hodnoty danych bonusovych vyhier sa zobrazujii v hornej liste nad valcami, v poliach
oznafenych nazvom bonusovych vyhier MINOR a MINI. Na za&iatku bonusovej hry hra¢ ziska 3
bezplatné otogenia valcov (respiny). Ak sa po&as respinov objavia na valcoch nové bonusové symboly,
rovnako zostanu uzamknuté na svojich poziciach a po&et zostavajucich respinov sa opat nastavi na 3.
Funkcia kon¢i, ak sa po¢as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusoveé symboly, alebo ak je
véetkych 15 pozicii vypinenych bonusovymi symbolmi. Po ukon&eni bonusovej hry sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujlcich sa na valcoch spocditaju a v pripade piného pola
bonusovych symbolov je pripotitana aj GRAND vyhra vo vyske aktuainej hodnoty druhu GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca aZ na konci bonusovej hazardnej
hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR alebo GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a MINI
(jedneho, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hraé neméze podas bonusovej hry QLINK FREE
SPINS ziskat oba druhy MAJOR a GRAND pogas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a kazdy
progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovu hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK
JACKPOT) moze byt 3,5 az 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky
bonusovych vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximalne 1
000x nasobok stavky (pri inom, vy83om, nastaveni koeficientov nésobitela stavky bonusovych vyhier
prevadzkovatefom). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej hry QLINK FREE SPINS
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE
SPINS ziskana.

Nazov hry: Grand Slot Game I ' SN T-10-94.1/PH
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

0,10 €
100,- €

100 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre bonusovii hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)

(bonusovy symbol)

(podla nastavenia
prevadzkovatela)

QLINK symboly Nazov 1x 15x
o QLINK
1@3 (bonusovy symbol) 0.50x — 50x N
) QLINK MINI 1x —100x

QLINK MINOR
(bonusovy symbol)

1x — 100x
(podia nastavenia
prevadzkovatela)

P QLINK MAJOR QLINK JACKPOT )
g (bonusovy symbol) (druh MAJOR)
piné pole QLINK ) QLINK JACKPOT
symbolov GRAND (druh GRAND)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

92101 PIESTANY
-214-

Nazov 2x 3x 4x 5x
Blondina
(wild) 0,50 2 10 30
(divoky symbol)
Gangster 0,20 0,30 0,70 1,80
Zena 0,10 0,30 0,70 1,50
Cervené Auto - 0,30 0,60 1,20
2Ité Auto - 0,30 0,60 1
A - 0,30 0,60 0,80
K - 0,20 0,30 0,60
Nazov hry: Grand Slot Game i TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 | USTAVPIESTANY, a. s. Overil: 938
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Symbol Nazov 2X 3x 4x 5x
Q - 0,20 0,30 0,60
J - 0,10 0,20 0,40
10 - 0,10 0,20 0,40
B QLINK
m (bonusovy e . : .
e symbol)
P, Y QLINK MINI
@ (bonusovy - - ) )
N symbol)
o, QLINK MINOR
> (bonusovy - - - ;
symbol)
Nazov 7X 8x 9x
Peniaze | - - . .
(scatter) 8 volnych ota¢ok 15 volnych otadok 30 voinych otadok
Nazov hry: Grand Slot Game | TECHNIC .Y SKUEOB T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 - PIEST Overil: 938
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PRAVIDLA HRY §&. 2025/2517

Fruitinator 3000

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardne; hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 18 pevnych vyhernych linii, ich podet
nemozno zmenit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry so totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informacéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernt
tabulku a pravidla hry, tiatidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tiagidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finan¢né prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej asti obrazovky sa dalej nachadzaju tladidlc AUTOSTART
NC) (tri zatoteneé S8ipky s trojuhoinikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tiagidlio START / @ (zatocena $ipka), ktord spasta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tlagidlom STOPAUTO / ® . pogas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlagidlom STOP/m a
urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualine nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé moze upravovat
stavku pomocou tlatidiel — a +, ktoré umo2iuju nastavit celkovl stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany stcinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej taburke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat na valci Uplne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mdZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia
bonusovych symbolov plati kdekolvek na vaicoch. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahuijticej 2 500€ je
mozné po stlaceni tlaCidla RISK vstupit do novej obrazovky s ndzvom RISK, v ktorej je mozZné znasobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hrat méze pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na
¢ervenu alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej
karty (alebo vyZrebovana karta je zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim tiadidla VZIAT. v pripade
neuspesnej volby hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana
karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra&om zvolent
farbu. Nasobena hra RISK sa ukon¢i ak hra¢ prekroéi limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekroci hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidiom ROZDELIT mdze hra¢ riskovani &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripie hracovi do pofa KREDIT. Obe Ciastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta ~ riskovana ¢iastka smerom dole a ¢iastka pripisana hragovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximaina vyhra, ktori je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: Fruitinator 3000 e 0 T-10-94.1/PH
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Divoké symboly

Hra obsahuje divoky symbol FRUITINATOR (wild) a meniace sa symboly MALINA, BANAN, HRUSKA,
JAHODA a POMARANC. Meniace sa symboly sa mdzu nahodne transformovat na divoky symbol
(MALINA (wild), BANAN (wild), HRUgKA (wild), JAHODA (wild) alebo POMARANG (wild)).
Lubovolny divoky symbol nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je sucastou,
s vynimkou bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Kombinacia
na vyhernej linii, ktora pozostava vylugne z divokych symbolov (rovnakych alebo réznych), nie je vyherna.

Bonusova hra BONUS GAMES

Ak hra¢ ziska 3 alebo viac lubovolnych divokych symbolov — FRUITINATOR (wild) alebo zmenené
divoke symboly (MALINA (wild), BANAN (wild), HRUSKA (wild), JAHODA (wild) alebo POMARANG
(wild)) - kdekolvek na valcoch (vratane viacerych symbolov na jednom valci), aktivuje sa bonusova
hazardna hra BONUS GAMES, v rdmci ktorej hra¢ ziska 10 voinych otadok. Bonusova hra BONUS
GAMES je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpogitava ziadna stavka z pola KREDIT. Vyhry ziskané
pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusov4 hra
BONUS GAMES aktivovana.

Bonusové symboly

Bonusové symboly si symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju po¢as zakladnej hry a aj podas bonusovej
hry QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuje iba po&as bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hra¢ pocas zakladnej hry ziska minimaine 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusova hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi otoceniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. V8etky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovi hru QLINK FREE SPINS sa nahodne presuni na pozicie herného pofa bonusovej hry. V
bonusovej hre QLINK FREE SPINS su aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR a QLINK MAJOR. Stgastou bonusovej hazardnej hry st 2 druhy MAJOR a GRAND centrainej
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota
bonusovych vyhier MINOR a MINI je dan nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE
SPINS ziskana. Sutastou tychto bonusovych vyhier je taktiez moznost individuainej zmeny koeficientu
prevadzkovatefom, ktorym je hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x — 100x (nasobku stavky).
Zakladné nastavenie koeficientu nasobitefa stavky, ak nie je prevadzkovatelom uréené inak, je 10-
nasobok stavky pre bonusovi vyhru MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovu vyhru MINOR. Aktuaine
nastavené hodnoty danych bonusovych vyhier sa zobrazujd v hornej liste nad valcami, v poliach
oznacenych nazvom bonusovych vyhier MINOR a MINI. Na zagiatku bonusovej hry hra¢ ziska 3
bezplatné otocenia valcov (respiny). Ak sa pocas respinov objavia na valcoch nové bonusové symboly,
rovnako zostanu uzamknuté na svojich poziciach a podet zostavajucich respinov sa opat nastavi na 3.
Funkcia kon¢i, ak sa po&as respinov na valcoch nezobrazia ziadne nové bonusove symboly, alebo ak je
véetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukon&eni bonusovej hry sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujticich sa na valcoch spoCitaju a v pripade piného pofa
bonusovych symbolov je pripotitana aj GRAND vyhra vo vyske aktualnej hodnoty druhu GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca az na konci bonusovej hazardnej
hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR alebo GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a MiNI
(jedneho, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hra& neméze pocas bonusovej hry QLINK FREE
SPINS ziskat' oba druhy MAJOR a GRAND potas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a kazdy
progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovl hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK
JACKPOT) méZe byt 3,5 az 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky
bonusovych vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximalne 1
000x nasobok stavky (pri inom, vy$som, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier
prevadzkovatefom). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi
odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry QLINK FREE SPINS
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardny hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE
SPINS ziskana.

Nazov hry: Fruitinator 3000 I TECHNK 314 T-10-94.1/PH
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Herné limity

Minimaina stavka do hry:

Maximaina stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
100,- €
100 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka pre bonusovi hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)

QLINK symboly Nazov 1x 15x
L~ QLINK
rP:‘:S (bonusovy symbol) 0,50x — 50x -
1x - 100x
INI .
(bo%t;,:va swyllmbol) (podla nastavenia -
prevadzkovatela)
" 1x - 100x
“_ ’\ (tglr-rg‘s‘;(vymslyn%!:l) (podrla nastavenia -
= prevadzkovatela)
£ QLINK MAJOR QLINK JACKPOT )
ﬁ; (bonusovy symbol) (druh MAJOR)
piné pole QLINK ) QLINK JACKPOT
symbolov GRAND (druh GRAND)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x

Malina 2 5 15 50

Banan 1,50 2,50 5 15

Hruska 1,50 2,50 5 15

Jahoda 1 2 3 5

Pomarané 1 2 3 5

A 1 1,50 2 4

K 1 1,50 2 4
Nazov hry: Fruitinator 3000 1 T-10-94.1/PH
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’—Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x
G B
Q 1 1,50 2 4
y T | N
ii J 1 1,50 2 4
& N
10 1 1,50 2 4
N s
: Fruitinator
(wild) - = - -
| (divoky symbol)
i Malina i
(wild) ) ) )
Banan )
(wild) ) . B
( Hruska ) )
(wild) ) )
Pomarané ) ) )
(wild) .
AL Jahoda ) ) ) )
(wild)
QLINK
£ {bonusovy - - - -
symbol)
5, QLINK MINI
T (bonusovy - - - -
e symbol)
: QLINK MINOR
o=l (bonusovy - - - -
S symbol)
Nazov hry: Fruitinator 3000 P51 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2515

Book of Pirate Treasure

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii, ich poget
nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlatidio MENU (tri vodorovné ¢iary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlacidio DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlagidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraga v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurdch) a STAVKA (zobrazuje
aktuaine nastavenu stavku). V pravej spodnej &asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidio AUTOSTART
! ® (tri zatoCene $ipky s trojuhoinikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tiagidio START / @ (zatocena 8ipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tiatidiom STOPAUTO / ®. Pogas to&enia valcov je mozné skratit' ¢as ich toéenia tlagidiom STOP/®m a
urychlit’ tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktuaine nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hra& méze upravovat’
stavku pomocou tladidiel — a +, ktoré umo2Aujl nastavit celkovi stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

VypocCet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat' na valci Upine nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter
symbolov a bonusovych symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahujucej 2 500€ je
mozné po stlaceni tlacidla RISK vstupit do novej obrazovky s ndzvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit' aktuainu vyhru (pole VYHRA) po tipe na
¢ervenu alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra& uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej
karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA stlatenim tlagidla VZIAT. V pripade
neuspesnej volby hra kongi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k vaicom. Ak je vyzrebovana
karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra&om zvolenu
farbu. Nasobena hra RISK sa ukongi ak hrae prekro&i limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
Siastka prekro&i hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celti vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidiom ROZDELIT méze hra¢ riskovant giastku znizit' na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT. Obe Ciastky sa zaokrihfuji na dve
desatinné miesta — riskovana c¢iastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximaina vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: Book of Pirate Treasure L — T-10-94.1/PH
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Divoky scatter symbol

Divokym scatter symbolom je symbol TRUHLICA. Symbol TRUHLICA nahradza akykolvek iny symboi
vo vyhernej kombinacii okrem bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR. Kombinacia
na vyhernej linii, pozostavajuca iba z divokych scatter symbolov TRUHLICA, vyplaca vyhru podfa
vyhernej tabulky pre dany symbol a nasledne hrag ziskava vstup do bonusovej hry TREASURE HUNT.
Hra€ mbze v pripade vyhry pred bonusovou hrou TREASURE HUNT hrat nasobenu hazardnu hru RISK.

Bonusova hra TREASURE HUNT

Ak hra¢ ziska aspof tri divoke scatter symboly TRUHLICA kdekolvek na valcoch (vratane viacerych
symbolov na jednom valci), aktivuje sa bonusova hra TREASURE HUNT s 10 volnymi ota¢kami. Pri
aktivacii bonusovej hry TREASURE HUNT sa nahodnym vyberom zo v3etkych symbolov (s vynimkou
symbolu TRUHLICA) uréi $peciainy rozsirujici symbol. Po stlagenf tladidla START hrad vstupuje do
bonusovej hry. Ak sa potas bonusovej hry na valcoch objavia $peciaine symboly, najprv sa vyhodnotia
pripadné liniove vyhry za symboly na valcoch. Po ich vyplateni sa $pecialne bonusové symboly méozu
rozsirit na cely valec. Vyherné kombinacie so Specialnymi symboimi sa vyhodnocujl nezavisle od ich
susednosti alebo od toho, ¢ za¢inaju na prvom valci zlava. K rozsireniu symbolov dochadza iba vtedy,
ak je pritomny dostatocny pocet symbolov na vyhru. Pogas bonusovej hry TREASURE HUNT ma divoky
scatter symbol TRUHLICA iba funkciu divokého symbolu, takZe nie je mozné ziskat dalsie voiné otacky.
Rovnako nie je mozné pocas bonusovej hry TREASURE HUNT opatovne aktivovat' tuto bonusovu hru,
ziskat bonusovu hru QLINK FREE SPINS ani hrat nasobenu hru RISK. Bonusova hra TREASURE HUNT
je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi neodpoéitava Ziadna stavka z pola KREDIT. Vyhry ziskané pocas
tejto bonusovej hry zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra
TREASURE HUNT aktivovana.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly su symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuji po&as zakladnej hry a aj podas bonusove;
hry QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuje iba potas bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hra¢ potas zékladnej hry ziska minimaine 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusova hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi ototeniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na vaici. VSetky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovu hru QLINK FREE SPINS, ostavaju na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusovej
hre QLINK FREE SPINS su aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sicastou bonusovej hazardnej hry su 2 druhy MAJOR a GRAND centralnej prémiovej
hazardnej hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier
MINOR a MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.
Sucastou tychto bonusovych vyhier je taktiez moznost individuainej zmeny koeficientu
prevadzkovatefom, ktorym je hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x — 100x (nasobku stavky).
Zakladné nastavenie koeficientu nasobitela stavky, ak nie je prevadzkovatelom uréené inak, je 10-
nasobok stavky pre bonusovii vyhru MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovu vyhru MINOR. Aktudlne
nastavené hodnoty danych bonusovych vyhier sa zobrazuju v hornej liste nad valcami, v poliach
oznacenych nazvom bonusovych vyhier MINOR a MINI. Na zagiatku bonusovej hry hra¢ ziska 3
bezplatné otoCenia valcov (respiny). Ak sa po&as respinov objavia na valcoch nové bonusové symboly,
rovnako zostanu uzamknuté na svojich poziciach a pocet zostavajdcich respinov sa opéat nastavi na 3.
Funkcia kong&l, ak sa po¢as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vSetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukon&eni bonusovej hry sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich sa na valcoch spocitaji a v pripade piného pofa
bonusovych symbolov je pripogitand aj GRAND vyhra vo vyske aktuainej hodnoty druhu GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkovéa vyhra sa vyplaca aZ na konci bonusovej hazardnej
hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch drunov MAJOR alebo GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a MINI
(jedného, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hraé nemdze potas bonusovej hry QLINK FREE
SPINS ziskat' oba druhy MAJOR a GRAND potas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a kazdy
progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovu hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK
JACKPOT) méze byt 3,5 az 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky
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bonusovych vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximaine 1

000x nasobok stavky (

pri inom, vydsom, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier

prevadzkovatefom). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi
odpotitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry QLINK FREE SPINS
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusovéa hra QLINK FREE

SPINS ziskana.

Herné limity

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:

Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
100,- €

100 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre bonusovi hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)

=]

QLINK MAJOR
(bonusovy symbol)

QLINK JACKPOT
(druh MAJOR)

QLINK symboly Nazov 1x 15x

QLINK ~

{P_:;g‘ (bonusovy symbol) 0,50x - 50x B

@ QLINK MINI ol

ey (bonusovy symbol) (podfa nastavenia )
N prevadzkovatela)

N 1x — 100x

: ¢ R . )

ﬁ (tghg::)(v)?nslyn%ol) (podla nastavenia -
= prevadzkovateia)

piné pole QLINK
symbolov

GRAND

QLINK JACKPOT
{druh GRAND)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 2x 3X 4x 5x
é Lebka 2 5 50 250
]
é Rum 2 4 20 100
e Hak 1,50 2,50 5 30
\,:’— Kniha 1,50 2,50 5 30
A A - 1 2,50 6
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Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
K - 1 2,50 6
Q - 1 1,50 4
J - 1 1,50 4
10 - 1 1,50 4
Truhlica ! 10 108
(divoky scatter ) + Bonusova hra(+ Bonusova hral+ Bonusova hra
symbol) TREASURE | TREASURE | TREASURE
HUNT HUNT HUNT
QLINK
(bonusovy - = | - -
symbol) :
QLINK MINI
(bonusovy - - - .
symbol)
QLINK MINOR .
(bonusovy - - - -
symbol)
Nazov hry: Book of Pirate Treasure ET51 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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81 Double Respin

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
vaicov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 54 vyhernych finii (27 vyhernych linii
sprava a 27 vyhernych linif zfava) v pripade 3 vyhernych symbolov a 162 vyhernych iinii (81 vyhernych
linil zfava a 81 vyhernych linii sprava) v pripade 4 vyhernych symbolov. Poget vyhernych Ifnif nemozno
zmenit'".

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priGom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tla¢idio DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tladidio REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurdch) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej Easti obrazovky sa dalej nachadzaju tiacidlo AUTOSTART
| ® (tri zatoCeneé $ipky s trojuholnikom v strede), ktoré splsta funkciu automatického hrania a
tlagidio START / © (zatocena $ipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukonéit
tiatidlom STOPAUTO / ®. Potas todenia valcov je mozné skratit ¢as ich togenia tlatidiom STOP/M a
urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepoditana k aktualne nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hra¢ méze upravovat
stavku pomocou tlagidiel — a +, ktoré umo2iuju nastavit celkovu stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a sprava dofava, kombinacie symbolov musia zaginat na valci uplne vlavo alebo vpravo.
Rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati ien
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kaZdej vyhre nepresahujicej 2 500€ je mozné po stladeni tladidla RISK vstupit do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit zdvojnasobit
aktuéinu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢
UspeSny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je 2zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokraovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA stlagenim tla&idla VZIAT. V pripade neuspes$nej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra¢om zvolent farbu. Nasobena hra RISK sa ukondi ak hrac
prekrogi limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana &iastka prekro&i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidiom ROZDELIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.
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Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol KORUNA, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinaci,
s vynimkou bonusového symbolu DIAMANT. Kombinacia na vyhernej linii, ktora obsahuje iba divoke
symboly KORUNA, nie je vyherna.

Bonusova funkcia RESPIN

Ak hra¢ potas nevyherného to¢enia valcov ziska jeden alebo viac symbolov KORUNA, bez ohfadu na
ich polohu na valcoch, tieto symboly zostanu na svojich miestach a véetky ostatné symboly sa bezplatne
opatovne roztocia (respin). Ak po&as respinu hrag opat ziska symboly KORUNA v nevyhernom to&eni
valcov, spusti sa dalsi bezplatny respin. Tento proces pokracuje, az kym hraé neziska akukolvek vyhernu
kombinaciu symbolov alebo sa potas respinu neobjavia Ziadne nové symboly KORUNA. Hradovi je
nasledne umoznené hrat nasobenu hazardnu hru RISK. Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra, pri
ktorej nie je hraovi odpoéitana ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana

Bonusovy symbol
Bonusovym symbolom je symbol DIAMANT.

Bonusova funkcia MULTIPLY BONUS

Bonusovy nasobitel je zobrazeny na lavej strane herného pofa v stipci MULTIPLY BONUS a uklada sa
pre vSetky stavky. Z kazdej odohranej hry, v ktorej hraé ziska bonusovy symbol DIAMANT kdekolvek na
valcoch (v jednej hre je mozné ziskat iba jeden symbol DIAMANT), sa navysi ukazovatel MULTIPLY
BONUS o jedno policko. Bonusova funkcia MULTIPLY BONUS pokracuje a2 do odohranej hry, v ktorej
hra¢ symbol DIAMANT neziska, pride o vetky nazbierané policka ukazovatela MULTIPLY BONUS. Ak
ma hra¢ nazbierané aspori jedno policko ukazovatela MULTIPLY BONUS a v odohranej hre ziska vyhru,
tato vyhra mu je vynasobena aktuaine najvy$$im multiplikatorom (vyska multiplikatora je uvedena viavo
vedia ziskanych poli¢ok ukazovatela MULTIPLY BONUS: 2x, 3x, 4x). Ak hra¢ v odohranej hre ziska
vyhru a zaroven ziska symbol DIAMANT kdekolvek na valcoch, tato vyhra mu je vynasobena aktuaine
najvyssim multiplikatorom a a2 po vyhodnoteni celkovej vyhry daného to&enia valcov sa mu navysia
nazbierané poli¢ka ukazovatela MULTIPLY BONUS do naslednej hry.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximaina vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nésobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4ax
|-
)

‘ Sedmicka 16 160
P~ 4
6 Slivka 6 60

Cereéne 4 40

6{.\ Pomaranc¢ 1 6

Nazov hry: 81 Double Respin Es TECHNICKY SKUS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 § USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 20.03.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 3
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Symbol

Nazov 3x

4x

Meion 1

Citrén 0,50

BAR

BAR 0,50

Koruna
(wild) -
(divoky symbol)

j Diamant
{(bonusovy symbol)

| Vyherny bonusovy nasobitel pri nazbieranych —‘
i Symbol Nizov poli¢ok Multiply Bonus
| ) . .
1 - 3 polia 4 - 6 poli 7 - 9 poli
- . _
YT Diamant 2% 3x ax .
3 bonusovy symbol
SRS (bonusovy symbol) {
, |
= —— | IS I S R — . ER S
Nazov hry: 81 Doubie Respin P& TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 smmdl USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
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921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2514

256 Respin

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsah uje 16 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
2 vyhernych symbolov, 64 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 256
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Poget vyhernych linii nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s po&itacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidio MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlacidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlagidio REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finantné prostriedky hra¢a v eurach), VYHRA (zobrazuje vy8ku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej ¢asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlatidio AUTOSTART
;] @ (tri zatoCené Sipky s trojuhoinikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tlagidio START / @ (zatoc¢ena $ipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukonéit
tlatidlom STOPAUTO / ®  Potas tokenia valcov je mozné skratit' &as ich todenia tladidlom STOP/=E a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Viyherna tabutka v hre je prepotitana k aktualne nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hrag méze upravovat
stavku pomocou tlacidiel — a +, ktoré umozfiuji nastavit celkovu stavku v rdmci stanoveného
minimalneho a maximaineho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zaginat na valci tpine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Néasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre nepresahujlcej 2 500€ je mo2zné po stladeni tla&idla RISK vstipit do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrag moze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a madze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa
VYHRA stlacenim tlacidla VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hratom zvolenu farbu. Nasobena hra RISK sa ukongi ak hrad
prekrogi limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana &iastka prekroéi hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziiuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tlagidlom ROZDELIT méze hraé riskovana &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pota KREDIT. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnésobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5000 €.

Nazov hry: 256 Respin ! TECHNICKY SKUSOBRNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 merl USTAV PIESTANY, a. 5. QOveril: 938
Platnost od: 2003._2025 Strana 1z 2
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Divoky symboi:

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii a navyse
nasobi 2x vyhru na vyhernej linii, ktor(i pomaha vytvorit, Pokial sa na vyhernej linii vo vyhernej kombinacii
nachadzaju dva symboly WILD, vyhra sa nasobi 4x. Pokial sa na vyhernej linii vo vyhernej kombinacii
nachadzaja tri symboly WILD, vyhra sa nasobi 8x. Ak hra¢ ziska vyhernu liniovi kombinaciu vyluéne
z divokych symbolov WILD, tak ziskava vyhru za Styri symboly SEDMICKA a nasledne sa tato vyhra
nasobi 12x.

Bonusova funkcia RESPIN '

Ak hra¢ ziska akukolvek vyhernu liniovu kombinaciu symbolov, ziskava jedno bezplatné roztodenie
valcov (respin), ktoré sa automaticky spusti po vyhodnoteni vyhry sa dané tocenie valcov. V pripade, Zze
hra¢ opatovne ziska akukolvek vyhernu liniovi kombinaciu symbolov, je mu opat automaticky spustena
bonusova funkcia RESPIN. Po odohrani vsetkych respinov je hracovi umoznené hrat bonusovtl hazardnu
hru RISK. Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpocitana ziadna stavka.
Viyhry ziskané pocas bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v
ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry st po¢as hazardnej hry RESPIN kumulované v poli VYHRA
spolu s vyhrou zo zakiadného toéenia.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x 4x
! ? Sedmicka 4 8 40
. Melén 1,50 3 15
,’ Hrozno - 2 10

o
\3 §
X Pomarané - 1 4
o
' Slivka - 1 4

~/’ Ceresne - 0,50 2

Citron - 0,50 2

BAR BAR - 0,50 1

CWM (divoky symbol) - 480

Nazov hry: 256 Respin =5 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 =l USTAY PIESTAMY, a, s. Overil: 938
Platnost od: 20.03.2025 sta Strana2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2513

256 Respin Plus

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symbolmi na vaici. Cielom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
vaicov tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 64 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
3 vyhernych symbolov alebo 256 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Poget
vyhernych linif nemozno zmenit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviédacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlacidio MENU (tri vodorovné &iary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlacidio DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tiadidio REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut' zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finan¢né prostriedky hraga v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualine nastavenu stavku). V pravej spodnej &asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlaéidlo AUTOSTART
|/ ® (tri zatotené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tlagidlo START / © (zatogena $ipka), ktord spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tiatidlom STOPAUTO / ®. Potas tokenia valcov je moZné skratit' ¢as ich tocenia tlacidiom STOP/® a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepoditana k aktualne nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hra& méze upravovat
stavku pomocou tladidiel — a +, ktoré umo2huju nastavit celkovl stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany stcinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zacginat' na valci dpine nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linif neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaji.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre nepresahujlcej 2 500€ je mozné po stlageni tlacidla RISK vstupit do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je moZné znésobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze pokdsit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na Cervenu alebo Ciernu farbu vyZzrebovanej karty. Pokial je hrad
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola
VYHRA stlagenim tlagidla VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra kongi a hraé sa bez vyhry vrati do
zakiadnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hraéom zvolenu farbu. Nasobena hra RISK sa ukonéi ak hrad
prekro€i limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana &iastka prekro&i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlacidlom ROZDELIT méze hrag riskovanu giastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT. Obe &iastky sa zaokrihiuju na dve
desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktori je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 5 000 €.

Nazov hry: 256 Respin Plus i.'- % TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 mmdl  USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od. 20.03.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vyhodnoteni vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu
na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, aby zaplnili uvolnené miesta. Po¢as jednej otadky sa
bonusova funkcia TETRIS BONUS méze spustit’ maximéine 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS
pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna
hra, pri ktorej nie je hratovi odpoéitana z pofa KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej
funkcia TETRIS BONUS zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova funkcia TETRIS BONUS ziskana. Vyhry su pocas hazardnej hry TETRIS BONUS kumulované
v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia.

Divoky symbol:

Divokym symbolom je symbol 256 RESPIN PLUS a nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii a navy$e nasobi 2x vyhru na vyhernej linii, ktort pomaha vytvorit. Pokial sa na vyhernej linii
vo vyhernej kombinacii nachadzaju dva symboly 256 RESPIN PLUS, vyhra sa nasobi 4x. Pokial sa na
vyhernej linii vo vyhernej kombinacii nachadzaju tri symboly 256 RESPIN PLUS, vyhra sa nasobi 8x.
Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajtca iba z divokych symbolov 256 RESPIN PLUS, nie je vyherna.

Bonusova funkcia RESPIN

Ak hra¢ pocas nevyherného togenia valcov ziska jeden alebo viac symbolov 256 RESPIN PLUS, bez
ohfadu na ich polohu na valcoch, tieto symboly zostant na svojich miestach a vSetky ostatné symboly sa
bezplatne opatovne roztotia (respin). Ak poéas respinu hra¢ opat’ ziska symboly 256 RESPIN PLUS
v nevyhernom togeni valcov, spusti sa dal$i bezplatny respin. Tento proces pokraguje, az kym hrad
neziska akukolvek vyherni kombinaciu symbolov alebo sa poas respinu neobjavia Ziadne nové symboly
256 RESPIN PLUS. Hracovi je nasledne umoznené hrat nasobenu hazardnu hru RISK. Bonusova
funkcia RESPIN je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpotitana ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas
bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola bonusova
funkcia ziskana

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximaina vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabuPka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x 4x

7 Sedmiéka 16 160

@; Melén 6 60

ﬁ Hrozno 4 40

(4 )

h Pomarané 1 4

ﬂ Cuéoriedka 1 4

-

“ Ceresne 1 4
Nazov hry: 256 Respin Plus 5 TECHNICKY sKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0 mmmy USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2512

256 Respin Megawin

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
vaicov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 16 vyhernych linii (criss-cross) v pri pade
2 vyhernych symbolov, 64 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 256
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Poget vyhernych linii nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (tri vodorovné ¢iary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidia hry, tlacidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlatidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat’ zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hra¢a v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktuaine nastavenu stavku). V pravej spodnej asti obrazovky sa dalej nachadzaju tladidio AUTOSTART
! ® (tri zatoCené 8ipky s trojuholnikom v strede), ktore spusta funkciu automatického hrania a
tlagidlo START / © (zatoCena $ipka), ktord spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tiatidlom STOPAUTO / ®. Potas totenia valcov je mozné skratit ¢as ich toéenia tiagidlom STOP/®m a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabuika v hre je prepogitana k aktuaine nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hra& méze upravovat'
stdvku pomocou tladidiel — a +, ktoré umoZfiuju nastavit celkovu stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vypoclet vyhry v eurach je dany suginom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zacinat' na valci Upine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre nepresahujicej 2 500€ je mozné po stlaceni tlagidia RISK vstlpit' do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit’
aktuainu vyhru (pole VYHRA) po tipe na Cervenu alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag
uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokra&ovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa
VYHRA stlagenim tlatidla VZIAT. v pripade neuspednej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hradom zvolent farbu. Nasobena hra RISK sa ukondi ak hrad
prekro€i limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana &iastka prekro&i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tladidlom ROZDELIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT. Obe Giastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktor je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: 256 Respin Megawin ™= TECHNICKY T7-10-94.1/PH
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Divoky symbol:

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii a navyse
nasobi 2x vyhru na vyhernej linii, ktori pomaha vytvorit. Pokial sa na vyhernej linii vo vyhernej kombinacii
nachadzajd dva symboly WILD, vyhra sa nasobi 4x. Pokial sa na vyhernej linii vo vyhernej kombinacii
nachadzaju tri symboly WILD, vyhra sa nasobi 8x. Ak hra¢ ziska vyhernu liniovti kombinaciu vyluéne
z divokych symbolov WILD, tak ziskava vyhru za $tyri symboly SEDMICKA a nasledne sa tato vyhra
nasobi 12x.

Bonusova funkcia RESPIN

Ak hrag ziska akukolvek vyhernt liniovu kombinéciu symbolov, po vyhodnoteni danej vyhry sa v8etky
symboly v danych vyhernych kombinaciach zamknu na svojej pozicii a nasleduje bezplatné roztodenie
valcov (respin). V pripade, Ze po respine vznikne nova vyherna kombinacia symbolov alebo sa predizi uz
uzamknutd vyherna kombinacia symbolov, sa hradovi opatovne vyhodnoti vyhra za uzamknuté
kombinacie symbolov a taktiez aj novo ziskané alebo predizené vyherné kombinacie symbolov. Ak podas
respinu hra¢ neziska ziadnu novl vyhernu kombinacie, sa vyhra z uzamknutej vyhernej kombinacie
symbolov vyhodnoti znovu a nasledne je hradovi umoznené hrat hazardni hru RISK. Bezplatné
rozto¢enie valcov (respin) méze hra¢ v zakladnej hre ziskat' iba raz. Bonusova funkcia RESPIN je
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoditana Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej funkcie
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.
Viyhry st po€as hazardnej hry RESPIN kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zékladného tocenia.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximaina vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobite! vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x 4x
Sedmicka 4 8 40
Meldn 1,50 3 15
Hrozno - 2 10
Pomarané - 1 4
Slivka - 1 4
Ceresne - 0,50 2
Citrén - 0,50 2
Nazov hry: 256 Respin Megawin F“’: TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 E=al USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 938
Piatnost od: 20.03.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z3
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Symbol Nazov 2x 3x 4x
BAR BAR - 0.50 1
AN 210 Wild
C WM 7| (divoky symbol) - - 480
i J
Nazov hry: 256 Respin Megawin | T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 r FESTANY, Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2511

81 Respin Plus

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyherng
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross)

v pripade 3 vyhernych symbolov a 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Pocet
vyhernych linii nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhern
tabulku a pravidla hry, tiacidio DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlagidio REPRODUKTOR
{(vypnut/zapnat' zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
financné prostriedky hré¢a v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualine nastavenu stavku). V pravej spodnej &asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlacidlo AUTOSTART
/ ® (tri zatocené S$ipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tlagidio START / © (zatoCena $ipka), ktord spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tlagidlom STOPAUTO / ®. Potas tokenia valcov je mozné skratit' ¢as ich toGenia tladidiom STOP/® a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepogitana k aktualne nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé moze upravovat’
stavku pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoziuju nastavit celkovil stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany stcinom celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zacinat' na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaj.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre nepresahujicej 2 500€ je mozné po stlaceni tlatidla RISK vstipit do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra& mdze pokusit' zdvojnasobit
aktuainu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa
VYHRA stlatenim tladidla VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra kongi a hra¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra¢om zvolenu farbu. Nasobenad hra RISK sa ukongi ak hragé
prekroci limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana &iastka prekro&i hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidiom ROZDELIT mdze hraé riskovani &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Obe &iastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a giastka pripisana hraéovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximéina vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: 81 Respin Plus L C SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 =l PIESTANY, Overil: 938
Platnost od: 20.03.2025 5 Strana 1z 3
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Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vyhodnoteni vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu
na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, aby zapinili uvolnené miesta. Pocas jednej otacky sa
bonusova funkcia TETRIS BONUS méze spustit maximaine 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS
pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej
funkcia TETRIS BONUS zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej bola
bonusova funkcia TETRIS BONUS ziskana. Vyhry st poéas hazardnej hry TETRIS BONUS kumulované
v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného todenia.

Divoky symbol:

Divokym symbolom je symbol 81 RESPIN PLUS a nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii a navy$e nasobi 2x vyhru na vyhernej linii, ktorl pomaha vytvorit. Pokial sa na vyhernej linii
vo vyhernej kombinacii nachadzaju dva symboly 81 RESPIN PLUS, vyhra sa nasobi 4x. Pokial sa na
vyhernej linii vo vyhernej kombinacii nachadzaju tri symboly 81 RESPIN PLUS, vyhra sa nasobf 8x.
Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajuca iba z divokych symbolov 81 RESPIN PLUS, nie je vyherna.

Bonusova funkcia RESPIN

Ak hra¢ potas nevyherného totenia valcov ziska jeden alebo viac symbolov 81 RESPIN PLUS, bez
ohfadu na ich polohu na valcoch, tieto symboly zostanu na svojich miestach a véetky ostatné symboly sa
bezplatne opatovne roztodia (respin). Ak pocas respinu hrad opat ziska symboly 81 RESPIN PLUS
v nevyhernom toceni valcov, spusti sa dals$i bezplatny respin. Tento proces pokraduje, az kym hraé
neziska akukolvek vyherni kombinaciu symbolov alebo sa po&as respinu neobjavia Ziadne nové symboly
81 RESPIN PLUS. Hracovi je nasledne umoznené hrat nasobenu hazardnu hru RISK. Bonusova funkcia
RESPIN je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoditana Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej funkcie zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova
funkcia ziskana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximalina vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x
7 Sedmicka 16 160
®: Melon 6 60
ﬁ Hrozno 4 40
@ Pomarané 1 4
t Cuéoriedka 1 4
Nazov hry: 81 Respin Plus L =% TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 mash  USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 20.03.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z3

92101 PIESTANY
-214-



BB TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Symbol Nazov 3x 4x
Ceredne 1 4
i
' Citron 1 4
TP T e
BAR BAR 1 2
81 Respin Plus ) )
(divoky symbol)
Nazov hry: 81 Respin Plus EC5 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 pell USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2516

Double 27 Plus

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne; hry je rozto€enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlacidliom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 54 vyhernych linii (27 vyhernych finii
zlava a 27 vyhernych linii sprava), ich poget nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZneé
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlacidio MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernd
tabutku a pravidla hry, tlacidio DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlatidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat’ zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
financné prostriedky hra¢a v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurdch) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej ¢asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlac¢idlo AUTOSTART
| ® (tri zatoeneé Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tiadidlo START / © (zatocena $ipka), ktora spusta hru. Automaticky reZim hrania je mozné ukongit
tlagidlom STOPAUTO / ®. Potas toZenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/E a
urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé méze upravovat'
stavku pomocou tlagidiel — a +, ktoré umoZfuju nastavit celkovi stavku v ramci stanoveného
minimaineho a maximalineho limitu.

Vyhry

Viypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej taburke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a sprava dolava, kombinacie symbolov musia zaéinat na valci Upine vlavo alebo vpravo.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$3ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
linidch sa sc¢itavaju.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre nepresahujucej 2 500€ je mozné po stlageni tiadidla RISK vstipit do novej obrazovky s
nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra& méze pokusit
zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA(€)) po tipe na éervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty.
Pokial je hra tuspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde
k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokra&ovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pofa VYHRA(€) stladenim tlacidla VZIAT. V pripade nelspesnej volby hra konci a hrad sa bez vyhry vrati
do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahrédza ktortikolvek hraéom zvolen( farbu. Nasobena hra RIZIKO sa ukondi
ak hrac prekro¢i limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana &iastka prekroéi hodnotu 2 500€.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlatidiom ROZDELIT moze hra¢ riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hragovi do pofa KREDIT(€). Obe &iastky sa zaokruhbluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pola KREDIT(€)
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: Double 27 Plus (. HNIC T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 - AN Overil: 938
Platnost od: 20.03.2025 a 9 Strana1z3
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Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Viyherne kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herného pofa. Neodstranené symboly padnt na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Poéas jednej otacky sa Bonusova funkcia TETRIS BONUS
moze spustit maximalne 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS pokracuje, kym nie je kombinacia
symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poCas bonusovej funkcia TETRIS BONUS
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia TETRIS
BONUS ziskana.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol XX CRISS-CROSS. Nahradza vo vyhernej kombinacii ktorykolvek iny
symbol vo vyhernej kombinacii okrem bonusovych symbolov 77 CERVENE a 77 MODRE. Kombinacia
pozostavajlica iba z divokych symbolov sa vyplaca podla vyhernej tabulky.

Bonusové symboly 5 . .
Bonusovymi symbolmi st symboly 77 CERVENE a 77 MODRE.

Bonusova hra BONUS GAME 3 )

Ak hrac ziska kombindciu dvoch bonusovych symbolov 77 CERVENE alebo dvoch bonusovych symbolov
77 MODRE na jednej alebo viacerych $peciainych liniach (graficky znazornenych na valcoch ako linie
Bonus Games), a to na prvych dvoch valcoch zlava (7 linii Bonus Games) alebo na prvych dvoch valcoch
sprava (7 linii Bonus Games), aktivuje sa mu bonusova hra Bonus Game. Pocet ziskanych volnych
otacok zavisi od poctu kombinacil danych symbolov na $pecialnych liniach podfa vyhernej tabulky.
Celkovy pocet bonusovych hier je dany suctom v&etkych takto ziskanych kombinécii. Po¢as bonusovej
hry BONUS GAMES nie je mozZne ziskat dalSie volné otacky. Tato bonusova hra je hazardna hra, pri
ktorej sa hracovi neodpocitava Ziadna stavka z pola KREDIT. Vyhry ziskané potas bonusovej hry
BONUS GAMES zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra BONUS
GAMES aktivovana.

Bonusova hra MULTIPLY BONUS:

Bonusova hra sa aktivuje nahodne, ked sa vedla valcov zobrazi MULTIPLY BONUS. Hraé nasledne
Ziska nasobenie vSetkych vyhier dosiahnutych na valcoch pomocou nahodne prideleného nasobitela (2x,
5x alebo 10x) po dobu troch nasledujicich otoéeni zdarma. Pogas bonusovej hry nie je mozné ziskat
dalsie bonusové hry. Plati vyherna tabulka podla stavky, pri ktorej bola bonusova hra aktivovana, pri¢om
kazda vyhra dosiahnuté na valcoch sa pred vyplatou nasobi pridelenym nasobitelom.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximaina vyhra z hry: 77 950,- € (779,5 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x
SNV XX CRISS-CROSS ) -
& \:;, (divoky symbol)
< v S L O

a Modré Hrozno - 6
a Zelené Hrozno - 4

Nazov hry: Double 27 Plus 1 CHN T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 =) ESTANY, Overil: 938
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Nazov 2x 3x

Slivky - 3

Pomaranée - 2

Citrony - 1

Ceresne - 0,50
77 Cervené 5 volnych otacok =
(¥ e o) 77 Modré 3 volné otacky -
Nazov hry: Double 27 Plus 15 T-10-94.1/PH

Verzia: 1.0
Platnost od: 20.03.2025

Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2519

Lucky Sevens

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych linii, ich poget
nemozno zmenit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tla¢idio MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidia hry, tlacidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT {(zobrazuje
finan¢né prostriedky hra¢a v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktuaine nastavenu stavku). V pravej spodnej &asti obrazovky sa dalej nachadzaju tiadidlo AUTOSTART
) (tri zatoCene 8$ipky s trojuhoinikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tlagidlo START / © (zato€ena $ipka), ktord spusta hru. Automaticky reZim hrania je mozné ukon&it
tiatidiom STOPAUTO / ®. Potas toéenia valcov je moZné skratit' ¢as ich toéenia tlacidiom STOP/® a
urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé méze upravovat'
stavku pomocou tlacidiel - a +, ktoré umoZAuju nastavit celkovlii stdvku v ramci stanoveného
minimaineho a maximalineho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zacinat na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter
symbolov a bonusovych symbolov plati kdekolvek na vaicoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

Nésobena Hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahujicej 2 500€ je
mozné po stlaceni tla¢idla RISK vstapit do novej obrazovky s ndzvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA) po tipe na
¢ervenu alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokiafl je hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej
karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stladenim tlacidla VZIAT. v pripade
neuspesne;j volby hra konci a hrac¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana
karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra&om zvolenu
farbu. Nasobena hra RISK sa ukonti ak hra¢ prekroéi limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom ROZDELIT méze hraé riskovanu Siastku znizit' na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT. Obe &iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a giastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktor je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 5 000 €.

Nazov hry: Lucky Sevens == NICKY 8 T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 = Ple Overil: 938
Platnost od: 20.03.2025 sta Strana 1z 4
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Divoky symbol (wild) 3
Divokym symbolom je symbol STVORLISTOK a nahradza vSetky ostatné symboly okrem scatter
symbolov HVIEZDA a bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR.

Scatter
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Zobrazuje sa iba na vaicoch 2, 3 a 4.

Bonusova hra WIN STREAK

Ak hrat ziska 3 scatter symboly HVIEZDA kdekolvek na valci 2, 3 a 4 (vratane viacerych symbolov na
jednom valci), aktivuje sa bonusova hazardna hra WIN STREAK, ktora zaru¢uje 7 volnych otadok. Kazda
nevyherna bonusova otacka automaticky spusti bezplatnu opakovanu otacku (respin), ktora sa opakuje,
az kym nenastane vyherna otaéka v ramci danej bonusovej otatky. Pogas bonusovej hry WIN STREAK
nie je moZné opatovne aktivovat tito bonusovu hru, ziskat bonusovy hazardnd hru QLINK FREE SPINS,
ani hrat nasobenu hazardnu hru RISK. Bonusova hra WIN STREAK je hazardné hra, pri ktorej sa hradovi
neodpocitava Ziadna stavka z pola KREDIT. Vyhry ziskaneé pocas tejto bonusovej hry zodpovedaiju
stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra WIN STREAK aktivovana.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly st symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju pocas zakladnej hry a aj podas bonusovej
hry QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuje iba po¢as bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hra¢ potas zakladnej hry ziska minimaine 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusovu hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi oto&eniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. Vaetky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovi hru QLINK FREE SPINS, ostavaiju na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusovej
hre QLINK FREE SPINS sU aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry su 2 druhy MAJOR a GRAND centralnej prémiovej
hazardnej hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier
MINOR a MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.
Sucastou tychto bonusovych vyhier je taktiez moznost individuainej zmeny koeficientu
prevadzkovatefom, ktorym je hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x — 100x (nasobku stavky).
Zakladné nastavenie koeficientu nasobitela stavky, ak nie je prevadzkovatefom uréené inak, je 10-
nasobok stavky pre bonusovi vyhru MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovi vyhru MINOR. Aktuaine
nastavené hodnoty danych bonusovych vyhier sa zobrazuju v hornej liste nad valcami, v poliach
oznacenych nazvom bonusovych vyhier MINOR a MINI. Na zagiatku bonusovej hry hrag ziska 3
bezplatné otocenia valcov (respiny). Ak sa potas respinov objavia na valcoch nové bonusové symboly,
rovnako zostanu uzamknuté na svojich poziciach a poget zostavajlcich respinov sa opat nastavi na 3.
Funkcia konéi, ak sa pocas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusoveé symboly, alebo ak je
véetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukoné&eni bonusovej hry sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich sa na valcoch spoCitaju a v pripade plného pola
bonusovych symbolov je pripo¢itand aj GRAND vyhra vo vyske aktualnej hodnoty druhu GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca a2 na konci bonusovej hazardnej
hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR alebo GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a MINI
(jednéno, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hraé neméze pocéas bonusovej hry QLINK FREE
SPINS ziskat oba druhy MAJOR a GRAND poéas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a kazdy
progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovu hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK
JACKPOT) mdze byt 3,5 az 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitefa stavky
bonusovych vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximalne 1
000x nasobok stavky (pri inom, vy$$om, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier
prevadzkovatefom). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitanad z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry QLINK FREE SPINS
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE
SPINS ziskana.

Nazov hry: Lucky Sevens ! o T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 it Overil: 938
Platnost od: 20.03.2025 } A Ce a29 Strana2z 4



B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna taburka pre bonusovii hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)
QLINK symboly Nazov 1x 15x
[PaY QLINK
;@} {bonusovy symbol) 0.50x — 50x .
CUEN | o i, :
Sovy sym prevadzkovatefa)
-8 QLINK MINOR = HE0H
. (bonusovy symbol) (podfa nastavenia -
S y sy prevadzkovatela)
QLINK MAJOR QLINK JACKPOT )
(bonusovy symbol) (druh MAJOR)
piné pole QLINK ) QLINK JACKPOT
symbolov SREND (druh GRAND)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Stvorlistok

(divoky symbol) 0,40 2 8 30

Sedmicky 0,40 2 8 30

Melon - 0,80 2,40 6

Hrozno - 0,80 2,40 6

Slivka - 0,60 1,20 3

Pomaranc¢ - 0,60 1,20 3

Citron - 0,40 0,60 2

A

Nazov hry: Lucky Sevens | T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 =l It Y, Overil: 938
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Symbol

Nazov

2x

3Ix

4x

5x

Cereéne

0,20

0,60

1,20

BAR

0,20

0,60

1,20

Hviezda
(scatter)

7 vofnych otagok

QLINK
(bonusovy
symbol)

QLINK MINI
(bonusovy
symbol)

QLINK MINOR
(bonusovy
symbol)

Nazov hry: Lucky Sevens

Verzia: 1.0
Platnost' od: 20.03.2025
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QLink Jackpot

Prémiova hra QLink Jackpot je prémiova internetova hra v internetovom kasine, to znamena, ze
prémiovu hru (jackpot) obsahuje kazda internetova hra v internetovom kasine pripojena do prémiovej hry
QLink Jackpot.

Prémiova hra QLink Jackpot sa sklada z dvoch trovni: MAJOR a GRAND. Kazda uroven sa sklada z
dvoch ¢&asti - aktivnej (je viditeIna pre hrada a sluzi na zhromazdovanie potenciainej prémiovej vyhry
danej urovne prémiovej hry podla prispevku) a skrytej (bezi na pozadi systému a siuzi na vytvaranie
minimainej pociatocnej hodnoty danej trovne prémiovej hry podfa prispevku).

Prispevok do QLink Jackpotu

Prémiova hra QLink Jackpot umozauje prevadzkovatelovi nastavit dynamické prerozdelenie prispevku
medzi aktivne a skryté &asti jednotlivych Grovni hry. Okrem toho je mozné definovat' aj podiato&nu
hodnotu danej trovne prémiovej hry, minimalnu a maximalnu hodnotu prémiovej hry a rozsah vyherného
intervalu.

Celkovy prispevok do prémiovej hry je siidet nastavenych prispevkov aktivnych ¢asti jednotlivych arovni.
Celkovy prispevok mdze byt od 0,02 % do 8,00 %.

Narast prispevkov do jednotlivych arovni prémiovej hry sa nastavuje pre kazdu uroveii prémiovej hry
zviast podla nastaveného percenta (0,01 — 4 %) z kazdej vykonanej stavky hra¢ov vetkych
internetovych hier zapojenych do prémiovej hry. Prispevok do danej irovne prémiovej hry sa kumuluje
v aktivnej Casti danej arovne prémiovej hry. Ak aktuaina hodnota aktivnej casti danej urovne prémiovej
hry dosiahne nastavend hodnotu maximainej prémiovej vyhry, prispevok sa zatne kumulovat v skrytej
Casti (bezi na pozadi systému) danej trovne prémiovej hry. Skryta, kumulativna, ¢ast' jednotlivych urovni
prémiovej hry QLink Jackpot nie je nijak ohranicena.

Maximélina hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 20 000 €.

Aktualne hodnoty aktivnych &asti danych Urovni prémiovej hry sa zobrazuji v hornej ¢asti hernej
obrazovky v poliach oznatenych urovni prémiovej hry — Major a Grand. Podmienkou ziskania fubovolnej
urovne prémiovej hry QLink Jackpot je Geast v jednej z hazardnych hier od vyrobcu Q-Logic, s.r.0., ktoré
su zapojené do danej prémiovej hry. Hra¢ sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier stlagenim tlatidla
"START". Kazdy hra& ma rovnaku $ancu na vyhru lubovolnej irovne prémiovej hry bez ohtadu na vysku
jeho stavky (za podmienky, 2e vyska stavky dosahuje serverom pozadovani hodnotu pre moznu vyhru
danej urovne prémiovej hry).

Zakladné nastavenie minimalnej hodnoty stavky, opraviiujice hrada na vyhru jednotlivych urovni
prémiovej hazardnej hry, je nasledovné:

* stavka pre uroveit MAJOR 2 1,00 €. V pripade stavky niZsej ako 1,00 € hragovi nebude poéas
bonusovej hry ,QLink FREE SPINS" udeleny symbol QLink MAJOR a hra& nemdze vyhrat
uroveit MAJOR prémiovej hazardnej hry QLink JACKPOT. V pripade poruchy a udelenia
symbolu QLink MAJOR, nebude hracovi vyplatena jeho pripadna vyherna hodnota.

e stavka pre uroveit GRAND 2 2,00 €. V pripade stavky nizsej ako 2,00 € hradovi nebude potas
bonusovej hry ,QLink FREE SPINS" udelené piné pole QLink symbolov (QLink, QLink MINOR
alebo QLink MINI) a hra¢ neméze vyhrat urovei GRAND prémiovej hazardnej hry QLink
JACKPOT. V pripade poruchy a udelenia piného pofa symbolov QLink, QLink MINOR alebo
QLink MINI, nebude hracovi vyplatena jeho pripadna vyherna hodnota.

Ak je nastavenie minimalnych hodnét stavok pre jednotlivii troveri prémiovej hry podfa poZiadaviek
prevadzkovatela iné ako zakladné nastavenie, aktualne nastavend hodnota minimainej stavky,
opraviiujuca hra¢a na vyhru jednotlivych drovni prémiovej hazardnej hry, bude hraéovi zobrazena po
kliknuti na zobrazené aktuaine hodnoty aktivnych ¢asti danych trovni prémiovej hry.

Nazov hry: QLink Jackpot TECHNICKY 21KUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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KaZdy druh prémiovej hry ma nastavenie intervalu, v akom vyhra daného druhu prémiovej hry (aktuaina
hodnota aktivnej ¢asti alebo nastavena maximalna hodnota prémiovej vyhry daného druhu prémiovej
hry) méze pre hra¢a padnut a s akou pravdepodobnostou vyhry.

Rozdelenie aktivnych &asti jednotlivych urovni prémiovej hry QLink Jackpot a dal§ie ich
nastavitefné parametre prevadzkovatefom:

Jednotlivé body prezentuju rozsahy, v ktorych méze prevadzkovatel nastavovat dané sumy, pre
jednotlivé urovne Jackpotu.

Major:
- Pociatoéna hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0 € do 1 250 €.

Viyherny interval, v ktorom méze padnut prémiova vyhra danej arovne: od 0 € do 2 500€.

Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 1 € do 10 000 €.

So zvysujucou sa aktualnou hodnotou urovne premiovej hry stiipa pravdepodobnost vyhry tejto

urovne.

Jackpot podlieha progresivnemu pineniu.

Grand:
- Potiato¢na hodnota danej Grovne prémiovej hry: od 0 € do 5 000€.

Vyherny interval, v ktorom méze padnit prémiova vyhra danej trovne: od 0 € do 16 000 €.

Maximaina hodnota prémiovej vyhry: od 1 € do 20 000 €.

So zvysujucou sa aktualnou hodnotou Grovne prémiovej hry stipa pravdepodobnost vyhry tejto

urovne.

- Jackpot podlieha progresivnemu pineniu.

O vyhre v prémiovej hazardnej hre rozhoduje vyluéne nahoda. Vyhru generuje overeny generator
nahodnych ¢isel (RNG), ktory je sugastou prémiovej hry QLink Jackpot. Vyhra sa losuje po kazdom
stlacenl tlatidla ,,START* a v pripade vyhry je hrag informovany zvukovym aj vizuélnym oznamenim na
hernej obrazovke, kde sa zobrazi nazov a vy$ka ziskanej prémiovej vyhry (Major, Grand). Vyska vyhry
daného druhu prémiovej hry sa rovna aktualnej hodnote aktivnej Casti daného druhu prémiovej hry
zobrazenej na hornej ¢asti herného pofa. Vyska prémiovej vyhry sa rovna aktualnej hodnote aktivnej
Casti danej Grovne prémiovej hry, pridom maximéalna vyska je obmedzena limitom stanovenym
prevadzkovatefom. Vyhra sa automaticky na konci bonusovej hry ,QLINK FREE SPINS* pripise hracovi
do pofa KREDIT. Kazda vyhra je zaznamenana v systéme prevadzkovatela (aplikacia AGSS) medzi
poslednymi odohranymi hrami. Minimaline evidované tdaje zahfiaju datum a &as vyhry, hodnotu vyhry,
urovef prémiovej hry a ID hra¢a. Kazdy hrag& ma rovnaku $ancu na vyhru akejkofvek Urovne prémiove;
hry, avSak v jednom momente méze ziskat len jednu prémiovu vyhru. Kazda aroven prémiovej hry ma
nastavenu pravdepodobnost jej ziskania. Prémiova vyhru nie je mozné nasobit v nasobenej hazardnej
hre ani ju hrat samostatne.

V pripade vyhry akejkoivek Urovne prémiovej hry QLink Jackpot sa skryta, kumulativna éast' daného
uroven prémiovej hry presunie do jeho aktivnej ¢asti a pripojl sa ku nastavenej minimalnej potiatoénej
hodnote, po €om kumulécia pokratuje do jeho aktivnej, pripadne skrytej &asti, v pripade dosiahnutia
maximalnej, prevadzkovatefom stanovenej hodnoty danej trovne prémiovej hry.

V pripade technického zlyhania, zanika hra&ovi pravo na ziskanie vyhry z prémiovej hry QLink Jackpot.

Nazov hry: QLink Jackpot Y TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 mll USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2360

Realm of Lions

Realm of Lions je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoGenim valcov
dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztogeni valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych
linii. Poget vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan&né prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabufku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatofen& $ipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to¢enia vaicov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s mozZnostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Podas todenia valcov je mozné skratit &as
ich to¢enia tlatidiom STOP/E a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovefi méze byt hracovi pontknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastavenl hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisl od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimainej a maximainej stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaéinat na
prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyherngj linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hrad ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stladenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tlagidla Cervena a Cierna. Hra¢ tipuje kliknutim
na tlacidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a moéze pokracovat' v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrdva. Hra¢ moéze pokratovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlatidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra& neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan&né prostriedky hra¢a. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktori mdze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hrad
mdze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hrag riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripi$e hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe Ciastky sa zaokrihfuju na
dve desatinné miesta — riskovand &iastka smerom dole a giastka pripisana hrac¢ovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sutet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktualnej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripise &iastka
z pofa VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonédit funkciu Riziko, stiagi tladidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a &iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otogeniach hraé nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouZije aktivne tlacidlo
Pripisat’ (Pokladnitka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii vetky ostatné symboly, okrem
symbolu Bonus, Bonus Collector (Scatter symbol) a symbolu Bonus (Scatter symbol).

Bonusova funkcia Hold And Win (respiny)

Ak sa na valcoch potas zakladnej hry objavi aspoft 6 symbolov Bonus, hraé ziska 3 respiny
(opakované otocenia zdarma). Bonusova funkcia sa hra svalcami, na ktorych sa vyskytuju iba
nasledovné symboly: Bonus, Bonus Collector, Bonus Up (Paztry), Bonus MINI, Bonus MINOR a Bonus
MAJOR.

Na symboloch Bonus sa vyskytuji hodnoty v rozsahu od 1 az 18-nasobku aktudlnej celkovej stavky.
Vsetky symboly Bonus sa uzamknu na pozicii, na ktorej sa objavili a zostavaju uzamknuté a do
skoncenia funkcie, pokiaf sa neobjavi symbol Bonus Collector. V takom pripade sa hodnoty zo
vSetkych symbolov Bonus séitaju a jednotlivé symboly s odstranené z vaicov. Potom sa zmeni symbol
Bonus Collector na symbol Bonus arespiny pokraduji. Ak sa poéas funkcie na valcoch objavi
akykolvek dalsi symbol Bonus vratane symbolu Bonus Collector a symbolu Bonus Up (Pazury), pocet
respinov sa znovu navysi na hodnotu 3. Aktualny potet zostavajlcich respinov hrag vidi v poli
RESPINY. Symbol Bonus Up zvy$uje jednotlivé hodnoty, ktoré sa objavuji na symboloch Bonus.
Nafavo vedfa valcov si zobrazené hodnoty nasobitefov, ktoré sa mézu objavit' na symboloch Bonus.
V pripade, Ze sa objavi symbol Bonus Up na valcoch, odstrani Bonus symbol s najniziou hodnotou
nasobitefa a zvysi hodnoty, ktoré sa budu objavovat na symboloch Bonus. Nasledne sa symbo! Bonus
Up zmeni na symbol Bonus. Symbol Bonus Up nema vplyv na symboly Bonus, Bonus MINI, Bonus
MINOR a Bonus MAJOR, ktoré sa uz nachadzaju na vaicoch. Zmena celkovej stavky v zakladnej hre
ma vplyv na vysku jednotlivych Grovni MINI, MINOR a MAJOR, ktoré st zobrazené v jednotlivych
farebne odlisenych poliach nad vaicami. Bonusova funkcia Hold And Win je ukonéena, ak sa na
valcoch neobjavi Ziadny dalSi symbol Bonus, Bonus MINI, Bonus MINOR, Bonus MAJOR, Bonus
Collector a Bonus Up, ak sa vyplini vaetkych 20 pozicil na valcoch alebo po odohrati vietkych respinov.
Respiny su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpogitana z pofa KREDIT V EUR Ziadna stavka.
Vyhry ziskané potas bonusovej funkcie respiny zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli respiny ziskané. Po skon&eni respinov sa suma ziskana zo v8etkych
symbolov Bonus pripo¢ita do pola VYHRA V EUR a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po
ukonceni respinov je mozné celkovl vyhru znasobit v rezime Riziko, pokial hraé spina podmienky pre
vstup do nasobenej hry Riziko.

Kupovanie bonusovej funkcie Hold And Win - Kupit funkciu (respiny)

Hraé ma mozZnost si kipit 3 respiny za peniaze, tlagidlom Kos$ik nachadzajuce sa v favej Casti
obrazovky. Cena sa odvija od aktuainej stavky. Za 3 respiny hraé zaplati 100-nasobok aktualnej
celkovej stavky. Po kipeni respinov sa dana Ciastka (Celkova stavka) odpodita z pola KREDIT V EUR.
Nasledne sa spustia kiipené respiny a prebiehaju rovnako ako respiny. Vyhry ziskané poéas kupenych
respinov zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v zakladnej hre pri kipe respinov. Aktualnu celkov(
stavku zo zakladnej hry hrag¢ vidi v poli STAVKA V EUR a tlagidlami — a + hraé méze zmenit jednotlivé
ceny vo funkcii Kupovanie bonusovej funkcie Hold And Win.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 10 € pri stavke 0,10 € Kupit funkciu
Maximalna stavka do hry: 150 €/ 5 000 € pri stavke 50 € Kupit funkciu
Maximaina vyhra z hry: 450 000 € (3 000-nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany sGginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.
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Vyherna taburka pre symboly Bonus
Vypocet vyhry je dany su¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke

acelkovej stavky. S o
_SYmBOL | _ NAzov B welm s £ |

' 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,

% Bonus (Scatter symbol) 12x. 15% 16x 18x

Bonus MINI 20

_—

* Bonus MINOR ' 50
=ZESNI=1:1 | Bonus MAJOR 100

it
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Volcano Explosive

Volcano Explosive je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov
dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych
linii. Poget vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry sU totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan&né prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena Sipka — roztoti valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatocenych Sipkach - spusti rezim automatického togenia valcov). Pristup k vyhernej tabutke je mozny
cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoz2iuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toteni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania ije
mozné ukongit' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/M. Potas todenia valcov je mozné skratit ¢as
ich toCenia tlacidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovert mdze byt hragovi poniknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze
spristupnit’ resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tla¢idlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je mozné zvolit
maximainu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované veurach na prisiusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaéinat na
prvom valci tpine vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaja.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlaéenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tiatidla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlacidio farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani nasledujlicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokratovat v tipovani,
alebo si doteraj$iu vyhru pripisat tlagidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finantné prostriedky hra¢a. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktord hraé
mdZe zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlatidlom POLIT méze hrag riskovanu &iastku znizit' na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe &iastky sa Zaokruhfuju na
dve desatinné miesta - riskovana ¢iastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sutet vsetkych polenych giastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej
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potenciainej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst' k prekrodeniu sthrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukondena a hradovi sa pripise Ciastka
z pofa VYHRA V EUR do pofa KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi
zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Riziko, stlagi tiagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otoCeniach hra¢ nechce vstlpit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlacidlo
Pripisat (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktorll je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly, okrem
symbolu Sopka (Scatter symbol).

Bonusova funkcia Hold And Win (Respiny)

Nalavo od vaicov sa nachadzaju polia GRAND, MAJOR a MINOR. Zmena celkovej stavky ma vplyv na
vysku jednotlivych urovni v poliach. Na symboloch Sopka (Scatter symbol) sa vyskytuju hodnoty
vrozsahu od 1 az 48-nasobku aktuainej celkovej stavky. V pripade, ak sa objavia aspon 4 symboly
Sopka (Scatter), kdekolvek na valcoch, hra¢ ziska 3 respiny (opakované oto&enia valcov zdarma).
Pogas respinov sa 2., 3. a4. valec zfava zvacsi. Vsetky symboly Sopka sa uzamkni na pozicii, na
ktorej sa objavili a zostavaju uzamknuté az do skonéenia funkcie. Ak sa podas funkcie na valcoch
objavi akykolvek dal$i symbol Sopka, potet respinov sa znovu navy$i na hodnotu 3. Pokial sa na
Jednom z valcov na v8etkych poziciach objavi symbol Sopka, funkcia je ukonéena. Jednotlivé hodnoty
zo vsetkych doteraz zobrazenych symbolov Sopka sa s¢itaju do sumy. Nasledne v zavislosti od toho,
na ktorom vaici sa na v8etkych poziciach objavil symbol Sopka, je k sume pripoéitana &iastka z pola
GRAND, MAJOR alebo MINOR. Hodnota v poli GRAND zodpoveda 500-nasoboku aktuainej celkovej
stavky. Hodnota v poli MAJOR zodpoveda 100-nasoboku aktudinej celkovej stavky. Hodnota v poli
MINOR zodpoveda 50-nasoboku aktuainej celkovej stavky. Bonusova funkcia Hold And Win je
ukoncena, ak sa na valcoch neobjavi Ziadny dal$i symbol Sopka alebo po odohrati véetkych respinov.
Vyhry z jednotlivych otoCeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA V EUR. Aktualny pocet zostavajucich
respinov hrac vidi v poli RESPINY. Respiny st hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpogitana z pofa
KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as bonusovej funkcie respiny zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli respiny ziskané. Po skonéeni respinov sa suma
ziskana zo v8etkych symbolov Bonus pripo&ita do pofa VYHRA V EUR a hrag sa vracia do zakladnej
obrazovky. Po ukongeni respinov je mozné celkovu vyhru znasobit v rezime Riziko, pokial hraé¢ spliia
podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Bonusova funkcia Zakladna hra (Nahodné rozsirenie valcov)

Pocas hry sa méZe nahodne spustit bonusova funkcia Zakladna hra. V ramci funkcie sa méze jeden
alebo viacero valcov roz$irit. Nasledne st hracovi udelené 3 bezplatné respiny. Potom sa spustia
respiny, ktoré prebiehajl rovnako ako bonusova funkcia Hold And Win. Funkcia je ukonéena, ak sa
pocas respinov na valcoch neobjavia Ziadne nové symboly Sopka alebo, ak su véetky pozicie na
valcoch zapinené symbolmi Sopka.

Kupovanie bonusovej funkcie Hold And Win (Respiny)

Hra¢ ma moznost si kapit za peniaze 3 respiny. Tlagidlom Nakupny ko$ik, ktoré sa nachadza v [avej
spodnej Casti obrazovky sa objavi ponuka. Cena sa odvija od aktudlnej stavky. Za 3 respiny hrac
zaplati 70-nasobok aktuéinej celkovej stavky. Po vybere tiagidlom KUPIT hra¢ potvrdi vyber, suma
(CELKOVA STAVKA V EUR) sa odgita z pofa KREDIT V EUR a spustia sa respiny. Nasledne sa
spustia kupené respiny a prebiehaju rovnako ako bonusova funkcia Hold And Win. Vyhry ziskané
pocas kupenych respinov zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v zakladnej hre pri kipe respinov.
Aktualnu celkova stavku zo zakladnej hry hrag¢ vidi v poli STAVKA V EUR a tlagidlami — a + hraé moze
zmenit' jednotlivé ceny vo funkcii Kupovanie bonusovej funkcie Hold And Win.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €/ 3,50 € pri stavke 0,05 € Kupit' funkciu
Maximaina stavka do hry: 290 €/ 4 900 € pri stavke 70 € Kapit' funkciu
Maximalna vyhra z hry: 493 000 € (1 700-nasobok stavky)
Vyherna tabufka
Vypolet vyhry je dany su¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
acelkovejstavky. . _— : — S
: SYMBOL NAZov 3x 4x 5x |
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|
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| = ~5En = — I
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‘ Modry kritar o 4 10
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2577

Prasa v Zite

Je hazardna lotériova hra prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje herné pole o velkosti 2x3 reprezentované symbolmi prasa. Zreb sa zobrazuje v piatich
grafickych témach. Herné symboly st sumy moznych vyhier a symbol PRASA, ktory predstavuje
maximainu vyhru. Ciefom hry je po zakipeni Zrebu a naslednom zotreti vyznadenej zakrytej ¢asti
dosiahnut’ vyhernt kombinaciu hernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZné s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie a dostupnost ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodne] ¢asti Zrebu sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca v euréch),
VKLAD (zobrazuje cenu zrebu), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla KUPIT ZREB / ikona
nakupny vozik, ZOTRI CELY / ikona zatogena Sipka (automatické zotretie celého zrebu), STOP / ikona
Stvorec (zrychlenie animécie automatického zotretia), DALSI / ikona trojuholnik (ponuka nového
Zrebu). V hornej Casti Zrebu sa zobrazuje Eislo série a poradové &islo zrebu, ktoré sa zobrazi celé az po
zakupenl Zrebu (Eislo série - poradové &islo Zrebu). Napis Vyhraj az informuje o vyske maximalnej vyhry.
Vlavej spodnej Casti sa nachadza tlagidlo i (zobrazi informacie o hre a maximainu hodnotu vyhry)
a tlacidlo NOTA (vypne/zapne zvuky),

SPOSOB HRY

Pred zakupenim Zrebu je mozné vybrat konkrétny Zreb z hernej série kliknutim na jeho pravy alebo favy
okraj. Hra¢ si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, priéom sa mu z pofa KREDIT odrata
cena Zrebu. Cena zrebu sa zobrazuje v eurach v poli VKLAD. Nasledne je hra¢ovi umoZnené kliknutim
a podrzanim zotriet herné pole mincou, alebo kliknutim na tlatidlo ZOTRI CELY odkryt celé hracie pole
naraz. Vyhra vznika ak sa po odokryti celého hracieho pola zobrazia 3 zhodné symboly s rovnakou
sumou vyhry. Ak sa zobrazia tri symboly PRASA hra¢ ziskava maximainu vyhru. Vyherné symboly su
graficky zvyraznené a zobrazuji hodnotu vyhry v eurach.

Vyhra je dalej zobrazena v poli VYHRA a g'ripiSe sa do kreditu hraca automaticky, resp. sa pripige do
pofa KREDIT po kliknuti na tlacidlo DALSI. V&etky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou definovanou
v emisnom liste série. Na jednom 2rebe je mo2né ziskat len jednu vyhru. Vyherna moze byt len jedna
vyherna kombinacia s najvy$$ou hodnotou. V pripade nevyherného Zrebu, méie hra¢ pokra&ovat
poziadavkou na dalsi zreb kliknutim na tla¢idio DALSI, alebo opustit hru. Ak zakupeny zreb nebol hratom
zotrety, automaticky sa vyhodnoti v lehote definovanej prevadzkovatefom.

VZOR ZREBU (PC VERZIA)
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MALIHT XLAD

. T
24 323 37005 ¢ (@ 0,50 €

EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktura, cena zrebu, poget Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny, zaciatok
predaja, ukon¢enie predaja, tislo série a rozsah &isel Zrebov v sérii st definované v emisnom liste série
Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatefa, ako aj &islo individuainej licencie st zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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