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9 Blazing Cashpots

9 Blazing Cashpots je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov tiad¢idiom SPIN
(8ipka v kruhu) dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu totit po tom, &o boli spustené stiatenim tlatidla SPIN. Hra sa na 3 a2 6
rovnakych symbolov. V pripade symbolu CASHPOT sa hra na 5 az 16 symbolov. Hra obsahuje 40
vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna a) prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavne tla¢idla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. St to tlacidia: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze tlatidlo i - PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis hernych
funkeii, tlacidlo paragraf — GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii, tladidlo
hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernu histériu, tlagidlo dom — HOME slui na navrat do ponuky hier),
tlacidlo SOUND ON/OFF - reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlacidiom MUSIC ON/OFF —
nota, hra¢ zapne/vypne hudbu v hre atladidio blesk TURBO ON/OFF zapinal/vypina zrychlenie
otacania valcov. Dalej tla¢idlo Hyper BONUS - sluzi na kupovanie bonusovych hier, dalej tiacidio Mince
(moznost nastavenia celkovej stavky od 0,20 € aZ po 100 €), SPIN (3ipka v kruhu - spusti otoCenie
valcov), tlatidlo AUTOPLAY (Sipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie
automatickeho hrania sa dané tlacidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého je mozné
deaktivovat funkciu automatického hrania a tlacidlo blesk (TURBO - zrychlenie ota¢ania vaicov). Pole
BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraca. V poli BET/Stavka hraé vidi aktualnu stavku.
PoCas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich to&enia tlagidlom SPIN a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tladidio SETTINGS - tri biele vodorovné ciary)
aktivovat' rezim zrychlenia otacania valcov TURBO. Zaroveri mdze byt hracovi ponuknuta aktivacia
rezimu TURBO aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna Tento rezim je@ mozné deaktivovat
prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky veurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit
tiatidlom Mince Vedla tlatidla Mince je zobrazena aktualna hodnota funkcie Hyper BET. Pri zmene
stavky sa menia hodnoty na divokych symboloch WILD (MULTIPLIER WILDS) a jednotlivé hodnoty
penaznych vyhier funkcie CASHPOT, zobrazené nalavo od valcov. Zmena stavky ma vplyv na mozny
pocet ziskanych volnych ototeni. Po kliknuti na tiagidlo Mince sa zobrazi ponuka Hyper BET.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej Easti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci tplne viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolfvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripoditané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD), (MULTIPLIER WILDS)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem symbolov
MULTIPLIER WILDS, symbolu BONUS (Scatter) a symbolu CASHPOT. Hra obsahuje Styri druhy
symbolov MULTIPLIER WILDS (x1, x2, x3 a x10). Ak je su¢astou vyhernej kombinacie, nasobi vyhru
hodnotou uvedenou na symbole Tla¢idlo Mince ukazuje aktualnu hodnotu nasobitela na symboloch
MULTIPLIER WILDS. Ak sa vo vyhernej kombinacii vyskytni dva alebo viac symbolov MULTIPLIER
WILDS, vyhra za vyherni kombinaciu sa nasobi iba raz. Symboly MULTIPLIER WILDS nahradzaju
véetky symboly okrem symbolu BONUS (Scatter) a symbolu CASHPOT.
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Bonusové hry — volné otocéenia (Free Spins)

Za 3 symboly BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hrag vyhru v podobe 2-
nasobku aktuainej celkovej stavky a 5, 7, 9 alebo 12 volnych oto&eni. V pripade 4 symbolov BONUS
hrac ziska vyhru 10-nasobok aktuainej celkovej stavky a 5, 7, 9 alebo 12 volnych oto&eni. Presny pocet
volnych oto€eni zavisi od aktuaineho nastavenia Hyper BET. Volné otoéenia prebiehaju automaticky a
vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluji v poli TOTAL WIN. Potet zostavajtcich volnych
otoceni je zobrazeny v poli SPINS. VoIné oto¢enia su hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpotitana
z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej hry vofné otoéenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli voiné oto&enia ziskané.
Pocas trvania rezimu volnych otogeni je moZné opéatovne ziskat' dalsie volné otodenia. Nad valcami sa
nachadza v ¢iernom poli ukazovatel hodnoty nasobitela divokych symbolov (MULTIPLIER WILDS) a
vedla meter s tromi hviezdami (+3 SPINS). Po nakumulovani 3 symbolov BONUS (Scatter) sa meter
napini a k aktualnemu poctu volnych ototeni sa pripo&itaju daldie 3 volne otolenia. Meter sa méze
pocas volnych ototeni napinit' viackrat. Po poslednom otoeni sa hracovi zobrazi dialégove okno s
celkovou vyhrou (CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s mozZnostou vratit sa do zakladnej hry ¢iernym
tlaCidlom CONTINUE. Oranzovym tlaCidlom TRY AGAIN je mozné vstupit do dialogového okna funkcie
Hyper BONUS. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximalnu mo2nu vyhru, volné otodenia su ukon&ené
napriek zostavajucim volnym otodeniam.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hra¢ ma moznost' si kupit 5, 7, 9 alebo 12 bonusovych hier za peniaze. Kliknutim na tlagidlo Hyper
BONUS, ktoré sa nachadza v lavej dolnej casti obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktualne;
stavky. Pocet volnych oto¢eni (FREE SPINS), hodnota nasobitela na symbole WILD (MULTIPLIER
WILDS) acena sa zobrazuje v jednotlivych farebne odlisnych poliach. Po zvoleni bonusovych hier
a naslednom kliknuti na tlaCidio START sa dana Ciastka (PRICE/Cena) odpodita z pola Zostatok.
Potom sa spustia kupené bonusové hry a prebiehaji rovnako ako volné oto&enia. Vyhry ziskané potas
kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kupe
bonusovych hier. Po poslednom volnom otogeni je hraGovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do
zakladnej hry.

Bonusova funkcia CASHPOT

V priebehu zakladnej hry a bonusovej hry sa na valcoch vyskytuju symboly CASHPOT. Symboly sa
objavujiilen na 2, 3, 4. a 5. valci zlava. Nalavo od valcov sa zobrazuje aktuaina vyhra pre dany potet
zisaknych symbolov CASHPOT. Minimainy poget symbolov CASHPOT, za ktory hra¢ obdri vyhru, je
5. V pripade, ak hra¢ ziska 11 symbolov CASHPOT, ziska vyhru za 10 symbolov CASHPOT. Ak hraé
ziska 13 alebo 14 symbolov CASHPOQT, ziska vyhru za 12 symbolov CASHPOT. Vyhra je vyplacana
iba za najvys$si pocet ziskanych symbolov CASHPOT. V pripade, ze sa CASHPOT aktivuje poéas
vofnych oto¢eni alebo Hyper BONUS, na urenie hodndt CASHPOT sa pouZije stavka, ktora bola
zobrazena v poli BET bezprostredne pred aktivaciou volnych oto&eni alebo Hyper BONUS.

Funkcia Hyper BET

Hra obsahuje Styri urovne funkcie Hyper BET. Hragé meni Groven kliknutim na tlacidlo Mince. Zmena
urovne ma vplyv na vysku nasobitela divokych symbolov (MULTIPLIER WILDS), podiatodny podet
udelenych volnych oto¢eni (INITIAL FREE SPINS) a vysku jednotlivych stavok. Zoznam trovni:

Uroven 1. nasobitel divokych symbolov hodnota 1 (MULTIPLIER WILDS), potiatotny pocet udelenych
volnych oto¢eni 5 (INITIAL FREE SPINS),

Uroven 2: nasobitel divokych symbolov hodnota 2 (MULTIPLIER WILDS), potiatocny pocet udelenych
volnych oto¢eni 7 (INITIAL FREE SPINS),

Uroveri 3: nasobitel divokych symbolov hodnota 3 (MULTIPLIER WILDS), potiato¢ny potet udelenych
volnych oto¢eni 9 (INITIAL FREE SPINS),

Uroven 4: nasobitel divokych symbolov hodnota 10 (MULTIPLIER WILDS), potiato¢ny pocet udelenych
volnych otogeni 12 (INITIAL FREE SPINS),

Ked hra¢ zmeni uroven funkcie Hyper BET, stavka pre danu uroven sa ukaze ako aktuaina stavka do

hry.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 13,15 € pri stavke 0,20 € Hyper Bonus

Maximalna stavka do hry: 100 € / 4 470 € pri stavke 60 € Hyper Bonus

Maximalna vyhra z hry: § 001 000 € (50 010-nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany podielom st¢inu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 20, 31,
43 alebo 100 v zavislosti od nastavenia funkcie Hyper Bet. Pre Hyper Bet uroven 1 je koeficient 20. Pre
Hyper Bet Uroven 2 je koeficient 31. Pre Hyper Bet uroven 3 je koeficient 43. Pre Hyper Bet Uroven 4 je
koeficient 100. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana suéinom hodnoty
celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
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Ohniva sedmicka 25 50 200 500
Oranzova sedmicka 25 40 100 250
Zelena sedmitka 5 25 40 100
Modra sedmicka 5 25 40 100
Zvonec 2 12 20 50
Stvorlistok 2 1220 50
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Burning Diamonds

Burning Diamonds je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov tladidiom SPIN
(Sipka v kruhu) dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa vaice prestanu tocit po tom, ¢o boli spustené stlatenim tlatidla SPIN. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov. V pripade symbolu CASHPOT sa hra na 7 az 20 symbolov. Hra obsahuje 40
vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. Su to tladidla: ozubené koleso (po rozkliknuti sa
ukaze tlaCidlo dom — slGzi na navrat do ponuky hier, tia¢idlo i a tlatidio paragraf, kde je zobrazena
vyherna tabulka a popis hernych funkcii), tla¢idlo hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernu historiu,
tlacidlo reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlacidlom nota, hra¢ zapne/vypne hudbu v hre,
tlacidlo blesk TURBO zapina/vypina zrychlenie ota¢ania valcov. Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje
finanéné prostriedky hrada a aktualny poget vyhernych linii (LINES). Dalej tlagidlo BET (moznost
nastavenia celkovej stavky od 0,20 € az po 100 €). V poli WIN sa zobrazuje vyhra. Dalej tlacidlo
AUTOPLAY (trojuhoinik v Sipkach, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tlaCidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (zlomok - Citatel zobrazuje zostavajice ototenia
valcov a menovatel zobrazuje celkovy pocet zvolenych otogeni valcov automatického hrania), pomocou
ktoreho je moZné deaktivovat' funkciu automatického hrania. A tlacidlo SPIN (Sipka v kruhu). Pocas
to¢enia valcov je mozZné skratit as ich tocenia tiacidlom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia,
alebo prostrednictvom nastavenia hry (tladidlo ozubené koleso) aktivovat' rezim zrychlenia otac¢ania
vaicov TURBO. Zarovefi méZe byt hratovi ponuknutd aktivacia rezimu TURBO aj po¢as hrania
prostrednictvom dialdgového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat pomocou prepinaca v nastaveni
hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli tlacidla BET. Mozno ju zmenit
susediacimi tlacidlami Sipka 1 a | alebo kliknutim na tlacidio BET. Pri zmene stavky sa meni hodnota
jednotlivych styroch CASHPOTOV zobrazena napravo od vaicov (PLATINUM, GOLD, SILVER a
BRONZE).

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherne symboly na linii musia zainat na prvom vaici Gplne vfavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s&itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter sd pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky

Divoky symbol (WILD), (MULTIPLIER WILDS)

Symbol Diamant (WILD) je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyherne;j linii, okrem
symbolov MULTIPLIER WILDS, symbolu BONUS (Scatter) asymbolu CASHPOT. Symboly
MULTIPLIER WILDS nahradzaju vSetky symboly okrem symbolu BONUS (Scatter) a symbolu
CASHPOT. Hra obsahuje $tyri druhy symbolov MULTIPLIER WILDS (1X, 2X, 3X a5X). Ak je
MULTIPLIER WILDS sucastou vyhernej kombinacie, nasobi vyhru hodnotou uvedenou na symbole.
Nalavo od valcov sa nachadza ukazovatel, so Styrmi ¢iselnymi hodnotami (1X, 2X, 3X, 5X), ktory
ukazuje aktualnu hodnotu MULTIPLIER WILDS.

Pomocou tohto ukazovatela hra¢ méze zmenit' druh MULTIPLIER WILDS, ktory sa bude zobrazovat na
valcoch. Zmenou druhu MULTIPLIER WILDS sa meni vy$ka stavky a symboly MULTIPLIER WILDS,
ktoré sa budu objavovat na vaicoch. Ak sa vo vyhernej kombinacii vyskytnu dva alebo viac symbolov
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MULTIPLIER WILDS, vyhra za vyherni kombinaciu sa nasobi iba raz. V zakladnej hre a poéas volnych
otoceni sa symbol MULTIPLIER WILDS vyskytuje iba na 2. a 4. valci zlava.

Bonusové hry - vofné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly BONUS (Scatter) na ktorychkofvek poziciach valcov ziskava hra¢ vyhru v podobe 2-
nasobku aktuainej celkovej stavky a 5, 8, 12 alebo 15 volnych otodeni. Poget volnych oto¢eni zavisi od
aktualnej hodnoty nastavenej vo funkcii MULTIPLIER. Symbol BONUS sa vyskytuje iba v zakladnej hre
na 2., 3. a4. valci zfava. Symbol Extra Spins (Scatter) sa vyskytuje iba potas volnych oto¢eni na 2., 3.
a4. valci zfava. Volné otocenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne
kumuluju v poli TOTAL WIN. Pocet zostavajicich vofnych otodeni sa zobrazuje v poli SPINS. Volné
otoCenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpogitana z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej hry voiné otodenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné otodenia ziskané. Pogas trvania rezimu vofnych otoéeni je mozné
opatovne ziskat' dalSie volné otoc¢enia. Nalavo od valcov sa nachadza ukazovatel s tromi hviezdami
(+3 SPINS). Po nakumulovani 3 symbolov Extra Spins (Scatter) sa ukazovatel naplini a k aktualnemu
poctu vofnych otogeni sa pripoc¢itaju dalsie 3 volné ototenia. Ukazovatel sa moze poc¢as volnych
otoceni naplnit’ viackrat. Po posiednom otoéeni sa hracovi zobrazi dialégove okno s celkovou vyhrou
(CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s moznostou vratit sa do zakladnej hry modrym tlacidlom
CONTINUE. Zelenym tlagidlom TRY AGAIN je mozné vstupit do dialégového okna funkcie Hyper
BONUS. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu moznu vyhru, voiné ototenia su ukonéené napriek
zostavajucim volnym otoéeniam.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

HraC ma moznost si kapit 5, 8, 12 alebo 15 bonusovych hier za peniaze, kliknutim na tiagidlo SELECT,
ktoré sa nachadza v lavej hornej ¢asti obrazovky pod napisom Hyper BONUS. Cena sa odvija od
aktuainej stavky. Pocet volnych ototeni (FREE SPINS), hodnota nasobitefa na symbole MULTIPLIER
WILDS (MULTIPLIER WILDS) a cena sa zabrazuje v jednotlivych poliach. Po zvoleni bonusovych hier
a naslednom kliknuti na tlagidio START sa dana &iastka (PRICE/Cena) odpotita z pola Zostatok.
Potom sa spustia kuipené bonusoveé hry a prebiehajt rovnako ako volné otodenia. Vyhry ziskané potas
kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kupe
bonusovych hier. V priebehu funkcie sa vyskytuje symbol Diamant stéasne so symbolmi MULTIPLIER
WILDS 1X, 2X, 3X a 5X. Po poslednom vofnom otoceni je hraCovi suma za vyhry pripisana a hraé sa
vracia do zakladnej hry. '

Bonusova funkcia CASHPOT

V priebehu zakladnej hry a bonusovej hry sa na valcoch vyskytuju symboly CASHPOT. Napravo od
vaicov sa zobrazuje aktudlna vyhra pre dany poéet zisaknych symbolov CASHPOT (PLATINUM,
GOLD, SILVER a BRONZE). Minimainy poget symbolov CASHPOT, za ktory hra¢ obdrzi vyhru, je 7
(BRONZE). V pripade, ak hraé ziska 8 symbolov CASHPOT, ziska vyhru za 7 symbolov CASHPOT
(BRONZE). Ak hra¢ ziska 10 alebo 11 symbolov CASHPOT, ziska vyhru za 9 symbolov CASHPOT
(SILVER). Zaroven pri ziskani 13 symbolov CASHPOT hraé ziska vyhru za 12 symbolov CASHPOT
(GOLD). Za 14 a viac symbolov CASHPOT hra¢ ziska vyhru za 14 symbolov CASHPOT (PLATINUM).
Vyhra je vyplacana iba za najvyssi potet ziskanych symbolov CASHPOT. V pripade, ze sa CASHPOT
aktivuje potas Free Spins alebo Hyper BONUS, na uréenie hodnot CASHPOT sa pouzije stavka, ktora
bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred aktivaciou Free Spins alebo Hyper BONUS.

Funkcia MULTIPLIER

Hra obsahuje $tyri urovne funkcie MULTIPLIER Nalavo od valcov sa nachadza ukazovatel so Styrmi
tlacidlami 1X, 2X, 3X a 5X, pomocou ktorych hra¢ meni droven funkcie MULTIPLIER. Tlagidiom
i nachadzajucim sa pod tlacidiom 1X sa hradovi zobrazi okno s detailnym opisom k jednotlivym
urovniam. Zmena urovne funkcie MULTIPLIER m4 vplyv na vy$ku nasobitefa divokych symbolov
(MULTIPLIER WILDS), pociatoény pocet udelenych volnych otoceni (initial Free Spins) a vysku
dostupnych stavok. Zoznam urovni:

Urover 1 (1X): hodnota nasobitefa divokych symbolov 1X Multiplier (MULTIPLIER WILDS), pociatocny
pocet udelenych volnych otogeni je 5 (Initial Free Spins),

Uroven 2 (2X): hodnota nasobitela divokych symbolov 2X Multiplier (MULTIPLIER WILDS), pociatoény
pocet udelenych volnych otoceni je 8 (Initial Free Spins),

Uroven 3 (3X). hodnota nasobitela divokych symbolov 3X Multiplier (MULTIPLIER WILDS), pociato¢ny
pocet udelenych voinych oto¢eni je 12 (Initial Free Spins),
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Urove# 4 (5X): hodnota nasobitela divokych symbolov 5X Multiplier (MULTIPLIER WILDS), pociato¢ny
pocet udelenych volnych otoceni je 15 (initial Free Spins),

Ked hra¢ zmeni Uroven funkcie MULTIPLIER, stavka pre danu uroved sa ukaze ako aktualna stavka do
hry.

Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,20 € / 7,60 € pri stavke 0,20 € Hyper Bonus
Maximaina stavka do hry: 100 € / 4 950 € pri stavke 15 € Hyper Bonus
Maximaina vyhra z hry: 500 200 € (5 002-nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany podielom suginu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 20, 37,
60 alebo 100 v zavislosti od nastavenia funkcie MULTIPLIER. Pre MULTIPLIER Uroven 1 Je koeficient
20. Pre MULTIPLIER uroven 2 je koeficient 37. Pre MULTIPLIER Groven 3 je koeficient 60. Pre
MULTIPLIER droven 4 je koeficient 100. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. . B 7 ) - o

Symbol | Nazov | 3x 4x 5x

e s

| Diamant (Divoky symbol) | 200 500 2 000
WILD 1X (MULTIPLIER WILDS) - . .
WILD 2X (MULTIPLIER WILDS) - - -
WILD 3X (MULTIPLIER WILDS) = E =
WILD ;(MULTIPLIER WILDS) - - e -
BONUS (Scatter symbol) 2 - : .
Extra Spins (Scatter symbol) = - : =

R

L -2 all CASHPOT - - : 2
- 5 ;

Z1ta sedmicka 40 80 120
fll Gervena sedmitka 20 60 100
Modra sedmicka 10 4 60

f Zelena sedmicka 10 40 60
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Ananas 2 20 30
Melony 2 20 30
Citrony 2 8 20
Ceresne 2 8 20
X g9l Hrozno 2 8 20

Slivky 2 8 20
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1953

Double Joker

Double Joker je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov tlagidiom SPIN (3ipka
v kruhu) dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
valce prestanu todit' po tom, ¢o boli spustené stlacenim tlacidla SPIN. Hra sa na 3 rovnaké symboly.
Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Poéet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavneé tlacidla st umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. Su to tla¢idla: ozubené koieso (po rozkliknuti sa
ukaZe tladidlo dom - sluzi na navrat do ponuky hier, tla¢idlo i a tlatidlo paragraf, kde je zobrazena
vyherna tabulka a popis hernych funkcii), tlatidlo hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernu histériu,
tlagidlo reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlacidlom nota hra¢ zapne/vypne hudbu v hre,
tlacidlo blesk TURBO zapina/vypina zrychlenie otac¢ania valcov. Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje
finanéné prostriedky hra¢éa a aktualny pocet vyhernych linii (LINES). Dalej tladidio BET (moznost
nastavenia celkovej stavky od 0,10 € a2 po 100 €). V poli WIN sa zobrazuje vyhra. Dalej tlagidlo
AUTOPLAY (trojuholnik v 8ipkach, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tlatidio zmeni na STOP AUTOPLAY (zlomok - gitatel zobrazuje zostavajuce ototenia
valcov a menovatel zobrazuje celkovy pocet zvolenych oto¢eni valcov automatického hrania), pomocou
ktorého je moZné deaktivovat' funkciu automatického hrania. A tladidlo SPIN ($ipka v kruhu). Pocas
tocenia valcov je mozné skratit' €as ich toCenia tlacidiom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia,
alebo prostrednictvom nastavenia hry (tla¢idio ozubené koleso) aktivovat rezim zrychienie otaéania
valcov TURBO. Zaroven moZe byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu TURBO aj pocas hrania
prostrednictvom dialdogového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat pomocou prepinada v nastaveni

hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli tlatidla BET Mozno ju zmenit
susediacimi tlacidlami Sipka 1 a | alebo kliknutim na tla¢idlo BET Pri zmene stavky sa meni stav
aktualne) misie a pocet volnych otogeni, ktory sa zobrazuje na metri hore nad valcami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej Easti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD)

Symbol JOKER (WILD) je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. V hre
sa vyskytuju tri typy symbolov JOKER: JOKER, JOKER X2 a JOKER X3. Symbo! JOKER sa v priebehu
zakladnej hry a Respinu zobrazuje iba na prvom a tretom valci. Potas zakladnej hry a Respinu sa
symboly JOKER X2 a JOKER X3 zobrazuju iba na druhom valci. Zaroven nahradzaju akykolfvek iny
symbol a maju funkciu nasobiacich symbolov vo vyhernej kombinacii. V pripade, ak sa na vaicoch
objavi viacero symbolov JOKER a JOKER X2, pripadne JOKER a JOKER X3 symboly sa vo vyhernej
kombinacii nasobia. Symboly JOKER X2 nasobia x2 vietky vyherné kombinacie, v ktorych tvoria
vyherni kombinaciu. Symboly JOKER X3 nasobia x3 vetky vyherné kombinacie, v ktorych tvoria
vyhernu kombinaciu.

Bonusova funkcia — Respin

Akakolvek kombinacia dvoch alebo viacerych symbolov JOKER a JOKER X2, alebo JOKER a JOKER
X3 na vyhernej linii spusti funkciu Respin. Po¢as funkcie sa vsetky symboly JOKER, JOKER X2 a
JOKER X3 uzamknu na pozicii, na ktorej sa objavili a nasleduje opakované ototenie valcov zdarma. Ak
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sa na poziciach valcov objavia dalsie symboly JOKER, JOKER X2, a JOKER X3 hra¢ ziska dalsi
Respin. Funkcia je ukon€ena vtedy, ked sa na vSetkych poziciach vSetkych valcov objavia symboly
JOKER, JOKER X2, a JOKER X3 alebo v pripade, ak hra¢ v priebehu Respinu neziska dalsi symbol
JOKER, JOKER X2, a JOKER X3. Vyhry sa stitaju a nastedne je funkcia ukongena. Hraé sa vracia do
zakladnej hry a vyhra je pripisana do pofa BALANCE/Zostatok. Respin je hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpoditana z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas funkcie Respin
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bol Respin ziskany.

Bonusova funkcia — Misia

Misia je bonusova funkcia, v ktorej sa pocas urcitého pottu otoeni valcov zbiera jeden alebo niekolko
symbolov a odmena (nasobitel) sa vyplaca za koneény pocet zozbieranych rovnakych symbolov pocas
vietkych otoleni valcov zo zakladnej hry a z opakovanych roztoéeni (Respin), pokial hra¢ nevyterpa
pocet otoceni vaicov pre zvolenu misiu.

Nad valcami sa nachadza panel s dvomi ¢islami odelenymi lomkou, metrom, nasobitelom, poctom
otoCeni valcov (Cislo v zatotenych Sipkach), pole s maximalnou moznou vyhrou pre danu misiu
vyjadrenou v nasobku (Max win) a ikona koruna s napisom v prisiudnej farbe podla zvolene| urovne
misie {(BRONZE, SILVER, GOLD alebo PLATINUM). Prvé Cislo oddelené lomkou zobrazuje podet uz
nazbieranych symbolov a druhé &islo oddelené lomkou zobrazuje potrebny pocet symbolov na udelenie
odmeny. Meter graficky znazortuje pocet nazbieranych/chybajucich symbolov. Nasobitel ukazuje
aktualnu hodnotu, ktorou sa vynasobi aktuaina celkova stavka, ak hra¢ spini misiu. Potet otoceni
valcov, pocas ktorych ma hra¢ nazbierat’ dany pocet pre udelenie odmeny (nasobitefa), sa zobrazuje
ako ¢&islo v zatoenych Sipkach. Pole (Max win) vyjadruje hodnotu nasobku, ktory hra¢ moze vyhrat, ak
dosiahne najvy$siu uroven pre zvolent Misiu. Potet nazbieranych symbolov, potrebny po¢et symbolov
na udelenie odmeny, meter, nasobitel, pocet volnych oto¢eni a hodnota nasobku sa meni pri zmene
stavky, Urovne a symbolu/symbolov, ktoré si hra¢ zvoli. Fialovym tlaéidlom i umiestnenym v pravom
hornom rohu obrazovky sa zobrazi dialdgové okno, v ktorom si hra¢ vybera zo Styroch Grovni:

- PLATINUM (platinova), oznatena symbolom koruna s napisom PLATINUM Win Up To 1 000X
Bet (mozna vyhra az 1 000-nasobok stavky), potas ktorej sa zbieraju symboly v priebehu 100
platenych otogeni valcov,

GOLD (zlata), oznatena symbolom koruna s napisom GOLD Win Up To 400X Bet (mozna
vyhra az 400-nasobok stavky), pocas ktorej sa zbieraji symboly v priebehu 75 platenych
otoceni valcov,

- SILVER (strieborna), oznadena symbolom koruna s napisom SILVER Win Up To 200X Bet
(mozna vyhra 100 alebo az 200-nasobok stavky, zavisi od zvolenej Misie), po¢as ktorej sa
zbieraju symboly v priebehu 50 platenych otogeni valcov,

- BRONZE (bronzova), oznagena symbolom koruna s napisom BRONZE Win Up To 100X Bet
(mozna vyhra 50, 60 alebo az 100-nasobok stavky, zavisi od zvolenej Misie), po¢as ktorej sa
zbieraju symboly v priebehu 30 platenych otogeni vaicov,

V dialogovom okne sa zaroven nachadzaju 3 kategérie, ktoré su oznacené prislusnym tlacidiom (tri
sedmicky, traja JOKERI, ovocie). Hra¢ si zvoli jednu zo $tyroch urovni (PLATINUM, GOLD, SILVER
alebo BRONZE) a nasledne si hrac¢ klinutim na jedno ztroch tlacidiel (tri sedmi¢ky — dve zelené
sedmicky a jedna Cervena sedmicka, traja JOKERI - JOKER, JOKER X2 a JOKER X3 alebo ovocie -
slivky, ¢eredne, citrony a hrozno) vyberie jednu kategoériu z troch moZnych Misii. Prva misia ma za ciel
zbierat symboly: Zelena a Cervena sedmicka, druha misia ma za ciel zbierat divoké symboly: JOKER,
JOKER X2, a JOKER X3. Ciefom tretej misie je zbierat symboly: Slivky, Cere$ne, Citrény a Hrozno.
K dispozicii ma hra¢ predchadzajuce misie, ktoré hral v minulosti, kliknutim na tiacidlo Disketa. Kazda
misia ma kategoriu a uroven. Je mozné mat aktivnu iba jednu misiu a jednu kategoriu sucasne. Po
vybere misie hra¢ spusti misiu kliknutim na zelené tlacidio Zaciarknutie, nachadzajice sa v pravom
doinom rohu obrazovky. Dialogové okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry s uz aktivnou misiou,
ktoru si zvolil.

V pripade, ak hra¢ nenazbiera dostato¢ny pocet symbolov, odmena mu nie je udelend, vynuluju sa
aktualne hodnoty zobrazené nad vaicami vratane metra, na valcoch sa zobrazi dialdgové okno Mission
Over a nasledne sa spusti aktualna misia odznovu.

Ak v aktualnej aktivnej misii nezostavaju Ziadne otofenia valcov, a pocet nazbieranych symbolov
zodpoveda vyhre podia vyhernej tabulky pre aktivnu misiu, tato vyhra sa udeli po poslednom otoceni
valcov podas misie. Vyberie sa nova misia a zobrazi sa hra¢ovi. Ak hra¢ zmeni stavku, za¢ne novu
misiu rovnakej kategérie a urovne, aka bola predtym aktivna, ale s vynulovanymi hodnotami doteraz
zozbieranych symbolov.
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HraC mézZe poctas aktivne] misie fialovym tlacidiom izmenit' aktualnu misiu alebo kategériu za inu
misiu/kategoriu. Pri zmene misie/kategdrie sa meter nad valcami vynuluje a zmenia sa hodnoty na
panely podla danej misie.

Vyberom novej misie sa aktuaina aktivna misia ulozi a je k dispozicii na pokra¢ovanie tlacidiom Disketa
v dialégovom okne, ktoré sa zobrazi fialovym tiadidlom i. Ak v minulosti uz bola spustena misia s
rovnakou uroviou, kategoriou a stavkou, ktora nebola dokon¢ena, potom sa tato misia obnovi tak, ze
sa vyberie prisludna misia so stdvkou v hre nastavenou na hru zodpovedajlucu uloZzenej misii. Hrag si
moéZe zobrazit' ulozené misie tlacidlom Disketa v dialégovom okne, ktoré sa zobrazi fialovym tlagidiom i.
Zobrazia sa v8etky misie s ulozenym postupom a s Uroviou zodpovedajucou aktuaine zvolenej Urovni
misie. (Missions — misie, Bet - stavka, Spins Left — zostavajlce otofenia, Collected — zozbierany potet
symbolov, Next Prize — dalSia odmena). Kliknutim do pofa pozadovanej misie si hra¢ vyberie uloZzend
misiu. Vyberom uloZenej misie sa stavka pouzita pre dani misiu automaticky nastavi ako aktualna
stavka do hry. Po vybere novej alebo uloZenej misie hra¢ spusti misiu stlatenim zeleného tadidla
Zaciarknutie, alebo Cervenym tladidlom Krizik. Dialégové okno sa zavrie a hra¢ mobze pokratovat' so
zvoienou aktivnou misiou v hre.
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalina stavka do hry' 100 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000 € (1 000-nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyrme__dany podielom sucinu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 10.

Symbol Nazov

st

!ul\ 4] : '-.'.'?:
DRAGRS, 20

m Diamanty

| JOKER X3 (Divoky symbol)
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Slivky
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Football Blast

Football Blast je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlacidlom SPIN (ipka
v kruhu) dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
valce prestanu tocit po tom, o boli spustené stlatenim tlacidla SPIN. Hra sa na 3 az 5 rovnakych
symbolov. V pripade symbolu CASHPOT sa hra na 6 az 15 symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidia su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. Su to tlac¢idla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze tlacidlo | — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis hernych
funkcii, tacidlo paragraf - GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii, tladidio
hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernu histériu, tlacidic dom — HOME sluzi na navrat do ponuky hier),
tlacidlo SOUND ON/OFF - reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tla¢idlom MUSIC ON/OFF -
nota, hra¢ zapnelvypne hudbu v hre atlatidlo blesk TURBO ON/OFF zapina/vypina zrychlenie
otatania valcov. Dalej tiagidlo Hyper BONUS - siizi na kupovanie bonusovych hier, dalej tiagidlo Mince
(moZnost nastavenia celkovej stavky od 0,10 € az po 100 €), SPIN (3ipka v kruhu - spusti ototenie
valcov), tlagidlo AUTOPLAY (Sipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého je mozné
deaktivovat’ funkciu automatického hrania a tlacidlo blesk TURBO - zrychlenie ota¢ania vaicov. Pole
BALANCE/Zostatok zobrazuje finan&né prostriedky hraéa. V poli BET/Stavka hra¢ vidi aktuainu stavku.
Pocas toCenia valcov je moZné skratit' ¢as ich to¢enia tlaCidlom SPIN a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tladidio SETTINGS - tri biele vodorovne ¢&iary)
aktivovat' rezim zrychlenia otacania valcov TURBO. Zarovert méze byt hracovi ponuknutad aktivacia
rezimu TURBO aj po&as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat
pomocou prepinaa v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli BET/Stavka. MoZno ju zmenit
kliknutim na tlaCidiom Mince. Pri zmene stavky sa meni hodnota jednotlivych CASHPOT urovni
zobrazena nalavo od valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej Casti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wiid) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem symbolu
BONUS (Scatter) a symbolu K-CASH (CASHPOT). V zékladnej a hre a pocas vofnych otoceni sa
divoky symbol vyskytuje ibana 2., 3., 4. a 5. valci zfava

Bonusové hry — volné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ vyhru v podobe 2-
nasobku aktuainej celkovej stavky a 8 volnych otoceni. V pripade 4 symbolov BONUS hra¢ ziska vyhru
5-nasobok aktualnej celkovej stavky a 12 volnych otogeni. Za 5 symbolov BONUS hra¢ ziska vyhru 10-
nasobok aktuainej celkovej stavky a 15 volnych oto€eni. Volné ototenia prebiehaji automaticky a vyhry
Z jednotlivych ototeni sa postupne kumuluji v poli TOTAL WIN. Poget zostavajucich volnych otoceni je
zobrazeny v poli SPINS. Volné otogenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpocitana z pola
BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné oto€enia zodpovedaju
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stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otoc¢enia ziskané. Pogas trvania
rezimu voinych otoceni je mozné opatovne ziskat dal$ie volné ototenia. Za 3 symboly BONUS ziskané
pocas volnych otoceni hra¢ ziska dalsich 8 volnych oto¢eni. Za 4 symboly BONUS hra¢ ziska dalsich
12 volnych oto¢eni a za 5 symbolov BONUS hra¢ ziska dal$ich 15 volnych oto¢eni, ktoré sa pripoc¢itaju
k aktualnemu poc¢tu volnych oto¢eni. Po poslednom otoceni sa hracovi zobrazi dialogové okno
s celkovou vyhrou (CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s moZnostou vratit sa do zakladnej hry
tlacidlom CONTINUE. MézZe sa objavit' tlacidlo TRY AGAIN, pomocou ktorého je mozné vstupit do
dialégoveho okna funkcie Hyper BONUS. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu moznu vyhru, volné
oto¢enia su ukonéené napriek zostavajucim volnym otoceniam.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hra¢ ma moznost' si kupit 8, 12 alebo 15 bonusovych hier za peniaze. Kliknutim na tlacidlo Hyper
BONUS, ktoré sa nachadza v favej doinej ¢asti obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Po
kliknuti na tlacidlo Hyper BONUS sa obajvi dialégové okno, v ktorom hra¢ vidi poc&iatoénu stavku (Initial
Bet), pocet volnych otodeni (FREE SPINS) acenu, ktora sa zobrazuje v jednotlivych poliach. Po
zvoleni bonusovych hier a naslednom kliknuti na tlagidlo START sa dana Ciastka (PRICE/Cena)
odpotita z pola Zostatok. Potom sa spustia kupené bonusové hry a prebiehaju rovnako ako volné
otoCenia. Vyhry ziskané poc¢as kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora
bola nastavena pri kipe bonusovych hier. Po poslednom volnom oto¢eni je hraovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry.

Bonusova funkcia CASHPOT

Hra ma 5 trovni CASHPOTS, ktoré su zobrazené na paneli nachadzajucom sa nalavo od valcov. Ked
hra¢ vyhra CASHPOT, ziska hodnotu zobrazenu na paneli pre dany potet symbolov CASHPOT. Ikona
Lopty nad 15-tou uroviiou CASHPOT ukazuje aktualnu hodnotu nasobitela K-CASH MULTIPLIER.
Napravo sa nachadza zelené pole, v ktorom sa zobrazuju sucéty vyhier za funkciu K-CASH SPINS.

Ak sa pocas zakladnej hry objavi pri jednom otoceni valcov akakoivek kombinacia 7 symbolov K-
CASH, hrac vyhrava uroveft CASHPOT 1.

Ak sa pocas zakiadnej hry objavi pri jednom otoceni valcov akakofvek kombinacia 9 symbolov K-
CASH, hra¢ vyhrava uroven CASHPOT 2.

Ak sa potas zakladnej hry objavi pri jednom otoéeni valcov akakolvek kombinacia 11 symbolov K-
CASH, hra¢ vyhrava urovert CASHPOT 3.

Ak sa pocas zakladnej hry objavi pri jednom otoéeni vaicov akakolvek kombinacia 13 symbolov K-
CASH, hra¢ vyhrava urove CASHPOT 4

Ak sa poc¢as zakladnej hry objavi pri jednom oto¢eni valcov akakolvek kombinacia 15 symbolov K-
CASH, hra¢ vyhrava arovert CASHPOT 5.

Pocas funkcie K-CASH SPINS sa na konci funkcie namiesto vyhry z jedného otoéenia pocita celkovy
potet uzamknutych symbolov K-CASH do vyhry CASHPOT. Vyplaca sa len najvyssia vyherna uroven
CASHPOT. V pripade, ze sa CASHPOT aktivuje potas funkcie volnych otoceni alebo Hyper BONUS,
na urCenie hodndt CASHPOT sa pouzije stavka, ktora bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred
aktivaciou volnych otoc¢eni alebo Hyper BONUS.

Bonusova funkcia K-CASH

Ked' sa potas zakladnej hry objavi 6 alebo viac symbolov K-CASH na fubovofnej pozicii valcov, hra¢
ziska vyhru rovnajucu sa suctu vietkych Ciseinych hodndt zo véetkych symbolov K-CASH, ktoré sa
doteraz objavili na vaicoch. Ked sa potas zakladnej hry objavi na lubovoinej pozicii valcov 7 alebo viac
symbolov K-CASH, spusti sa bonusova funkcia CASHPOT. Maximaina hodnota, ktord sa méze objavit
na symbole K-CASH je 1 000-nasobok aktualnej celkovej stavky. V pripade, Ze sa bonusova funkcia K-
CASH aktivuje potas volnych oto€eni alebo Hyper BONUS, na uréenie hodn6t K-CASH sa pouzije
stavka, ktora bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred aktivaciou volnych otoceni alebo Hyper
BONUS.

Bonusova funkcia K-CASH SPINS

Ked sa pocas hry volnych otoceni objavi 6 alebo viac symbolov K-CASH na lubovolnej pozicii vaicov,
spustia sa K-CASH SPINS, za ktoré sa udeluje bezplatné ototenie valcov K-CASH SPINS. Symboly K-
CASH, ktore iniciovali K-CASH SPINS, su uzamknuté na mieste pocas trvania K-CASH SPINS. Kazdy
symbol K-CASH, ktory sa objavi na valcoch potas K-CASH SPINS. je uzamknuty na mieste pocas
nasledujucich otoceni, kym sa neuzamknu véetky pozicie na véetkych vaicoch alebo kym sa neskonéia
K-CASH SPINS, Vzdy, ked sa symbol K-CASH objavi na valcoch, uzamkne na sa mieste kde sa objavil
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a pocet zostavajucich K-CASH SPINS sa navysi o 1. Po¢as K-CASH SPINS sa za kazdy symbol K-
CASH MULTIPLIER, ktory sa objavi na valcoch, zvysi hodnota na ikone Lopty o 1. Maximalna hodnota
nasobitela je 16. Na konci K-CASH SPINS sa hodnoty spojené so symboimi K-CASH a vyhrou
CASHPOT spotitaju v zelenom poli, sttet sa vynasobi hodnotou zobrazenou na ikone Lopta a
vysledna vyhra sa udeli hracovi.

Limity stavok

Minimalna stévka do hry: 0,10 € / 8,19 € pri stavke 0,10 € Hyper BONUS
Maximalna stavka do hry: 100 € / 4 914 € pri stavke 60 € Hyper BONUS
Maximalna vyhra z hry: 2 801 000 € (28 010-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany podielom sU¢inu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 10. V
pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana sd¢inom hodnoty celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke -

Symbol | Nazov ' ___ 3x ' ax 5x

] — -

W!!{p WILD (Divoky symbol) g B -
BONUS (Scatter symbol) 2 5 10
K-CASH (CASHPOT) E = -
K-CASH MULTIPLIER s . .
Cervena sedmitka 50 200 100_0“_
Zelena sedmicka 30 100 200
CRA 3 BARY 20 50 100

2 BARY 10 20 50
Citrony 4 8 16

Melony 4 8 16

Ceresne 2 4 8
Slivky 2 4 8

Hrozno 2 4 8
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1955

Goldfire 7s

Goldfire 7s je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov tla¢idiom SPIN (Sipka
v kruhu) dosiahnut' vyhern kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
valce prestanu tocit' po tom, o boli spustené stlatenim tlacidla SPIN. Hra sa na 3 az 5 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 25 vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. Su to tlacidla: ozubené koleso (po rozkliknuti sa
ukaze tlaCidlo dom - sluzi na navrat do ponuky hier, tiacidlo i a tiagidio paragraf, kde je zobrazena
vyherna tabufka a popis hernych funkcii), tlatidio hodiny GAME HISTORY — zobrazi hernu historiu,
tlacidlo reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlagidiom nota hraé¢ zapne/vypne hudbu v hre,
tlaCidlo blesk TURBO zapina/vypina zrychlenie otatania valcov. Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje
financne prostriedky hra¢a a aktudiny poget vyhernych linii (LINES). Dalej tlagidlo BET (moznost
nastavenia celkovej stavky od 0,25 € az po 100 €). V poli WIN sa zobrazuje vyhra. Dalej tladidlo
AUTOPLAY (trojuholnik v 8ipkach, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tlatidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (zlomok - gitatel zobrazuje zostavajuce otodenia
valcov a menovatel zobrazuje celkovy potet zvolenych otoéeni valcov automatického hrania), pomocou
ktorého je mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania. A tlagidlo SPIN ($ipka v kruhu). Potas
toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tiacidiom SPIN a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia,
alebo prostrednictvom nastavenia hry (tlaCidlo ozubené koleso) aktivovat rezim zrychlenia otadania
vaicov TURBO. Zaroven méze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu TURBO aj potas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat pomocou prepinata v nastaveni
hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli tiatidla BET. Mozno ju zmenit
susediacimi tlaCidlami Sipka 1 a | alebo kliknutim na tlacidio BET. Pri zmene stavky sa meni stav
aktualnej misie a pocet volnych oto¢eni, ktory sa zobrazuje na metri hore nad valcami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v doinej Casti obrazovky pod valcami v poli WIN Jednotlivé vyhry su
veurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat na prvom valci uplne viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol na vyhernej linii, okrem symbolov
Bonus multiplier x1, x2 a x3. V hre sa vyskytuju tri typy symbolu Bonus multiplier (Bonus multiplier x1,
Bonus muitiplier x2 a Bonus multiplier x3). Symboly Bonus Multiplier sa objavuju len na 2., 3. a 4. valci
zlava a nahradzaju akykolvek iny symbol na vyhernej linii. R6zne typy Bonus multiplier symbolov sa
nahradzaju vo vyhernej kombinacii. Kazdy symbol Bonus multiplier nasobi kazdu vyhru, v ktorej je
suCastou, nasobitefom uvedenym na symbole Bonus multiplier. Vyhry sa mé2u nasobit' a2z do 27x.
Symboly Bonus Multiplier x2 nasobia 2 vSetky vyherné kombinacie, v ktorych tvoria vyhernd
kombinaciu. Symboly x3 nasobia 3 vietky vyherné kombinacie, v ktorych tvoria vyhernu kombinaciu. Ak
je vo vyhernej kombinacii viacero symbolov Bonus Multiplier s réznymif/rovnakymi hodnotami, sudin
vSetkych symbolov Bonus multiplier vo vyhernej linii sa pouzZije pri vypoéte vyhry za vyhernu
kombinaciu.
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Bonusova funkcia — Multiplier respins

Za akukolvek kombinaciu dvoch alebo viacerych symbolov Bonus Multiplier sa udeluje opéatovné
bezplatné rozto¢enie valcov (Respin) s tym, Ze vsetky symboly Bonus Multiplier, ktoré sa objavili na
valcoch sa uzamknud na svojich poziciach. Ak sa potas Respinu objavi dal$i symbol Bonus Multiplier,
uzamkne sa na svojej pozicii a udeli sa dalSie opakované roztoCenie. V3etky symboly Bonus Multiplier
st uzamknuté na mieste pre v8etky nasledujice opakované rozto€enia. Funkcia Multiplier respins sa
skon¢i, ked sa po¢as Respinu neobjavi Ziadny daldi symbol Bonus Multiplier. Vyhry ziskané pocas
funkcie Multiplier respins zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
Multiplier respins ziskané. Vyhry ziskané podas funkcie sa séitaju s vyhrou zo zakladnej hry a nasledne
je funkcia ukon¢ena. Hra¢ sa vracia do zakladnej hry a vyhra je pripisana do pofa BALANCE/Zostatok.
Multiplier respins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocéitana z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna
stavka.

Bonusova funkcia — Misia

Misie su funkcie, v ktorych sa pocéas urcitého poctu otoCeni valcov zbiera jeden alebo niekolko
symbolov a odmena (nasobitel) sa vyplaca za konec¢ny pocet rovnakych symbolov zozbieranych potas
v8etkych otoCeni vaicov zo zakladnej hry a z opakovanych roztogeni (Multiplier respins), pokial hra¢
nevycerpéa pocet otoceni valcov pre zvolent misiu.

Nad valcami sa nachadza panel s dvomi Cislami oddelenymi lomkou, metrom, nasobitefom, po&tom
oto¢eni valcov (Cislo v zatoenych Sipkach), pole s maximalnou mozZnou vyhrou pre danu misiu
vyjadrenou v nasobku (Max win) a ikona hviezda s napisom v prislusnej farbe podla zvolenej Grovne
misie (BRONZE, SILVER, GOLD alebo PLATINUM). Prvé &islo oddelené lomkou zobrazuje pocet uz
nazbieranych symbolov a druhé &islo oddelené lomkou zobrazuje potrebny pocet symbolov na udelenie
odmeny. Meter graficky znazorfiuje pocet nazbieranych/chybajucich symbolov. Nasobitel ukazuje
aktualnu hodnotu, ktorou sa vynasobi aktualna celkova stavka, ak hraé spini misiu. Pocet otoceni
valcov, po¢as ktorych ma hra¢ nazbierat' dany podet pre udelenie odmeny (nasobitefa), sa zobrazuje
ako Cislo v zatoCenej Sipke. Pole (Max win) vyjadruje hodnotu nasobku, ktory hra¢ mdze vyhrat, ak
dosiahne najvy$siu uroven pre zvolenu Misiu. Poéet nazbieranych symbolov, potrebny po&et symbolov
na udelenie odmeny, meter, nasobitel, po¢et volnych otoéeni a hodnota nasobku sa meni pri zmene
stavky, urovne a symbolu/symbolov, ktoré si hraé¢ zvoli. Modrym tladidlom i umiestnenym v pravom
hornom rohu obrazovky sa zobrazi dialégové okno, v ktorom si hraé vybera zo Styroch trovni:

- PLATINUM (platinova), oznatena symbolom hviezda s napisom PLATINUM Win Up To 1 000X
Bet (mozna vyhra aZ 1 000-nasobok stavky), potas ktorej sa zbieraju symboly v priebehu 100
platenych oto¢enti valcov,

- GOLD (zlata), oznatena symbolom hviezda s napisom GOLD Win Up To 400X Bet (moZna
vyhra aZz 400-nasobok stavky), potas ktorej sa zbieraju symboly v priebehu 75 platenych
otoceni valcov,

- SILVER (strieborna), ozna¢ena symbolom hviezda s napisom SILVER Win Up To 100X Bet
(mozna vyhra az 100-nasobok stavky), pocas ktorej sa zbieraju symboly v priebehu 50
platenych otoceni valcov,

- BRONZE (bronzova), oznatena symbolom hviezda s napisom GOLD Win Up To 40X Bet
(mozna vyhra az 40-nasobok stavky), po¢as ktorej sa zbieraju symboly v priebehu 30 platenych
otoceni valcov,

V dialogovom okne sa zaroveil nachadzaju 3 kategoérie, ktoré su oznacene prislusnym tlacidlom
(oranZova sedmicka, $tyri sedmicky, tri symboly Bonus Multiplier). Hra¢ si zvoli jednu zo $tyroch drovni
a nasledne si hra¢ kliknutim na jedno z troch tlacidiel (OranZova sedmicka, Styri sedmicky - OranZova
sedmitka, Modra sedmicka, Zelena sedmiéka a Seda sedmitka, tri symboly Bonus Multiplier - Bonus
Multiplier x1, Bonus Multiplier x2, Bonus Multiplier x3) vyberie jednu kategoriu z troch moznych Misii.
Prva misia ma za ciel zbierat symbol. OranZova sedmi¢ka, druhd misia ma za ciel zbierat symboly:
Oranzova sedmitka, Modra sedmitka, Zelena sedmicka a Seda sedmitka. Cielom tretej misie je
zbierat' divoké symboly Bonus Multiplier: Bonus Multiplier x1, Bonus Muitiplier x2, Bonus Multiplier x3.

V pripade, ak si hra¢ zvoli tretiu misiu, postup v misii zavisi od hodnoty zobrazenej na jednotlivych
symboloch Bonus Multiplier a nie od poctu.

K dispozicii ma hra¢ predchadzajice misie, ktoré hral v minulosti, kliknutim na tlacidlo Saved Missions.
Kazda misia md kategériu a uroven. Je mozné mat' aktivnu iba jednu misiu a jednu kategdriu sucasne.
Po vybere misie hra¢ spusti misiu kliknutim na zelené tla¢idlo Za¢iarknuté, nachadzajuce sa v pravom
dolnom rohu obrazovky. Dialégové okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry uz s aktivnou misiou,
ktoru si zvolil.
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V pripade, ak hra¢ nenazbieral dostato¢ny poCet symbolov, odmena mu nie je udelena, vynuluju sa
aktualne hodnoty zobrazené nad valcami vratane metra, na valcoch sa zobrazi dialdgoveé okno Mission
Over a nasledne sa spusti aktualna misia odznovu.

Ak v aktuainej aktivnej misii nezostavaju Ziadne otocenia valcov a potet nazbieranych symbolov
zodpoveda vyhre podfa vyhernej tabulky pre aktivnu misiu, tato vyhra sa udeli po postednom otogeni
valcov po¢as misie. Vyberie sa nova misia a zobrazi sa hrac¢ovi. Ak hra¢ zmeni stavku, za¢ne novu
misiu rovnakej kategdrie a Grovne, aka bola predtym aktivna, ale s vynulovanymi hodnotami doteraz
zozbieranych symbolov.

Hra¢ mozZe poctas aktivne] misie modrym tlagidlom i zmenit' aktudinu misiu alebo kategériu za inu
misiu/kategoriu. Pri zmene misie/kategorie sa meter nad valcami vynuluje a zmenia sa hodnoty na
panely podla danej misie.

Vyberom novej misie sa aktualna aktivna misia uloZi a je k dispozicii na pokragovanie tla¢idlom Saved
Missions v dialogovom okne, ktoré sa zobrazi modrym tladidlom i. Ak v minulosti uz bola spustena
misia s rovnakou uroviiou, kategériou a stavkou, ktord nebola dokonéena, potom sa tato misia obnovi
tak, ze sa vyberie prisiusna misia so stdvkou v hre nastavenou na hru zodpovedaijucu ulozenej misii.
Hra¢ si méze zobrazit' ulozené misie tlatidlom Saved Missions v dialdgovom okne, ktoré sa zobrazi
modrym tlacidiom i. Zobrazia sa vSetky misie s ulozenym postupom a s Uroviiou zodpovedajicou
aktualne zvolenej urovni misie. (Missions — misie, Bet — stavka, Spins Left — zostavajuce otocenia,
Collected — zozbierany pocet symbolov, Next Prize — dalsia odmena). Kliknutim do pola poZzadovanej
misie si hra¢ vyberie uloZzenu misiu. Vyberom uloZenej misie sa stavka pouZita pre danu misiu
automaticky nastavi ako aktuaina stavka do hry. Po vybere novej alebo uloZzenej misie hraé spusti misiu
stlatenim zeleného tlacidla Zaciarknutie, alebo &ervenym tlatidlom Krizik. Dialégové okno sa zavrie
a hra¢ moze pokracovat so zvolenou aktivnou misiou v hre.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,25 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalina vyhra z hry: 351 000 € (3 510-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypoctet vyhry |e dany podielom sucinu stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie a koeficientu 25.
! SYMBOL NAZOV . & 4 5x
Divoky symbol 25 50 500
)] Bonus multiplier x1 = : =
)]l Bonus multiplier x2 - - -
i) ] Bonus multiplier x3 - - -
Oranzova sedmicka 15 25 50
Seda sedmiéka 15 25 50
Zelena sedmicka 15 25 50
Modra sedmicka 10 25 50
Citron 5 16 25
Hrozno 5 15 25
Melon 5 10 25
Ceresne 5 10 25
Slivka 5 10 25
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Hyper Blitz Hold and Win

Hyper Blitz Hold and Win je $Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov
tlacidlom SPIN (Sipka v kruhu) dosiahnut vyhernu kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu tocit' po tom, €o boli spustené stlacenim tla¢idla SPIN. Hra sa na 3
az 6 rovnakych symbolov V pripade symbolu Blesk sa hra na 1 az 99 symbolov. Hra obsahuje 25
vyhernych linii. Poéet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie oviadacich
a informadnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlacidla su umiestnené v doinej ¢asti obrazovky Su to tladidla. SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze tladidlo i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis hernych
funkcii, tla¢idlo paragraf - GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii, tlacidlo
hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernu historiu, tla¢idlo dom — HOME sluzi na navrat do ponuky hier),
tlacidlo SOUND ON/OFF - reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlacidiom MUSIC ON/OFF -
nota, hra¢ zapne/vypne hudbu v hre atlatidlo blesk TURBO ON/OFF zapina/vypina zrychlenie
otacania valcov. Dalej tiagidlo Buy BONUS - sli2i na kupovanie bonusovych hier, dalej tiagidio Mince
(moZnost nastavenia celkovej stavky od 0,10 € az po 100 €), SPIN (sipka v kruhu - spusti otoéenie
valcov), tladidlo AUTOPLAY (8ipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tla¢idio zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého je mozné
deaktivovat funkciu automatického hrania a tla¢idlo blesk (TURBO - zrychlenie otacania valcov). Pole
BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraca. V poli BET/Stavka hra¢ vidi aktuainu stavku.
Pocas tocenia valcov je moZné skratit' ¢as ich tocenia tlacidiom SPIN a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tlatidlo SETTINGS - tri biele vodorovné &iary)
aktivovat’ rezim zrychlenia otac¢ania valcov TURBO. Zarovenh moze byt hracovi ponuknuta aktivacia
rezimu TURBO aj po¢as hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat
pomocou prepinaca v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli BET. MoZno ju zmenit
tlacidlom Mince. Vedla tlacidla Mince je zobrazena aktualna hodnota funkcie Hyper BET. Pri zmene
stavky sa menia hodnoty na divokych symboloch WILD (MULTIPLIER WILDS) a jednotlivé hodnoty
penaZnych vyhier funkcie CASHPOT — BLITZ MODE, zobrazené nalavo od valcov. Zmena stavky ma
vplyv na mozny pocet ziskanych volnych otogeni. Po kliknuti na tlacidlo Mince sa zobrazi ponuka
Hyper BET.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v doinej ¢asti obrazovky pod vaicami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat na prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernegj linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
lintach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna tabufka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem symbolov
MULTIPLIER WILDS, symbolu BONUS (Scatter) a symbolu Blesk. Hra obsahuje tri druhy symbolov
MULTIPLIER WILDS (x1, x2 a x3). Ak je sutastou vyhernej kombinacie, nasobi vyhru hodnotou
uvedenou na symbole. Tlacidlo Mince ukazuje aktudlnu hodnotu nasobitela na symboloch
MULTIPLIER WILDS. Ak sa vo vyhernej kombinacii vyskytnu dva alebo viac symbolov MULTIPLIER
WILDS, vyhra za vyherni kombinaciu sa nasobi iba raz. Symboly MULTIPLIER WILDS nahradzaju
véetky symboly okrem symbolu BONUS (Scatter) a symbolu Blesk. Symboly MULTIPLIER WILDS sa
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objavuju len na 2., 3., 4. a5 valci zfava. Symbol MULTIPLIER WILDS x3 sa vyskytuje iba po¢as
kupovanych bonusovych hier.

Bonusové hry — volné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ vyhru v podobe 2-
nasobku aktualnej celkovej stavky a 6 alebo 8 vofnych oto€eni. V pripade 4 symbolov BONUS hraé
ziska vyhru 4-nasobok aktualnej celkovej stavky a 6 alebo 8 volnych oto&eni. Presny pocet volnych
ototeni zavisi od aktuaineho nastavenia Hyper BET. Symbol BONUS sa objavuje lenna 2, 3., 4. a 5.
valici zfava. V priebehu vofnych otogeni je neustale aktivny rezim BLITZ MODE a symboly Blesk sa
moézu objavit na vsetkych valcoch. Vyhra za funkciu CASHPOT sa vyplaca po skon€eni volnych
otofeni na zaklade podtu ziskanych symbolov Blesk pogas volnych otofeni. Vyhry nazbierané nad
jednotlivymi valcami sa vyplatia po skonéeni volnych otogeni. Volné oto€enia prebiehaju automaticky a
vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluji v poli TOTAL WIN. Pocget zostavajucich volnych
oto€eni je zobrazeny v poli SPINS. Volné otogenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana
z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusove] hry volné otocenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otogenia ziskané.
Pocas trvania rezimu volnych oto¢eni je mozné opatovne ziskat dalsie volné otoenia. Pod valcami sa
nachadza meter s tromi hviezdami (+3 SPINS). Po nakumulovani 3 symboiov BONUS - Extra Spins
(Scatter) sa meter napini a k aktualnemu poctu volnych otoceni sa pripocitaju daisie 3 volne otocenia.
Meter sa mdze pocas volnych otoCeni napinit' viackrat. Symboly BONUS — Extra Spins (Scatter) sa
objavuju len pocas volnych ototeni na 2., 4. a 6. valci zfava. Po poslednom otogeni sa hratovi zobrazi
dialébgové okno s celkovou vyhrou (CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s moznostou vratit sa do
zakladnej hry ¢iernym tladidlom CONTINUE. Oranzovym tladidlom TRY AGAIN je mozné vstupit do
dialégového okna funkcie Buy BONUS. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximalnu moznu vyhru, volné
otogenia si ukonéené napriek zostavajticim volnym otoceniam.

Funkcia Hyper BET

Hra obsahuje dve urovne funkcie Hyper BET. Hra¢ meni urovefi kiiknutim na tladidio Mince. Zmena
urovne ma vplyv na vysku nasobitela divokych symbolov (MULTIPLIER WILDS), pociatotny pocet
udelenych volnych otogeni (INITIAL FREE SPINS) a vy$ku jednotlivych stavok. Zoznam urovni:

Uroven 1: nasobitel divokych symbolov hodnota 1 (MULTIPLIER WILDS), potiato&ny podet udelenych
volnych otoceni 6 (INITIAL FREE SPINS),

Uroven 2: nasobite! divokych symbolov hodnota 2 (MULTIPLIER WILDS), potiatoény pocet udelenych
volnych oto¢eni 8 (INITIAL FREE SPINS),

Ked hra¢ zmeni troven funkcie Hyper BET, stavka pre danu droveft sa ukaze ako aktualna stavka do
hry.

Bonusova funkcia CASHPOT

V priebehu zakladnej hry abonusovej hry sa na valcoch vyskytuji symboly Blesk. Symboly sa
v zakladnej hre objavuju len na 2., 3., 4 a 5 valci zlava. V priebehu volnych ototeni sa symboly Blesk
vyskytuji na v3etkych Siestich vaicoch. Na paneli nalavo od valcov sa zobrazuje aktuaina vyhra pre
dany pocet ziskanych symbolov Blesk V zakladnej hre su 4 urovne CASHPOTS a po¢as volfnych
oto¢eni 6 urovni CASHPOTS. Vyhra CASHPOT sa udeluje po skonéeni rezimu BLITZ MODE na
zaklade nazbieraného poctu symbolov Blesk pocas rezimu BLITZ MODE. Vyhra je vyplacana iba za
najvyssi pocet ziskanych symbolov Blesk. Ked hra¢ vyhra CASHPOT, ziskava hodnotu zobrazenu na
paneli pre vyhranu uroveft CASHPOT v Case, ked ju vyhral. V pripade, Ze sa CASHPOT aktivuje polas
volnych ototeni alebo Buy BONUS, na uréenie hodndt CASHPOT sa pouzije stavka, ktora bola
zobrazena v poli BET bezprostredne pred aktivaciou volnych oto¢eni alebo Buy BONUS.

Bonusova funkcia BLITZ MODE

Pocas zakladnej hry alebo bonusovej hry sa na valcoch méze vyskytnat symbol Blesk. Nad kazdym
valcom sa nachadza meter so Styrmi symbolmi Blesk. VZdy, ked' sa na valcoch v priebehu zakladnej
hry objavi aspon jeden symbol Blesk, spusti sa rezim BLITZ MODE. BLITZ MODE je aktivny najmene;j
3 otaotenia po jeho spusteni. VZdy, ked sa potas BLITZ MODE na valcoch objavia symboly Blesk,
pocet ototeni BLITZ MODE sa vrati na povodnu hodnotu 3. Celkovy aktuainy pocet zozbieranych
symbolov Blesk je zobrazeny v favom hornom rohu pri symbole Blesk. Kazda pozicia na valcoch, na
ktorej sa objavil symbol Blesk, je oznacena zlatym ramom. Tieto ramy sa vynuluju, ked sa na vsetkych
Styroch poziciach valca objavia Styri ramy alebo po skonéeni funkcie BLITZ MODE. Vyhra CASHPOT
sa udeluje po skon¢eni BLITZ MODE na zaklade pottu zozbieranych symbolov Blesk nazbieranych
po¢as BLITZ MODE. BLITZ MODE sa skon¢i, ked je poCet oto¢eni BLITZ MODE 0 a pocas tohto
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roztolenia sa na valcoch neobjavi Ziadny dal3i symbol Blesk. Ku kazdému symbolu Blesk je priradena
penazna hodnota, tieto hodnoty sa kumuluji v hornej &asti nad valcami v metri so $tyrmi symbolmi
Blesk, v ktorom sa objavili symboly Blesk. Potas BLITZ MODE hra¢ zbiera symboly Blesk, aby vyhral
cenu CASHPOT a ramy BLITZ MODE, aby sa nahromadili v hornej ¢asti valcov 2-6. Hraé ziska vyhru
BLITZ MODE vzdy, ked su vSetky pozicie na jednom z valcov 2-5 pokryté zlatymi ramami. Vyhry BLITZ
MODE sa pocas BLITZ MODE zobrazuju v hornej Casti kazdého stipca 2-5. Ked hrag ziska vyhru, ramy
a vyhra na prislusnom vailci sa vyresetuju a doteraz ziskana vyhra sa pripo¢ita do pofa BALANCE.
Proces akumulacie sa zacne od zadiatku.

Kupovanie bonusovych hier (Buy BONUS)

Hra¢ ma moznost' si kupit 6, 8 alebo 10 bonusovych hier za peniaze kliknutim na tlagidio Buy BONUS,
ktoré sa nachadza v lavej dolnej Casti obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktualnej stavky.
Pocet volnych otoCeni (FREE SPINS), hodnota nasobitela na symbole WILD (MULTIPLIER WILDS)
a cena sa zobrazuje v jednotlivych farebne odlisnych poliach. Po zvoleni bonusovych hier a naslednom
kliknuti na tla¢idlo START sa dana Ciastka (PRICE/Cena) odpotita z pofa Zostatok. Potom sa spustia
kupené bonusové hry a prebiehaju rovnako ako volfné ototenia. Vyhry ziskané potas kupenych
bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kiipe bonusovych hier.
Po poslednom volnom otoceni je hracovi suma za vyhry pripisana a hrac sa vracia do zakladnej hry.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 3,98 € pri stavke 0,10 € Buy BONUS
Maximaina stavka do hry: 100 € / 4 935 € pri stavke 25 € Buy BONUS
Maximaina vyhra z hry. 1 274 485 € (12 744,85-nasobok stavky)
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Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie a koeficientu 10 a 20 v
zavislosti od nastavenia funkcie MULTIPLIER. Pre MULTIPLIER Uroven 1 je koeficient 10. Pre
MULTIPLIER uroveri 2 je koeficient 20. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Symbol | Nazov 3x 4 5x
(\ﬁtn\} WILD (Divoky symbol 10 40 80
— ( y sy )

WILD x1 | - - B,

WILD x2 - - -

WILD x3 = = B

BQNUS (Scatter symbol) — Extra 2 4 )

Spins

Blesk (Blitz mode, CASHPOT) - - -

Sedmiéka 8 _ 30 60
BAR 6 _ 20 40
Zvon 4 10 20
Diamant 4 10 20
Ananas 2 6 12
Melony 2 6 12
Citrony 1 3 6
Ceresne 1 3 6

Hrozno 1 3 6

Slivky 1 3 6
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Joker Fortune Blitz

Joker Fortune Blitz je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov tla¢idlom SPIN
(Sipka v kruhu) dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tolit' po tom, ¢o boli spustené stlatenim tladidia SPIN. Hra sa na 3 az 6
rovnakych symbolov. V pripade symbolu Blesk sa hra na 1 az 99 symbolov. Hra obsahuje 25 vyhernych
linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozZno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlaCidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. Su to tlacidia: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze tlacidlo i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis hernych
funkcii, tla¢idio paragraf — GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii, tlacidlo
hodiny GAME HISTORY — zobrazi hernua histoériu, tlagidlo dom — HOME sluzi na navrat do ponuky hier),
tlatidlo SOUND ON/OFF - reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tlacidiom MUSIC ON/OFF -
nota, hra¢ zapne/vypne hudbu v hre atladidio blesk TURBO ON/OFF zapinalvypina zrychlenie
otac¢ania valcov. Dalej tla¢idio Buy BONUS - slGzi na kupovanie bonusovych hier, dalej tladidio Mince
(moznost nastavenia celkovej stavky od 0,10 € az po 100 €), SPIN (Sipka v kruhu - spusti otogenie
valcov), tlaCidlo AUTOPLAY (8ipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie
automatickeho hrania sa dané tlacidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou kiorého je mozné
deaktivovat' funkciu automatického hrania a tla¢idlo blesk (TURBO - zrychlenie otacania valcov). Pole
BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraca. V poli BET/Stavka hra¢ vidi aktualnu stavku.
Potas totenia valcov je mozné skratit ¢as ich toCenia tlacidlom SPIN a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tla¢idlo SETTINGS - tri biele vodorovné &iary)
aktivovat' rezim zrychlenie otatania valcov TURBO. Zaroven modze byt hracovi ponuknuta aktivacia
rezimu TURBO aj pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat
pomocou prepinaca v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli BET/Stavka. Mozno ju zmenit
kliknutim na tlacidlom Mince. Pri zmene stavky sa meni hodnota jednotiivych CASHPOT urovni
zobrazena nal'avo od valcov.

Vyhry

Vys$ka cetkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherne symboly na linii musia za¢inat' na prvom valci Upine vfavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyherne;j linii, okrem symbolov
MULTIPLIER WILDS, symbolu BONUS (Scatter) a symbolu Blesk. Hra obsahuje tri druhy symbolov
MULTIPLIER WILDS (x1, x2 a x3). Ak je su¢astou vyhernej kombinacie, nasobi vyhru hodnotou
uvedenou na symbole. Tlatidlo Mince ukazuje aktualnu hodnotu nasobitefa na symboloch
MULTIPLIER WILDS. Ak sa vo vyhernej kombinacii vyskytnt dva alebo viac symbolov MULTIPLIER
WILDS, vyhra za vyherni kombinaciu sa nasobi iba raz. Symboly MULTIPLIER WILDS nahradzaju
vSetky symboly okrem symbolu BONUS (Scatter) a symbolu Blesk. Symboly MULTIPLIER WILDS sa
objavuju len na 2., 3., 4. a5. valci zlava. Symbol MULTIPLIER WILDS x3 sa vyskytuje iba potas
kupovanych bonusovych hier.

- T R |__ TIPSV~ v ‘1_ — .
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Bonusové hry — vofné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ vyhru v podobe 2-
nasobku aktualnej celkovej stavky a6 alebo 8 volnych ototeni. V pripade 4 symbolov BONUS hraé
ziska vyhru 4-nasobok aktuainej celkovej stavky a 6 alebo 8 volnych ototeni. Presny pocet voinych
otoCeni zavisi od aktuaineho nastavenia Hyper BET. Symbol BONUS sa objavuje lenna 2., 3., 4. a 5.
valci zlava. V priebehu volnych otogeni je neustale aktivny rezim BLITZ MODE a symboly Blesk sa
mézu objavit na vsetkych valcoch. Vyhra za funkciu CASHPOT sa vyplaca po skonéeni vofnych
oto¢eni na zaklade poc¢tu ziskanych symbolov Blesk pocas volnych oto¢eni. Vyhry nazbierané nad
jednotlivymi valcami sa vyplatia po skonceni volnych otogeni. Voiné oto¢enia prebiehaju automaticky a
vyhry z jednotlivych otoéeni sa postupne kumuluju v poli TOTAL WIN. Pocet zostavajlcich volnych
oto¢eni je zobrazeny v poli SPINS. VoIné otocenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana
z pofla BALANCE/Zostatok Zziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusovej hry volné otocenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli voiné otoc¢enia ziskané.
Pocas trvania rezimu volnych otoceni je mozné opéatovne ziskat daisie volné oto¢enia. Napravo od
valcov sa nachadza meter s tromi hviezdami (+3 SPINS). Po nakumulovani 3 symbolov BONUS -
Extra Spins (Scatter) sa meter naplni a k aktuainemu poé¢tu volnych ototeni sa pripoc¢itaju dalsie 3
volne ototenia. Meter sa méZe pocas volnych otoéeni naplnit viackrat. Symboly BONUS — Extra Spins
(Scatter) sa objavuju len po¢as volnych otoceni na 2., 4 a6. valci zfava. Po poslednom otoceni sa
hracovi zobrazi dialégové okno s celkovou vyhrou (CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s moznostou
vratit sa do zakladnej hry Ciernym tlacidlom CONTINUE. Oranzovym tlatidiom TRY AGAIN je mozné
vstupit do dialégového okna funkcie Buy BONUS. V pripade, ak hraé¢ dosiahne maximainu moznu
vyhru, volné oto¢enia st ukonéené napriek zostavajlicim volnym otoceniam.

Funkcia Hyper BET

Hra obsahuje dve Grovne funkcie Hyper BET. Hra¢ meni droven kliknutim na tlagidlo Mince. Zmena
urovne ma vplyv na vy$ku nasobitefa divokych symbolov (MULTIPLIER WILDS), podiato¢ny pocet
udelenych voinych otoceni (INITIAL FREE SPINS) a vysku jednotlivych stavok. Zoznam drovni:

Uroven 1: nasobitel divokych symbolov hodnota 1 (MULTIPLIER WILDS), podiatoény podet udelenych
volnych otogeni 6 (INITIAL FREE SPINS),

Uroved 2: nasobitel divokych symbolov hodnota 2 (MULTIPLIER WILDS), pogiato&ny pocet udelenych
vofnych otoCeni 8 (INITIAL FREE SPINS),

Ked hra¢ zmeni Grovefi funkcie Hyper BET, stavka pre danu uroven sa ukaZe ako aktuaina stavka do

hry.

Bonusova funkcia CASHPOT

V priebehu zakladnej hry abonusovej hry sa na valcoch vyskytuju symboly Blesk. Symboly sa
v zakladnej hre objavuju len na 2., 3., 4. a 5. valci zlava. V priebehu volnych oto¢eni sa symboly Blesk
vyskytuju na v8etkych Siestich valcoch. Na paneli nalavo od valcov sa zobrazuje aktuaina vyhra pre
dany pocet ziskanych symbolov Blesk. V zakladnej hre su 4 urovne CASHPOTS a potas voinych
otoCeni 6 urovni CASHPOTS. Vyhra CASHPOT sa udeluje po skonéeni rezimu BLITZ MODE na
zaklade nazbieraného poc&tu symbolov Blesk potas rezimu BLITZ MODE. Vyhra je vyplacana iba za
najvy$si poCet ziskanych symbolov Blesk. Ked hra¢ vyhra CASHPOT, ziskava hodnotu zobrazenu na
paneli pre vyhranu arovert CASHPOT v ¢ase, ked ju vyhral V pripade, 2e sa CASHPOT aktivuje poéas
vofnych otogeni alebo Buy BONUS, na uréenie hodndt CASHPOT sa pouzije stavka, ktora bola
zobrazena v poli BET bezprostredne pred aktivaciou volnych oto¢eni alebo Buy BONUS.

Bonusova funkcia BLITZ MODE

Pocas zakladnej hry alebo bonusovej hry sa na valcoch mézZe vyskytnut symbol Blesk. Nad kazdym
valcom sa nachadza meter so Styrmi ¢iernymi polami. V2dy, ked sa na valcoch v priebehu zakiadnej
hry objavi aspon jeden symbol Blesk, spusti sa rezim BLITZ MODE. BLITZ MODE je aktivny najmenej
3 otoCenia po jeho spusteni. Vidy, ked sa po¢as BLITZ MODE na valcoch objavia symboly Blesk,
pocet otoceni BLITZ MODE sa vrati na pdvodnu hodnotu 3. Celkovy aktudiny poéet zozbieranych
symbolov Blesk je zobrazeny v lavom hornom rohu pri symbole Blesk. Kazd4 pozicia na valcoch, na
ktorej sa objavil symbol Blesk, je oznatena zlatym ramom. Tieto ramy sa vynulujd, ked sa na véetkych
Styroch poziciach valca objavia tyri ramy alebo po skonéeni funkcie BLITZ MODE. Vyhra CASHPOT
sa udeluje po skonceni BLITZ MODE na zaklade pottu zozbieranych symbolov Blesk nazbieranych
potas BLITZ MODE. BLITZ MODE sa skon¢i, ked je poc¢et oto¢eni BLITZ MODE 0 a podas tohto
roztotenia sa na valcoch neobjavi Ziadny dal$i symbol Blesk. Ku kazdému symbolu Blesk je priradena
penazna hodnota, tieto hodnoty sa kumulujii v hornej ¢asti nad valcami v metri so &tyrmi symboimi
Blesk, v ktorom sa objavili symboly Blesk. Po¢as BLITZ MODE hra¢ zbiera symboly Blesk, aby vyhral
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cenu CASHPOT a ramy BLITZ MODE, aby sa nahromadili v hornej ¢asti valcov 2-5. Hra¢ ziska vyhru
BLITZ MODE vzdy, ked su v8etky pozicie na jednom z valcov 2-5 pokryté ziatymi ramami. Vyhry BLITZ
MODE sa pocas BLITZ MODE zobrazuju v hornej ¢asti kazdého stipca 2-5. Ked hrag ziska vyhru, ramy
a vyhra na prisludnom valci sa vyresetuju a doteraz ziskana vyhra sa pripo¢ita do pola BALANCE.
Proces akumulacie sa za¢ne od zaciatku.

Kupovanie bonusovych hier (Buy BONUS)

Hra¢ ma moZnost' si kupit' 6, 8 alebo 10 bonusovych hier za peniaze kliknutim na tla¢idio Buy BONUS,
ktoré sa nachadza v favej dolnej ¢asti obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktuainej stavky.
Pocet volnych otoceni (FREE SPINS), hodnota nasobitefa na symbole WILD (MULTIPLIER WILDS)
a cena sa zobrazuje v jednotlivych farebne odliSnych poliach. Po zvoleni bonusovych hier a naslednom
kliknuti na tla¢idlo START sa dana &iastka (PRICE/Cena) odpocita z pofa Zostatok. Potom sa spustia
kupene bonusové hry a prebiehaju rovnako ako voiné ototenia. Vyhry ziskané poéas kupenych
bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kipe bonusovych hier.
Po poslednom volnom otoceni je hragovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 3,98 € pri stavke 0,10 € Buy BONUS
Maximalna stavka do hry: 100 € / 4 935 € pri stavke 25 € Buy BONUS
Maximaina vyhra z hry: 1 267 865 € (12 678,65-nasobok stavky)

Vyherna tabutka
Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie a koeficientu 10 a 20 v
zavislosti od nastavenia funkcie MULTIPLIER. Pre MULTIPLIER urovent 1 je koeficient 10. Pre
MULTIPLIER droven 2 je koeficient 20. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

Symbol ‘Néazov 3x 4 = 5 = 6x

: e] Divoky symbol 10 40 80 200

8 30 60 120

6 20 40 80

4 10 20 50

4 10 20 50
Nazov hry: Joker Fortune Bitz TECHNICKY SKUSOBNY T FewvesuPe

Verzia 204
Platnost od 2/ 02.2024

Overil: 901
Strana 3z 4

USTAV PIESTANY, a. s

Krajinskd cesta 2029

92101 PIESTANY
214



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J: & Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Stvorlistok | 2 6 12 25
Meidény 1 3 6 12
Ceresne | 1 3 6 12
Hrozno 1 3 6 12

Slivky 1 3 6 12
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1958

Joker Supreme

Joker Supreme je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov tlacidlom SPIN
(8ipka v kruhu) dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu todit po tom, ¢o boli spustené stlagenim tlagidla SPIN. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov. V pripade symbolu CASHPOT sa hra na 7 az 20 symbolov. Hra obsahuje 40
vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt' rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Hlavne tlacidla su umiestnené v dolinej Casti obrazovky. Su to tlacidla: ozubené koleso (po rozkliknuti sa
ukaze tlatidlo dom - sliZi na navrat do ponuky hier, tladidlo i a tiagidlo paragraf, kde je zobrazena
vyherna tabufka a popis hernych funkcii), tlatidlo hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernu histériu,
tiacidlo reproduktor, hra¢ zapnel/vypne zvuky v hre, tlagidlom nota, hra& zapne/vypne hudbu v hre,
tiaCidlo blesk TURBO zapina/vypina zrychlenie otacania vaicov. Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje
finanéne prostriedky hraca a aktualny pocet vyhernych linii (LINES). Dalej tlatidlo BET (moznost
nastavenia celkovej stavky od 0,20 € az po 100 €). V poli WIN sa zobrazuje vyhra. Dalej tlatidlo
AUTOPLAY (trojuholnik v Sipkach, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tiacidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (zlomok - &itatel zobrazuje zostavajlice otoéenia
valcov a menovatel zobrazuje celkovy pocet zvolenych oto¢eni valcov automatického hrania), pomocou
ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. A tiagidlo SPIN (Sipka v kruhu). Pogas
tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich toCenia tlacidlom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia,
alebo prostrednictvom nastavenia hry (tlatidlo ozubené koleso) aktivovat' rezim zrychlenia otadania
valcov TURBO. Zaroven modze byt hraCovi ponuknuta aktivacia rezimu TURBO aj podas hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je moZné deaktivovat pomocou prepinaéa v nastaveni

hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otocenie sa zobrazuje v poli tlatidla BET MoZno ju zmenit
susediacimi tlacidlami $ipka t a | alebo kliknutim na tla¢idio BET Pri zmene stavky sa meni hodnota
styroch urovni CASHPOT zobrazena napravo od vaicov (PLATINUM, GOLD, SILVER a BRONZE).

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherne symboly na linii musia za¢inat na prvom valci uplne viavo a rovnakeé symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sCitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripoc¢itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD), (MULTIPLIER WILDS)

Symbol Zolik (WILD) je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem
symbolov  MULTIPLIER WILDS, symbolu BONUS (Scatter) asymbolu CASHPOT. Symboly
MULTIPLIER WILDS nahradzaju vsetky symboly okrem symbolu BONUS (Scatter) a symbolu
CASHPOT Hra obsahuje Styri druhy symbolov MULTIPLIER WILDS (1X, 2X, 3X a5X). Ak je
MULTIPLIER WILDS suc¢astou vyhernej kombinacie, nasobi vyhru hodnotou uvedenou na symbole.
Nafavo od valcov sa nachadza ukazovatel, so $tyrmi giseinymi hodnotami (1X, 2X, 3X, 5X), ktory
ukazuje aktuainu hodnotu MULTIPLIER WILDS.

Pomocou tohto ukazovatefa hra¢ méze zmenit druh MULTIPLIER WILDS, ktory sa bude zobrazovat na
valcoch. Zmenou druhu MULTIPLIER WILDS sa meni vyska stavky a symboly MULTIPLIER WILDS,
ktoré sa budu objavovat na valcoch. Ak sa vo vyhernej kombinacii vyskytnu dva alebo viac symbolov
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MULTIPLIER WILDS, vyhra za vyhernd kombindciu sa nasobi iba raz. V zakladnej hre a po¢as volnych
otoc¢eni sa symbol MULTIPLIER WILDS vyskytuje iba na 2. a 4. valci zfava.

Bonusové hry — vofné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ vyhru v podobe 2-
nasobku aktuainej celkovej stavky a 5, 8, 12 alebo 15 volnych oto&eni. Pocet volnych otodeni zavisi od
aktualnej hodnoty nastavenej vo funkcii MULTIPLIER. Symbol BONUS sa vyskytuje iba v zakladnej hre
na 2., 3. a4. valci zfava. Symbol Extra Spins (Scatter) sa vyskytuje iba po&as volnych otodeni na 2., 3.
a 4. valci zflava. Vofné oto¢enia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych oto&eni sa postupne
kumuluju v poli TOTAL WIN. Potet zostavajlcich volnych otoeni sa zobrazuje v poli SPINS. Volné
otoCenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola BALANCE/Zostatok ziadna stavka.
Vyhry ziskané potas bonusovej hry volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné otocenia ziskané. Pogas trvania rezimu volnych otodeni je mozné
opatovne ziskat' dalSie volné oto€enia. Nafavo od valcov sa nachadza ukazovatel s tromi hviezdami
(+3 SPINS). Po nakumulovani 3 symbolov Extra Spins (Scatter) sa ukazovatel napini a k aktudinemu
potu volnych otoeni sa pripocitaju dalsie 3 volné ototenia. Ukazovatel sa mdZe polas volnych
otoceni naplnit' viackrat. Po poslednom otoceni sa hracovi zobrazi dialégové okno s celkovou vyhrou
(CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s moznostou vratit sa do zakladnej hry modrym tladidlom
CONTINUE. Zelenym tlacidlom TRY AGAIN je mozné vstipit' do dialégového okna funkcie Hyper
BONUS. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximalnu moznu vyhru, volné oto¢enia su ukon&ené napriek
zostavajucim volnym oto¢eniam.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hra¢ ma moZnost' si kupit 5, 8, 12 alebo 15 bonusovych hier za peniaze, kliknutim na tlagidio BUY,
ktore sa nachadza v lavej hornej &asti obrazovky pod napisom Hyper BONUS. Cena sa odvija od
aktualnej stavky. Pocet volnych otoceni (FREE SPINS), hodnota nasobitefa na symbole MULTIPLIER
WILDS (WILD MULTIPLIER) a cena sa zobrazuje v jednotlivych poliach. Po zvoleni bonusovych hier
a naslednom Kliknuti na tlacidlo START sa dana ¢iastka (PRICE/Cena) odpodita z pofa Zostatok.
Potom sa spustia kipené bonusové hry a prebiehaiju rovnako ako volné otogenia. Vyhry ziskané pocas
kipenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktord bola nastavena pri kupe
bonusovych hier. V priebehu funkcie sa vyskytuje symbol Zolik stéasne so symbolmi MULTIPLIER
WILDS 1X, 2X, 3X a 5X. Po poslednom volnom otoceni je hratovi suma za vyhry pripisana a hraé sa
vracia do zakladnej hry.

Bonusova funkcia CASHPOT

V priebehu zakladnej hry a bonusovej hry sa na valcoch vyskytuju symboly CASHPOT. Napravo od
valcov sa zobrazuje aktudina vyhra pre dany pocet zisaknych symbolov CASHPOT (PLATINUM,
GOLD, SILVER a BRONZE). Miniméainy poget symbolov CASHPOT, za ktory hra¢ obdrzi vyhru, je 7
(BRONZE). V pripade, ak hrac ziska 8 symbolov CASHPOT, ziska vyhru za 7 symbolov CASHPOT
(BRONZE). Ak hra¢ ziska 10 alebo 11 symbolov CASHPOT, ziska vyhru za 9 symbolov CASHPOT
(SILVER). Zaroven pri ziskani 13 symbolov CASHPOT hra¢ ziska vyhru za 12 symbolov CASHPOT
(GOLD). Za 14 a viac symbolov CASHPOT hrag ziska vyhru za 14 symbolov CASHPOT (PLATINUM).
Vyhra je vyplacana iba za najvy3si potet ziskanych symbolov CASHPOT V pripade, 2e sa CASHPOT
aktivuje potas Free Spins alebo Hyper BONUS, na ur¢enie hodndt CASHPOT sa pouzije stavka, ktora
bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred aktivaciou Free Spins alebo Hyper BONUS.

Funkcia MULTIPLIER

Hra obsahuje styri urovne funkcie MULTIPLIER. Nalavo od valcov sa nachadza ukazovatel so tyrmi
tlacidlami 1X, 2X, 3X a 5X, pomocou ktorych hraé meni Groven funkcie MULTIPLIER Tlagidlom
i nachadzajucim sa pod tlaCidiom 1X sa hracovi zobrazi okno s detailnym opisom k jednotlivym
urovniam. Zmena urovne funkcie MULTIPLIER ma vplyv na vy$ku nasobitela divokych symbolov
(MULTIPLIER WILDS), pociatotny pocet udelenych voinych otoceni (Initial Free Spins) a vy3ku
dostupnych stavok. Zoznam urovni:

Urovert 1 (1X): hodnota nasobitela divokych symbolov 1X Multiplier (MULTIPLIER WILDS), potiato¢ny
pocet udelenych vofnych otoceni je 5 (Initial Free Spins),

Uroven 2 (2X): hodnota nasobitela divokych symbolov 2X Multiplier (MULTIPLIER WILDS), potiatoény
pocet udelenych voinych otoceni je 8 (Initial Free Spins),

Uroven 3 (3X): hodnota nasobitela divokych symbolov 3X Multiplier (MULTIPLIER WILDS), potiatogny
pocet udelenych volnych otoceni je 12 (Initial Free Spins),
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Uroved 4 (5X): hodnota nasobitela divokych symbolov 5X Multipiier (MULTIPLIER WILDS), pociatoény
pocet udelenych volnych otoceni je 15 (Initial Free Spins),
Ked hra¢ zmeni uroven funkcie MULTIPLIER, stavka pre danu Uroven sa ukaze ako aktualna stavka do

hry.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 7,60 € pri stavke 0,20 € Hyper Bonus
Maximalna stavka do hry: 100 € / 4 950 € pri stavke 15 € Hyper Bonus
Maximaina vyhra z hry: 500 200 € (5 002-nasobok stavky)

Vyherna tabuflka

Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie a koeficientu 20, 37,
60 alebo 100 v zavislosti od nastavenia funkcie MULTIPLIER. Pre MULTIPLIER udrovef 1 je koeficient
20. Pre MULTIPLIER uroved 2 je koeficient 37. Pre MULTIPLIER uroven 3 je koeficient 60. Pre
MULTIPLIER uroven 4 je koeficient 100. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

~ Symbol | ~ Nazov x| ax sx

il Zolik (Divoky symbol) 200 500 2000
il WILD 1X (MULTIPLIER WILDS) = - -

il WILD 2X (MULTIPLIER WILDS) - - -

kgl WILD 3X (MULTIPLIER WILDS) - - -

WILD 5X (MULTIPLIER WILDS) - - -

T e
LIS S8 CASHPOT = = =
- s

BONUS (Scatter symbol) 2 - -

Extra Spins (Scatter symbol) - = =

2ita sedmicka 40 80 120

Cervena sedmitka 20 60 100

Modra sedmicka 10 40 60

Zelena sedmicka 10 40 60

Ananas 2 20 30

SR

Nazov hry Joker Supreme -‘,E ECHNICKY T-10-94 1/PH
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Meldny 2 20 30

Citrony 2 8 20

Ceresne 2 8 20

Hrozno 2 8 20

Slivky 2 8 20

Nazov hry Joker Supreme | ECHNICKY SKU 7-10-94 1/PH
Verzia 203 AV PIRS] i Overil 901

Platnost od. 27 02.2024 K neka cesla 2929 Strana 4 z 4
G2 0 | ]] [~



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I SkusSobnia elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1959

Miami Bonus Wheel: Hit 'n’' Roll

Miami Bonus Wheel: Hit 'n’ Roll je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov
tiacidlom SPIN ($ipka v kruhu) dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valice prestanu tocit' po tom, ¢o boli spustené stiaéenim tladidla SPIN. Hra sa na 3
rovnake symboly. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Po&et vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho
menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie oviadacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidia su umiestnené v doinej ¢asti obrazovky. Su to tiagidla: SETTINGS ~ tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze tla¢idlo i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis hernych
funkcii, tla¢idlo paragraf — GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii, tlagidlo
hodiny GAME HISTORY — zobrazi hernu histériu, tladidlo dom — HOME sluzi na navrat do ponuky hier),
tlacidio SOUND ON/OFF - reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tla¢idiom MUSIC ON/OFF -
nota, hra¢ zapne/vypne hudbu v hre a tlacidlo blesk TURBO ON/OFF zapinal/vypina zrychlenie
otacania valcov. Dalej tlacidlo Buy BONUS - sluZi na kupovanie bonusovych hier, dalej tiatidlo Mince
(mozZnost' nastavenia celkovej stavky od 0,10 € aZz po 100 €), SPIN (Sipka v kruhu - spusti otodenie
valcov), tlacidio AUTOPLAY (Sipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie
automatickeho hrania sa dané tlacidio zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého je mozné
deaktivovat funkciu automatického hrania a tlaCidlo blesk (TURBO - zrychlenie otatania vaicov). Pole
BALANCE/Zostatok zobrazuje finan¢né prostriedky hrada. V poli BET/Stavka hraé vidi aktualnu stavku.
Pocas toCenia valcov je moZné skratit ¢as ich tocenia tla¢idlom SPIN a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tlatidlo SETTINGS - tri biele vodorovné &iary)
aktivovat' rezim zrychlenia otacania valcov TURBO. Zaroveh mdZe byt hradovi pondknuta aktivacia
rezimu TURBO aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat
pomocou prepinaca v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli BET/Stavka Mozno ju zmenit
kliknutim na tlaCidlom Mince. Pri zmene stavky sa meni hodnota jednotlivych CASHPOT urovni
zobrazena nafavo od valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolinej asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci Upine viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD), (MULTIPLIER WILDS)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem symbolov
MULTIPLIER WILDS, symbolu BONUS (Scatter) a symbolu EXTRA FREE SPINS. V zakladnej hre
a pocas volnych oto¢eni sa symbol WILD vyskytuje iba na 1. a 3. valci zlava.

Hra obsahuje tri druhy symbolov MULTIPLIER WILDS (x1, x2 a x3). Ak je sucastou vyhernej
kombinacie, nasobi vyhru hodnotou uvedenou na symbole. Ak sa vo vyhernej kombinacii vyskytna dva
alebo viac symboiov MULTIPLIER WILDS, vyhra za vyherni kombinaciu sa nasobi iba raz. Symboly
MULTIPLIER WILDS nahradzaju v3etky symboly okrem symbolu BONUS (Scatter) a symbolu EXTRA
FREE SPINS. Symboly MULTIPLIER WILDS sa v zakladnej hre a poéas volnych oto¢eni objavuju iba
2. valci zlava.

Nazov hry Miami Bonus Wheel Hit 'n' Roll TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Bonusové hry — vol'né otocenia (Free Spins)

Nad valcami sa nachéadza panel s dvomi kruhovymi metrami, ktory zobrazuje aktualny stav CASHPOT
(CASHPOT) a potiatogny pocet volnych ototeni (FREE SPINS). Uprostred tychto dvoch kruhovych
metrov sa nachadza indikator HIT 'N° ROLL BONUS. Potiato¢na hodnota na kruhovom metri
CASHPOT je x1 a maximalna hodnota je x5. Po¢iato¢na hodnota na kruhovom metri FREE SPINS je 5
a maximalna hodnota je 12. Kazdym ototenim sa zvy$uje hodnota v dvoch kruhovych metroch. Po
naplneni kruhového metra sa hodnota v kruhovom metri navysi. Ako nahle meter dosiahne maximainu
hodnotu dalsie oto¢enia nemaju vplyv na hodnotu. V hre su k dispozicii 3 typy volnych otoéeni. Kazdy
typ vofnych oto¢eni ma iny druh symbolov MULTIPLIER WILDS (x1, x2 a x3). V priebehu volnych
otoCeni na poziciach valcov kde sa objavil symbol WILD a symboly MULTIPLIER WILDS zostavaiju
ramy. Tieto ramy maju funkciu divoké symbolu, bez ohladu na to aky symbol sa nachadza v danom
rame. Ramy po skonc¢eni volnych oto¢eni zmiznu. Volné otodenia su hradovi udelené, ak hra¢ ziska 3
symboly HIT 'N” ROLL a koleso sa zastavi na poli FREE SPINS. Presny pog&et volnych otodeni zavisi
od aktualnej hodnoty na kruhovom metri FREE SPINS predtym ako hraé ziskal vofné oto&enia. Volné
oto¢enia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluju v poli TOTAL
WIN. Pocet zostavajicich volnych ototeni je zobrazeny v poli SPINS. Voiné otoéenia st hazardna hra,
pri ktorej nie je hracovi odpocitand z pola BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas
bonusovej hry volné oto¢enia zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli
volne otoCenia ziskané. Pocas trvania rezimu volnych otoceni je moZné opatovne ziskat dalsie volné
otoCenia. Ak sa objavi symbol EXTRA FREE SPINS (Scatter) k aktualnemu poétu volnych otogeni sa
pripocita 1 volné otoenie. Po posiednom otoceni sa hracovi zobrazi dialégové okno s celkovou vyhrou
(CONGRATULATIONS TOTAL WIN) s moZnostou vratit sa do zakladnej hry tlagdidlom CONTINUE. Po
skonceni volnych ototeni sa kruhovy meter FREE SPINS resetuje na pogiatoény hodnotu 5. V pripade,
ak hra¢ dosiahne maximainu moznu vyhru, volné oto¢enia si ukon¢ené napriek zostavajucim vofnym
otoéeniam.

Bonusova funkcia HIT ‘N" ROLL BONUS FEATURE - CASH PRIZES

V hre su k dispozicii rézne peazné ceny. Hodnoty pehaznych vyhier su definované na zaklade
aktualnej hodnoty celkovej stavky Ked hrac¢ vyhra pefaznua vyhru, ziska hodnotu zobrazenu na kolese
HIT 'N” ROLL Bonus Wheel.

Bonusova funkcia CASHPOT

Hra obsahuje 6 urovni CASHPOT. Nalavo od valcov sa nachadza panel so $iestimi hodnotami
Jednotlivych urovni. Kruhovy meter nad valcami ukazuje aktualny stav do vyhry CASHPOTU. Ked hrag
odohra viac otoCeni v zakladnej hre, zvy$i sa hodnota kruhového metru CASHPOT a hodnota vetkych
arovni CASHPOT sa znasobi. Maximainy mozZny nasobitel je x5, hodnoty CASHPOT sa uz nebudd
zvySovat nad tuto hodnotu. Ked hra¢ vyhra CASHPOT, ziska hodnotu zobrazenu na paneli a kruhovy
meter CASHPOT sa vynuluje na pociatoéni hodnotu x5.

Kupovanie bonusovych hier (Buy BONUS)

Hra¢ ma moznost si kapit CASH PRIZES (pefazné ceny) alebo FREE SPINS PRIZES (voiné ototenia
a pefazné ceny). Ak si hra¢ vyberie CASH PRIZES (pefiazné ceny) a nasledne klikne na tladidlo
START, tak sa dana tiastka (PRICE/Cena) odpogita z pofa Zostatok. Objavi sa koleso, ktoré obsahuje
rézne hodnoty penaznych cien. Po zastaveni kolesa je hratovi udelena vyhra podia toho na akom poli
sa zastavia dve postranné Sipky umiestnené na kolese. Nasledne je hradovi pefiazna cena pripisana a
hra¢ sa vracia do zakladnej hry.

Ak si hra¢ zvoli FREE SPINS PRIZES (volné ototenia a pefhazné ceny) a nasledne klikne na tlagidio
START, tak sa dana tiastka (PRICE/Cena) odpotita z pola Zostatok. Zobrazi sa koleso, ktoré obsahuje
polia s réznymi hodnotami pefaznych cien a polia s po&tom volnych otoéeni s hodnotou nasobitefa na
symbole MULTIPLIER WILDS (x1, x2 alebo x3). V pripade, ak sa po zastaveni kolesa $ipky zastavia
na poli s peftaznou cenou, hracovi je pefiazna cena pripisana a hrac sa vracia do zakladnej hry. Pokial
sa po zastaveni kolesa $ipky zastavia na poli FREE SPINS MULTIPLIER WILDS, hra¢ ziska volné
oto¢enia s danou hodnotou nasobitefa na symbole MULTIPLIER WILDS. Potom sa spustia kupené
bonusove hry a prebiehaju rovnako ako volné ototenia. Vyhry ziskané po&as kupenych bonusovych
hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kupe bonusovych hier. Kupovanie
bonusovych hier nema vplyv na doterajsi stav kruhovych metrov nad vaicami. Hodnoty zostavaju
rovnaké, tak ako boli pred kupovanim bonusovych hier. Po poslednom volnom otoéeni je hradovi suma
za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry.

Nézov hry: Miami Bonus Wheel Hit " Roll 1 f-""”'[“-'-'(g*:(NU"‘ IBNY 7-10-94 1/PH
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 € / 3,95 € pri stavke 0,10 € Buy BONUS

Maximaina stavka do hry: 100 € / 4 575 € pri stavke 50 € Buy BONUS

Maximalna vyhra z hry: 5 000 000 € (50 000-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 10. V
pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana su¢inom hodnoty celkovej stavky a

nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.
Nazov

B MULTIPLIER WILDS x2
[l MULTIPLIER WILDS x3
HIT ‘N° ROLL

EXTRA FREE SPINS
D;m:nt B
Zelena sedmicka
Cervena sedmitka
Zvon

3 BARY

Slivky

Hrozno

Ceresne

Citrony

Nazov hry: Miami Bonus Wheel Hit 'n’ Roll : l. ‘_fl C Y
Verzia: 2.0.1 usi ES
Platnost od 27 02.2024 K1 ne k
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Vegas Blast Mini-Max

Vegas Blast Mini-Max je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztodenim valcov tladidiom SPIN
(Sipka v kruhu) dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu toCit po tom, ¢o boli spustené stladenim tlacidla SPIN. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov. V pripade symbolu CASHPOT sa hra na 6 az 15 symbolov. Hra obsahuje 20
vyhernych linii. Poet vyhernych linii je pevne dany a nemo2no ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavneé tiacidla su umiestnené v doinej ¢asti obrazovky. Su to tlacidla: SETTINGS — tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze tlacidlo i — PAYTABLE, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis hernych
funkcii, tlatidlo paragraf — GAME RULES, kde je zobrazeny podrobny popis hernych funkcii, tlagidio
hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernu historiu, tladidlo dom — HOME sli2i na navrat do ponuky hier),
tla¢idio SOUND ON/OFF - reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tladidlom MUSIC ON/OFF —
nota, hrac zapne/vypne hudbu v hre atlacidio blesk TURBO ON/OFF zapinalvypina zrychlenie
ota¢ania valcov. Dale) tlacidio Hyper BONUS - siuzi na kupovanie bonusovych hier, dalej tlatidlo Mince
(moznost' nastavenia celkovej stavky od 0,10 € az po 100 €), SPIN (8ipka v kruhu - spusti oto¢enie
valcov), tlacidlo AUTOPLAY (Sipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dan¢ tlacidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (kocka), pomocou ktorého je mozné
deaktivovat' funkciu automatického hrania a tiatidlo blesk TURBO ~ zrychienie otadania valcov. Pole
BALANCE/Zostatok zobrazuje finan¢né prostriedky hraca. V poli BET/Stavka hraé vidi aktuainu stavku.
Pogas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich togenia tlacidlom SPIN a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (tla¢idlo SETTINGS - tri biele vodorovné giary)
aktivovat' rezim zrychlenia otacania valcov TURBO. Zaroven méze byt hradovi ponuknuta aktivacia
rezimu TURBO aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat
pomocou prepinaca v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli BET/Stavka. Mozno ju zmenit
kliknutim na tla¢idlom Mince. Pri zmene stavky sa meni hodnota jednotlivyjch CASHPOT urovni
zobrazend nalavo od valcov

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod vaicami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherne symboly na linii musia za¢inat na prvom valci dpine viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symboi na vyhernej linii, okrem symbolu
BONUS (Scatter) a symbolu K-CASH (CASHPOT). V zakladnej a hre a po¢as volnych otodeni sa
divoky symbol vyskytuje ibana 2., 3., 4. a 5. valci zlava.

Bonusové hry — volné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ vyhru v podobe 2-
nasobku aktuainej celkovej stavky a 8 volnych otoeni. V pripade 4 symbolov BONUS hra¢ ziska vyhru
5-nasobok aktualnej celkove) stavky a 12 volnych otogeni. Za 5 symbolov BONUS hra¢ ziska vyhru 10-
nasobok aktuainej celkovej stavky a 15 volnych otogeni. Volné otogenia prebiehaju automaticky a vyhry
z jednotlivych otoCeni sa postupne kumuluju v poli TOTAL WIN. Poget zostavajucich volnych otogeni je
zobrazeny v poli SPINS. Voiné otoCenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hraGovi odpotitana z pola
BALANCE/Zostatok ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry volné ototenia zodpovedaijl

Nazov hry: Vegas Blast Mini-Max TECHNICKY S Y T-10-94 1/PH
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stavke, ktora bola nastavena pre hazardna hru, v ktorej boli voiné otodenia ziskané. Potas trvania
rezimu volnych otoCeni je moZné opatovne ziskat dalsie volné otocenia. Za 3 symboly BONUS ziskané
pocas volnych otoCeni hra¢ ziska dalsich 8 volnych otogeni, ktoré sa pripo&itaju k aktualnemu po&tu
volnych otoceni a vyhru v podobe 2-nasobku aktualnej celkovej stavky. Za 4 symboly BONUS hrag
ziska dalsich 12 volnych ototeni a vyhru 5-nasobok aktualnej celkovej stavky. Za 5 symbolov BONUS
hra¢ ziska dalsich 15 vofnych ototeni a vyhru 10-nasobok aktuainej celkovej stavky. Po poslednom
otoCeni sa hracovi zobrazi dialogové okno s celkovou vyhrou (CONGRATULATIONS TOTAL WIN)
s moznostou vratit' sa do zakladnej hry tlatidiom CONTINUE. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu
moznu vyhru, vofné otogenia si ukonéené napriek zostavajucim volnym oto&eniam.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hra¢ ma moznost si kupit 8, 12 alebo 15 bonusovych hier za peniaze. Kliknutim na tlacidlo Hyper
BONUS, ktoré sa nachadza v favej dolnej ¢asti obrazovky. Cena sa odvija od aktudlnej stavky. Po
kliknuti na tlacidlo Hyper BONUS sa obajvi dialdgové okno, v ktorom hra¢ vidi pociatoéna stavku (Initial
Bet), pocet volnych otoleni (FREE SPINS) acenu, ktord sa zobrazuje v jednotlivych poliach. Po
zvoleni bonusovych hier a naslednom kliknuti na tladidlo START sa dan& &iastka (PRICE/Cena)
odpoctita z pofa Zostatok. Potom sa spustia kupené bonusové hry a prebiehaju rovnako ako voiné
otocenia. Vyhry ziskané potas kupenych bonusovych hier zodpovedaji stavke zo zakladnej hry, ktora
bola nastavena pri kupe bonusovych hier. Po poslednom volnom otogeni je hratovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry.

Bonusova funkcia CASHPOT

Hra ma 5 arovni CASHPOTS, ktoré su zobrazené na paneli nachadzajlicom sa nafavo od valcov. Ked
hra¢ vyhra CASHPOT, ziska hodnotu zobrazent na paneli pre dany poget symbolov CASHPOT. lkona
K-CASH nad 15-tou Urovitou CASHPOT ukazuje aktudlnu hodnotu nasobitela K-CASH MULTIPLIER.
Napravo sa nachadza zelené pole, v ktorom sa zobrazuji suéty vyhier za funkciu K-CASH SPINS.

Ak sa potas zakladnej hry objavi pri jednom otogeni valcov akakolvek kombinacia 7 symbolov K-
CASH, hra¢ vyhrava trovedt CASHPOT 1.

Ak sa potas zakiadnej hry objavi pri jednom otogeni valcov akakolvek kombinacia 9 symbolov K-
CASH, hrac¢ vyhrava Grovent CASHPOT 2.

Ak sa poCas zakladnej hry objavi pri jednom otogeni valcov akakolvek kombindcia 11 symbolov K-
CASH, hra¢ vyhrava uroven CASHPOT 3.

Ak sa pocas zakladnej hry objavi pri jednom otoeni valcov akakolvek kombinacia 13 symbolov K-
CASH, hra¢ vyhrava uroven CASHPOT 4.

Ak sa poCas zakladnej hry objavi pri jednom otoceni valcov akakolvek kombinacia 15 symbolov K-
CASH, hra¢ vyhrava troven CASHPOT 5.

Poctas funkcie K-CASH SPINS sa na konci funkcie namiesto vyhry z jedného otoGenia podita celkovy
pocet uzamknutych symbolov K-CASH do vyhry CASHPOT. Vyplaca sa len najvy$$ia vyherna urover
CASHPOQOT. V pripade, Ze sa CASHPOT aktivuje pocas funkcie volnych otogeni alebo Hyper BONUS,
na ur¢enie hodnot CASHPOT sa pouzije stavka, ktora bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred
aktivaciou volnych otoéeni alebo Hyper BONUS.

Bonusova funkcia K-CASH

Ked sa pocas zakladnej hry objavi 6 alebo viac symbolov K-CASH na fubovolnej pozicii valcov, hra¢
ziska vyhru rovnajicu sa suctu vSetkych ¢iseinych hodnét zo véetkych symbolov K-CASH, ktoré sa
doteraz objavili na valcoch. Ked sa po¢as zakladnej hry objavi na lubovolnej pozicii valcov 7 alebo viac
symbolov K-CASH, spusti sa bonusova funkcia CASHPOT. Maximalna hodnota, ktora sa moze objavit
na symbole K-CASH je 1 000-nasobok aktuainej celkovej stavky. V pripade, e sa bonusova funkcia K-
CASH aktivuje po¢as volnych otogeni alebo Hyper BONUS, na uréenie hodndt K-CASH sa pouZije
stavka, ktora bola zobrazena v poli BET bezprostredne pred aktivaciou volnych otogeni alebo Hyper
BONUS.

Bonusova funkcia K-CASH SPINS

Ked sa pocas hry volnych ototeni objavi 6 alebo viac symbolov K-CASH na lubovolnej pozicii valcov,
spustia sa K-CASH SPINS, za ktoré sa udeluje bezplatné otocenie valcov K-CASH SPINS. Symboly K-
CASH, ktore iniciovali K-CASH SPINS, si uzamknuté na mieste pocas trvania K-CASH SPINS. Kazdy
symbol K-CASH, ktory sa objavi na valcoch potas K-CASH SPINS, je uzamknuty na mieste podas
nasledujucich otoceni, kym sa neuzamknu v8etky pozicie na vietkych valcoch alebo kym sa neskonéia
K-CASH SPINS. Vzdy, ked sa symbol K-CASH objavf na valcoch uzamkne na sa mieste kde sa objavil
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a pocet zostavajucich K-CASH SPINS sa navysi o 1. Potas K-CASH SPINS sa za kaZdy symbol K-
CASH MULTIPLIER, ktory sa objavi na valcoch, zvy$i hodnota na ikone Lopty o 1. Maximalna hodnota
nasobitela je 16. Na konci K-CASH SPINS sa hodnoty spojené so symbolmi K-CASH a vyhrou
CASHPOT spotitaju v zelenom poli, su¢et sa vynasobi hodnotou zobrazenou na ikone K-CASH a
vysledna vyhra sa udeli hracovi.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 8,19 € pri stavke 0,10 € Hyper BONUS
Maximaina stavka do hry: 100 € / 4 914 € pri stavke 60 € Hyper BONUS
Maximalna vyhra z hry: 2 801 000 € (28 010-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany podielom sicinu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 10. V
pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana su¢inom hodnoty celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Néazov - 3x 4x 5x

A

[33 0. [ BONUS (Scatter symbol) 2 5 10

O K-CASH (CASHPOT) . ) )
@ K-CASH MULTIPLIER } . i

Cervena sedmiéka 50 200 1 000

| P
—
LA
‘ ——
Zelena sedmiéka 30 100 200
/

Rﬁ Bl 3 BARY 20 50 100
BAD

R AR

7. % .l 2 BARY 10 20 50
Citrony 4 8 16
Melény 4 8 16
Ceresne 2 4 8
Slivky 2 4 | 8

Hrozno 2 4 | 8
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1931
40 Mega Slot

40 Mega Slot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tladidiom START,
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tlacidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu todit. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlatidla su umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pola sa
nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoziuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje pocet vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby po¢tu od 5 do 1000
automatickych otoCeni, v spodnej tasti okna zfava doprava su tladidla HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlacidla pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8 tiacidiel s roznymi hodnotami celkovej stavky na
vsetky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 40, 80, 120, 200, 400, 600, 800 a 1000 kreditov), START
(dve blikajuce zatocené Sipky - spusta otocenie vaicov, podrzanim tiacidla hra¢ aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tladidlom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa nachadzaju tladidla: i
(zobrazuje kombinaciu symbolov pre maximainu vyhru, vyhernd tabulku, popis hernych funkcii
a vyherné linie), vpravo tia¢idlo DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom
je mozne menit' hodnotu jedného kreditu na 0,01 € 002 € 005 € a0,10 €). Na spodnej Casti
obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vyhry, nazov pola sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat celkovu vySku vyhry z aktuaineho otoc¢enia), PENIAZE
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a v favej spodnej ¢asti herného pola je zobrazené pole STAVKA
NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhernd liniu). Hodnoty véetkych poli a tladidiel su
uvadzane v eurach. Zlavej strany herného pola je zobrazeny ukazovatel po&tu pevnych vyhernych
linii. Funkcia RIZIKO nie je potas rezimu automatickych oto¢eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie je zobrazena na tladidle CELKOVA STAVKA Je
mozZné ju menit v rozmedzi minimainej a2z maximalnej stavky prostrednictvom tladidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiagidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximainej stavky pre zvolent denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotiivé vyhry za vyherne linie s zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné zfava doprava a musia zaéinat na prvom valci Upine
vlavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypocet
liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry veurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry nizia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tlacidlo NASTAVENIE zmeni na blikajlce tlacidlo x2. Vyberom tlatidla hra¢ vstapi do nasobenej hry.
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Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajuce modré tlagidlo VZIAT (symbol ruky so
sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tiatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobenej hre sa hraCovi objavi karta licom nadol, zfavej strany §tyri mensie blikajuce tiagidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajuce $tvorcové
tiatidla CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tladidiel hra¢
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym polom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa su zobrazené polia:
UHADNI! DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vySku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
polom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZzenu &ast stavky). Vofbou
kartového symbolu méZe hra¢ vyhrat Stvorndsobok stavky, vofbou farby karty moZe vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ mozZe tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma, ktoru
mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktord nasobenl hru spustila. Ak hraé
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, ndsobena hra je nasledne ukon¢ena a pripi§e sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrava cell vsadenuy stavku.
Ak pred tipovanim Cast' stavky neodloZil, nasobena hra sa ukonéi. Ak odloZil ¢ast' stavky, je moZné ju
riskovat. Hodnotu stavky je moZné zniZit na polovicu pred kazdym tipom hrada vyberom modrého
tiaCidla 1/2. Druha Cast' stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najniz§ia suma aku je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozne vydelit dvomi (na dve rovnaké Cisla), niz8iu ¢ast stavky hra¢ riskuje v ndsobenej hre a vyssiu
Cast stavky odklada. OdloZenu Cast stavky je mozné vsadit, alebo navysit' pri nasledujucom tipovani.
Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tladidla VZIAT a aktualnu vyhru aj
s odloZzenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Sedmitka (WILD). Nahradza v3etky symboly okrem symbolu Hviezda
(SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi sutasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne. Za tri a viac symbolov WILD na aktivnej vyhernej linii sa vyplaca
samostatna vyhra, podla vyhernej tabulky.

SYMBOL SCATTER
Symbolom SCATTER je symbol Hviezda. Ak sa aspon 3 takéto symboly zobrazia po rozto&eni

kdekolvek na valcoch, vyhrava hra¢ vyhru podla vyhernej tabufky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombirlxacie k hodnote celkovej stavky)

SYMBOL NAZOV | 3x | ax 5x
|
Hviezda '

| (SCATTER) | 5 2 S0¢

|
! i
Sedmicka
(WILD) 1 10 25

Bar 0,50 2 10

. : | EC SOBNY o e
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1932
40 Shining Jewels

40 Shining Jewels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so $tyrmi symboimi na vaici. Ciefom hry je rozto&enim valcov tladidiom
START, alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tlatidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu todit. Hra sa na 2
az 5 rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlatidla si umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pofa sa
nachadzaju tlacidla. NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umozniuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje pocet vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou vofby pottu od 5 do 1000
automatickych oto&eni, v spodnej ¢asti okna zfava doprava su tlagidla HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlatidlia pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8 tlaidiel s roznymi hodnotami celkovej stavky na
vsetky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 40, 80, 120, 200, 400, 600, 800 a 1000 kreditov), START
(dve blikajuce zatocené 3ipky - spusta ototenie vaicov, podrzanim tiacidla hra¢ aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tlatidiom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa nachadzaju tiadidia: i
(zobrazuje kombinaciu symbolov pre maximalnu vyhru, vyherni tabufku, popis hernych funkgii
a vyherné linie), vpravo tiacidlo DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom
je mozné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 € 0,02 € 005 € a0,10 €). Na spodnej &asti
obrazovky st zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vyhry, nazov pola sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat celkovu vy3ku vyhry z aktualneho oto¢enia), PENIAZE
(zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a v favej spodnej asti herného pola je zobrazené pole STAVKA
NA LiNIU (zobrazuje vy3ku stavky na jednu vyhernd liniu). Hodnoty v&etkych poli a tladidiel su
uvadzané v eurach. Zlavej strany herného pola je zobrazeny ukazovatel po&tu pevnych vyhernych
linii. Funkcia RIZIKO nie je pocas rezimu automatickych oto&eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie je zobrazena na tlagidle CELKOVA STAVKA. Je
mozZné ju menit v rozmedzi minimainej aZz maximalnej stavky prostrednictvom tlacidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tlagidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolenu denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné ziava doprava a musia zacinat' na prvom valci upine
vlavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Piati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypocet
liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyherne;
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry veurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy8ka vyhry niz3ia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tiatidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlatidlo x2. Vyberom tlacidla hra¢ vstupi do nasobenej hry

"TECHNICKY SKUSOBNY - T
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Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajice modré tlatidio VZIAT (symbol ruky so
Sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tladidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobenej hre sa hraCovi objavi karta licom nadol, z lavej strany $tyri mensie blikajuce tlagidia
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajuce $tvorcove
tia¢idia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlacidiel hrac
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym polom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pola su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
polom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odlozenu &ast stavky). Volbou
kartového symbolu mdZe hra¢ vyhrat S$tvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moze tipovat viac krat po sebe. Maximaina suma, ktoru
mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktora nasobent hru spustila. Ak hraé
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobena hra je nasledne ukon&ena a pripise sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrava celt vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim Cast' stavky neodloZil, nasobena hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast' stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na polovicu pred kazdym tipom hra¢a vyberom modrého
tlacidla 1/2. Druha Cast stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najnizsia suma aku je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktord nie je
moZne vydelit' dvomi (na dve rovnakeé Cisla), niz8iu Cast' stavky hrac riskuje v nasobenej hre a vyssiu
Cast stavky odklada. OdloZenu ¢ast' stavky je mozné vsadit, alebo navysit pri nasledujucom tipovani.
Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tlagidla VZIAT a aktualnu vyhru aj
s odloZzenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Koruna (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a4. Nahradza akykofvek iny
symbol vo vyhernej linii okrem symbolu Truhlica (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi st¢asne na
viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

SYMBOL SCATTER
Symbolom SCATTER je symbol Truhica. Ak sa aspofi 3 takéto symboly zobrazia po roztodeni
kdekolvek na valcoch, hra¢ vyhrava vyhru podia vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,40 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

SYMBOL NAZOV 2x L 3x ax . Bx i
| T |
Truhlica ' '
(SCATTER) : | 2 20 500
' i
Koruna i i . i
(WILD)
Sedmicka 0,10 15 5 25
|
IR TECHNICKYSKUSOBNY
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NAZOV

Cerveny
drahokam

Diamant

Zeleny drahokam

OranZovy
drahokam

| Modry drahokam

Zlty drahokam

Fialovy drahokam

2x

3x

05

0,50

0,20

020

0,20

0,20

TECHNICKY SKUSODBNY

USTAV Pl

»TA

NY, a

4x

25

T
i

5x

7.5

2,5

2.6

2,5

2,5
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1933

40 Treasures

40 Treasures je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolimi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlatidiom START,
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tlatidiom CELKOVA STAVKA dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu todit. Hra sana 2 az 5
rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méz2e byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlaCidla su umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pola sa
nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoznuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje pocet vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby pottu od 5 do 1000
automatickych otoceni, v spodnej Gasti okna zfava doprava su tlacidia HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tiacidla pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8 tiagidie! s réznymi hodnotami celkovej stavky na
véetky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 40, 80, 120, 200, 400, 600, 800 a 1000 kreditov), START
(dve blikajuce zatoCené Sipky - spusta otocenie valcov, podrzanim tlacidia hraé aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tiagidiom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa nachadzaju tlacidla: i
(zobrazuje kombinaciu symbolov pre maximainu vyhru, vyhernd tabufku, popis hernych funkcii
a vyherné linie), vpravo tlatidlio DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom
je mozne menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 € 0,05 € a0,10 €) Na spodne] ¢asti
obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku poslednej vyhry, nazov pofa sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat celkovi vy$ku vyhry z aktuaineho otocenia), PENIAZE
(zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a v lavej spodnej ¢asti herného pola je zobrazené pole STAVKA
NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhernu liniu). Hodnoty véetkych poli a tlacidiel su
uvadzané v eurach. Zlavej strany herného pola je zobrazeny ukazovatel poétu pevnych vyhernych
linii. Funkcia RIZIKO nie je po€as rezimu automatickych oto¢eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie je zobrazena na tladidle CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit v rozmedzi minimainej a2z maximalnej stavky prostrednictvom tladidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolenu denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné zfava doprava a musia zacinat na prvom valci uplne
viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol moze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$s$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypodet
liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany sutinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktuaine nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy$ka vyhry ni2sia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tlaCidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuice tladidlo x2. Vyberom tla¢idla hra¢ vstupi do nasobenej hry.

) B TECHNICKY SKUSOBNY -
Nazov hry' 40 Treasures WPl AV PIESTANY. . 1 T-10-94 1/PH
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Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajice modré tiatidio VZIAT (symbol ruky so
Sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlacidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobenej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, z lavej strany &tyri mensie blikajuce tlacidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vadésie blikajuce Stvorcové
tiatidia CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tladidiel hra¢
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty Nad hernym polom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa si zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZenu &ast stavky). Volbou
kartového symbolu méZe hra¢ vyhrat $tvornasobok stavky, volbou farby karty modze wvyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ méze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma, ktoru
mozZno riskovat, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktord nasobenu hru spustila. Ak hradé
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobena hra je nasledne ukon¢ena a pripise sa mu
¢iastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hraé tipuje nespravne, prehrava celt vsadent stavku.
Ak pred tipovanim &ast stavky neodlozil, nasobena hra sa ukon¢i. Ak odlozil ¢ast' stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je moZné zniZit na polovicu pred kazdym tipom hrag¢a vyberom modrého
tladidla 1/2. Druha ¢ast' stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najniz$ia suma aku je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
moZné vydelit dvomi (na dve rovnaké €isla), nizSiu Cast stavky hra¢ riskuje v nasobenej hre a vyssiu
Cast' stavky odklada. OdloZenu Gast’ stavky je mozné vsadit, alebo navysit pri nasledujucom tipovani.
Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tladidla VZIAT a aktuainu vyhru 3j
s adloZzenou sumou pripisat’ do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je Kraf (WILD) Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza akykofvek iny symbol

vo vyhernej linii okrem symbolu Truhlica (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych
vyhernych linidch, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

SYMBOL SCATTER
Symbolom SCATTER je symbol Truhlica. Ak sa aspont 3 takéto symboly zobrazia po roztodeni
kdekolvek na valcoch, hra¢ vyhrava vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitefl vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

SYMBOL NAZOV 2x 3x 4x 5x
Truhlica
(SCATTER) : 2 20 500
|
' |
| Kral ] ] ) ) |
| (WILD) |
Koruna 0,10 - 1.5 ) 25
o o ~ J'% TECHNICKY SKUSOB —
Nazov hry: 40 Treasures . ‘J" i",{| :\\; I|lq|r.n_', . lffr:',- 0. & T-10-94.1/PH
Verzia 1.53 e A Overil 919
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. SYMBOL NAzov

Zlata ¢asa

Jablko

Melon

Pomaran¢

Citrony

Slivky

Ceresne

Nazov hry 40 Treasures
Verzia: t 53
Platnost od 21.03.2024

2x ‘ 3x i 4x 7 5x
; 1 25 75
- 0,50 2 5
- 0,50 2 5
- 0,20 1 2,5
- 0,20 1 25
- 0,20 1 25
. 0,20 1 25
|
|
T ;'i{'?[ir‘“’" sKuUsosNYy e —
PIESTANY, a T-10-94 1/PH
Overil: 919
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Giraffe Wild

Giraffe Wild je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov tladidlom START,
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tlagidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu todit. Hra sana 3 az 5
rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hiavné tladidla su umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pofa sa

nachadzaju tla¢idia: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoziuje zvolit' stavku na liniu,
zobrazuje podéet vyhernych linii, funkciu AUTO START s mozZnostou volby po&tu od 5 do 1000
automatickych otodeni, v spodnej &asti okna zfava doprava su tlagidla HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlagidla pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8 tiatidiel s roznymi hodnotami celkovej stavky na
véetky vyherné linie, mozno nastavit hodnoty 20, 40, 80, 160, 200, 400, 800 a 1000 kreditov), START
(dve blikajuce zatotené $ipky - spusta otoCenie valcov, podrzanim tlacidla hra¢ aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tlatidliom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa nachadzaju tlacdidia: i
(zobrazuje kombinacie symbolov pre SCATTER vyhry, vyhernG tabufku, popis hernych funkcii
a vyherné linie), vpravo tlatidio DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom
je moZzné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 € 0,02 € 0,05 € a0,10 €). Na spodnej ¢asti
obrazovky su zobrazené polia. POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vyhry, nazov pofa sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat' celkovu vysku vyhry z aktualneho otoc¢enia), PENIAZE
(zobrazuje finangné prostriedky hrata) a v lavej spodnej Easti herného pola je zobrazené pole STAVKA
NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhernu liniu). Hodnoty vsetkych poli a tiacdidiel su
uvadzane v eurach. Z favej strany herného pofa je zobrazeny ukazovatel poétu pevnych vyhernych
linii. Funkcia RIZIKO nie je pocas rezimu automatickych oto¢eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto¢enie je zobrazena na tla¢idie CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit v rozmedzi minimainej aZ maximalnej stavky prostrednictvom tlacidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tlatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolent denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach)

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie si zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry s platné zlava doprava a musia za&inat na prvom valci tplne
viavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mé6ze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyherna kombinacia za SCATTER plati kdekofvek na valcoch. Vypotet liniovej
vyhry a vyhry za SCATTER je dany suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke a vyhernej tabulke pre SCATTER symbol. Vyherna tabutka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy3ka vyhry ni2sia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tlacidio NASTAVENIE zmeni na blikajuce tla¢idlo x2. Vyberom tla¢idla hra¢ vstupi do nasobenej hry.

e "= TECANICKY SRUSOBNY -
Nazov hry: Giraffe Wild PRl STAV PIESTANY, o, ¢ T-10-94 1/PH
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Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajice modré tlatidio VZIAT (symbol ruky so
sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tladidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobenej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, z lavej strany &tyri mensie blikajuce tlagidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vadsie blikajuce $tvorcove
tiatidla CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tiagidie! hrag
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej €asti herného pofa su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy&ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZzenu &ast stavky). Volbou
kartového symbolu méze hra¢ vyhrat Stvornasobok stavky, vofbou farby karty méZe wvyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hraé méze tipovat' viac krat po sebe. Maximalna suma, ktor(
mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktord nasobenul hru spustila. Ak hrag
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobena hra je nasledne ukon&ena a pripise sa mu
Ciastka z poli VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrava celu vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim Cast' stavky neodlozil, nasobena hra sa ukon¢i. Ak odlozil ast’ stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na polovicu pred kazdym tipom hragda vyberom modrého
tlacidla 1/2. Druha &ast' stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najnizsia suma aku je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozné vydelit dvomi (na dve rovnake ¢&isla), nizSiu Cast' stavky hrad riskuje v nasobenej hre a vy$siu
Cast' stavky odklada. OdloZzenu Cast stavky je moZné vsadit, alebo navysit pri nasledujucom tipovani.
Nasobenu hru je moZné kedykolvek opustit vyberom modrého tladidla VZIAT a aktuainu vyhru aj
s odloZzenou sumou pripisat’ do pofa PENIAZE.

DIVOKE SYMBOLY (WILD)
Hra obsahuje dva typy divokého symbolu.

Divokym symbolom je Zirafa (WILD). Zobrazuje sa na vaicoch 2, 3, 4 a 5 zlava ako obrovsky symbol
(symbol mézZe pokryt' jednu, dve, alebo vietky tri pozicie valca). Nahradza akykolvek iny symbol vo
vyhernej linii okrem symbolu Bonus (WILD/SCATTER).

Divokym a zaroven aj SCATTER symbolom je symbol Bonus (WILD/SCATTER). Zobrazuje sa iba na
prvom valci zflava. Ak sa tento symbol zobrazi na hociktorej pozicii prvého valca a zaroven sa na
vybranom valci resp. valcoch zobrazi kompletny symbol Zirafa, hra¢ ziskava SCATTER vyhru podia
vyhernej tabulky pre SCATTER kombinacie. Symbol Bonus (WILD/SCATTER) nahradza akykolvek iny
symbol vo vyhernej linii.

Ak sa symbol WILD, alebo symbol WILD/SCATTER objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi zobrazi kdekolvek na prvom valci symbol Bonus (WILD/SCATTER) a zaroven sa zobrazi
kompletny symbol Zirafa (WILD) na jednom, alebo viacerych valcoch, ziska 15 otodeni zadarmo.
Kazdy kompletne zobrazeny symbol Zirafa, ktory spustil volné otodenia, zostava prilepeny na svojom
valci po¢as celého trvania bonusovej hry. Poas volnych ototeni sa zobrazuje na véetkych valcoch. Ak
sa tento symbol zobrazi na upinej vyhernej linii, udeluje vyhru za najvy$sie vyplacajuci symbol vo
vyhernej tabufke. Symbol Bonus sa pocas volnych ototeni nezobrazuje. Volné otogenia je hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej
hry Voine oto¢enia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné
otocenia ziskane. Celkova vyhra z bonusovej hry je zobrazena po vy&erpani véetkych volnych otogeni.
Pocas trvania bonusovej hry Volné ototenia nie je mozZné ziskat dal$ie volné otocenia.

- ) e IR ICKY SKUSOBNY
Nazov hry: Giraffe Wild el US PIESTANY. o, ¢ T-10-94 1/PH
Verzia 1.53 L i Overil: 919
Platnost od. 21 03.2024 Strana 2z 4



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalina vyhra z hry: 900 000 € (9 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

sYMBOL | NAZOV 3x 4ax 5x
Bonus ) . -
(WILD/SCATTER)
Zirafa . . i
(WILD)
Lev 0,60 25 12,5
Leopard 0,60 25 12,5
Simpanz 0,50 1,25 5
Opicka 0,50 1,25 5
Papagaj 0,25 1 . 25
Vtak 0,25 1 | 2,5
| | i
- l:'l."' ECHNICKY SKUSOBNY o -
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Vyherna tabufka pre SCATTER kombinacie (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej
stavky pre SCATTER vyhry, symbol vo vyhernej kombinacii musi b¥_t’ zobrazeny na celom vaici)

' 1.valec = 2. valec 3. valec 4. valec 5.valec | Vyhra

N e
i

) . ; 10

+ 1 dalsi kompletny symbol Zirafa (WILD) na 1
zvalcov 3, 4,5 500

+ 3 kompletne zobrazené symboly Zirafa (WILD) na 3 z valcov 2000
2,345

| i 5000 |

' |
o , _l:,’,'-?i TECHNICKY SKUSOBNY o o
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1935
Lord Of Luck

Lord Of Luck je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tladidliom START,
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tlatidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sana 2 az 5
rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky
Hlavné tladidla su umiestnené po stranach herného pola. Zo spodnej strany herného pofa sa

nachadzaju Hacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoziuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje pocet vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby poétu od 5 do 1000
automatickych otodeni, v spodnej Casti okna zfava doprava su tlatidla HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA adalsie tlatidla pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8 tiatidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na
véetky vyherné linie, mozno nastavit hodnoty 40, 80, 120, 200, 400, 600, 800 a 1000 kreditov), START
{dve blikajuce zatotené Sipky - spusta otoc¢enie valcov, podrzanim tladidla hra¢ aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tlatidiom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa nachadzaju tlatidla: i
(zobrazuje kombinaciu symbolov pre maximalnu vyhru, vyherni tabufku, popis hernych funkcii
a vyherné linie), vpravo tla¢idlo DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom
je mozné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 € 0,02 € 0,05 € a0,10 €). Na spodnej Casti
obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy3ku poslednej vyhry, nazov pola sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat celkovu vySku vyhry z aktuaineho ototenia), PENIAZE
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a v favej spodnej &asti herného pola je zobrazené pole STAVKA
NA LINIU (zobrazuje vy$ku stavky na jednu vyhernu liniu). Hodnoty vietkych poli a tlacidiel su
uvadzaneé v eurach. Z favej strany herného pola je zobrazeny ukazovatel poctu pevnych vyhernych
linii. Funkcia RIZIKO nie je potas rezimu automatickych oto¢eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie je zobrazena na tlatidle CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit v rozmedzi minimainej az maximalnej stavky prostrednictvom tlacidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tlatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolenu denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry s platné zlava doprava a musia zaginat na prvom valci upine
viavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol moze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy8§ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu SCATTER symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyherné
kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch Vypocet liniovej vyhry avyhry za
SCATTER je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabutke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stavky.

- TECHNICKY SEUISOBNY )
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NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy$ka vyhry niZsia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tlaCidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlacidlo x2. Vyberom tlatidla hra¢ vstipi do nasobenej hry.
Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajuce modré tlacidio VZIAT (symbol ruky so
Sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobenej hre sa hraCovi objavi karta licom nadol, z favej strany $tyri mensie blikajuce tladidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vadésie blikajice $tvorcove
tiatidia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Viyberom jedného z uvedenych tladidiel hrag
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vySku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odioZenu &ast’ stavky). Voibou
kartoveho symbolu moéze hra¢ vyhrat' Stvornasobok stavky, vofbou farby karty méze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hraé méze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma, ktoru
mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktora nasobent hru spustila. Ak hrad
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nadsobena hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu
Ciastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hraé tipuje nespravne, prehrava celd vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim &ast' stavky neodlozil, nasobena hra sa ukongi. Ak odlozil ¢ast' stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na polovicu pred kazdym tipom hra¢a vyberom modrého
tlacidla 1/2. Druha Cast stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najnizsia suma aku je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktorl nie je
mozneé vydelit dvomi (na dve rovnakeé Cisla), nizsiu Cast' stavky hraé riskuje v nasobenej hre a vy$siu
Cast' stavky odkiada. Odlozenu &ast' stavky je mozné vsadit, alebo navysit' pri nasledujucom tipovani.
Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tiatidla VZIAT a aktuainu vyhru aj
s odloZenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Leprikén (WILD). Zobrazuje sa na vaicoch 2, 3 a 4. Nahradza akykolvek iny
symbol vo vyhernej linii okrem symbolu Hrniec s pokladom (SCATTER) asymbolu Stvorlistok
(SCATTER) Ak sa symbol WILD stane su¢astou vyhernej kombinacie, roztiahne sa na véetky pozicie
valca na ktorom je zobrazeny aumozZni vytvorenie, alebo roz$irenie vyhernych kombinacii. Ak sa
symbol WILD objavi si¢asne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne.

SCATTER SYMBOLY
Symbolom SCATTER je symbol Hrniec s pokladom (SCATTER). Ak sa hradovi po skonéeni todenia

valcov zobrazi 3, 4 alebo 5 takychto symbolov kdekolvek na vaicoch, hra¢ ziska vyhru podfa vyherne;
tabulky.

SCATTER symbolom je symbol Stvorlistok (SCATTER). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a4 Ak sa
hracovi po skonéeni to¢enia valcov zobrazia 3 takéto symboly na ktorejkofvek pozicii vybranych vaicov,
hrac¢ ziska vyhru podia vyhernej tabufky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 300 000 € (3 000 nascbok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka (Inasobitei' vyhernej rombinécie k hognote celkovej stavky)

SYMBOL  NAZOV 2x ! 3x 4x 5x
Hrniec s
pokladom - 3 20 100
(SCATTER)
Stvorlistok ) 20 ) )
(SCATTER)
Leprikén ) i ) i
(WILD)
Sedmicka 0,25 1,25 5 75
Zlata minca - 1 25 12,5
Zlaty zvongek - 1 25 12,6
Zlata podkova - 05 1,25 5
|
- Jablko - 025 0,75 25
Broskyna - 0,25 0,75 25
Slivka - 0,25 075 25
|
I
Ceresne - 0,25 0,75 25

Nazov hry: Lord Of Luck 7 e f i T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1936
Pot O'Luck

Pot O'Luck je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so 3tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tladidlom START,
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tladidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 a2z 5
rovnakych symbolov v 100 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

Hiavné tladidid su umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pola sa
nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umozZnuje zvolit stadvku na liniu,
zobrazuje podéet vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby poétu od 5§ do 1000
automatickych oto&eni, v spodnej &asti okna zlava doprava su tlatidla HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlacidla pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8 tla¢idiel s rbznymi hodnotami celkovej stavky na
véetky vyherné linie, mozno nastavit' hodnoty 100, 200, 300, 400, 500, 600, 800 a 1000 kreditov),
START (dve blikajuce zatodené $ipky - spusta oto&enie valcov, podrzanim tlagidla hraé aktivuje funkciu
AUTO START a deaktivuje ju tlagidiom STOP) Z vrchnej strany herného pofa sa nachadzaju tlagidla: i
(zobrazuje vyherna tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tladidio DENOMINACIA
{(zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je moZné menit hodnotu jedného kreditu
na 0,01 € 0,02 € 005 € a0,10 €). Na spodnej ¢Casti obrazovky su zobrazené polia. POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vyhry, nazov pofa sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat
celkovu vySku vyhry z aktuaineho ototenia), PENIAZE (zobrazuje finan¢né prostriedky hraéa) a v lavej
spodnej &asti herného pola je zobrazené pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu
vyhernu liniu). Hodnoty vSetkych poli a tlacidiel su uvadzané v eurach. Z lavej strany herného pofa je
zobrazeny ukazovatel poltu pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je potas rezimu
automatickych oto¢eni dostupna

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie je zobrazena na tlacidle CELKOVA STAVKA. Je
moz2né ju menit v rozmedzl minimalnej a2 maximalnej stavky prostrednictvom tlatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tlatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximaine;j stavky pre zvolent denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherne linie su zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné zfava doprava a musia za&inat na prvom valci upine
vfavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za
kombinaciu SCATTER symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sé&itavaju. Vyherné
kombinacie za SCATTER symboly platia kdekofvek na vaicoch. Vypocet liniovej vyhry a vyhry za
SCATTER je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine nastavené hodnoty
stavky.
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NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy$ka vyhry nizdia ako 10 nasobok celkovej stavky

sa tlacidlo NASTAVENIE zmeni na blikajtce tlacidlo x2. Vyberom tlatidla hra¢ vstupi do nasobenej hry.
Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajuce modré tlacidlo VZIAT (symbol ruky so
ipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobenej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, zlavej strany $tyri mensie blikajuce tladidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve va¢sie blikajice $tvorcove
tiacidla CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlatidiel hrag
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym polom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej &asti herného pola su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odlozenu &ast stavky). Volbou
kartového symbolu moéze hrat vyhrat Stvorndsobok stavky, vofbou farby karty méze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma, ktoru
mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktora nasobeni hru spustila. Ak hrag
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobena hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu
Ciastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hra¢ tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim Cast stavky neodlozil, nasobena hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na polovicu pred kazdym tipom hra¢a vyberom modrého
tlaCidla 1/2. Druha Cast' stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najni2sia suma aku je mo2né znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozneé vydelit dvomi (na dve rovnaké ¢isla), niz8iu Cast' stavky hra¢ riskuje v nasobenej hre a vyssiu
Cast stavky odklada. OdloZzenu Cast stavky je mozné vsadit, alebo navysit' pri nasledujucom tipovani.
NasobenG hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tlacidla VZIAT a aktudinu vyhru aj
s odloZzenou sumou pripisat’ do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je Hrniec s pokladom (WILD). Zobrazuje sa na vaicoch 2, 3 a 4. Nahradza

akykolvek iny symbol vo vyhernej linii okrem symbolu Hviezda (SCATTER). Ak sa symbol WILD stane
sucastou vyhernej kombinacie, roztiahne sa na véetky pozicie valca, na ktorom je zobrazeny a umozni
vytvorenie, alebo rozsirenie vyhernych kombinacii. Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych
vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Hviezda (SCATTER). Ak sa hracovi po skondeni todenia valcov
zobrazi 3, 4 alebo 5 takychto symbolov na ktorejkolvek pozicii vaicov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej
tabulky

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 1 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 83 000 € (830 nasobok celkovej stavky)

s TECHNICKY SKUSOBNY

7-10-94 1/PH

Nazov hry: Pat O'l.uck | UsTAV PIESTANY, 2. 8
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky) -
l SYMBOL NAZOV 3x | ax 5

|
4

Hrniec s pokladom

(SCATTER)
(ST:Y&?ZT(’;R) ° 1P 50
Sg,‘mg’;a 0,50 2 30
Podkova 0.40 1 5
|
I
I Dolarova minca 0,40 0,75 5
| —é\;\; 0,20 0,75 2
Jablko 0,10 R _ 0,30 1
I Broskyna I 0.10 0,30 1
Slivka 0,10 0,30 1
. Ceredne 0.10 0,30 1
Nazov hry Pot O'Luck | | _‘ onpaoret ey C Tiogeten

Verzia. 153 o e ' Overil: 919
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PRAVIDLA HRY ¢. 2024/1937
Purple Fruits

Purple Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tladidiom START,
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tlatidliom CELKOVA STAVKA, dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu todit. Hra sana 2 az 5
rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlaCidla su umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pola sa
nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoziiuje zvolit stadvku na liniu,
zobrazuje po&et vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby poétu od 5 do 1000
automatickych oto&eni, v spodnej &asti okna zlava doprava su tlagidla HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlatidla pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8 tlacidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na
vSetky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 5, 30, 60, 120, 200, 400, 750 a 1000 kreditov), START
(dve blikajuce zatogené Sipky - spusta ototenie vaicov, podrzanim tlacidla hraé aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tladidliom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa nachadzaju tladidla: i
(zobrazuje kombinaciu symbolov pre maximalnu vyhru, vyhernd tabufku, popis hernych funkcii
a vyherné linie), vpravo tlagidlo DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom
je moZné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 € 0,02 € 0,05 € 20,10 €). Na spodnej Casti
obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vyhry, nazov pofa sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat celkovii vy$ku vyhry z aktuaineho otoéenia), PENIAZE
(zobrazuje finan&né prostriedky hraca) a v favej spodnej tasti herného pola je zobrazené pole STAVKA
NA LiNIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhern liniu). Hodnoty vsetkych poli a tlacidiel su
uvadzané v eurach. Z lavej strany herného pola je zobrazeny ukazovatel poétu pevnych vyhernych
linii. Funkcia RIZIKO nie je po¢as rezimu automatickych oto€eni dostupna

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie je zobrazena na tladidle CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit v rozmedzi minimalinej aZ maximalnej stavky prostrednictvom tlacidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tia¢idio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolenu denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA Vyhry su platné zlava doprava a musia zaéinat na prvom valci Gplne
viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Plati iba najvy$$ia vyhra na
vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu SCATTER symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaji. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly piatia kdekolvek na valcoch. Vypocet
liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany si¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy$ka vyhry ni2sia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tlacidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlacidlo x2. Vyberom tlacidla hra¢ vstupi do nasobenej hry.

Nazov hry: Purple Frutis 7 [l o3 fonb o
=
K1

T-10-94 1/PH
Overil: 919
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Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajuce modré tiadidlo VZIAT (symbol ruky so
sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobenej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, z lavej strany tyri mensie blikajuce tlacidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vadsie blikajuce $tvorcove
tiatidla CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlacidiel hrac
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym polom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa s zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vy3ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZenu &ast stavky). Volbou
kartového symbolu mé2e hra& vyhrat S$tvornasobok stavky, vofbou farby karty moze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moéze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma, ktoru
mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktord nasobenu hru spustila. Ak hrad
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobena hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu
¢iastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrava celu vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim Cast stavky neodlozil, nasobena hra sa ukonti. Ak odlozil ¢ast’ stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na polovicu pred kazdym tipom hrada vyberom modrého
tlacidla 1/2. Druha Cast' stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. NajniZ$ia suma aku je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hraé¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozne vydelit dvomi (na dve rovnaké tisla), niz8iu Cast stavky hrad riskuje v nasobenej hre a vy$siu
Cast' stavky odklada. OdloZenu Cast' stavky je mozné vsadit, alebo navysit' pri nasledujucom tipovani.
Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tlagidla VZIAT a aktualnu vyhru aj
s adloZzenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Banany (SCATTER). Ak sa hracovi po skonéeni toéenia valcov
zobrazi 3, 4 alebo 5 takychto symbolov na ktorejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej
taburlky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximaina vyhra z hry: §00 000 € (5 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitef vyhernej kombinacie k hodnote celkove] stavky)

SYMBOL NAZOvV 2x | 3x 4x 5x
Banany ‘ '
(SCATTER) : | 2 v 108
| [
‘ |
Sedmicka . I 20 200 1000
|
| 1
|
Jablko ; ; 10 40 100
|
|
| |
Pomarané - | 10 40 100
|
Nazov hry Purple Frutis o Ryt | T-10-94 1/PH
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SYMBOL

Nazov hry Purpie Frutis
Verzia 153
Platnost od 21 03,2024

NAZOV

Slivky

Citrény

Meion

Ceresne

2x

! !

3x l 4x * 5x !
4 10 40
4 10 40
4 10 40
4 10 40
e i T-10-94 1/PH
: ' Overil 919
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1938

Treasure Chase

Treasure Chase je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlatidiom START,
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tlacidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestani toéit. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlacCidla si umiestnené po strandch herného pofa. Zo spodnej strany herného pofa sa
nachadzaju tlacidla. NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoznuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje pocet vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby poltu od 5 do 1000
automatickych otogeni, v spodnej ¢asti okna zfava doprava su tladidia HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlatidia pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8 tiagidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na
véetky vyherné linie, mo2no nastavit hodnoty 20, 40, 80, 160, 200, 400, 800 a 1000 kreditov), START
(dve blikajuce zatoCene Sipky - spusta otoenie valcov, podrzanim tlac¢idia hra¢ aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tlatidiom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa nachéadzaju tlacidla: i
(zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tladidio DENOMINACIA
(zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit hodnotu jedného kreditu
na0,01 € 002 € 0,05 € a0,10 €). Na spodnej &asti obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vyhry, nazov pofa sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat
celkovu vysku vyhry z aktualneho ototenia), PENIAZE (zobrazuje finan¢né prostriedky hraga) a v fave;
spodnej ¢asti herného pofa je zobrazené pole STAVKA NA LiNIU (zobrazuje vysku stavky na jednu
vyhernu liniu). Hodnoty vietkych poli a tladidiel si uvadzané v eurach Z favej strany herného pola je
zobrazeny ukazovatel potu pevnych vyhernych Iinii. Funkcia RIZIKO nie je pokas rezimu
automatickych oto¢eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie je zobrazena na tlatidie CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit v rozmedzi minimainej a2 maximainej stavky prostrednictvom tladidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiagidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximainej stavky pre zvolent denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaé¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné zlava doprava a musia zacinat' na prvom valci Gpine
vfavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyherne;j linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy38ia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za
kombinaciu SCATTER symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyherné
kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na vaicoch. Vypocet liniovej vyhry a vyhry za
SCATTER je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Vyherna tabutka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktualne nastavené hodnoty
stavky.

Nazov hry: Treasure Chase PO eTAV PIESTANY. 8. T-10-94 1/PH
Verzia 1 53 ) - R Overit 919
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BONUSOVA FUNKCIA
Po dosiahnuti vyhernej kombinacie symbolov sa tieto odstrania z vaicov a na ich miesto sa zadarmo

zosunu zvrchu nove symboly, ktoré mdzu vytvorit novu vyhernd kombinaciu. Vyherné symboly sa
odstrafiuju z valcov dokial prichadzaju po ich odstraneni nové vyherné kombinacie. Pri kazdom
odstraneni symbolov zvalcov sa sfarbi na zeleno jedno politko zo stupnice nad valcami.
V pociato¢nom stave stupnice su v3etky policka odfarbené (hnedé). Ak hrac ziska 8, alebo 9 po sebe
iducich odstraneni vyhernych symbolov z valcov, politka stupnice sa sfarbia na zeleno az po poli¢ko
zobrazujuce vySku bonusu, ktory si hra¢ pripise k dosiahnutej vyhre. Bonus nadobuda hodnotu 100
nasobku aktualnej celkovej stavky do hry v pripade 8 odstraneni vyhernych symbolov v rade av
hodnote 1000 nasobku stavky v pripade 9 odstraneni vyhernych symbolov v rade. V pripade 9
odstraneni vyhernych symbolov sa vyplaca iba najvy3si bonus (bonus za 8 odstraneni sa nevyplaca).
Policka stupnice sa odfarbia do pociato&ného stavu po vyplateni bonusovej vyhry. V pripade ak hrag¢
neziska potrebny pocet odstraneni vyhernych symbolov v rade, vyhra za bonus sa nevyplaca a politka
stupnice sa odfarbia pri dalSom otoceni vaicov do pociatoéného stavu.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy&ka vyhry ni2sia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tlaCidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tla¢idlo x2. Vyberom tlacidla hra¢ vstupi do nasobenej hry.
Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajuce modré tladidlo VZIAT (symbol ruky so
sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlagidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobenej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, z lavej strany Styri mensie blikajuce tlacidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajice Stvorcové
tlagidia CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlacidiel hrag
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pola sU zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZenu &ast stavky). Vorbou
kartoveho symbolu méze hra¢ vyhrat Stvornasobok stavky, volbou farby karty moze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moze tipovat' viac krat po sebe. Maximalna suma, ktoru
mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktora nasobenu hru spustila. Ak hradé
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, ndsobena hra je nasledne ukon&ena a pripide sa mu
giastka z poli VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrava celt vsadent stavku.
Ak pred tipovanim Cast stavky neodloZil, nasobend hra sa ukonéi. Ak odloZil ast' stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je moZné zniZit na polovicu pred kazdym tipom hra¢a vyberom modrého
tlacidla 1/2. Druha Cast' stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najni28ia suma aku je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozZné vydelit’ dvomi (na dve rovnaké &isla), nizsiu Cast' stavky hrad riskuje v nasobenej hre a vyssiu
¢ast' stavky odklada. OdloZenu ¢ast' stavky je mozné vsadit, alebo navysit pri nasledujucom tipovani.
Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tlatidla VZIAT a aktualnu vyhru aj
s odloZenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je Kniha (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza akykolvek iny symbol

vo vyhernej linii okrem symbolu Doldarovd minca (SCATTER). Na valcoch sa méze vyskytovat
v zhlukoch. Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Dolarova minca (SCATTER). Ak sa hracovi po skonceni totenia
valcov zobrazi 3, 4 alebo 5 takychto symbolov na ktorejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa
vyhernej tabulky.

. i TECHNICKY SRUSORNY -
Nazov hry Treasure Chase B GeTAv PIESTANY. a. 5. T-10-94 1/PH
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalina vyhra z hry: 60 150 € (601,5 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

| SYMBOL NAZOV 3x 4x . 5x
X Dolarova minca ’
(SCATTER) ep S0 620
Kniha ) ) B
(WILD)
|
Dievéa | 1,50 5 50
— — RE=E————— — — e
Maska 0,25 ' 1 20
Pohar 0,25 1 5
Lietadlo 0,25 1 5
|
A 0,25 | 0.50 5
|
i
i
K 0,25 | 0.50 5
| .
Q 0.25 0.50 5
|
i
J 0.25 0,50 5
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1939
Wild Clover

Wild Clover je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlacidiom START,
alebo vyberom jednej z hodnot celkovej stavky tladidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant todit. Hra sa na 2 a2z 5
rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidla st umiestnené po stranach herného pola. Zo spodnej strany herného pola sa

nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoZnuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje pocet vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby podtu od 5 do 1000
automatickych otoCeni, v spodnej ¢asti okna zfava doprava su tlatidia HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlagidla pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8 tlacidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na
vsetky vyherne linie, moZno nastavit hodnoty 20, 40, 80, 160, 200, 400, 800 a 1000 kreditov), START
(dve blikajuce zatocené $ipky - spusta ototenie valcov, podrzanim tladidla hrag aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tlacidiom STOP). Zvrchnej strany herného pofa sa nachadzaju tiacidia: i
(zobrazuje kombinaciu symbolov pre maximainu vyhru, vyhernu tabufku, popis hernych funkcii
a vyherné linie), vpravo tlatidio DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurdch, vyberom
je mozné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 € 005 € a0,10 €). Na spodnej tasti
obrazovky su zobrazené polia- POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vyhry, nazov pola sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat celkovi vySku vyhry z aktuaineho ototenia), PENIAZE
(zobrazuje finan¢né prostriedky hraca) a v lavej spodnej ¢asti herného pola je zobrazené pole STAVKA
NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhernu liniu). Hodnoty vsetkych poli a tladidiel su
uvadzané v eurach. Z lavej strany herného pola je zobrazeny ukazovatel poétu pevnych vyhernych
linii. Funkcia RIZIKO nie je po¢as rezimu automatickych otoéeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie je zobrazena na tlatidle CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit' v rozmedzi minimalinej az maximalnej stavky prostrednictvom tlacidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvoleni denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaé&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry s platné zfava doprava a musia za¢inat' na prvom valci tpine
vlavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii anajvy$sia vyhra za
kombinaciu SCATTER symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitavaji. Vyherné
kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypocet liniovej vyhry a vyhry za
SCATTER je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stavky.

Nazov hry Wild Clover | i ANY. 3. 1 T-10-94 1/PH
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NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry nizsia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tlaCidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlagidlo x2. Vyberom tla¢idla hra¢ vstupi do nasobenej hry.
Ak hrat nechce vstapit do nasobenej hry, vyberie blikajice modré tlagidlo VZIAT (symbol ruky so
sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlacidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobenej hre sa hraCovi objavi karta licom nadol, z favej strany $tyri mensie blikajice tladidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vaésie blikajuce Stvorcove
tiacidla CERVENA a CIERNA zobrazujlice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tiagidiel hrag
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZzenu &ast' stavky). Volbou
kartoveho symbolu méze hra¢ vyhrat $tvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma, ktoru
mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktora nasobenl hru spustila. Ak hraé
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobena hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hraé tipuje nespravne, prehrava celu vsadent stavku.
Ak pred tipovanim Cast stavky neodloZil, nasobend hra sa ukonéi. Ak odloZil &ast stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizit na polovicu pred kazdym tipom hraga vyberom modrého
tiacidla 1/2. Druha Cast stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najniz&ia suma aku je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktord nie je
mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké ¢isla), nizsiu Cast' stavky hrac riskuje v nasobenej hre a vy$siu
¢ast stavky odklada. OdloZenu Cast' stavky je mozné vsadit, alebo navysit' pri nasledujicom tipovani.
Nasobent hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tlagidla VZIAT a aktualnu vyhru aj
s odloZzenou sumou pripisat do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Stvorlistok (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza akykolvek iny
symbol vo vyhernej linii okrem symbolu Hviezda (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi siéasne na
viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Hviezda (SCATTER). Ak sa hracovi po skondeni todenia valcov
zobrazi 3, 4 alebo 5 takychto symbolov na ktorejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podta vyhernej
tabufky

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (100 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej I|<ombinécie k hodnote celkovej stavky)
. SYMBOL NAzoV 2x ! 3x ax 5x
_— | | | |

|
Hviezda
! (SCATTER) |~ 3 20 500
1 .
Stvorlistok i i _ )
(WILD)
Nazov hry' Wild Clover i i T-10-94 1/PH
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NAZOV

Sedmicka

Zvond&ek

Podkova

Dolarova minca

Broskyna

Jablko

Slivky

Ceresne

2x

0,20

3x 4x 5x
2 5 50
1,80 5 15
0,50 . 3 10
0,50 3 10
0,40 1,75 5
0.40 1,75 5
0,40 175 5
| -
|
0.40 1,75 5
ried Brrsocgepeue T-10-94.1/PH
Overit 919

Strana3z3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
l Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2024/1940
Win Storm

Win Storm je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztotenim vaicov tladidlom START,
alebo vyberom jednej z hodn6t celkovej stavky tlacidlom CELKOVA STAVKA, dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant todit. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov v 30 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tialidla su umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pola sa
nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoZriiuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje pocet vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby pottu od 6§ do 1000
automatickych otoceni, v spodnej Casti okna zfava doprava su tladidla HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dal$ie tiatidla pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8 tiacidiel s réznymi hodnotami celkove] stavky na
véetky vyherné linie, moZno nastavit' hodnoty 30, 60, 90, 150, 300, 450, 600 a 900 kreditov), START
(dve blikajuce zatocené Sipky - spusta otoCenie valcov, podrzanim tladidla hra¢ aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tladidiom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa nachadzaju tlacidla: i
(zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tladidlo DENOMINACIA
(zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurdch, vyberom je mozné menit hodnotu jedného kreditu
na0,01 € 002 € 005 € a0,10 €). Na spodnej asti obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vyhry, ndzov pofa sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat
celkovu vysku vyhry z aktuaineho ototenia), PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a v fave;
spodnej ¢asti herného pola je zobrazené pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu
vyhernu liniu). Hodnoty vietkych poli a tlatidiel st uvadzané v eurach. Z lavej strany herného pofa je
zobrazeny ukazovatel pottu pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je polas rezimu
automatickych oto¢eni dostupna

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie je zobrazena na tlatidle CELKOVA STAVKA. Je
mozne ju menit v rozmedzi minimainej az maximalnej stavky prostrednictvom tladidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximainej stavky pre zvolent denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie s zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné zfava doprava a musia za¢inat na prvom valci upine
viavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom Plati iba najvy3$ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu SCATTER symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyherné
kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypoget liniovej vyhry je dany suéinom
hodnoty stavky na liniu (celkova stavka delena poctom linii) a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vypocet vyhry za SCATTER je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky
a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabutka v hre zobrazuje
vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

T ) = MY EKHISOPNY
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BONUSOVA FUNKCIA
Po dosiahnuti vyhernej kombinacie symbolov sa tieto odstrania z valcov a na ich miesto sa zadarmo

zosunu zvrchu nové symboly, ktoré moézu vytvorit novi vyhernu kombinaciu. Vyherné symboly sa
odstranujt z valcov, dokial prichadzaju po ich odstraneni nové vyherné kombinacie.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kaZdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry niz§ia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tlacidlo NASTAVENIE zmeni na blikajlice tlacidlo x2. Vyberom tlagidia hra& vstupi do nasobenej hry.
Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajuce modré tlagidlo VZIAT (symbol ruky so
Sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tiatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobenej hre sa hralovi objavi karta licom nadol, z lavej strany $tyri mensie blikajuce tlacidia
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vadsie blikajuce Stvorcove
tlatidla CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tladidiel hraé
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vySku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobene; hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odlozenu &ast stavky). Volbou
kartoveho symbolu méZe hraé vyhrat $tvornasobok stavky, vofbou farby karty moze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moéze tipovat viac krat po sebe. Maximaina suma, ktoru
mozno riskovat, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktora nasobenl hru spustila. Ak hrac
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobena hra je nasledne ukonéena a pripie sa mu
¢iastka z poli VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hraé tipuje nespravne, prehrava celli vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim Cast' stavky neodlozil, nasobena hra sa ukoné&i. Ak odlozil &ast’ stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je moZné zniZit na polovicu pred kaZzdym tipom hrada vyberom modrého
tiaCidla 1/2. Druha Cast stavky sa odkiada a je zobrazena v poli 1/2. Najnizsia suma aku je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké ¢isla), nizsiu ast stavky hra¢ riskuje v nasobenej hre a vySsiu
Cast stavky odklada. OdloZenu Cast' stavky je mozné vsadit, alebo navysit pri nasledujucom tipovani.
Nasobenu hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tladidla VZIAT a aktualnu vyhru aj
s odioZzenou sumou pripisat do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je Diamant (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza akykolvek iny

symbol vo vyhernej linii okrem symbolu Tornado (SCATTER). Na valcoch sa méze vyskytovat
v zhlukoch. Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Tornddo (SCATTER). Ak sa hracovi po skonéeni to¢enia valcov
zobrazi 3, 4 alebo 5 takychto symbolov na ktorejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podra vyhernej
tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,30 €

Maximalna stavka do hry: 90 €

Maximalina vyhra z hry: 54 105 € (3035 nasobok stavky na liniu + 500 nasobok celkovej stavky)

=y HNICKY SKIGORN
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Vyherna tabufka

(nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu, pre SCATTER k hodnote celkovej stavky)
SYMBOL |

NAzov

Tornado
(SCATTER)

Diamant
(WILD)

Sedmitka

Dolarova minca

Podkova

Zvoncek

K}

20

Nazaov hry Win Storm
Verzia 153
Platnost od: 21 03 2024 :
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1_00_ _ 1000

25 100
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1916

Apollo Muitiboost

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tlacidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii, ich potet nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednl vyhru) a tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyherni tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidlo umozfiuje zapnut a vypnit zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzaju
tiatidla AUTOSTART (zatoéené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tlagidlo START (zatodend Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit' vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urdity podet todeni je pristupna
cez tladidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hraé je schopny sa vratit do
hry stia¢enim tlacidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka vhre je prepoéitana k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované veurach v strede vaicov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' na valci Gplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mobZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa mdze rozhodnut' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracoval v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hraé vsadit bud celi svoju
vyhru z predchadzajuce) hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku stavenej ciastky moze polit tiacidlom POLIT
“1/2". Pri poleni neparne] hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrahluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,#CIERNA/#CERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ moéZe potom svoju vyhru vziat tiadidlom BRAT ., ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena ¢iastka nesmie prekro¢it hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
ciernu/Cervenu farbu, strati celi stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divoky symbol je symbol Wild. Nahradza vo vyhernej kombindcii vetky symboly.

Nazov hry: Apolio Multiboost TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1
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Bonusova vyhra - progress bar a multiplikaény valec

Progress bar bonusovej vyhry je zobrazena pod valcami a pozostava z 15 &asti. Kazda vyherna linia
pozostavajtca iba z divokych symbolov naplini jednu &ast progress baru. Po vypoditani vyhier za
otacku, v ktorej sa naplnil progress bar, sa progress bar vynuluje a odomkne sa $tvrty muttiplikatny
valec ,BONUS", ktory sa automaticky rozto¢i. Zastavi sa na nahodnom nasobitefovi od 20x do 100x.
Tento nasobitel sa aplikuje na priemernu stavku. Bonusova vyhra suginu nasobitefa a priemernej
stavky sa nasledne pripoCita do vyhry. Progress bar sa nasledne nahodne dopini 0 3 aZ 7 &asti na
zaklade priemernych stavok. Priemerna stavka sa pocita od momentu prvého vstupu do hry alebo od

poslednej dosiahnutej ¢asti progress baru bonusovej vyhry.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 90 500 € (181 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol I Nazov - x
Wild 1
(divoky symbot)
O Melon 20
a Hrozno 10
[
~ |
] ] |
|
o Pomaran¢ ! 3
Q Citrén 2
’ Ceresne 1
Nazov hry: Apolio Multiboost TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia 2.1 1ig USTAV PIESTANY, a. 8. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1918

Apollo X

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 11 pevnych vyhernych linii, ich po&et nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tiacidla MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernu tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoZiiuje zapnuit a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju
tiagidia AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidlo START (zatoGena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit' vySku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urgity pocet togeni je pristupna
cez tlatidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je schopny sa vratit do
hry stiacenim tladidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valci Gpine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekoivek
na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a vyhra za najvy3si pocet scatter symbolov. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlacidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrad¢ sa méZe rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre modze hra¢ vsadit bud celi svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej &iastky méze polit tlacidlom POLIT
“1/12“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrahluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo cervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,4CIERNA/#*CERVENA"). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé moze potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT ~, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moéze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozici maximaine 5§
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroc¢it hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hra¢ovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
c¢iernu/Cervend farbu, strati celG stavend ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol Astronaut. Zobrazuje sa iba po¢as bonusovej hry Volné otacky, nahradza vo
vyhernej kombinacii véetky symboly. KaZdy divoky symbol Astronaut, ktory sa zobrazi zbiera hodnoty
zo vSetkych zobrazenych symbolov Atom. Symbol Atbm moze mat hodnoty 2 a2 50 nasobku stavky.

Scatter symbol
Scatter symbol je symbol Bonus. Zobrazuje sa iba poéas zakladnej hry a kombinacia scatter symbolov
spusta bonusovu hru Volné otacky.

Nazov hry Apolio X TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
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Bonusova hra Vofné otaéky

Ak hra¢ ziska minimaine 3 scatter symboly Bonus, spusti sa Bonusova hra VoIné Otacky s 10 volnymi
otoceniami (Free Spins). Ak sa zobrazi divoky symbol Astronaut, vietky hodnoty zo symbolov Atém sa
s¢itaju a zapidu do pola VYHRA. Vsetky divoky symboly Astronaut, ktoré hra¢ ziska na vaicoch sa
zhromazduju v hornej Casti obrazovky. Kazdy $tvrty divoky symbol pridava hracovi dodatoénych 10
volnych otoCeni, ktoré sa spustia po vyterpani aktudinej série vofnych oto&eni. Po prvych &tyroch
divokych symboloch sa aktivuje 2x nasobitel, ktory sa aplikuje na vietky vyhry aZz do ukonéenia
Bonusovej hry Volné otacky. Maximalny pocet volnych ototeni zdarma v jednej bonusovej hre je
obmedzeny na 40. VoIné otacky je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoditana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Volné otatky zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otatky ziskané. Celkova vyhra z Voiné otadok je
zobrazena po vy€erpani vSetkych volnych otacok.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 € (800 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov I S ... S P
%" Jh Galaxia 200 20 5
&’ Diamant 100 16 3
S - e —— S
‘?’ Sedem 50 10 2
= . I S
‘ Mel6n 50 10 2
=
o Atém 20 5 1
bl
. Hrozno 20 5 1
6 Slivka 10 3 1
£ ? Citrén 10 3 1
. Pomaran¢ 10 3 1
* Ceredne 10 3 1
Nazov hry’ Apollo X B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1
Verzia 2 1 1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil 938
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Nazov |  5x . 4x x
Bonus . ; .
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1920

Bonus Joker 81

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie su zaloZené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhernych linii (criss-cross). Pri 4 vyhernych symboloch sa hra na 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantne prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informéacie o hre,
vyhernu tabufku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidio umoZiiuje zapnat a vypnit zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju
tiatidia AUTOSTART (zatogené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidio START (zatodena $ipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit vysku stavky). Moznost nastavenia autostartu na urdity pocet todeni je pristupna
cez tiaCidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je schopny sa vratit do
hry stlatenim tlacidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoditana k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prisludnych liniach a v strede valcov. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia
zacinat na valci upine naflavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypodet vyhry je dany
sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlatidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra& sa méze rozhodnut' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat' v z&kladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit bud cell svoju
vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Ciastky méze polit' tiagidiom POLIT
“112“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrahtuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
tiernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidia ,4CIERNA/#CERVENA"). Ak hraé zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tlatidiom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena ¢iastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hrag¢ neuhadne spravne
ciernu/Cervenu farbu, strati celt stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol Joker. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky symboly, okrem symbolu
Bonus Joker (bonusovy divoky symbol). Nahodne sa modZe rozsirit na cely valec na ktorom sa zobrazi
a pomaha tak vytvorit vyhern kombinaciu.

Bonusovy divoky symbol (bonus wild)
Bonusovy divoky symbol je symbol Bonus Joker. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky symboly,
okrem symbolu Joker (divaky symbol),

Nazov hry Bonus Joker 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1
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Bonusova hra Vofné otoéenia

Ak hra¢ ziska 3 symboly Bonus Joker, ziskava nahodny pocet oto¢eni zadarmo v rozsahu 6 — 15.
V pripade, ked hra¢ ziska 4 symboly Bonus Joker na vyhernej linii, ziskava nahodny pocet otodeni
zadarmo vrozsahu 8 — 20. Ak sa potas bonusovej hry Volné otogenia zobrazi jeden alebo viac
symbolov Bonus Joker kdekolvek na valcoch, tak za kazdy samostatny symbol Bonus Joker hrad
ziskava vyhru 8-nasobku stavky. Pofas bonusovej hry Vorné otacky je mozné ziskat daldie volné
otoCenia. Volné otoCenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpoditana z pofa KREDIT Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena

pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otoCenia ziskané. Celkova vyhra z Bonusovej hry Volné otoéenia
je zobrazena po vycerpani vietkych volnych otogeni.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximaina vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
. Symbol Nazov 4x 3x 2x
[ L ——— P, S
| P Bonus Joker
= 24 + 6+
(bonusovy divoky | ~ 3
Q symbol) 8 — 20 vofné otatky | 6 — 15 volné otacky
Joker
n (divoky symbol) 2 12 :
w Sedem | 24 6 .
# | Zvongek 12 4 -
|
% Meion 3 2 -
‘ Hrozno 3 2 -
‘__.{-) Citrén 2 1 - -
o
. Pomarant 2 1 -
% Ceresne 2 1 -
Nazov hry' Bonus Joker 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1
Verzia 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 8. Overil 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1922

Neon Funk

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych linii, ich po&et nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vydku celkovej stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tlacidia MENU (tri vodorovné ¢&iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernu tabufku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlaidio umozfiuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaji
tlagidla AUTOSTART (zato¢ené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tlagidlo START (zatocena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit vyku stavky). Moznost nastavenia autostartu na urgity pocet toceni je pristupna
cez tlacidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hraé je schopny sa vratit do
hry stlatenim tlagidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka vhre je prepoéitana k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkovd vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zag¢inat' na valci tpine
nafavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
mdZe byt vo vyherne;j linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany stdinom celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tiagidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnat do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méZe hra¢ vsadit bud celu svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej &iastky mdze polit tlacidlom POLIT
“1/2%. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
¢iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlatidia ,#CIERNA/YCERVENA®). Ak hrac zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tiadidlom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo modZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena &iastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € {inak sa nasobena
hra konci a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
ciernu/Cervenu farbu, strati celu stavenu ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divoky symbol je symbol Wild. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky symboly. Vyherna kombinacia
z divokych symbolov sa neméze vytvorit'

Bonusovy hra Nasobenie vyhry
Pocas toCenia valcov sa na lavej strane obrazovky méZe nahodne rozsvietit symbol Happy Hour. Ak
sa rozsvieti po¢as toceni valcov symbol Happy Hour, tak sa kaZda vyhra v danom todeni nasobi 2x.

Nazov hry: Neon Funk TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1

Verzia: 2 1.1ig USTAV PIESTANY, a. 8. Overil 938
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Bonusova hra Spojené valce
V priebehu to¢enia valcov sa hracovi mdzu zvyraznit dva alebo viacero nahodnych valcov. Mé2e nastat
situacie kedy sa zvyraznia vetky valce. Toto ordmovanie naznauje, Ze na tychto zvyraznenych
valcoch pristane rovnaka séria symbolov.

Herné limity

Minimalina stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:

Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej ko

0,10 €
500,00 €
500 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

mbindcie ku celkovej stavke)

Symbol | Nézov _ 5x 4x 3x
: e | ) I . S
Wild i ' . )
(divoky symbol) '
| |
| |
BAR 50 20 10
Margharita 32 8 4
Pinacolada 32 8 4
| Cubalibre 16 6 3 |
- e |
A 8 4 2
|
—— I S —— =
K 8 [ 4 2
|
Q 4 2 1
|
[
J 4 2 1
Nazov hry’ Neon Funk TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1
Verzia: 2 1 1|g USTAV FlEstANV. a. 8. Qvenl: 938
Platnost od 9.2 2024 Krajinska cesta 2929/6 Strana 222
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1924

Oldskool Spin 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie s zalozené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhernych linii (criss-cross). Pri 4 vyhernych symboloch sa hra na 81 vyhernych linii (criss-cross).
Pri & vyhernych symboloch sa hra na 243 vyhernych linii (criss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tlagidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernu tabufku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tla¢idlo umozfiuje zapnit a vypnat zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nach&dzaj
tiagidla AUTOSTART (zatotené $ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tlatidio START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit vySku stavky). MoZnost' nastavenia autostartu na urgity pocet togeni je pristupna
cez tlagidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je schopny sa vratit do
hry stlagenim tlacidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka vhre je prepotitana k aktudine
nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci upine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiagidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnit do tohto
rezimu vstapit, alebo pokratovat v zékladnej hre. V nasobenej hre moze hra¢ vsadit bud celi svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej tiastky moze polit' tiagidlom POLIT
“1/2". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana tiastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,eCIERNA/®CERVENA"). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ moéze potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavend ciastka nesmie prekrogit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konci a vyhra je automaticky pripisana hraCovi do pola KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
¢iernu/Cervenu farbu, strati cell stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €

Divoky symbol

Divoky symbol je symbol Wild. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky symboly. Ak je divoky symbol
Wild sucastou vyhernej kombinacie, tak sa vyhra na danej vyhernej linii vynasobena dvakrat. V pripade
dvoch divokych symbolov bude vyhra nasobena 4-krat a v pripade troch divokych symbolov bude vyhra
nasobena 8-krat. V pripade Styroch divokych symbolov bude vyhra nasobena 16-krat Vyherna
kombinacia pozostavajuca iba z divokych symbolov sa neméze vytvorit'

Nazov hry Oldskool Spin 243

TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: 2 1 1ig B USTAV PIESTANY, a. 8. Overil: 938
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500,00 €
500 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

~ Symbol Nazov 5x 4 | |
Wild
(nasobiaci divoky - - ! - ‘
symbol)
|
|
Sedem 50 20 ' 10
|
- g_ — —————
Zvonéek 25 12 6
| R |
BAR | 16 8 4
|
! l'
Melén | 12 ‘ 6 3
| |
Hrozno 8 4 2
Slivka 8 4 2
Pomarané 4 2 1
Ceresne 4 2 1
Nazov hry: Oldskool Spin 243 TECHNICIKY SKUSOBNY T-10-31
Verzia 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od 9.2.2024 Krajinska cesta 2920/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1926

Spin Machine 81

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie si zalozené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhernych linii (criss-cross). Pri 4 vyhernych symboloch sa hra na 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vydku
vyhry/zobrazuje posledna vyhru) a tiacidla MENU (tri vodorovné c&iary - obsahuje informécie o hre,
vyhernu tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidlo umozfiuje zapnut' a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju
tiatidla AUTOSTART (zatocené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tlatidio START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
(umozZiuje nastavit' vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urcity pocet togeni je pristupna
cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hraé je schopny sa vratit do
hry stlaéenim tlagidla SPAT (3ipka doprava). Vyhernd tabulka v hre je prepoéitand k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci Gpine
nafavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy§sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa mdze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokrac¢ovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej &iastky méze polit’ tlagidlom POLIT
“4/2". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana tiastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybral’ medzi nahodne vygenerovanou
tiernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/YCERVENA®). Ak hra¢ zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hrad¢ ma k dispozici maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrogit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
Ciernu/€ervent farbu, strati cell stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divoky symbol je symbol Wild 2x. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky symboly. Ak je divoky
symbol Wiild 2x sucastou vyhernej kombinacie, tak sa vyhra na danej vyhernej linii vynasobena
dvakrat. V pripade dvoch divokych symbolov bude vyhra nasobena 4-krat a v pripade troch divokych
symbolov bude vyhra nasobena 8-krat. Vyherna kombinacia pozostavajica iba z divokych symbolov sa
nemdze vytvorit.

Nazov hry Spin Machine 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia 2.1 tig USTAV PIESTANY, n, s. Overil: 938
Platnost od: 9.2.2024 Krajinska cesta 2028/9 Strana 122
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Herné limity

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500,00 €

100 000 € (200 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

92101 PIE
-214

Symbol Nazov N ... S _ . __ |
Wild 2x
(nasobiaci divoky - -
symbol)
Sedem 160 16
a Zvonéek 60 6
i
_[5 BAR BAR 40 4
g Melon 4 | 1
f
y Hrozno 4 1
‘ Slivka 4 1
Pomarané 4 1
0 Ceresne ' 2 1
Nazov hry Spin Machine 81 II?CHNICKY SKUSOBNY 11031
Verzia 2.1 1ig USTAV PIESTANY, a. 8. OREG 988
Platnost od 9 2.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 2
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Wild Darlings

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cieflom hazardnej hry je roztoenim vaicov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tia¢idlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii, ich potet nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni moéze byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tlacidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernu tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tla¢idlo umozfiuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju
tiatidida AUTOSTART (zatodené $ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tlacidio START (zatotena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit' vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urcity podet todeni je pristupna
cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrac¢ je schopny sa vratit' do
hry stlatenim tlacidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepogitana k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované veurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci uplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s€itavaju. Vypocet vyhry je dany su&inom celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokraCovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hraé vsadit bud celu svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Ciastky méze polit tladidiom POLIT
“1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tiacidia ,4CIERNA/#CERVENA®) Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tiatidiom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moéze pokratovat' dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro¢it' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
¢iernu/Cervenu farbu, strati celu stavenu &iastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximéalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoké symboly

Divokymi symbolmi si symboly Swap Wild a symbol Respin Wild. Kombinacia len z divokych
symbolov sa nembze vytvorit.

¢ Swap Wild nahradza vSetky ostatné symboly okrem Respin Wild. Ak sa na obrazovke objavi

aspofi jeden symbol Swap Wild, nihodne zvolené symboly na obrazovke sa nahradia

nahodnymi symbolmi z vyhernej tabulky. Symbol Swap Wild mé2e nahodny symbol zmenit' aj

na symbol Respin Wild. Ak sa tak stane a Swap Wild bude vo vyhernej kombinacii s Respin

Wild, spusti sa opakované roztocenie (respin). Po respine symbol Swap Wild uz nenahradza

nahodné symboly.

Nazov hry. Wild Darlings T,‘ECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1
Verzia 2 1 1ig USTAV PIESTANY, a. 8. Overil 938
Platnost od 9 2.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 2
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¢ Respin Wild nahradza vsetky ostatné symboly okrem Swap Wild. Ak sa hracovi zobrazi
symbol Respin Wild, ktory je sti¢astou vyhernej kombinacie, po vyhodnoteni vSetkych vyhier sa
dana vyherna kombinacia zvyrazni a uzamkne, nasledne hraé ziskava bezplatné roztodenie
(respin). Respin bude pokratovat' ak sa vytvori nova vyherna kombinacia, ktorej sti¢astou je uz
uzamknuty symbol Respin Wild, alebo ak sa vytvori vyherna kombinacia s novym symbolom

Respin Wild.
Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximalina vyhra z hry:

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

220 000 € (440 nasobok celkovej stavky)

- Symbol Nazov 3x
Swap Wild | i
(divoky symbol) '
Respin Wild .
(divoky symbaol)
Melon 72
Hrozno 24
Slivka 12
' I
|
Jahoda ' 12 .
|
Pomarané | 4
f
|
Citron 2
Cereéne 2

Nazov hry: Wild Darlings
Verzia' 2 1.1ig
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1961
5 Lions Megaways

Je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 2 az 7 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri a2 8est rovnakych symbolov. V kazdom togeni je rézny podet
vyhernych linii (od 64 do 117 649), podfa nahodne zobrazenych symbolov na valci. Maximainy po&et
vyhernych linii je 117 649 (criss-cross) pri zobrazeni 7 symbolov na kazdom valci. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoéeni valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia

Funkcia MegaWays

Kazdé toCenie udeluje rézny pocet vyhernych linii v zavislosti od celkového poétu symbolov, ktoré sa
zobrazia na vaici. Na kazdom zo 6 valcov mdZe byt umiestnenych maximalne 7 symbolov, kde sa
symboly medzi sebou nasobia a umozfuju az 117 649 MegaWays kombinacii, ako vyhrat’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sG totozné
sverziou hry pre potitaCe. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzajuo politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovu nastavenu stavku na toCenie), VYHRA (ak ju hraé dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), po¢et zostavajucich automatickych pretogeni, ak ich hra¢ ma aktivované a
tiatidla OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vyherna tabulka), - a + (zmena vysky stavky),
» START a AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychleného tolenia, turbo to&enia
a moznostou vyberu potu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhernej tabutke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je v2dy prepotitana k aktuainej hodnote celkovej stavky.
Poas toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich to¢enia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zarover méze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE aj potas hrania prostrednictvom dialébgového okna. Tento
rezim je mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaéa v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ si kliknutim do pofa
kredit, alebo stavka mézZe prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' tlagidlami + a -, v mobilnej verzii cez tladidio ZETONY. Po stlageni
tiacidiel +, —, alebo Zetony, sa hraCovi zobrazi kontextové menu s moznostou zmeny poétu stavenych
minci (stavka), zmeny hodnoty mince, zmeny celkovej stavky a nastavene] maximalnej stavky.
Nastavenie najvyssej stavky je mozné cez tlatidio MAXIMALNA STAVKA. Celkova stavka v eurach je
dana su¢inom nasobitela stavky (pevne dana hodnota 20), hodnotou stavky (pocet stavenych minci)
a hodnotou mince

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry vyhernej
kombinacie je dany celkovou stavkou a prisiusného nasobitefa podla vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne méZu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripogitané k liniovym
vyhram. Celkova vyhra nemézZe presiahnut maximainy nasobok stavky bez ohfadu na dalsie vyherné
kombinacie, zostavajdce padnutia (funkcia tumble) a zostavajlci potet bonusovych hier.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Totenia Zdarma

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit' si vstup do Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma kliknutim
na pole s hodnotou 100-nasobku zvolenej celkovej stavky (Zakupit Todenie Zdarma). Maximaina
moZna cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 50 € Kupou funkcie sa automaticky aktivuje

. : TECHNICKY SKUS(_H!N'E‘ o
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roztoCenie v ktorom sa na hernom poli zobrazia minimalne 3 symboly scatter, za ktoré hra¢ ziska vstup
do Bonusovej Funkcie Togenia Zdarma.

Funkcia Tumble (funkcia Padnutia)

Vyherné kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herného pola (okrem kombinacie scatter
symbolov). Neodstranené symboly padnu na pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené vofné
pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré padnu z hora herného pola s rovnakou vefkostou ako
symboly ktoré boli z herného pofa odstranené. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokratovat,
dokym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie. Ak sa nevytvoria Ziadne nové vyherné
kombinacie, celkova vyhra zo zakladného totenia a z funkcie tumble sa pripocita do kreditu hrada.

Funkcia Ante bet

Hra¢ ma moznost' zvysit' nasobitefa stavky o 25% aZ na 25-nasobok stavky pomocou funkcie, ktora
zdvojnasobuje $ancu na zobrazenie scatter symbolov. Funkcia Ante bet sa da aktivovat v zakladnej hre
kliknutim na pole funkcie so zvy3enou stavkou nachadzajucej sa po boku herného pofa. Hodnota
stavky na spustenie to¢enia sa zvysi 0 25%, no vyhry sa budu pocitat' zo zakladnej stavky. Ak je tato
funkcia aktivovana, hra¢ si neméze zakupit Bonusovu Funkciu To¢enia Zdarma. Opatovnym stiadenym
pofa funkcie sa Ante Bet deaktivuje.

Nasobiaci divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol CINSKY LEV. Nahradza vietky symboly okrem symbolu BONUS
(scatter). Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5. Ked sa zobrazi jeden alebo viacej
divokych symbolov, ndhodne sa vyberie nasobitel 1x, 2x, 3x, 5x 8x, 10x, 15x, 30x alebo 40x, ktory sa
aplikuje na zobrazené divoké symboly. Ak sa vyberie nasobitel vy$s§i ako 1x, zobrazi sa v strede
herného pofa av poli (zlatd gufa) nad prvym valcom. Nasobite! sa aplikuje na kazdu vyhernu
kombinaciu ktorej je divoky symbol su€astou. V pripade 2e sa zobrazia minimaine 2 divoké symboly vo
vyhernej kombinacii, vyhra za vyherna kombinaciu sa bude nasobit' len jeden krat.

Bonusova Funkcia Toenia Zdarma

Potas zakladnej hry a Bonusovej Funkcie sa kdekolvek na valcoch mézu zobrazit' scatter symboly YIN-
YANG. Ak sa hracovi potas zakladnej hry zobrazia minimaine 3 symboly YIN-YANG (scatter), po
vypocitani vyhier za scatter symboly podia vyhernej tabulky sa spusti Bonusova Funkcia Todenia
Zdarma. Pred Startom Bonusovej Funkcie si hra¢ vybera jednu zo 7 moznosti ako spustit Bonusovu
Funkciu. Jednotlivé moZnosti spustaju hru s réznym poctom toteni zadarmo a réznymi hodnotami

nasobitela.

;r—_ L

i

| Moznost’

|

| Potet toteni 25 to¢eni | 20 to¢enl | 15 toteni lTa'omstvo 13 to¢eni | 10 toteni | 6 toceni
zdarma zdarma | zdarma zdarma J zdarma zdarma | zdarma

| 5x 8x, |, 8%, 10x, | 10%, 15x, | 15x, 30x,
Hodnoty nasobitefa| 2x, 3x  5x|3x, 5x 8x 10x | Tajomstvo 15x 30x 40x

Vyberom maoznosti hra¢ ziska dany pocet toéeni zdarma pre Bonusovu Funkciu s danym rozsahom
hodnoty nasobitela. Ak si hra¢ vyberie strednu volbu fialového &inskeho leva®, potet to¢eni zdarma
a rozsah nasobitefa sa nahodne vyberie z ostatnych moznosti. Ak sa zobrazi divoky symbol CINSKY
LEV na valcoch, nadobudne nahodného nasobitela z vybraného/ziskaného rozsahu. V priebehu
Bonusovej Funkcie je moZné vyhrat daldie to¢enia zdarma Ak sa zobrazia 3 symboly scatter
kdekolvek na valcoch, hraé ziska vyhru podfa vyhernej tabufky a pocet to¢eni zdarma podfa pottu
toeni zdarma ktoré vybral/ziskal v danej moznosti. To¢enia Zdarma je hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry To¢enia Zdarma
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Totenia Zdarma ziskané.
Vyhry su potas hazardnej hry Tolenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo
zékladného tolenia, v ktorej boli bonusové hry ziskané. Valce sa potas bonusovej funkcie tocia
automaticky.

Nazov hry 5 Lions Megaways {I't‘.HNlCK_Y SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Herné limity
Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximaina stavka na hru: 100,00 €
Maximalna stavka do hry vratane Ante bet: 125,00 €
Maximaina stavka pre kupu Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov 6x 5x 4x 3x
Drak 25 4 2 1
Fénix 5 2,5 1,25 0.75
Zaba 5 1,5 0,75 05
Ryba 25 1,25 0.5 0.3
f
S J o e |
Korytnaéka | 25 1 0,5 ‘ 0.3
| l o
A 1,25 05 | 03 0,2
|
K 1,25 0.5 03 02
Q 1 04 0,2 0.1
J 1 0,4 0,2 0.1
10 1 04 0,2 0,1
] — S
Cinsky lev
{nasobiaci - ‘ - - -
divoky symbol) 1
| o | - . - S
Yin-Yang |[100 + Bonusova| 25 + Bonusova | 5+ Bonusova | 3 + Bonusova
(scatter Funkcia Togenia | Funkcia Totenia|Funkcia Toéenia|Funkcia Todenia
symbol) Zdarma Zdarma Zdarma Zdarma
Nazov hry 5 Lions Megaways TECHNICKY 8KUSOBNY 7-10-94 1/PH
Verzia: cv70-1.0 50671 USTAV PIESTANY, a. . Overil 931
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Big Bass Amazon Xtreme

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim vaicov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych linidch.
Poctet vyhernych linil je pevne dany a nemozZno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidid hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovu nastavenu stavku na tocenie), VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), pocet zostavajucich automatickych pretoceni, ak ich hraC ma aktivované a
tiacidla OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vyherna tabulka), - a + (zmena vysky stavky),
© START a AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychleného toenia, turbo toenia
a moznostou vyberu po¢tu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhernej tabultke v hre je
mozny cez tla¢idlo i. Vyherna tabulka v hre je vidy prepotitand k aktualnej hodnote celkovej stavky.
Potas totenia valcov je mozné skratit &as ich toCenia tlaCidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovatl rezim
automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zarovent mé2e byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE aj potas hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento
reZim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepina¢a v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkove] stavky na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ si kliknutim do pofa
kredit, alebo stavka moéze prepinat medzi zobrazenim hodndt v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlatidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlatidlo ZETONY. Po stlageni
tlacidiel +, — alebo Zetdny, sa hratovi zobrazi kontextové menu s moZnost'ou zmeny poétu stavenych
minci na liniu, zmeny hodnoty mince a zmeny celkovej stavky. Nastavenie najvy$sej stavky je moZné
cez tladidio MAXIMALNA STAVKA. Celkova stavka v eurach je dana suéinom poétu linii, po&tom
stavenych minci na liniu a hodnoty mince.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s ndzvom VYHRA. Vypotet vyhry vyherne;
kombinacie je dany celkovou stavkou a prisludného nasobitela podfa vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripocitané k liniovym
vyhram. Celkova vyhra neméze presiahnut’ maximalny nasobok stavky bez ohfadu na daiie vyherné
kombinacie a zostavajuci poCet toceni zdarma.

Kupovanie Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit' si vstup do Bonusovej Funkcie Togenia Zdarma kliknutim
na pole s hodnotou 100-nasobku zvolenej celkovej stavky (Kupit To¢enia Zdarma). Maximalna mozna
cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 50 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztoéenie
v ktorom sa na hernom poli zobrazia minimalne 3 symboly scatter, za ktoré hra¢ ziska vstup do
Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma.

Funkcia Ante bet

Hra¢ ma mozZnost' zvysit celkovu stavku o 50% pomocou funkcie, ktora zdvojnasobuje $ancu na
zobrazenie scatter symbolov. Funkcia Ante bet sa da aktivovat' v zakladnej hre kliknutim na pole
funkcie so zvySenou stavkou nachadzajice sa po boku herného pola. Hodnota stavky na spustenie

Nazov hry: Big Bass Amazon Xtreme TEC"N'CK; 1‘3’:‘ l'; SOBNY T-10-94 1/PH
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to¢enia sa zvysi o 50%. no vyhry a hodnoty na symboloch RYBA sa budu pocitat zo zakiadne) stavky.
Ak je tato funkcia aktivovana, hra¢ si nemdze zakupit Bonusovu Hru Togenie Zdarma. Opéatovnym
stlaéenym pola funkcie sa Ante Bet deaktivuje.

Divoky symbol .
Divokym symbolom je symbol RYBAR (wild), zobrazuje sa kdekolvek na valcoch len potas Bonusovej
Funkcie a nahradza v3etky symboly okrem symbolu SCATTER a symbolu PENIAZE.

Symboly Ryb

V hre su na valcoch pod kazdym zobrazenym symbolom RYBA (symbol peniaze) nahodné pefazné
hodnoty. Peflazné hodnoty mézu byt od 0,2x do 1 000x nastavenej celkovej stavky. Tieto penazne
hodnoty je mozné vyhrat iba v Bonusovej Funkcii Tofenia Zdarma, ak sa na valcoch su¢asne zobrazi
aj divoky symbol RYBAR, ktory ich pozbiera. Pogas zakladnej hry sa mézu nahodne vyzbierat' vietky
hodnoty zo symbolov RYBA a nasledne sa vyberie nahodny nasobitel od 1x do 50x, ktorym bude
celkovy vyhra zo symbolov RYBA vynasobena a pripocitana do kreditu hraca.

Nahodné funkcie zakladnej hry
Ak sa poCas zakladnej hry zobrazia minimaine 2 scatter symboly, mdze sa spustit jedna z dvoch
nahodnych funkcii.
¢ Valce na ktorych su zobrazené scatter symboly sa posunu o jednu poziciu nadol (iba v pripade
ak by scatter symboly nevypadli z valca), a ostatné valce sa bezplatne roztodia (respin). Tato
funkcia moze priniest nové scatter symboly.
e Zobrazi sa krokodil ktory zmeni ndhodny symbo! (okrem scatter symbolu) na scatter symbol.

Bonusova Funkcia Toéenia Zdarma

Ak sa hracovi zobrazia minimaine tri symboly SCATTER kdekolvek na valcoch poc¢as jednej hazardnej
hry, po vypocitany potencialnych vyhier mdze hrat Bonusovd Funkciu Tocenia Zdarma s 10 toéeniami
zdarma. Pred startom Bonusovej Funkcie sa zobrazi obrazovka so 14 vazami. Hra¢ si vybera ktoré
vazy rozbije. Pod kaZzdou vazou sa nachadza jeden z modifikatorov ktory sa aplikuje pre Bonusovu
Funkciu To¢enia Zadarmo. Pod vazami sa nachadzaju 3 topanky. V pripade 2e hra¢ ziskal vstup do
Bonusovej Funkcie pomocou 4 scatter symbolov, odhali sa pozicia jeden topanky. V pripade 5 scatter
symbolov sa odhall pozicia dvoch topanok. Pokial hra¢ odhali topanku, odhalenie modifikatorov kongi
a spusti sa Bonusova Funkcia so ziskanymi modifikatormi. Modifikatory mézu byt nasledovné.

o Viac to¢eni zdarma: ,+1, +2 alebo +3 totenia zdarma“, hra¢ ziska dany dodato¢ny pocet toceni
zdarma do Bonusovej Funkcie.

e Garantované ryby. ,+1 fixovana ryba", mdze hra ziskat maximaine 3 symboly RYBA ktoré sa
po kazdom toCeni zdarma objavia na nahodnych poziciach na zakiade poc&tu ziskanych
modifikatorov ,+1 fixovana ryba“.

e Vybrané symboly wild rybar. odhalenim modifikatora ,+1 za€inajuci rybar® sa na zaciatku
bonusovej hry zozbiera dodatofny pocet symbolov RYBAR na zaklade ziskaného poétu
modifikatorov ,+1 zadinajuci rybar".

e Odstranenie najnizdej ryby. odhalenim modifikatora sa na priebeh Bonusovej Funkcie odstrani
nasobitel 2x pefiaznych hodnot symbolov RYBA. Ak hra¢ ziska tieto modifikatory dva, odstrani
sa tak aj nasobitel 5x penaznych hodnot symbolov RYBA.

V priebehu Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma sa mdZu aktivovat nahodné funkcie, ak sa spini ich
podmienka.

e Ak sa na valcoch zobrazi jeden alebo viac symbolov RYBAR a zaroven na valcoch nie je
Zziaden symbol RYBA, na konci daného to€enia zdarma sa méze spustit animacia dynamitu.
Nahodny potet symbolov na nahodnych poziciach exploduje (okrem pozicii na ktorych sa
nachadzaju symboly RYBAR) a vytvoria sa namiesto nich symboly RYBA.

e Ak sa na valcoch zobrazia symboly RYBA a zarove# na valoch nie je Zziaden symboly RYBAR,
na konci daného totenia sa objavi hadik ktory posunie nahodny valec tak aby sa na valci
zobrazil symbol RYBAR.

e Ak sa na valcoch zobrazi jeden alebo viacero symbolov RYBAR a zaroven na valcoch nie je
Ziaden symbol RYBA, na konci daného totenia sa mdze spustit animacia vodopadu ktora
zmeni véetky symboly na valcoch (okrem symbolov RYBAR) na nahodny symbol.

e Na konci toCenia zdarma sa mbze objavit' hacik ktory méze posunut’ nahodné valce tak aby sa
zobrazil symbol RYBAR a symbol RYBA.
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Pocas Bonusovej Funkcie Togenia Zdarma kazdy divoky symbol RYBAR zozbiera vsetky pefiazné
hodnoty zo symbolov RYBA na obrazovke. VSetky divoké symboly RYBAR, ktoré padni poéas
Bonusovej funkcie, sa zbieraju a2 do konca to¢eni zdarma v li$te postupu urovne nad valcami. Kazdy 4.
zozbierany divoky symboly RYBAR zvysi uroven, udeli dalsich 10 dodato&nych todeni zdarma a
nasobitel za zbieranie pefiaznych hodnét sa zvy$i. Hra zacina na prvej Urovni s nasobitefom 1x. Druha
uroveit s nasobitefom 2x, tretia Urover s nasobitelom 3x, $tvrta uroven s nasobitelom 10x, piata
urover s nasobitelom 20x, Siesta uroven s nasobitefom 30x, siedma uroven s nasobitefom 40x a dsma
posledna urovefi s nasobitelom x50. Maximalny pocet toeni zadarmo do Bonusovej funkcie je 86.
Tocenia Zdarma je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pogas Bonusovej Funkcie Totenia Zdarma zodpovedaji stavke, ktord bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli ToCenia Zdarma ziskané. Vyhry su poCas hazardnej hry ToCenia Zdarma
kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia, v ktorej bola bonusova hra ziskana.
Valce sa po¢as Bonusovej Funkcie tofia automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximalina stavka na hru: 250,00 €

Maximalna stavka do hry vratane Ante bet: 375,00 €

Maximalna stavka pre kupu Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma: 5 000,00 € (celkova stavka 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 2 500 000,00 € (10 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Big Bass Amazon Xtreme B Lfgzegg;‘r%“'vsoayv T-10-94 1/PH
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Vyhernd tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie

’14

Symbol | Nézov. | & [ 4 [ x| &
ﬁg Plavik 200 20 5 0.5
& Tukan 100 ! 15 3 -
i
' % Rybarsky prut 50 10 2 -
\E Batoh 50 10 2 -
& A 10 25 0.2 -
Q 5 1 02 -
J J 5 1 0.2 -
‘ 10 5 1 0,2 -
Rybar i | . i )
(divoky symbol) |
]
Scatter Bonusova Bonusova Bonusova
(scatter symbol) Funkcia Togenia|Funkcia Toc¢enia|Funkcia To¢enia -
y Zdarma Zdarma Zdarma
Nazov hry Big Bass Amazon Xtreme TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1963

Bigger Bass Bonanza

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 12 pevnych vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linif je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry st totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
oviadacich a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na obrazovke sa nachadzaju politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovl nastavenu stavku na tocenie), VYHRA (ak ju hraé dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), poCet zostavajucich automatickych pretoCeni, ak ich hra¢ ma aktivované a
tlacidla OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vyherna tabulka), - a + (zmena vysky stavky),
© 8§TART a AUTOMATICKA HRA (s moZnostou nastavenia zrychleného tocenia, turbo togenia
a moZnostou vyberu po¢tu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlagidlo i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepotitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.
Pocas toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich totenia tlacidiom STOP/® a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zaroveft mbze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento
rezim je mozne deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kliknutim do pofa
kredit, alebo stavka modze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tladidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlatidlo ZETONY. Po stlageni
tlaCidie! +, —, alebo Zetony, sa hracovi zobrazl kontextové menu s moznostou zmeny poétu stavenych
minci za liniu, zmeny hodnoty mince a zmeny celkovej stavky. Nastavenie najvy$sej stavky je mozné
cez tlacidlo MAXIMALNA STAVKA Celkova stavka v eurdch je dana suc¢inom podtu linii, poétom
stavenych minci na liniu a hodnoty mince.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombindcie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypolet vyhry vyhernej
kombinacie je dany celkovou stavkou a prisludného nasobitela podla vyhernej tabulky Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil neprerudovane (pripadne mozu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekoivek na valcoch. Plati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavajiu. Celkovd vyhra neméZe presiahnut maximainy nasobok stavky bez
ohfadu na dalSie vyherné kombinacie a zostavajuci pocet toteni zdarma.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol RYBAR, zobrazuje sa kdekolvek na valcoch len potas Bonusovej
Funkcie To¢enia Zdarma a nahradza v8etky symboly okrem symbolu SCATTER.

Symboly Peniaze

V hre su na vaicoch pod kazdym zobrazenym symbolom RYBA (symbol peniaze) nahodné pefiazné
hodnoty. Pefazné hodnoty moZu byt od 2x do 2 000x nastavenej celkovej stavky. Tieto penazné
hodnoty je mozne vyhrat' iba pocas Bonusovej Funkcie Toenia Zdarma, ak sa na valcoch sucasne
zobrazi aj divoky symbol RYBAR, ktory ich pozbiera. Za kombinéciu 3 a 4 symbolov RYBA na vyhernej
linii je vyplatena vyhra podla vyhernej tabulky. Za kombinaciu 5 symbolov RYBA na vyhernej linii je
vyplatena vyhra suctu v8etkych pefiaznych hodnét na danej linii.

Nazov hry’ Bigger Bass Bonanza TECHNICKY SKUISOBNY T-10-94.1/PH

Verzia: cv72-1 0 50673 USTAV PIESTANY, a. s Overil: 931
Platnost od 12.03 2024 Krajinskd cesta 2029/9 Strana 1z 3

92101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Bonusova Funkcia Toéenia Zdarma

Ak sa hraCovi zobrazia minimalne tri symboly SCATTER kdekolvek na valcoch po¢as jednej hazardnej
hry, po vypogitany potenciainych vyhier mdze hrat Bonusov( Funkciu To¢enia Zdarma s pottom toceni
zdarma podfa vyhernej tabufky. Potas Bonusovej Funkcie Totenia Zdarma kazdy divoky symbol
RYBAR zozbiera vsetky penainé hodnoty zo symbolov ryb na obrazovke. V&etky divoké symboly
RYBAR, ktoré padnu pogas bonusovej funkcie, sa zbieraji a2 do konca bonusovej funkcie v liste
postupu nad valcami. Kazdy 4. zozbierany divoky symboly RYBAR udeli dalsich 10 togeni zdarma a
nasobitel za zbieranie penaznych hodnét sa zvy$i na 2x pri prvom opatovnom spusteni. Pri druhom
opatovnom spusteni sa udeli dalSich 10 todeni zdarma a nasobitel sa zvysi na 3x a pri trefom
opatovnom spusteni sa udeli dalSich 10 to€eni zdarma a nasobitel sa zvysi na 10x. Opatovne ziskané
todenia zdarma sa odohraji po skon&eni predchadzajucej série toteni zdarma. Po trefom opatovnom
spusteni uz nie je mozné ziskat' dalSie to¢enia zdarma. Nahodne, ked je na obrazovke iba 1 divoky
symbol RYBAR, sa na konci totenia mdzu na nahodnych poziciach valcov objavit symboly RYB
s pehaZnymi hodnotami. Togenia Zdarma je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola
KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as Bonusovej Funkcie ToCenia Zdarma zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Totenia Zdarma ziskané. Vyhry si potas
hazardnej hry To¢enia Zdarma kumulované v poli VYHRA spoiu s vyhrou zo zakladného toéenia,
v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Valce sa po¢as Bonusovej Funkcie todia automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,12 €

Maximaina stavka na hru: 240,00 €

Maximaina vyhra z hry: 960 000,00 € (4 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Bigger Bass Bonanza TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie

Symbol Nazov | 5x 4x | 3x . 2x
- | el —
- 1
Cin | 200 20 5 0.5 |
Rybarsky prat 100 15 3 -
— : —
|
Navnada 50 10 2 l -
Skrinka na
naradie £ | [ 2 )
- Sucet véetkych
Ryba pefnaznych 5 1 i
(symbol peniaze)| hodnét symbolov
na vyhernej linii
A [ 10 25 0,5 -
]
{
K 10 25 0,5 -
Q 10 25 0,5 -
J 10 25 0,5 -
10 10 25 0,5 -
Rybér i . i )
(divoky symbol)
Scatter 20 toceni 15 toceni 10 toceni .
(scatter symbol) | zdarma zdarma zdarma
Nazov hry Bigger Bass Bonanza TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1964

Candy Blitz

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hrd sa minimalne na 8 rovnakych symbolov zobrazenych kdekolfvek na valcoch.
Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky
Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovu nastavenu stavku na to¢enie), VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), po¢et zostavajlcich automatickych pretoéeni, ak ich hra¢ ma aktivované a
tlacidla OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vyherna tabulka), - a + (zmena vy3ky stavky),
' START a AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychleného tolenia, turbo tocenia
a moznostou vyberu po¢tu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepotitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.
Poctas toCenia valcov je mozné skratit ¢as ich to¢enia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatickeho rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zarovelt moZe byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE aj potas hrania prostrednictvom dialdégového okna. Tento
rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkove) stavky na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrac si kliknutim do pofa
kredit, alebo stavka méze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlagidlami + a -, v mobilnej verzii cez tladidio ZETONY. Po stladeni
tlacidiel +, —, alebo Zetény, sa hracovi zobrazi kontextové menu s moznostou zmeny hodnoty stavky,
hodnoty mince a celkovej stavky. Nastavenie najvy3sej stavky je mozné cez tlacidlo MAXIMALNA
STAVKA. Celkova stavka v eurach je dana suéinom nasobitela stavky (pevne dand hodnota 20),
stavkou (pocet stavenych minci) a hodnotou mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa vyplacaju podfa poétu rovnakych symbolov kdekolvek na vaicoch. Vyhra za
jednotiivé vyherné symboly je zobrazena potas padania symbolov pad pofom VYHRA. Celkovy potet
rovnakych symbolov na hernom poli na konci togenia uréuje hodnotu vyhry podfa vyhernej tabulky.
Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazené pri danych vyhernych symboioch. Vy$ka celkovej vyhry sa
zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky. Vypodet vyhry je dany su¢inom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie podla vyhernej tabuflky. Plati len najvy$sia vyhra z vyhernej kombinacie. Vyhry z
viacerych vyhernych kombinacii sa s€itavaju. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch
a vyhra za scatter symboly je k dispozicii v pripade, Zze sa na obrazovke nachadza $tyri, pat alebo $est
scatter symbolov. Platny je len najvy$si pocet scatter symbolov. Vyhra neméze presiahnut maximainy
nasobok stavky bez ohladu na dalSie vyherné kombinacie, padnutia a zostavajuci pocet toceni zdarma.

Kupovanie Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma

Potas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit' si vstup do Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma kliknutim
na pole s hodnotou 100-nasobku zvolenej celkovej stavky (Kapit To¢enie Zdarma). Maximalna mozna
cena kupy funkcie je 5000 € pri celkovej stavke 50 € Kulpou funkcie sa automaticky aktivuje
roztocenie. Na valcoch sa zobrazia minimalne 3 garantované scatter symboly, za ktoré hra¢ ziska
Bonusovu Funkciu Togenia Zdarma.

Funkcia Tumble (funkcia Padnutia)

Vyherné kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herného pofa (okrem kombinacie scatter
symbolov) Neodstranené symboly padnu na pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volné
pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré padnu z hora herného pola. Funkcia padnutia bude

Nazov hry Candy Blitz [gEHNWKfﬁKUSOBNV T-10-94 1/PH
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pokratovat, dokym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné zhluky. Ak sa nevytvoria Ziadne nové vyherné
kombinacie, celkova vyhra zo zakladného to¢enia a z funkcie padnutia sa pripoc¢ita do kreditu hrada.

Valec s nasobitel'om

Potas zakladnej hry a potas Bonusovej Funkcie Toéenia Zdarma je na pravej strane herného pola
dodatoény valec na ktorom sa zobrazia ndhodné symboly s nasobitelmi po kazdom to¢eni. Symboly na
dodatoénom vaici mézu mat’ nahodny nasobitel od x1 do x500. Zvyraznend spodna pozicia valca, na
zaklade zobrazeného symbolu, uréuje aky nasobitel sa bude aplikovat na vyhry z danej otacky. Po
funkcii Tumble (funkcia padnutia) sa symboly na bonusovom valci prepadnu o jednu nadol.

Bonusova Funkcia Toéenia Zdarma

Bonusovym symbolom je symbol SCATTER. Ak sa hra¢ovi zobrazia minimaline tri symboly SCATTER
kdekolvek na valcoch pocas jedne) hazardnej hry, po vypocitany potencialnych vyhier méze hrat
Bonusovu funkciu Tocenia Zdarma s po¢tom to¢eni zdarma podla vyhernej tabufky Pocéas bonusovej
funkcie symboly na vaici s nasobitefom mdzu mat’ minimainy moZny nasobitel x2. Po¢as bonusovej hry
je mozné ziskat dalSie to¢enia zdarma, ak sa na hernom poli zobrazi 4, 5 alebo 6 symbolov SCATTER,
hrac vyhrava 5, 8 alebo 10 dodato¢nych to¢eni zdarma. Tocenia Zdarma je hazardna hra, pri ktorej nie
je hracovi odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie To¢enia
Zdarma zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Totenia Zdarma
ziskané. Vyhry s pocas hazardnej hry Togenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo
zakladného togenia, v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Valce sa po¢as Bonusovej Funkcie totia
automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru. 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 240,00 €

Maximalna stavka pre kipu Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma: § 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 2 400 000,00 € (10 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry Candy Blitz TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-94.1/PH
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Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie

| symbol Nazov 30% - 12x 11x 10x 9x 8x
| o
' Cerveny 50 75 4 2 15

cukrik ' :
i 4~ - S— - - S T ——,
. 2ity cukrik 10 4 2,5 15 - 1

| - = -
Fialova
RIEE 5 2,5 2 1 075

Zeleny

4T l
=4 | sestuholnik | 4 2 1.5 0.75 ‘

Bledomodry |

(gt

&

Ruzovy
ot 2,5 1 0.75 0.5 0,4

[ - )
Fialovy
@ oot 15 0,75 0,5 0.4 0.25
r i .
S Zeleny cukrik 1 0.6 0.4 0,25 0,256

Modry cukrik 0.75 0,50 0,40 025 0.25

Vyherna tabufka: Zobrazuje vyhernu tabulku scatter symbolu

LabUuiks ~ =

Symbol |  Nazov | 6x | 5x 4x

Scatter . ,

b » ¢ r 1

3 : (scatter symbol) 14 to¢eni zdarma | 12 togeni zdarma | 10 toceni zdarma
Nazov hry: Candy Biitz TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia' cv92-1 0 50697 USTAV PIESTANY, a. & Overil 931
Platnost od 12.03.2024 Krajinska cesta 2020/ Strana3z3

92101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1965

Gold Party

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 25 pevnych vyhernych liniach.
Potet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky
Na obrazovke sa nachadzaju politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovl nastavenu stavku na tocenie), VYHRA (ak ju hraé dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), poCet zostavajucich automatickych pretoCeni, ak ich hra¢ ma aktivované a
tlatidia OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vyherna tabulka), - a + (zmena vySky stavky),
START a AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychleného to&enia, turbo totenia
a moznostou vyberu poétu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlacidio i. Vyherna tabulka v hre je vidy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.
Po¢as to¢enia valcov je mozZné skratit' ¢as ich tolenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarove’s moze byt hrafovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ si kliknutim do pofa
kredit, alebo stavka mdZe prepinat medzi zobrazenim hodndt v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' tladidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlagidlo ZETONY. Po stladeni
tlacidiel +, -, alebo Zetony, sa hraovi zobrazl kontextové menu s moznost'ou zmeny pottu stavenych
minci na liniu, zmeny hodnoty mince a zmeny celkovej stavky. Nastavenie najvy$sej stavky je mozné
cez tlatidlo MAXIMALNA STAVKA Celkova stavka v eurach je dana suginom poétu finii, pottom
stavenych minci na liniu a hodnotou mince.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry vyhernej
kombinacie je dany celkovou stavkou a prisludného nasobitefa podia vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zacginat' na valci uplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symboiom). Kombinacia symbolov PENIAZE plati kdekolvek na vaicoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Celkova vyhra
nemoze presiahnut maximalny nasobok stavky bez ohladu na dalsie vyherné kombinacie a zostavajuci
podet toceni zdarma.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Money Respin

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit' si vstup do Bonusovej Funkcie Money Respin kliknutim na
pole s hodnotou 100-nasobku zvolenej celkovej stavky (Kupit Bonus). Maximalna mozna cena kupy
funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 50 € Kupou funkcie sa automaticky aktivuje rozto¢enie. Na
valcoch sa zobrazi minimaine 6 symbolov PENIAZE, za ktoré hra¢ ziska Bonusovu Funkciu Money
Respin.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol STROM, zobrazuje sa na vaicoch 2, 3 a 4. Nahradza vietky symboly
okrem symbolu PENIAZE a DVOJITE PENIAZE. Potas Bonusovej Funkcie Money Respin sa divoky
symbol nezobrazuje.

Nazov hry Gold Party TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Funkcia Copy Reels

Ak sa cely prvy valec vypini symboimi LEPRIKON, spusti sa funkcia Copy Reels. Prvy valec sa
skopiruje na minimalne jeden dal$i valec, maximalne az na v3etky valce. A prekryje tak véetky symboly
na valcoch na ktoré sa skopiruje.

Symboly Peniaze

Symbolmi PENIAZE a DVOJITE PENIAZE su symboly zlaty kotlik a dvojity zlaty kotlik. Ak sa symbol
DVOJITE PENIAZE zobrazi na valci, povazuje sa ako dva symboly PENIAZE. Ak sa kdekolvek na
valcoch zobrazi minimalne 6 symbolov PENIAZE (pripadne 2 symboly PENIAZE zastupené symbolom
DVOJITE PENIAZE), po vypotitani potencialnych vyhier sa spusti bonusova funkcia Money Respin s 8
respinami.

Bonusova Funkcia Money Respin

Po spusteni Bonusovej Funkcie Money Respin sa zobrazia 4 herné polia s 5§ valcami a 3 symbolmi na
valci. Bezne symboly z valcov ostanu 3edé. Na nahodné valce a nahodné pozicie sa ulozi ten isty
pocet symbolov PENIAZE ktoré spustili Bonusovu Funkciu Money Respin a ziskaju nahodnu penaznu
hodnotu. Pocas toCenia sa na vailcoch moéZu zobrazit aj bezné $edé symboly ale ien symboly
PENIAZE, NASOBITEL a EXTRA SPIN ostavaju na svojich pozicidch uzamknuté potas celého
priebehu Bonusovej Funkcie. Symboly PENIAZE sa zobrazuju s nahodnou pefiaznou hodnotou.
Pefazné hodnoty mdzu byt od 0,2x do 100x nastavenej celkovej stavky. Symboly DVOJITE PENIAZE
sa potas Bonusovej Funkcie na valcoch nezobrazuju. Kazdy zobrazeny symbol EXTRA SPIN pridava
hracovi jeden dodato¢ny respin a zobrazeny symbol VILA nadobudne nahodného nasobitefa od 2x do
25% ktory nasobi penaznu hodnotu jedného nahodného symbolu PENIAZE z ktoréhokolvek herného
pofa. Nad hernymi polami st napisy MINI, MINOR, MAJOR a GRAND s hodnotami. Tieto hodnoty
predstavuju vyhru ktori hra¢ moéze ziskat napinenim daného herného pofa symbolmi PENIAZE,
EXTRA SPIN, a NASOBITEL Vyhra MINI predstavuje 20 nasobok celkovej stavky, vyhra MINOR
predstavuje 50 nasobok celkovej stavky, vyhra MAJOR predstavuje 200 nasobok celkovej stavky
a vyhra GRAND predstavuje 5000 nasobok celkovej stavky. Bonusova Funkcia konéi, ak sa napinia
vSetky pozicie vSetkych valcov, alebo ak hra¢ nema Ziadne zostavajuce respiny. Pred ukonéenim
Bonusove] Funkcie sa vietky pefazné hodnoty zo symbolov PENIAZE a potenciaina vyhra MINL,
MINOR, MAJOR alebo GRAND stita a zapiSe sa do kreditu hrat¢a spolu s potencialnou vyhrou zo
zakladnej hry. Money Respin je hazardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpocitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as Bonusovej Funkcie Money Respin zodpovedaju stavke, ktord bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Valce sa po¢as Bonusovej
Funkcie toc¢ia automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,25 €

Maximalna stavka na hru: 125,00 €

Maximalna stavka pre kupu Bonusovej Funkcie Money Respin: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalina vyhra z hry. 645 375,00 € (5 163 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry. Gold Party TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1966

Hot to Burn

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych linidach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moézZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky
Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovi nastavenu stavku na toéenie), VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), pocet zostavajucich automatlckych pretoceni, ak ich hraé ma aktivované a
tlac‘.tdlé OZUBENE KOLESO (nastavenia hry). i (vyherna tabulka), - a + (zmena vysky stavky),
START a AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychleného tocenia, turbo tocenia
a moznostou vyberu poctu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhernej taburke v hre je
mozny cez tlagidlo i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepotitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.
Poctas totenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlacidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zaroven moZe byt hracovi pontknuta
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE aj poéas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento
rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinada v nastaveni hry

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ si kliknutim do pola
kredit, alebo stavka moéze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach, alebo v minciach Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlagidlami + a - v mobilnej verzii cez tlatidlo ZETONY. Po stlageni
tlacidiel +, —, alebo Zetdny, sa hracovi zobrazi kontextové menu s moznost'ou zmeny poctu stavenych
minci na Imlu zmeny hodnoty mince a zmeny celkovej stavky. Nastavenie najvy$sej stavky je mozné
cez tlacidlo MAXIMALNA STAVKA. Celkova stavka v eurach je dand sudinom poctu linii, poctom
stavenych minci na liniu a hodnoty mince.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry vyhernej
kombinacie je dany celkovou stavkou a prislu§ného nasobitefa podfa vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zac¢inat na valci upine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len najvy88ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju. Vyhry za kombinaciu
scatter symbolov su pripogitané k liniovym vyhram.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch a za minimaine 3 scatter
symboly sa vyplaca samostatna vyhra.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,05 €

Maximalna stavka na hru: 250,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry Hot to Burn TEC 'HNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie

_Symbol | Nazov 5x 4x 3x_ 2x
Sedem 1000 200 20 -
Meldn [ 100 40 10 -
Jahoda 100 40 10 -
= = — t
1
Slivka 40 10 4 -
Pomarané 40 10 4 -
Citrén 40 10 4 -
Ceresne 40 10 i 4 1
ER—— | —
Hviezda l
(scatter symbol) 20 10 { ) i
Nazov hry: Hot to Bugn TECHNICKY SKUSOBNY T10-94 UPH
Verzia cv46-1 0 50643 URTAV PIERSAN Y. & Overil 931
Platnost od 12.03 2024 Krajinska cesla 2929/9 Strana 2z 2

92101 PIESTANY

14




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1967

Juicy Fruits

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hrd sa na tri aZz pat rovnakych symbolov v 50 vyhernych linidch. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
sverziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky )
Na obrazovke sa nachadzaju politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovu nastavenu stavku na tocenie), VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), pocet zostavajlcich automatickych pretoeni, ak ich hra& ma aktivované a
tiaidlda OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vyherna tabufka), - a + (zmena vysky stavky),
' START a AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychleného toéenia, turbo tocenia
a moznostou vyberu pottu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhernej tabufke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabufka v hre je vZdy prepocitana k aktuainej hodnote celkovej stavky.
Pocas toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zaroven moze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE aj pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento
rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepina¢a v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé si kliknutim do pola
kredit, alebo stavka mézZe prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami + a -, v mobilnej verzii cez tladidlo ZETONY. Po stladeni
tiaCidiel +, —, alebo Zetony, sa hraCovi zobrazi kontextové menu s moznostou zmeny hodnoty stavky,
hodnoty mince a celkovej stavky. Nastavenie najvy$sej stavky je mozné cez tladidlo MAXIMALNA
STAVKA. Celkova stavka v eurach je dana sucinom nasobitela stavky (pevne dana hodnota 25),
stavkou (pocet stavenych minci) a hodnotou mince.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry vyhernej
kombinacie je dany celkovou stavkou a prisludného nasobitefa podla vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci upine vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Celkova vyhra
nemobZe presiahnut maximalny nasobok stavky bez ohladu na dalsie vyherné kombinacie a zostavajuci
pocet to¢eni zdarma.

Kupovanie bonusovej funkcie To¢enia Zdarma

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit' si vstup do Bonusovej Funkcie Togenia Zdarma kliknutim
na pole s hodnotou 100-nasobku zvolenej celkovej stavky (Kupit' Totenie Zdarma). Maximaina mozna
cena kupy funkcie je 5000 € pri celkovej stdvke 50 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje
roztocenie. Na valcoch sa zobrazia minimaine 3 garantované scatter symboly, za ktoré hraé ziska
Bonusovu Funkciu To¢enia Zdarma.

Funkcia Ante bet

Hra¢ ma moznost zvysit nasobitela stavky 0 20% az na 30-nasobok stavky pomocou funkcie, ktora
zdvojnasobuje $ancu na zobrazenie scatter symbolov. Funkcia Ante bet sa da aktivovat v zakladnej hre
kliknutim na pole funkcie so zvysenou stavkou nachadzajice sapo boku herného pola. Hodnota stavky
na spustenie toCenia sa zvysi 0 20%, no vyhry sa budl pocitat zo zakladnej stavky. Ak je tato funkcia
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aktivovana, hra¢ si nemodze zakupit Bonusovu Funkciu Togenia Zdarma. Opatovnym stlaéenym pola
funkcie sa Ante Bet deaktivuje.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol KORUNA, pocas zakladnej hry sa zobrazuje kdekolvek na valcoch vo
vefkosti 1x1 alebo ako obrovsky symbol o vefkosti 2x2, 3x3, 4x4 alebo 5x5. Nahradza véetky symboly
okrem symbolu SCATTER.

Bonusova Funkcia Toéenia Zdarma

Bonusovym symbolom je symbol SCATTER. Ak sa hracovi zobrazia minimaine tri symboly SCATTER
kdekolvek na valcoch potas jednej hazardnej hry, po vypogitany potencialnych vyhier sa spusti
Bonusova Funkcia To¢enia Zdarma s 6 to¢eniami zdarma. Bonusova Funkcia za¢ina s jednym divokym
symbolom o velkosti 1x1 na hernom poli ktory je pritomny poc¢as celého priebehu bonusovej funkcie.
Po kazdom toleni zadarmo sa divoky symbol posunie na nahodnu poziciu. Véetky scatter symboly
ktoré sa vyskytni na hernom poli potas totenia sa zbieraju az do konca Bonusovej Funkcie v liste
postupu nad valcami. Kazdy 3. zozbierany scatter symbol prida 1, 2 alebo 3 dodatoéné todenia zdarma,
a na nasledovné kolo sa zvacsi velkost divokého symbolu. Maximalna vefkost divokého symbolu méze
byt 5x5 po uspesnom naplneni celej liSty postupu. Po 4. spusteni sa divoky symbol uz nezvadsi
a nebudu pridane Ziadne dalSie dodatogné tocenia zdarma. Ak bola Bonusova Funkcia spustena so 4
scatter symboimi, v liste postupu bude na zaciatku Bonusovej Funkcie uloZeni u2 jeden scatter symbol,
v pripade Ze sa Bonusova Funkcia spustila s 5 scatter symboimi, na zaciatku budua v liste postupu 2
scatter symboly. ToCenia Zdarma je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pofa KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Tolenia Zdarma zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Totenia Zdarma ziskané. Vyhry su pocas hazardnej hry
Tocenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia, v ktorej bola
Bonusova Funkcia ziskana. Ak celkova vyhra za Toéenia Zdarma na konci bonusovej funkcie
nedosiahne 10-nasobok celkovej stavky, hra¢ ziska garantovani vyhru 10-nasobku celkovej stavky.
Valce sa po¢as bonusovej funkcie tocia automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,25 €

Maximalna stavka na hru: 125,00 €

Maximaina stavka pre kupu Bonusovej Funkcie To¢enia zadarmo: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna stavka do hry vratane Ante bet: 150,00 €

Maximalna vyhra z hry: 625 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)

TECHNICKY SKUSOBNY
h T-10-94.1/PH
Nazov hry’ Jmcy Fruits USTAV PIESTANY, a. s. 10 94-1")',
Verzia. cv67-1.0 50668 Overil: 931
Platnost od. 12.03 2024 l’ nska : Strana 22z 3
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J ' S U ®
Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie _
' Symbol Nazov 5x 4ax | 3x
Sedem 24 1
Melén 15 0,72
|
Malina 10 3 0,48
Kivi 6 16 04
Jahoda 3 0.8 0,32
Zvonéek 3 08 0,32
Slivka 3 0,8 0,32
|
Pomarané 2 0,48 0,2
Citrén 2 0,48 0,2
Ceresiia 2 0,48 0.2
Limetka 2 0,48 0.2
Wild
(divoky symbol) 2 2 !
Scatter Bonusova Funkcia | Bonusova Funkcia | Bonusova Funkcia
TocCenia Zdarma Tocenia Zdarma

(scatter symbol)

Toc¢enia Zdarma

TECHNICKY SKUSOBNY

T-10-94 1/PH
Overil: 931

Nazov hry. Juicy Fruits
Verzia; cv67-1 0 50668
Platnost od. 12.03.2024

USTAV PIESTANY, a. s,

agtla 29029/9
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/1968

Wild West Gold

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky )
Na obrazovke sa nachadzaju politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovu nastavenu stavku na tocenie), VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), poget zostavajlcich automatickych preto¢eni, ak ich hra¢ ma aktivované a
tlacidla OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vyherna tabulka), - a + (zmena vysky stavky),
START a AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychleného toc¢enia, turbo toéenia
a moznostou vyberu poctu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepocitana k aktuainej hodnote celkovej stavky.
Pocas toenia valcov je moZné skratit ¢as ich totenia tlacidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat reZim
automatického rychleho zastavenia vaicov RYCHLE TOCENIE. Zaroven mozZe byt hradovi ponuknuta
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento
rezim je mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaéa v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kliknutim do pofa
kredit, alebo stavka méze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlatidio ZETONY. Po stlaceni
tiacidiel +, —, alebo Zetony, sa hratovi zobrazi kontextové menu s moznostou zmeny hodnoty stavky,
hodnoty mince a celkovej stavky Nastavenie najvy$sej stavky je mozné cez tladidio MAXIMALNA
STAVKA. Celkova stavka v eurach je dana su¢inom nasobitela stavky (pevne dana hodnota 20),
stavkou (pocet stavenych minci) a hodnotou mince.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s ndzvom VYHRA. Vypocet vyhry vyherngj
kombinacie je dany celkovou stavkou a prisludného nasobitefa podfa vyhernej tabufky. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom) Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na vaicoch Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Celkova vyhra
nemdze presiahnut’ maximalny nasobok stavky bez ohladu na dalsie vyherné kombinacie a zostavajuci
pocet toceni zdarma.

Kupovanie bonusovej funkcie Toéenia Zdarma

Pocas zakladnej hry ma hra¢ mozZnost kupit' si vstup do Bonusovej Funkcie Todenia Zdarma kliknutim
na pole s hodnotou 100-nasobku zvolenej celkovej stavky (Kupit Togenie Zdarma). Maximalna mozna
cena kupy funkcie je 5000 € pri celkovej stavke 50 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje
roztoCenie. Na valcoch sa zobrazia 3 garantované scatter symboly, za ktoré hra¢ ziska Bonusovu
Funkciu To¢enie Zdarma

o TECHNICKY SKUSOBNY - R
Nazov hry: Wild West Gold USTAV PIESTANY, a. 8. T-10-94 1/PH

Verzia cv57-1.0 50655 . _ Ovenl: 931
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a4 Nahradza vSetky symboly
okrem symbolu SCATTER. Ak sa zobrazi na hernom poli, nadobudne nahodného nasobitela 2x, 3x
alebo 5x ktory sa aplikuje na vyhru vyhernej linie ktorej je divoky symbol sigastou. Ak sa na vyhernej
linii zobrazi viacero divoky symbolov, vyhra za vyhern(i kombinaciu bude nasobena su&tom véetkych
divokych symbolov na danej vyhernej linii.

Bonusova Funkcia Toéenia Zdarma

Bonusovym symbolom je symbol SCATTER, potas zakladnej hry sa zobrazuje na valcoch 1, 3 a 5. Ak
sa hraCovi zobrazia minimaine tri symboly SCATTER na valcoch potas jednej hazardnej hry, po
vypocitany potencialnych vyhier sa spusti Bonusova Funkcia Todenia Zdarma s 8 todeniami zdarma.
Pocas celého priebehu Bonusovej Funkcie su divoké symboly lepkave. Ak sa zobrazi divoky symbol
s nasobitelom, uzamkne sa na svojej pozicii na cely priebeh Bonusovej Funkcie. Scatter symboly su
pocas Bonusovej Funkcie prekryvajuce. MA2u sa zobrazit' na ktoromkolvek symbole (vratane divokého
symbolu). Za 2, 3, 4 alebo 5 prekryvajlcich scatter symbolov hra¢ ziska dodatoéné todenia zdarma
podfa vyhernej tabulky. Tolenia Zdarma je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola
KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej hry Todenia Zdarma zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Tocenia Zdarma ziskané. Vyhry su pocas hazardnej hry
Tocenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného totenia, v ktorej bola
bonusova hra ziskana. Ak celkova vyhra za To¢enia Zdarma na konci bonusovej funkcie nedosiahne
10-nasobok celkovej stavky, hra¢ ziska garantovant vyhru 10-nasobku celkovej stavky. Valce sa pocas
bonusovej funkcie to¢ia automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 100,00 €

Maximaina stavka pre kipu Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximaina vyhra z hry: 1 000 000,00 € (10 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry Wild West Gold TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-94 1/PH
Verzia. cv57-1.0 50655 USTAV PIESTANY, a. 5 Overil: 931
Platnost od' 12.03.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z3
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie

Symbol Néazov 5x ax 3x
Serif 20 5 15
Kovboj 12,5 375 1,25
Modra zena 7.5 2 0,75
Fialova Zena 5 1.25 05
Mesec zlata 3,75 0.75 0,35
Puzdro na zbrait ! 25 0,50 ! 0,25
A 1,5 0,30 0.15
K 15 0,30 0.15
Q 1 0.25 0,10
J 1 i 0,25 0,10
,? 10 1 0.25 0,10
Wild ) . _
(divoky symbol)
Scatter Bonusova Funkcia | Bonusova Funkcia | Bonusova Funkcia
(scatter symbol) | Tocenia Zdarma | Todenia Zdarma | Todenia Zdarma

Vyherna tabufka: Zobrazuje vyhru kombinacie prekryvajiceho scatter symbolu

Symbol |  Nazov 6x | 5x [ 4x | 3x
Sca} te(‘ . 20 toceni 12 todeni 8 to¢eni 4 tocenia
(PrekiyVa(iE) zdarma zdarma zdarma zdarma
scatter symbol)
Nazov hry: Wild West Gold B TECHNICKY 8KUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia cv57-1.0 50655 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil 931
Platnost od 12.03 2024 rajinskd cesta 2929/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1969

Wisdom of Athena

Je sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi az Siestimi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Hrd sa minimalne na 4 rovnaké symboly zobrazené kdekolvek na
valcoch. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni médZe byt rozloZenie
oviladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky
Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovti nastavenu stavku na to¢enie), VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), potet zostavajucich automatickych pretogeni, ak ich hr&& ma aktivované a
tiacidla OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vyherna tabufka), - a + (zmena vysky stavky),
START a AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychleného tocenia, turbo tocenia
a moznostou vyberu poctu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepotitana k aktuainej hodnote celkovej stavky.
PocCas toenia valcov je mozné skratit' ¢as ich toCenia tiacidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat reZim
automatickeho rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zaroveh moze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE aj po¢as hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento
rezim je mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaéa v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky i

Hodnota celkovej stavky na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ si kliknutim do pofa
kredit, alebo stavka mézZe prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlatidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlatidlo ZETONY. Po stiaceni
tiacidiel +, — alebo Zetény, sa hracovi zobrazl kontextové menu s moznostou zmeny hodnoty stavky,
hodnoty mince a celkovej stavky. Nastavenie najvys$sej stavky je moZné cez tladidio MAXIMALNA
STAVKA. Celkova stavka v eurach je dana su¢inom nasobitefa stavky (pevne dana hodnota 20),
stavkou (pocet stavenych minci) a hodnotou mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa vyplacaji podfa pottu rovnakych symbolov kdekolvek na valcoch. Vyhra za
jednotlivé vyherné symboly je zobrazena pocas padnutia symbolov v poli VYHRA Z FUNKCIE
TUMBLE Celkovy pocet rovnakych symbolov na hernom poli na konci togenia ur&uje hodnotu vyhry
podia vyhernej tabulky. Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené pri danych vyhernych symboloch,
Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli VYHRA. Vypoget vyhry je dany sa&inom celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Plati len najvy$$ia vyhra z vyherne
kombinacie. Vyhry z viacerych vyhernych kombinacii sa s¢itavaju. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekofvek na valcoch a vyhra za scatter symboly je k dispozicii v pripade, Ze sa na obrazovke
nachadza styri, pat' alebo $est scatter symbolov. Platny je len najvy$si podet scatter symbolov. Vyhra
nemdze presiahnut’ maximalny nasobok stavky bez ohfadu na dalSie vyherné kombinacie, padnutia
a zostavajuci pocet toceni zdarma

Kupovanie Bonusovej Funkcie Toéenia Zdarma

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit' si vstup do Bonusovej Funkcie Todenia Zdarma kliknutim
na pole s hodnotou 100-nasobku zvolenej celkovej stavky (Kupit Totenie Zdarma). Maximalna mo2na
cena kupy funkcie je 5000 € pri celkovej stavke 50 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje
rozto¢enie. Na valcoch sa zobrazia minimalne 3 garantované scatter symboly, za ktoré hraé ziska
Bonusovu Funkciu To¢enie Zdarma.

Funkcia Ante bet
Hra¢ ma moznost' zvy$it' nasobitela stavky 0 25% aZ na 25-nasobok stavky pomocou funkcie, ktora
zdvojnasobuje $ancu na zobrazenie scatter symbolov. Funkcia Ante bet sa da aktivovat v zakladnej hre

Nazov hry. Wisdom of Athena .J: TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia. cv91-1 0 50696 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 931
Platnost od: 12.03.2024 Krajinska cesta 2929/¢ Strana 1z 3
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kliknutim na pole funkcie so zvy3enou stavkou nachadzajicej sa po boku herného pofa. Hodnota
stavky na spustenie toCenia sa zvysi 0 25%, no vyhry sa budl pocitat zo zékladnej stavky. Ak je tato
funkcia aktivovana, hra¢ si neméze kupit' vstup do Bonusovej Funkcie Totenia Zdarma. Opatovnym
stlacenym pola funkcie sa Ante Bet deaktivuje.

Funkcia Padnuti (funkcia tumble)

Vyherné kombinacie sa po vypotitani vyhry odstrania z herného pola (okrem kombinacie scatter
symbolov). Neodstranené symboly padnu na pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volné
pozicie sa vypinia novymi symbolmi, ktoré padni z hora herného pofa. Funkcia padnutia bude
pokraCovat, dokym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie. Ak sa nevytvoria Ziadne nové
vyherné kombindacie, celkova vyhra zo zakladného tocenia a z funkcie padnutia sa pripo¢ita do kreditu
hrata. Hra zacina s piatimi symboly na kazdom valci. Prva pozicia kazdého valca je oznacena &islom a
je uzamknuta. Cislo na uzamknutej pozicii predstavuje po&et padnuti potrebnych na odomknutie danej
pozicie v aktuainej otatke. Pozicie sa odomykaju zfava doprava. Odomknuté pozicie st odomknuté na
cely priebeh aktualneho totenia. V Bonusovej Funkcii Toenia Zdarma ostavaju odomknuté pocas
celého priebehu Bonusovej Funkcie. Po prvom padnuti sa odomkne prva pozicia 1. valca, po dalsich 3
padnutiach sa odomkne prva pozicia 2. vaica, po dalSich 6 padnutiach sa odomkne prva pozicia 3.
valca, po dalSich 9 padnutiach sa odomkne prva pozicia 4. valca, po dalsich 12 padnutiach sa
odomkne prva pozicia 5. valca a po dal$ich 15 padnutiach sa odomkne prva pozicia 5. valica.

Symboly nasobitefa

Pocas prvotného toenia a pocas padnutia (funkcia tumble) v zakladnej hre a aj v Bonusovej Funkcii sa
méze kdekolvek na valcoch zobrazit symbol nasobitefa. Symbolmi nasobitefa su symboly
DRAHOKAMY. Zobrazuju sa v Styroch farbach. Modrd, zelena, fialova a ¢ervena. Farba zavisi od
hodnoty nasobitefa ktora je nahodne pridelend od 2x do 500x. Po zobrazeni symbolov nasobitela na
hernom poli sa vypocitaju vyhry za vietky vyherneé kombinacie a nasledne sa vietky nasobitele scitaju
a ulozZia do pola CELKOVY NASOBITEL. Celkova vyhra za tocenie a nasledujice padnutia sa vynasobi
aktualnym celkovym nasobitefom. Celkovy nasobitel sa vynuluje na nasledujice toenie.

Bonusové Funkcia To¢enia Zdarma

Bonusovym symbolom je symbol SCATTER. Ak sa hracovi zobrazia minimalne tri symboly SCATTER
kdekolvek na valcoch potas jednej hazardnej hry, po vypoditany vyhier podfa vyhernej tabulky moéze
hrat Bonusovu Funkciu Tocenia Zdarma s 10 to¢eniami zdarma. Pofas bonusovej funkcie sa
nasobitele zo symbolov uchovavaju na cely priebeh bonusovej funkcie v poli CELKOVY NASOBITEL.
Celkova vyhra za jednu otac¢ku a nasledovné padnutia sa vynasobi aktuainym celkovym nasobitefom.
Po skogeni bonusovej funkcie sa celkovy nasobitel vynuiuje. Togenia Zdarma je hazardna hra, pri
ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry
ToCenia Zdarma zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Tocenia
Zdarma ziskané. Vyhry su potas hazardnej hry Tocenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu
s vyhrou zo zakladného to¢enia, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vaice sa po¢as bonusovej funkcie
todia automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 100,00 €

Maximalna stavka do hry vratane Ante bet: 125,00 €

Maximalna stavka pre kupu Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry' Wisdom of Athena B o S eyl T-10-94.1/PH
Verzia cv91-1.0 50696 USTAV PIESTANY, a. & Overil 931
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Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie

_ Nizov | 30x-18x | f4x-12x | A1x-10x | 9x-8x |
|
Minca 50 20 10 5
Helma 25 10 5 25
| |
| |
Zlata vaza 15 6 3 15
_‘r_ R
Pergamen 10 4 2 1
Cerveny kruh 75 3 15 0,75
Ruzovy kruh 5 2 1 0,5
|
| Bledomodry kruh 4 15 0,75 04
Tmavomodry kruh 3 1 0,5 03
Zeleny kruh 2,5 0.75 : 0.4 0,25
|
Y I ! I
Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie scatter symbolu
Symbol Néazov 6x 5x 4x
L _— — = —
Scatter | 180~ B3 e
(scatter symbol) Bonusova Funkcia | Bonusova Funkcia | Bonusova Funkcia
y | Totenia Zdarma | Tocenia Zdarma | Toéenia Zdarma
L
- . TECHNICKY SKUSOBNY .
Nazov hry: Wisdom of Athena . & = - T-10-94 1/PH
Verzia cv91-1.0.50696 UBTAV PIRRTANY. 8.9 Overil 931
] ] . Krajinska cesta 2029/9 . ;
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1970

Zeus vs Hades - Gods of War

Je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoc¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 15 vyhernych liniach. Potet
vyhernych linii je pevne dany a nemo2no ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov
tiaéidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky .
Na obrazovke sa nachadzaju politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovu nastavenu stavku na tocenie), VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, aj so znazornenymi
vyhernymi kombinaciami), pocet zostavajucich automatickych pretodeni, ak ich hraé ma aktivované a
tlacidla OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vyherna tabulka), - a + (zmena vysSky stavky),
START a AUTOMATICKA HRA (s moznostou nastavenia zrychleneho tocenia, turbo toéenia
a moznostou vyberu pottu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhernej tabutke v hre je
mozny cez tladidlo i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepogitana k aktualnej hodnote celkove] stavky.
Potas tocenia valcov je moZné skratit ¢as ich toCenia tlacidiom STOP/® a urychiit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zarovelt mbze byt hra¢ovi ponuknuta
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE aj po&as hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento
rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepina¢a v nastaveni hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé si kiiknutim do pola
kredit, alebo stavka moéze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' tlatidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlatidio ZETONY. Po stlateni
tlacidiel +, ~, alebo Zetony, sa hracovi zobrazi kontextové menu s moznostou zmeny hodnoty stavky,
hodnoty mince a celkovej stavky. Nastavenie najvy$sej stavky je mo2né cez tladidlo MAXIMALNA
STAVKA. Celkova stavka v eurach je dana su¢inom nasobitefa stavky (pevne dana hodnota 10),
stavkou (pocet stavenych minci) a hodnotou mince.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry vyherne
kombinacie je dany celkovou stavkou a prisludného nasobitefa podfa vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na vaici upine vfiavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Celkova vyhra
nemob2e presiahnut maximalny nasobok stavky bez ohladu na dalsie vyherné kombinacie a zostavajuci
pocet to€eni zdarma.

Herné rezimy

Pred Startom hry alebo priamo v hre (transparent ,VYBRAT VOLATILITU") si hraé méZe zvolit rezim
v ktorom sa hra pusti. Na vyber je rezim HADES alebo OLYMPUS. V zavislosti od zvoleného rezimu sa
meni vzhfad hry, vzhiad symbolov a volatilita (vyherna tabulka je rovnaka pre oba rezimy hry). Pri hani
vrezime OLYMPUS je 8anca na ziskanie Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma vyssia, ale priemerna
vyhra v Bonusovej Funkcii je nizsia. Pri hrani v rezime HADES je $anca na ziskanie Bonusovej Funkcie
Tocenia Zdarma niZsia, ale priemerna vyhra v Bonusovej Funkcii je vy$sia.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Totenia Zdarma

Polas zakladnej hry v oboch rezimoch hry ma hra¢ moznost kupit' si vstup do Bonusovej Funkcie
Tocenia Zdarma alebo do Bonusovej Funkcie Super To¢enia Zdarma kliknutim na pole (Kupit' Togenie
Zdarma). V oboch rezimoch si hra¢ méze kupit vstup do Bonusovej Funkcie Super Togenia Zdarma

Nazov hry Zeus vs Hades - Gods of War PR TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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s jednym zaruenym rozSirujucim sa divokym symbolom na zaciatku bonusovej funkcie za 300-
nasobok zvolenej celkovej stavky (maximalna cena kupy je 4 800 € pri celkovej stavke 16 €). V rezime
HADES je mozné kupit vstup do Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma za 150-nasobok celkovej zvolene;
stavky (maximalna cena kupy je 4 500 € pri celkovej stavke 30 €) a v rezime OLYMPUS je moz2né kupit
vstup do Bonusovej Funkcie To¢enia Zdarma za 75-nasobok celkovej zvolenej stavky (maximaina cena
kupy je 4 500 € pri celkovej stavke 60 €).

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Nahradza v&etky symboly
okrem symbolu CHRAM (scatter). Za minimalne 3 po sebe iduce divoké symboly sa vyplaca
samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normalne symboly, ak je vyherna suma za divoké
symboly vy$sia ako vyhra za normaine symboly (ked divoky symboi je su¢astou vyhernej linie).

Rozsirujuci sa divoky symbol

Pocas rezimu OLYMPUS sa kdekolvek na vaicoch mé2e zobrazit' rozsirujici sa divoky symbol BLESK,
potas rezimu HADES sa zobrazuje roz$irujici sa symbol DEMON. Rozsiria sa len v pripade ak su
sucastou vyhernej kombinacie alebo by rozSirenie vytvorilo nové vyherné kombinacie. Ak déjde
k rozsireniu, graficky sa roztiahnu na valec a nadobudaji nahodného nasobitela od 2x do 100x ktory
sa aplikuje na v8etky vyhry za vyherné kombinacie ktorych su sucastou. Ak sa na vyhernej linii zobrazi
viacero divokych symbolov, vyhra za vyhernu kombinaciu bude nasobena suctom nasobitelov vietkych
divokych symbolov na danej vyhernej linii. Nahradza véetky symboly okrem symbolu CHRAM (scatter).
Za minimalne 3 po sebe iduce divoké symboly sa vyplaca samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto
vyhry za normalne symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy3sia ako vyhra za normaline
symboly (ked divoky symbol je sucastou vyhernej linie).

Bonusova Funkcia Toéenia Zdarma / Super Toéenia Zdarma

Bonusovym symbolom je symbol CHRAM (scatter), potas zakladnej hry sa zobrazuje kdekolvek na
valcoch 1, 3 a 5. Ak sa hradovi zobrazia tri symboly CHRAM na vaicoch pocas jednej hazardnej hry, po
vypocitany potencialnych vyhier sa spusti Bonusova Funkcia To¢enia Zdarma s 10 to&eniami zdarma.
Ked sa poCas Bonusovej Funkcie zobrazi na valci rozsirujici sa symbol, v2dy sa roztiahne na svoj
valec a nadobudne nahodného nasobitefa.. Nasledne sa uzamkne na cely priebeh Bonusovej Funkcie.
V priebehu Bonusovej Funkcie nie je moZné ziskat dalSie tocenia zdarma. To&enia Zdarma je
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas
bonusovej funkcie Togenia Zdarma zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardn( hru, v
ktorej boli Tocenia Zdarma ziskane. Vyhry su poCas hazardnej hry Toéenia Zdarma kumulované v poli
VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného todenia, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vaice sa pocas
Bonusovej Funkcie tocia automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru. 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 100,00 €

Maximalna stavka pre kpu bonusovych hier To¢enia zadarmo: 4 800,00 € (pri celkovej stavke 16,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 1 500 000,00 € (15 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Zeus vs Hades - Gods of War TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kgmbinapig

Symbol | Nazov | sx | ax | x|
Zeus | Hades 20 10 2
S —
Pegasus / Cerberus 10 5 I 1
Fénix 10 5 1
|
Helma 5 25 | 0.5
Kalich 5 25 0,5
A 1 0.5 0.1
K 1 0.5 0,1
l
Q : 1 05 0,1
J 1 0,5 0.1
10 1 0,5 0.1
Wild
(divoky symbol) 20 8 2
Blesk / Démon
{roz$irujuci sa divoky 20 10 2
symbol)
Bonusova
Chram . )
- - Funkcia Tocenia
(scatter symbol) Zdarma
Nazov hry: Zeus vs Hades - Gods of War E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia. cv90-1 0.50695 USTAV PIESTANY, a. 8. Overil 931
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2076

Box of Fruits

Hra Box of Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 4 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov stlacenim tlagdidla
START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
to¢it. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov v 25 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médZe byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, histériu hry andvrat na Uvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlacidio umozifiuje zapnut' a vypnut' zvuky), dvojica tladidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tlagidlo START (zatotena Sipka - spusti otoCenie valcov) a tiacidio
AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
minutia kreditu, alebo do dosiahnutia vyhry v hodnote aspon 50 nasobku stavky, kedy sa automaticke
hranie zastavi). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tla¢idio zmeni na tlacidio STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej su v spodnej asti umiestnené informagné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra& méze vy$ku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty v8etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spoditavaju do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi na popredi valcov. Vyhry su platné zfava doprava a musia zacinat' na prvom valici Upine vfavo.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
linlach sa sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Hviezda (Scatter) platia
kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Zolikova Eiapka (Wild). Nahradza akykofvek iny symbol na vyhernej linii
okrem symbolu Hviezda (Scatter). Ak sa symbol Zolikova &iapka (Wild) objavi su¢asne na viacerych
vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOU'NE OTOCENIA (Free spins):

Ak sa hracovi kdekolvek na 2, 3 a 4 valci zobrazia 3 symbolov Hviezda (Scatter), hraé ziskava 10
volnych otoeni. Po&as volnych otogeni sa na valcoch objavuje symbol Zolik (Expandujici Wild)
Symbol Zolik (Expandujici Wild) sa roztiahne na vsetky pozicie daného vaica vZdy, ked mbze doplinit
vyherni kombinaciu. Symbol Zolik (Expandujtci Wild) dopliia akykolvek symbol a vytvara vyhernu
kombinaciu. Volné ototenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT (€)
Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otoCenia ziskané Celkova vyhra z Volné otogenia je
zobrazena po vyCerpani vSetkych volnych ota¢ok. Pocas trvania bonusovej hry Voiné otogenia nie je
mozneé ziskat' dalSie volne otoCenia.

MYSTERY SYMBOL - Krabica :
Symbol Krabica na vyherne;j linii dava mystery vyhru v intervale podia vyhernej tabulky.

Nazov hry: Box of Fruits E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Zalude 0,2 1 4
Listy 0.2 1 4
Gula 0,2 1 4
Srdce 0.2 1 4
Stvorlistok 0,4 2 8
Hrozno 0,4 2 8
Meldn 05 3 10
Sedmicka 1 5 20
Diamant 1 5 20

Zolikova &iapka

(Wild) - : 40
Zolik ) 40
(Expandujuci Wiid)
Hviezda .
(Scatter) 10 volnych otoceni - -
Krabica
(Mystery) 1-5 2-10 4-20
= - S v BRIT T T . — e
Nazov hry Box of Fruits | % | Ug‘ix\j‘*;;g}g,j'msggnv T-10-94.1/PH
Verzia: V1 0 Ktajingk - ! Overit 770
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2077

Clever Dollar

Hra Clever Dollar je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Cielom hry je roztotenim valcov stla¢enim tlacidla
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
to¢it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitac¢ovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobene danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavneé tlacidla su umiestnené v doinej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, histériv hry anavrat na Uvodni stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlacidlo umoziuje zapnut a vypnuit zvuky), dvojica tladidiel v strede, - (zniZi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tlagidlo START (zatodena Sipka - spusti otoéenie valcov) a tiagidio
AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
minutia kreditu, alebo do dosiahnutia vyhry v hodnote aspof 50 nasobku stavky, kedy sa automatické
hranie zastavi). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tla¢idio zmeni na tlatidlo STOP,
pomocou ktorého je mo2né deaktivovat' tuto funkciu. Dalej su v spodnej Casti umiestnené informacneé
polia KREDIT (€) (zobrazuje finantne prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra¢ moze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu
vyhry). Hodnoty vsetkych poli su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky )

Celkova stavka v eurach na jedno otolenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimaine; a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kiliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spotitavaju do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi na popredi valcov. Vyhry sa platné zfava doprava a musia zacinat na prvom valci upine viavo.
Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sé&itavaju. Vypoctet liniovej vyhry je dany stcinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Hviezda (Scatter) platia
kdekofvek na valcoch

DIVOKY SYMBOL (WILD):

Divokym symbolom je symbol Dollar (Wild). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Hviezda (Scatter). Ak sa symbol Dollar (Wild) objavi sugasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

Ak sa kdekolvek na valcoch objavi symbol Dollar (Wild) a zarove! sU zobrazené kdekolvek na valcoch
symboly Podkovy, hrag ziskava vyhru zobrazenu na symbole Podkova.

BONUSOVY SYMBOL - Podkova:
Symboly Podkova navySe obsahuju hodnotu vyhry v hodnotach (1x, 2x, 5x, 25x nasobok celkovej
stavky). V zakladnej aj v bonusovej hre sa vSetky symboly Podkova vyhodnocuju ako jeden symbol.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (Free spins):

Ak sa hracovi kdekolvek na 2, 3 a 4 valci zobrazia 3 symbolov Hviezda (Scatter), hra¢ ziskava 10
volnych oto¢eni. V bonusovych ctoceniach sa hodnoty na symboloch Podkova nasobia 2x. Pokial sa
zobrazi na valcoch symbol Dollar (Wild) a zaroven sa na valcoch nezobrazia Zziadne symboly Podkova,
mézu sa nahodne niektoré symboly premenit na symbol Podkova. Voiné ototenia je hazardna hra, pri
ktorej nie je hratovi odpocitana z pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry
Volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli Vofné

Nazov hry: Clever Dollar E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia V10 USTAV PIESTANY » a Overit 770
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otocenia ziskané. Celkova vyhra z VoIné otoenia je zobrazena po vyCerpani vdetkych volnych otacok.
Potas trvania bonusovej hry Volné otodenia nie je mozné ziskat dalsie volné otodenia.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (udava nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Cereéne - 1 25 10
Citron - 1 2,5 10
Pomaranc¢ - 1 2,5 10
Slivka - 2 L5} 15
Hruska - 2 5 15
Podkova - 1 5 20
Hrozno - 5 15 50
Melon - 5 15 50
Zvonéek 8 16 32 80
Sedmicka 20 40 100 500
Hviezda i 10 volnych i .
(Scatter) otodeni
Dollar . ) i i
(Wild)
o o TECHNICKY SKUSORNY o
Nézo‘v’hry Clever Dollar B USTAV PIEST A';:; fI_JIiNY T-10-9{.1lPH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2078

Exxxtra Reels

Hra Exxxtra Reels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 az 6 symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztotenim valcov stlatenim
tiaidla START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 20, 40, 60 alebo 100 vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informadnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlac¢idia su umiestnene v doinej ¢asti obrazovky. A st to tlacidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, historiu hry anavrat na uvodnt stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idio umozfuje zapnut a vypnut' zvuky), dvojica tladidiel v strede, - (zniZi hodnotu
stavky) a + (zvys$i hodnotu stavky), tladidlo START (zatodena ipka - spusti oto&enie valcov) a tiagidio
AUTOSTART (dve zatogené $ipky - spusti funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do
minutia kreditu, alebo do dosiahnutia vyhry v hodnote aspofi 50 nasobku stavky, kedy sa automatické
hranie zastavi). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlatidio zmeni na tlacidio STOP,
pomocou ktorého je moZné deaktivovat tito funkciu. Dalej s v spodnej &asti umiestnené informagné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finantné prostriedky hraca), STA}IKA (€) (zobrazuje hodnotu cetkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra¢ méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu
vyhry). Hodnoty v3etkych poli su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit’ v rozmedzi minimalne; a maximaine] stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spotitavaju do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi na popredi valcov. Vyhry su platné zfava doprava a musia za¢inat’ na prvom valci Upine vfavo.
Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$3ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany stGéinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Dollar (Scatter) platia
kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Zolikova &iapka (Expandujuci Wild). Nahradza akykolvek iny symbol na
vyhernej linii okrem symbolu Dollar (Scatter) Symbol Zolikova &iapka (Expandujuci Wild) sa roztiahne
na véetky pozicie daného valca vzdy, ked moze dopinit vyherni kombinaciu. Ak sa symbol Zolikova
¢iapka (Expandujuci Wild) objavi su€asne na viacerych vyhernych liniach, nahrddza symboly na kazdej
vyhernej linii samostatne.

Specialna funkcia - Expand Reels (rozsSirujuce sa vaice):

Pocas hier sa mé2e nahodne spustit' funkcia Expand Reels to znamena, Ze sa valce rozsiria o 1, 2
alebo 3 symboly a zmeni sa pocet vyhernych linii v pomere (4 symboly na 5 valcoch a 40 vyhernych
liniach, 5 symbolov na 5 valcoch a 60 vyhernych liniach, 6 symbolov na 5 valcoch a 100 vyhernych
liniach).

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry Exxxtra Reels ﬁ TECHNICKY SKUSoBNY T-10-94 1/PH
USTAV PIESTANY ;
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Vyherna tabufka (udava nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Ceresne 025 1 2

Citron 0.25 1 2

Pomarané 0,25 1 2

Slivka 0,25 1 2

Hrozno 0,5 1.5 3

Melén 0.75 3 10

Zvoniek 0,76 3 10

Sedmitka 1,5 5 25

Diamant 1.5 5 25

Zolikova &iapka
{Expandujuci Wild)

Doliar

(Scatter) 10 50 500

Nazov hry: Exxxtra Reels T-10-94 1/PH
Verzia. V1.0 . Overil: 770
Platnost od’ 17.05 2024 Yy na e 182020 Strana 2 z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2079

Hyper Wheels

Hra Hyper Wheels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symboimi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov stla¢enim tlagidia
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné giary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabulku, histériu hry anavrat na dGvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlacidlo umoZiuje zapnat' a vypnut zvuky), dvojica tiadidiel v strede, - (zniZi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tladidlo START (zatotena $ipka - spusti otodenie valcov) a tlacidlo
AUTOSTART (dve zatodené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
minutia kreditu, alebo do dosiahnutia vyhry v hodnote aspoi 50 nasobku stavky, kedy sa automatické
hranie zastavi). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlacidlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tito funkciu. Dalej su v spodnej &asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finantné prostriedky hraca), STA'_VKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pola hra¢ méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty v8etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit’ v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spoditavajii do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi na popredi valcov. Vyhry su platné zlava doprava a musia zacinat' na prvom valci upine vlavo.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Piati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
finlach sa scitavaju. Vypodet liniovej vyhry je dany sa€inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
vyherne) kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Motor (Expandujiuci Wild). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej
linii okrem Bonusového symbolu. Symbol Motor (Expandujuci Wild) sa roztiahne na vSetky pozicie
daného valca vidy, ked mdze doplnit vyhernt kombinaciu. Ak sa symbol Motor (Expandujici Wild)
objavi stu¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZzdej vyhernej linii samostatne.

Bonusovy symbol:

Pocas hry sa na valcoch mdZu objavit Specidine zberatelské symboly. Kazdy typ zberatelského
symbolu sa modzZe objavit prave vZdy len na urCitom valci. Zberatefské symboly maji nasledujice
funkcie:

Symbol Bronzové Koleso (BRONZE): Symbol sa objavuje na 1. a 5. valci. Za nazbieranie 3 symbolov
Bronzové koleso na danom valci ziska hra¢ voiné otofenie zadarmo na kolese &tastia. Na kolese
$tastia sa objavia hodnoty v rozmedzi 5x - 50x nasobku stavky.

Symbol Strieborné koleso (SILVER): Symbol sa objavuje na 2. a 4, valci. Za nazbieranie 4 symbolov

Strieborné koleso na danom valci ziska hra¢ volné ototenie zadarmo na kolese &tastia. Na kolese
stastia sa objavia hodnoty v rozmedzi 10x - 100x nasobku stavky.

‘ TECHNIC 1d '
Nazov hry: Hyper Wheels H s M':f‘ltll:fgﬂinisomv T-10-94.1/PH
. 4.8
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Symbol Zlaté koleso (GOLD). Symbol sa objavuje na 3. valci. Za nazbieranie 5 symbolov Zlaté koleso
na danom valci ziska hra¢ volné ototenie zadarmo na kolese Stastia. Na kolese $tastia sa objavia
hodnoty v rozmedzi 50x - 500x nasobku stavky.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (udava nasobitef vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x 5x

J 0,5 1 2,5

Q 0,5 1 2,5

K 1 2 5

A 1 2 5

Modré auto 2 8 12

Zelené auto 2 8 12
Nazé;;r_v: *_‘;perWhe_els“ - —_l_‘;-."-'['.- CKY SKUSOBN _ _ T-10-94.1/PH
Verzia: V1 0 _ Qveril: 770
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Zité auto 3 10 15

Fialové auto 3 10 15

Cervené auto 5 20 25

Motor
(Expandujuci 5 20 25
Wild)

"

Bronzové
koleso - - -
(BRONZE)

Strieborné
koleso - - -
(SILVER)

Zlaté koleso
(GOLD)

2 = = —mL_Lam TECRNICKY SKUSUBN — —
Nazov hry Hyper Wheels S EST T-10-94 1/PH

Verzia. V1 0 Kralis e . I, Overil: 770

Platnost od 17 05.2024 92101 PIESTANY Strana 3z 3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2024/2080

Miracle Wild

Hra Miracle Wild je 3tvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov stlacenim tiagidia
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
toCit. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavne tlacidla su umiestnené v doinej Casti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné @iary -
zobrazuje herny plan, vyherni tabulku, histériu hry anavrat na Gvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tiacidlo umoziiuje zapnit' a vypnut’ zvuky), dvojica tlagidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvySi hodnotu stavky), tlacidlo START (zatodend Sipka - spusti otoéenie valcov) a tlagidlo
AUTOSTART (dve zatocené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
minutia kreditu, alebo do dosiahnutia vyhry v hodnote aspoi 50 nasobku stavky, kedy sa automaticke
hranie zastavi). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidio zmeni na tla¢idlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né prostriedky hrac¢a), STA_VKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra& moéze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty véetkych poli su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky )

Celkova stavka v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spocitavaju do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi na popredi valcov. Vyhry su platné zlava doprava a musia zaginat' na prvom valci pine viavo
Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii nepreru§ovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vypodet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem
symbolu Expand Wild (Expandujuci Wild). Ak sa symbol Wild (WILD) objavi suéasne na viacerych
vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

DIVOKY SYMBOL Expand Wild {Expandujuci Wild):

Divokym symbolom je symbol Expand Wild (Expandujuci Wild). Po zastaveni vaicov sa divoky symbol
Expand Wild (Expandujici Wild) roztiahne na vdetky pozicie daného vaica, vyhodnotia sa a pripidu
vyhry. Nasledne sa Expand Wild posunie vidy o jeden valec dofava a nasleduje otodenie valcov
zadarmo - Respin. To sa opakuje a2 dovtedy, pokial sa Expand Wild nepresunie na prvy valec zfava.
Pocas oto¢eni Respin nie je mozné ziskat' dalsi Expand Wild.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 249 750 € (499,5 nasobok stavky)

Nazov hry Miracle Wild
Verzia' V1.0
Platnost od. 17 05,2024
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Vyherna tabufka (udava nasobitel' vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x

Bar 05 1
Ceresne 05 2
Citron 0,5 2
Pomarané 0,5 2
Slivka 0,5 2
Hrozno 2 20
Melén 3 30
Sedmicka 8 80
Wwild .
(Wild)
Expand Wild

(Expandujuci Wild)

us PIES
Verzia V10 ke . 8 Overil: 770
Platnost od 17 05 2024 Jinah esta 2929/9 Strana 2 z2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2081

Respin Bunny

Hra Respin Bunny je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symboimi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov stlatenim tiadidla
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poctitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tia¢idla s umiestnené v doinej Casti obrazovky. A su to tlaCidla: MENU (tri vodorovné ciary -
zobrazuje herny plan, vyherni tabulku, historiu hry anavrat na uvodnu strdnku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umozriuje zapnut a vypnut zvuky), dvojica tladidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tiagidlo START (zatotena Sipka - spusti otodenie valcov) a tlatidlo
AUTOSTART (dve zatodené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do
minutia kreditu, alebo do dosiahnutia vyhry v hodnote aspori 50 nasobku stavky, kedy sa automatické
hranie zastavi). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tladidlo zmeni na tlatidlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra& méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu
vyhry). Hodnoty vSetkych poli sU uvadzané v eurach

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spotitavaju do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi na popredi valcov. Vyhry su platné zlava doprava a musia zacinat' na prvom valci upine viavo.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol mdzZe byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju. Vypoc&et liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkove] stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie za Ko$ik (Scatter) platia
kdekolvek na vaicoch.

Divoky Symbol - Zajatik (Wild):

Divokym symbolom je symbol Zajagik (Wild). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Kosik (Scatter). Ak sa symbol Zaja¢ik (Wild) objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Speciainy symbol Zajatik mdze dopadnut iba
na 4. valci.

Bonusova funkcia - Wild Respin:

Ak sa symbol Zajacik {(WILD) zastavi kdekolvek na $tvrtom valci, aktivuje funkciu opakované otoéenia
Wild Respin. Pred zacatim funkcie sa zobrazi informa&né okno uvadzajice nasobok, akym budu
vSetky vyhry nasobené. Ndsobok sa zatina na hodnote x1 Poclas tejto funkcie sa valce tocia
automaticky a symbol Zajacik sa posuva vzdy o jeden valec dolava po kazdom otoéeni. Kazdy novo
zobrazeny symbol Zajagik (WILD) potas funkcie zvy$uje hodnotu nasobku o 1 (2 symboly Zajacik
nasobia vSetky vyhry x2, 3 symboly Zajacik nasobia vsetky vyhry x3, 4 symboly Zajatik nasobia vietky
vyhry x4, 5 viac symbolov Zajacik nasobi vietky vyhry x5). Funkcia pokratuje dokial sa posiedny
symbol Zajacik, ktory je zobrazeny na vaicoch, nepresunie na prvy valec. Podas funkcie nie je hracovi
odpocitana z pole KREDIT (€) Zziadna stavka. Vyhry ziskané pogas funkcie Wild Respin zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnua hru, v ktorej bola funkcia aktivovana. Symbol Zajacik méze
sam vytvorit' vyhernu kombinaciu, vid vyherna tabuika. Celkova vyhra za funkciu je zobrazena po jej
ukonceni.

Nazov hry: Respin Bunny 5'\;‘-_‘{-“5“? KY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia' V1.0 STAV PIESTANY, a. g Overil: 770
Platnost od 17.05 2024 Krajinskd cesta 2929/0 Strana 1z 2
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Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Bonusova funkcia - Mystery Respin:
Pokial sa kdekolvek na valcoch objavia 3 symboly Kosik (scatter), déjde k ich uzamknutiu na ich
pozicii a k dotoCeniu ostatnych zostavajlcich symbolov (toto dototenie prebieha bez odéitania stavky).
Valce sa roztataju do doby, kym pribidaju dalSie symboly Kosik. Kazdy uzamknuty symbol Kosik

nakoniec udeli ndhodnu vyhru "Mystery" v rozmedzi 1x az 10x nasobok stavky.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (udava nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol

Nazov hry: Respin Bunny
Verzia V10
Platnost od- 17 05 2024

Nazov 3x
Modré vajcia 1
Zelené vajcia 1

21té vajcia 1
Cervené vajcia 1

Paciky 3

Kvety 3

Motyle 5

Kuréa 8

£ :

(Soatir 1x- 0%

USTAV PIESTANY, a. s
e rajinska cesta 2029/0
92101 PIESTANY
J:‘i

R YT YT T YT VI TUY S
TECHNICKY SKUSOBNY

4x

15

50

1x — 10x

T-10-94 1/PH
Overil 770
Strana 2z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
J: o Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2082

Respin Queen 81

Hra Respin Queen 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov stlatenim
tlagidla START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa vaice
prestanu toCit. Hra sa na 3 aZ 4 rovnakych symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné s
potitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hiavne tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlatidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, histériu hry anavrat na (vodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umozituje zapnit a vypnut zvuky), dvojica tiacidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tlaidio START (zatogena Sipka - spusti ototenie vaicov) a tladidlo
AUTOSTART (dve zatocené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
minutia kreditu, alebo do dosiahnutia vyhry v hodnote aspon 50 nasobku stavky, kedy sa automatické
hranie zastavi). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tladidlo zmeni na tladidio STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra¢ moze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty vSetkych poli su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky )

Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci uplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju

Divoky Symbol - Joker (Wild):

Divokym symbolom je symbol Joker (Wild). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol Joker (Wild) objavi sitasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kadej
vyhernej linii samostatne. Vyherné linie, ktoré st vytvorené dopinenim o symbol Joker sa vyhodnotia a
zostavaju zablokované pre opatovné ototenie RESPIN (volné ototenie zadarmo). V pripade, Ze
vznikne nova vyherna kombinécia so symbolom Joker, je ziskané dalsie opatovné otodenie RESPIN.
RESPIN skonti, ak nepribudne Ziadna nova vyherna linia so symbolom Joker a zablokované symboly
sa uvolnia.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry. 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry. Respin Queen 81 B TECHNICKY SKUS o T-10-94 1/PH
1a OB
Verzia V1.0 USTAV PIESTANY o "NY Overil 770
Platnost od. 17 05 2024 Kt JINSKa cagy 1 2929/ Strana 122
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Vyherna tabufka (udava nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x

Bar 1 2
Ceresne 1 4
Citron 1 4
Pomarané 1 4
Slivka 1 4
Hrozno 2 20
Melén 3 30
Sedmitka 8 80
Joker . i
(Wild)

= P .. B .U..L.'lh’#ﬁ;-h -SRUSOENY- e —

Nazov hry: Respin Queen 81 ﬁ USTAV PIESTANY, a. & T-10-94 1/PH

Verzia: V1.0 Krajinska cesta 2929/9 Overil. 770

Platnost od 17 052024 Y2101 PIESTANY Strana 2 z 2
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921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2083

Twin 27

Hra Twin 27 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Cielom hry je roztofenim valcov stladenim tlagidia START
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit'
Hra sa na 3 rovnaké symboly na 2x27 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobitnom zariadeni mézZe byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Herné pole je rozdelené na 2 trojvalcové vyherné polia. Vyherné kombinacie su pocitané pre kazdé
pole zvlast (Cervené zlava doprava, Zité sprava dolava).

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tiaCidla st umiestnené v doinej Casti obrazovky. A su to tlacidia: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, histériu hry anavrat na uvodni stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziuje zapnut a vypnut' zvuky), dvojica tlacidiel v strede, - (zniZi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlacidlo START (zato&ena $ipka - spusti oto&enie valcov) a tiagidlo
AUTOSTART (dve zatocené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do
minutia kreditu, alebo do dosiahnutia vyhry v hodnote aspofi 50 nasobku stavky, kedy sa automatickeé
hranie zastavi). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlatidlo STOP,
pomocou ktorého je moZné deaktivovat tuto funkciu. Dalej si v spodnej &asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hraé méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu
vyhry). Hodnoty v3etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je moZné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombindcie su zobrazované v eurdch. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany
su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava (Cervené pole) a sprava dofava (2ité pole), musia zatinat na
valci uplne viavo alebo vpravo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Symbol méZe byt na vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol — Wild (Wild):

Divokym symbolom je symbol Wild (Wild). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol Wild (Wild) objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej
vyhernej linit samostatne.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 240 000 € (480 nasobok stavky)

Nazov hry Twin 27 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
USTAV PIESTANY
Verzia V10 ) 1 1a.8 Overif: 770
L 1ISKA cacay
Platnost od 17 05.2024 1jins Strana 1 z2
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Vyherna taburka (udava nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol

Nazov hry: Twin 27
Verzia: V1 0

Piatnost od 17.05.2024

Nazov 3x
Ceresne 1
Citron 1
Pomarané 2
Slivka 2
Hrozno 5
Meldn 8
Zvondek 10
Podkova 12
Sedmicka 20
(‘\I/vvis:g) 2l

T-10-94 1/PH
Overil 770
Strana 222
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
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921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2084

Wiid Blast

Hra Wild Blast je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov stlaéenim tla¢idla START
dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit.
Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov na 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, historiu hry andvrat na uvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idio umoziiuje zapnut a vypnut zvuky), dvojica tiacidiel v strede, - (zniZzi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tlagidlo START (zatotena Sipka - spusti oto&enie valicov) a tlagidlo
AUTOSTART (dve zatodené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do
minutia kreditu, alebo do dosiahnutia vyhry v hodnote aspon 50 nasobku stavky, kedy sa automatické
hranie zastavi). Po aktivacii funkcie automatickeého hrania sa dané tlatidlo zmeni na tla¢idlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej su v spodnej Casti umiestnene informacné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finantne prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra¢ méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty v8etkych poii su uvadzané v euréch.

Nastavenie hodnoty stavky .

Celkova stavka v eurdch na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozne
menit' v rozmedzi minimainej a maximainej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Vyhry za vyherne kombinacie su zobrazované v eurach. VypocCet vyhry na vyhernej linii je dany
suc¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
Vyherne kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci tpine vfavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii.
Symbol méze byt na vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa stitavaju.

Divoky Symbol — Wild (Wild):

Divokym symbolom je symbol Wild (Wild). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol Wild (Wild) objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej
vyhernej linii samostatne. Symbol Wild nasobi vyhru x2, pokial' je obsiahnuty jeden symbol Wild vo
vyhernej kombinacii. Pokial si obsiahnuté dva symboly Wild vo vyhernej kombinacii, nasobi vyhru x4.
Pokial su obsiahnuté tri symboly Wild vo vyhernej kombinacii, nasobi vyhru x8.

Bonusova hra - TETRIS:

Kazda vyherna kombinacia, po vyhodnoteni a pripisani vyhry do policka VYHRA, zmizne a na jej
miesto dopadnu nove symboly na vaicoch nad nou. Pokial je ziskana znovu nejakad vyherna
kombinacia, je vyhodnotena, opat’ zmizne a dopadnu dalie nové symboly na valcoch nad flou. Hra je
ukoncena potom, ak po dopade nie je ziskana ziadna vyherna kombinacia.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

- TECHRNICKY SKUSOBNY
Nazov hry: Wild Blast USTAV PHi ,-,-fk,x, . “HNY T-10-94 . 1/PH
Verzia V1.0 , ' Overil. 770
. } | r.1;4:|:.k..rr__|., 28920/9
Platnost od. 17.05 2024 82101 I‘Il-‘-TnN\-” Strana 1 22
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Vyherna tabuflka (udava nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x
Bar 1 2
Ceresne 1 4
Citrén 1 4
Pomarané 1 4
Slivka 1 4
Hrozno 4 40
Melon 6 60
Sedmiéka 16 160
Wild ) i
(Wild)

) ECHNIC SKUS \

Nazov hry Wild Blast STAV PIESTANY 5 & | T-10-94 1/PH

Verzia V1.0 -~ , g Overil. 770
|l » K t ) 0} D 0l
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2085

Witch Hunt

Hra Witch Hunt je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s 3 symboimi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov stladenim tlacidla START
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand todit.
Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tiatidla su umiestnené v doinej Casti obrazovky. A su to tlagidia: MENU (tri vodorovné giary -
zobrazuje herny plan, vyherni tabufku, histériu hry anavrat na Gvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umozfiuje zapnut a vypnut zvuky), dvojica tlacidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tladidlo START (zatocena §ipka - spusti otoéenie valcov) a tlacidlo
AUTOSTART (dve zatoéené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
minutia kreditu, alebo do dosiahnutia vyhry v hodnote aspon 50 nasobku stavky, kedy sa automatické
hranie zastavi). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlagidlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tato funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informacné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra¢ méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty véetkych poll st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky )

Celkova stavka v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimainej a maximainej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany
su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke
Vyherné kombinacie platia zflava doprava, musia zac¢inat na valci Gpine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.
Symbol méze byt na vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa sCitavaju. Vyherné kombinacie za Ohef (Scatter) platia kdekolvek na valcoch.

Bonusovy Symbol Oheil (Scatter):

Tri symboly Ohen (Scatter) spastaju 10 bonusovych oto¢eni zadarmo - Freespins. Tento symbol sa
objavuje len na 2., 3. a 4. valci. Kazda ziskana vyherna kombinacia v tejto jednej bonusovej hre je
zastavena a hrac dostane extra dotocenie zostavajucich symbolov zadarmo (respin), so $ancou eéte
zvysit uz dosiahnutd vyherni kombinaciu, a2 do doby, ked pride prva nevyherna kombinacia, alebo
kym nie je cela obrazovka pina zastavenych symbolov. Nasledne je vyhodnotena vyhra z danych
bonusovych (respin) dototeni zadarmo. Potas bonusovych ototeni zadarmo sa nedaju ziskat' daldie
bonusové otocenia zadarmo. Vyhry sa poéitaju podra stavky, v ktorej su ziskané z bonusovych otoéeni
zadarmo.

Divoky Symbol Pergamen (Wild):

Divokym symbolom je symbol Pergamen (Wild). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak
sa symbol Pergamen (Wild) objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne. Symbol Wild nasobi vyhru x2, pokial je obsiahnuty jeden symbol Wild
vo vyhernej kombinacii. Pokial si obsiahnuté dva symboly Wild vo vyhernej kombinacii, nasobi vyhru
x4. Pokial su obsiahnuté tri symboly Wild vo vyhernej kombinacii, nasobi vyhru x8. Pokial su
obsiahnuté $tyri symboly Wild vo vyhernej kombinacii, nasobi vyhru x16

. E'HN‘C_HY_;EHS_OB_NY_ o _ - {-1;)—94 1‘/PH_
E USTAV I’J'F"'ifANY, a8 Overil: 770
K it .
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (udava nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x
Pergamen . .
(Wild)
Carodejnica 20 40
Macka 8 16
Havran - 8
Zaba = 4
Kotlik - 2
Gurla - 2
Lebka - 1
Pentagram 5 1
Metia - 1
Banka - 1
oy O
Nazov hry: Witch Hunt - B a TECH) ’;CKY_SI(_US;)BN;
Verzia V1 0 USTAV PIESTANY, a. s.

Piatnost od 17 052024 It

rajinska cosla

G
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4x

60

32

16

5x

200

80

32

20

16

16

T-10-94 1/PH
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Strana 2z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1752

5 Fruits

Hra § Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hra sa na 3, 4 alebo 5 vyhernych symbolov zfava doprava
na 17 pevnych vyhernych liniach. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidiom START (C)
v okamihu ich zastavenia.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vietky linie),
ktorych hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tiatidlo MENU (,=") - obsahuje tlagidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie vyhernej tabulky podfa aktuainej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry, tlatidlo na navrat do menu s hrami - Domé&ek, SPAT
pre navrat do hlavného menu. Vlavo sa nachadzaju tlacidla + a - pre zmenu vysky aktudlnej stavky
a vpravo tlacidla START (C) (podrzanim tiagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART ()

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlagidiel - a +.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypocet vyhry je dany sGéinom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prisluného nasobitefa vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD, okrem $pecidinych bonusovych symbolov) sa musia
nachadzat’ na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii

Pri opatovnom spusteni hry hra¢ovi zostanu nazbierané rovnaké bonusy v rovnakej vyske ako pred
ukon¢enim predoslej relacie. Bonusové polia su definované podla $pecialnej vyhernej tabulky
bonusovych symbolov. Bonusové symboly su samy o sebe nevyhernymi symbolmi do piného
nazbierania (5 symbolov).

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlatidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA) Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tiadidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé vsadenu &iastku prehrava
a hra konCi. Pokial je voiba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlatenim tlagidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko koné&i. Maximéaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat celi vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stladenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripie hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhiuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Joker)

Symbol WILD (Joker) je sam o sebe nevyherny symbol, ma funkciu ,,divokého symbolu", tzn. nahradza
vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, kde padol, véetky ostatné symboly okrem $peciainych
bonusovych symbolov.

Nazov hry: 5 Fruits e [ OBN T-10-3.0
Verzia' 1.4 i NY Overil; 887
Platnost od: 23 11.2023 Strana1z3
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Pogas hry sa na kazdom z piatich valcov mbZe objavit jedine¢ny $pecialny symbol pre kazdy valec.
Tieto symboly sa zbieraju a hodnoty sa umiestiuju do pola nad prislunym valcom s nasledujucou
logikou:

1. valec: symbol MULT!

Uklada nad prislusny valec kazdy vylosovany symbol MULTI, pri¢om hodnota symbolu sa zmeni, ak je
vylosovana hodnota vys$ia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu MULT!.

Po uloZeni piateho symbolu sa véetky vyhry na linii vynasobia hodnotou uvedenou v poli MULTI.

2. valec: symbol FREESPIN

Uklada nad prislusny valec kazdy vylosovany symbol FREESPIN, pri¢om hodnota symbolu sa zmeni,
ak je vylosovana hodnota vy3sia ako hodnota naposiledy ulozeného symbolu FREESPIN.

Po uloZeni piateho symbolu ziska hraé podet todeni zadarmo (freespins) podfa ¢isla uvedeného v poli
FREESPIN. Hracovi pogas hrania volnych toéeni nie je z pola ,KREDIT" odpocitana Ziadna stavka.
Vyhru v bonusovej hre nie je mo2né riskovat v nasobnej hre RIZIKO.

3. valec: symbol MYSTERY

Uklada nad prislusny valec kazdy vylosovany symbol MYSTERY, pricom hodnota symbolu sa zmeni,
ak je vylosovana hodnota vy38ia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu MYSTERY.

Po uloZeni piateho symbolu ziska hra¢ vyhru MYSTERY a2 do vy$ky nasobku stavky uvedeného v poli
MYSTERY.

4. valec: symbol WILD

Uklada nad prisludny valec kazdy vylosovany symbol WILD, pri¢om hodnota symbolu sa zmeni. ak je
vylosovana hodnota vy$$ia ako hodnota naposledy uloZeného symbolu WILD.

Po uloZeni piateho symbolu sa na valce nahodne umiestnia symboly WILD v potte podla &isla
uvedeného v poli WILD.

5. valec: symbol MEGAWIN

Uklada nad prislusny valec kazdy vylosovany zlaty symbol MEGAWIN, pricom hodnota symbolu sa
zmeni, ak je vylosovana hodnota vy$sia (podla vyhernej tabulky - sedmitka najvyssia hodnota,
Ceresne najnizsia hodnota) ako hodnota naposledy uloZzeného symbolu MEGAWIN.

Po ziskani a uloZeni piateho symbolu ziska hra&¢ vyhru v hodnote danej podfa ziatého symbolu
MEGAWIN, podia vyhernej tabufky. Za 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov na valcoch (pouklada zhodne
symboly z valcov podla vylosovaného MEGAWIN symbolu do jednej vyhernej linie a udeli vyhru podia
poc¢tu vyhernych symbolov)

Po vyplneni ktoréhokolvek bonusového pola piatym symbolom sa prislusny bonus automaticky
pouzije podia vyssie uvedenych pravidiel a potom sa bonusové pole "resetuje” na vychodiskovu
poziciu a proces zbierania sa za¢ina znova od zadiatku.

Herné limity
Minimalna stavka do hry. 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 1000 nasobok stavky ( 100 000 €)

(Max. 250 000)

Vyherna tabulka bonusovych symbolov:

~ Poe. | Mozné hodnoty a varianty BONUS symbolov

MULTI Vi Ix 4x 5x 8x

FREESPINO- 1frees&n 2 freespiny | 3 freespiny ' 4freespiny | 5 freespinov ) —;—
_MY—STE;Y_ 'lh ALBx | AZSOx AZ100x | AZ200x A 500x ' ]
WO 1WILD | 2WLDY | 3WiLDY | 4WiDY | swiDl

| W kbl il ——k |

| - | s | M - ..
MEGAWIN ‘o i e d | ﬁ ,,‘

Nazov hry: 5 Fruits
Verzia 1.4
Platnost od 23.11 2023

T-10-3.0
Overil: 887
Strana22z3



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote celkovej stavky)

3x

Symbol Nazov 4x 5x
Ceresne 1 2 5
Citrony 2 5 10
Pomaranée 5 10 20
Slivka 10 20 30
Hrozno 20 30 50 .
|
1
Melon 30 50 100
Hviezda 50 100 200
Sedmicka 200 500 1000
|
_ I : —
Wik nevyherny nevyherny | nevyherny
(Joker) Y Y b Y evynerny
Nazov hry: 5 Fruits T-10-3.0
Verzia: 1 4 Qveril: 887
Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2047

TiposMat Premium

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim vaicov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidiom $TART v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3
vyhernych symboloch a 81 vyhernych linii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej slavky). Horna Cast poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast v eurach. Pozicia oviadacich tiacidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického todenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernua tabufku, historiu hier, nastavenie a tlacidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vSetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tiatidiel sa da
zmenit' cez tlacidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozZnuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poCtu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umozZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento reZzim hrania je moZné ukondit tladidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/a. Pocas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlatidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas reZimu automatického toéenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v doinom poli STAVKA. Kliknutim na tia¢idlo ZETON si moze hra¢ vybrat celkovu stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach. Vypodcet vyhry v eurach
je dany suCinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne;
tabufke Celkova vyhra je zobrazenda v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zacinat' na valci upine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena Hra (risk)
Ak hrac vyhra sumu mensiu ako 50 000 € moéze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Ucelom je mozné
vstupit' do nasobnej hry RISK stlac¢enim tlacidla KARTA SO SRDCOM Ak si hraé nepraje vstupit do
nasobnej hry RISK, stlatenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripodita ku finanénym prostriedkom
hrata Tlagidla KARTA SO SRDCOM a v nahradia tlacidla ZETON a ZATOCENE $IPKY po vyhernej
otacke.
Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na gervenu alebo Eiernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hra¢
uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a moéze v zdvojnasobovani pokraCovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stladenim
tlacidla ,v*. V pripade neuspesnej volby hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.
Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit’. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk
sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria siedmich vyzrebovanych farieb.
Nazov hry: TiposMat Premium TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1 0J USTAV PIESTANY, a. s Overil; 931
Platnost od. 24 04 2024 Krajinskd cesta2929/9 Strana 1 z 2
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Divoké symboly

Divokymi symbolmi si symboly WILD a WILD STEP. Nahradzaji vo vyhernej kombinacii vaetky
ostatne symboly. V pripade, ked sa objavi divoky symbol WILD a kolo je nevyherné, tento symboi
zostava prilepeny (zafixovany) na svojej pozicii do nasledujiceho roztodenia valcov. Divoky symbol
zostava prilepeny maximaine 1 togenie. Vyhra za vyherni kombinaciu ktorou suéastou su dva divoke
symboly WILD bude nasobena 2 krat. V pripade ked sa divoky symbol WILD STEP objavi na vyhernej
linii, je vyhra na tejto linii nasobena 2 krat (v pripade kombinacie so symbolom WILD 3 krat a v pripade
kombinacie s dvoma symbolmi WILD sa vyhra nasobi 4 krat). Divoky symbol WILD STEP sa objavuje
na prvom vaici. S kazdym nasledujucim roztoenim valcov sa divoky symbol WILD STEP postva
o jeden stipec doprava az dokym nevypadne z pravého valca. Pozicia divokého symbolu WILD STEP
sa uklada pre dané stavky. Ak hra¢ zmeni stavku a zaroven sa na valcoch nachadza divoky symbol
WILD STEP, divoky symbol WILD STEP sa zagierni a po toéeni sa odstrani z valca.

Neoddelitefnou sucastou tejto hry je prémiova hra Jackpot Game - TiposMat Premium od vyrobcu
CASIMIs.ro.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 20 000,00 € (200 nasobok stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)
' Symbol | Nazov | 4 | >
[ f
| Slot 12 6
Zvon 8 4
|
Jahoda 6 | 3
— t -
Melén 4 2
Hrozno 3 2
Citron 3 1
f |
[ Ceresne 2 ’ 1
I Bar 2 1
{ Wild : R
SOITER Y (divoky symbol)
Wild Step
@ (pohybujuci sa divoky - -
' symbol)
Nazov hry TiposMat Premium & TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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81 Premium

Je 3tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3
vyhernych symboloch a 81 vyhernych linii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finan&né prostriedky
hra¢a), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna Cast' poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurach. Pozicia oviadacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupené stavky) START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabufku, histériu hier, nastavenie a tlagidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
véetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlagidiel sa da
zmenit' cez tlacidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poCtu toceni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas tocenia valcov je mozné skratit' &as ich toéenia tlatidliom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je po¢as rezimu automatického todenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA av eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidio ZETON si moze hra¢ vybrat' celkovu stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach. Vypoget vyhry v eurach
je dany su€inom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabutke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia
zatinat' na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra (risk)

Ak hrac vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, moze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto ucelom je moZné
vstupit do nasobnej hry RISK stiacenim tiatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé nepraje vstupit' do
nasobnej hry RISK, stlatenim tlacidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tlatidla KARTA SO SRDCOM a v nahradia tlacidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyherne
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobne) hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hra¢
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mdze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pola VYHRA stladenim
tiacidla ,v*“. V pripade neuspes$nej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: 81 Premium TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia 10J USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 931
Platnost od: 24 04 2024 Krajinska cesta 2029/ Strana 17 2
92101 PIESTANY
214



B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraéa a nasobena hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje historia siedmich vyzrebovanych farieb.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly. Vyhra
za vyherni kombinaciu ktorou su¢astou je divoky symbol bude nasobena 2 krat. V pripade 2 divokych
symbolov bude vyhra nasobena 4 krat a v pripade 3 divokych symbolov bude vyhra nasobena 6 krat.
Vyherna linia zlozena zo 4 symbolov WILD sa nemédze vytvorit.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra Jackpot Game — 81 Premium od vyrobcu CASIMI

S.r.o.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
100,00 €

40 000,00 € (400 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov hry: 81 Premium
Verzia 1.0J
Platnost od 24.04.2024

Symbol Nazov 4x _ 3x =

F——— — . - - 3 }
Sedem 80 10
‘ Jablko 40 &

- I -

- ) Zvon 20 4
% Slivka 6 i )
‘ Pomarané 5 | 1

i
] Citrén 4 1
\ |
| =
Ceresne 3 1
l
Wild ) )
Wi'LD (divoky symbol)
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2030

Casimi Jackpot

Premiova hra Casimi Jackpot je prémiova internetova hra v internetovom kasine, to znamena, ze
prémiovu hru (jackpot) obsahuje kazda internetova hra v internetovom kasine pripojena do prémiovej
hry Casimi Jackpot.

Prémiova hra Casimi Jackpot sa sklada zo 4 urovni: Iron, Bronze, Silver a Gold (ak v systéme nie je
prémiova hra alebo fubovolna aroven prémiovej hry deaktivovand). Kazda jedna Urover sa skladd z
dvoch Casti - aktivnej (je viditelna pre hrada a slu2i na zhromazdovanie potenciainej prémiove;j vyhry
danej urovne prémiovej hry podla prispevku) a skrytej (bezi na pozadi systému a sluzi na vytvaranie
minimalne;j pociato¢nej hodnoty danej urovne prémiove] hry podia prispevku).

Prispevok do Casimi Jackpotu

Sucastou prémiovej hry Casimi Jackpot je moZznost nastavenia rdzneho (dynamického) prerozdelenia
prispevku do aktivnych a skrytych &asti jednotlivych Grovni prémiovej hry prevadzkovatefom.

Celkovy prispevok do vSetkych aktivnych ¢asti jednotlivych drovni prémiovej hry sa kumuluje podia
nastaveného percenta (0,001 % aZ 10 %) z kazdej vykonanej stavky hracov vietkych internetovych hier
zapojenych do prémiovej hry. Narast prispevkov do jednotlivych aktivnych &asti prémiovej hry sa
nastavuje pre kazda uroven prémiovej hry zviast (0 % az 100 % z celkového prispevku do vSetkych
aktivnych ¢asti jednotlivych arovni prémiovej hry). V pripade, Ze aktualna hodnota aktivnej tasti danej
urovne prémiovej hry dosiahne maximainu nastavend hodnotu, prispevok do aktivnej casti danej
urovne bude tiez pripisany do skrytej ¢asti danej Grovne prémiovej hry.

Celkovy prispevok do vsetkych skrytych ¢asti jednotlivych drovni prémiovej hry sa kumuluje podia
nastaveného percenta (0,001 % az 10 %) z kazdej vykonanej stavky hradov vetkych internetovych hier
zapojenych do prémiovej hry. Narast prispevkov do jednotlivych skrytych &asti prémiovej hry sa
nastavuje pre kazdu uroven prémiovej hry zviast (0 % az 100 % z celkového prispevku do vetkych
skrytych ¢asti jednotlivych trovni prémiovej hry).

Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry moze byt 20 000 €.

Podmienkou ziskania lubovolnej aktivnej drovne prémiovej hry Casimi Jackpot je ucast' v jednej
z hazardnych hier v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry. Hrad sa musi aktivne zapojit
do jednej z tychto hier stiatenim tla€idla uréeného pre vykonanie stavky O vyhre danej urovne
prémiovej hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi overeny generator nahodnych gisiel (RNG), ktory je
sucastou prémiovej hry.

Rozdelenie aktivnych ¢asti jednotlivych uUrovni prémiovej hry Casimi Jackpot a dalsie ich
nastavitefné parametre prevadzkovatefom:

e lron:
- Pociatotna hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0 € do 30 €
- Vyherny interval, v ktorom méze padnut prémiova vyhra danej irovne: od 0 € do 100 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 2,5 € do 250 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 250 €
- ZvySujucou aktualnou hodnotou trovne prémiovej hry stipa pravdepodobnost’ vyhry tejto urovne.
- lde o progresivne pinenie jackpotu.

* Bronze.
- Potiato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0 € do 250 €
- Vyherny interval, v ktorom méze padnut prémiova vyhra danej urovne: od 0 € do 500 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 15 € do 1 500 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 500 €
- Zvysujucou aktualnou hodnotou rovne prémiovej hry stipa pravdepodobnost vyhry tejto urovne.
- lde o progresivne pinenie jackpotu.

Nazov hry. Casimi Jackpot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia 1.0 USTAV PIESTANY, a. s Overil 931
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e Silver
- Pociato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0 € do 1 250 €
- Vyherny interval, v ktorom méze padnut prémiova vyhra danej trovne: od 0 € do 2 500 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 100 € do 10 000 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 10 000 €
- Zvysujucou aktuainou hodnotou urovne prémiovej hry stupa pravdepodobnost vyhry tejto Urovne.
- lde o progresivne pinenie jackpotu.

* Gold:
- Potiato¢na hodnota danej Grovne prémiovej hry: od 0 € do 5 000 €
- Vyherny interval, v ktorom méze padnut prémiova vyhra danej Grovne: od 0 € do 16 000 €
- Maximaina hodnota prémiovej vyhry: od 200 € do 20 000 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 20 000 €
- ZvySujucou aktuainou hodnotou urovne prémiovej hry stipa pravdepodobnost' vyhry tejto drovne.
- Ide o progresivne pinenie jackpotu.

Prémiova hra Casimi Jackpot mdze na zaklade nastavenia prevadzkovatelom obsahovat lubovolné
zloZzenie vy$$ie uvedenych urovni v uvedenych rozsahoch. Prevadzkovatel méze deaktivovat
fubovolnu Uroven prémiovej hry alebo celt prémiovi hru v internetovom kasine bez zmeny pravidiel
prémiovej hry Casimi Jackpot. Ak je prémiova hra dogasne pozastavena, pozastavia sa aj vietky
prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani bude rovnaka. ako pred jej
deaktivovanim.

Aktualne hodnoty aktivnych Easti jednotlivych urovni prémiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej
hre, ktora je zapojena do prémiovej hry, v poliach s logom Casimi (modré logo Casimi pre droved fron.
oranzove logo Casimi pre uroven Bronze, $edé logo Casimi pre uroved Silver a ZIté logo Casimi pre
Uroven Gold).

Kazdy hra¢ ma rovnakl $ancu na vyhru fubovolnej trovne prémiove; hry. Hra¢ méze v rovnakom &ase
vZdy ziskat prémiova vyhru len jednej turovne, Kazda troven prémiovej hry ma nastavenie intervalu, v
akom vyhra danej urovne prémiovej hry moze padnut a s akou pravdepodobnostou vyhry. Prémiovy
vyhru nie je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat' samostatne.

V pripade prémiovej vyhry fubovolnej Urovne prémiovej hry Casimi Jackpot je hra¢ upozorneny na tuto
skutoCnost' vizualne a zvukovo na hraéskom rozhrani. Hracovi sa ukaze dialébgové okno s hodnotou
premiovej vyhry (aktualna hodnota aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry) a oznadenim ziskanej
urovne. Hodnota prémiovej vyhry je pripisana do kreditu hraca. Nasledne je zo skryte] &asti danej
urovne prémiovej hry presunutd hodnota vo vyske nastavenej pociatodnej hodnoty danej urovne do
aktivnej Casti prislu$nej urovne prémiovej hry (ak je aktuaina hodnota skrytej éasti danej urovne nizsia
ako nastavena pociatona hodnota danej Grovne, tak sa presunie cela hodnota skrytej &asti), tvori i€
pociato¢ni hodnotu a cely proces za&ina odznova.

Evidencia Casimi Jackpotu
V aplikacii prevadzkovatela je minimaine evidovana hodnota prémiovej vyhry, datum, ¢as a ID hraca,
ktory ziskal prémiovu vyhru. Hodnoty prémiovych vyhier sa viditefné pre hrada na jeho hragskom ucte.

V pripade technickeého zlyhania systému, nema hra¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

Nazov hry Casimi Jackpot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2031

Fruity Casimi Jackpot

Prémiova hra Fruity Casimi Jackpot je prémiova internetova hra v internetovom kasine, to znamena, ze
prémiovu hru (jackpot) obsahuje kazda internetova hra v internetovom kasine pripojena do prémiovej
hry Fruity Casimi Jackpot.

Prémiova hra Fruity Casimi Jackpot sa sklada z 2 urovni: Lemon a Melon (ak v systéme nie je
prémiova hra alebo fubovolna urover prémiovej hry deaktivovana). Kazda jedna uroven sa sklada z
dvoch casti - aktivnej (je viditefna pre hraca a sluzi na zhromazdovanie potencialnej prémiovej vyhry
danej urovne prémiovej hry podla prispevku) a skrytej (bezi na pozadi systému a sluzi na vytvaranie
minimalnej pociatoénej hodnoty danej Grovne prémiovej hry podla prispevku).

Prispevok do Fruity Casimi Jackpotu

Sucastou premiovej hry Fruity Casimi Jackpot je moznost nastavenia rézneho (dynamického)
prerozdelenia prispevku do aktivnych askrytych ¢asti jednotlivych Grovni prémiovej hry
prevadzkovatelom

Celkovy prispevok do v3etkych aktivnych &asti jednotlivych Urovni prémiovej hry sa kumuluje podfa
nastaveneho percenta (0,001 % aZz 10 %) z kazdej vykonanej stavky hracov vietkych internetovych hier
zapojenych do prémiovej hry. Narast prispevkov do jednotlivych aktivnych &asti prémiovej hry sa
nastavuje pre kazdu urover prémiovej hry zviast (0 % az 100 % z celkového prispevku do v3etkych
aktivnych Casti jednotlivych urovni prémiovej hry). V pripade, Ze aktualna hodnota aktivnej ¢asti dane;
urovne premiovej hry dosiahne maximalinu nastavenu hodnotu, prispevok do aktivnej asti danegj
urovne bude tieZ pripisany do skrytej ¢asti danej tirovne prémiovej hry

Celkovy prispevok do vSetkych skrytych ¢asti jednotiivych drovni prémiovej hry sa kumuluje podla
nastaveneho percenta (0,001 % aZ 10 %) z kaZdej vykonanej stavky hratov v§etkych internetovych hier
zapojenych do prémiovej hry. Narast prispevkov do jednotlivych skrytych &asti prémiovej hry sa
nastavuje pre kazdu uroven prémiovej hry zviast (0 % az 100 % z celkového prispevku do v§etkych
skrytych ¢asti jednotlivych trovni prémiovej hry).

Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry mozZe byt 4 000 €.

Podmienkou ziskania fubovolnej aktivnej Urovne prémiovej hry Fruity Casimi Jackpot je udast v jednej
z hazardnych hier v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry. Hra¢ sa musi aktivne zapojit
do jednej z tychto hier stlacenim tlacidla uréeného pre vykonanie stavky. O vyhre danej Grovne
premiovej hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi overeny generator nahodnych &isiel (RNG), ktory je
sucastou prémiovej hry.

Rozdelenie aktivnych &asti jednotlivych Grovni prémiovej hry Fruity Casimi Jackpot a d'alsie ich
nastavitelné parametre prevadzkovatefom:

¢ Lemon:
- Pociato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0 € do 50 €
- Vyherny interval, v ktorom méze padnut prémiova vyhra danej trovne. od 0 € do 150 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 10 € do 1 000 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 000 €
- Zvysujucou aktualnou hodnotou urovne prémiovej hry stupa pravdepodobnost’ vyhry tejto Grovne.
- lde o progresivne pinenie jackpotu.

o Melon:
- Pociato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0 € do 250 €
- Vyherny interval, v ktorom méze padnut prémiova vyhra danej urovne od 0 € do 600 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 40 € do 4 000 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 4 000 €
- ZvySujacou aktuainou hodnotou urovne prémiovej hry stupa pravdepodobnost vyhry tejto urovne.
- Ide o progresivne pinenie jackpotu.

Nazov hry' Fruity Casimi Jackpot TECHNICKY SKUSOBNY
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Prémiova hra Fruity Casimi Jackpot mdZe na zaklade nastavenia prevadzkovatelom obsahovat
fubovolne zioZenie vyssie uvedenych urovni v uvedenych rozsahoch. Prevadzkovatel moze
deaktivovat’ fubovolnu uroved prémiovej hry alebo celd prémiovd hru v internetovom kasine bez zmeny
pravidiel prémiovej hry Fruity Casimi Jackpot. Ak je prémiova hra doéasne pozastavena, pozastavia sa
aj vsetky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani bude rovnaka, ako pred jej
deaktivovanim.

Aktudine hodnoty aktivnych casti jednotlivych urovni prémiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej
hre, ktora je zapojena do prémiovej hry, v poliach s ovocim. (Cervené pole s melénom pre urove#
Melon a Zité pole s citrénom pre uroven Lemon).

Kazdy hra¢ ma rovnakud $ancu na vyhru fubovolnej Grovne prémiovej hry. Hrad moze v rovnakom éase
vidy ziskat' prémiovu vyhru len jednej irovne. Kazda urovenl prémiovej hry ma nastavenie intervalu, v
akom vyhra danej Urovne prémiovej hry méze padnut a s akou pravdepodobnostou vyhry. Prémiovu
vyhru nie je mozné nasobit' v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat' samostatne.

V pripade prémiovej vyhry fubovolnej urovne prémiovej hry Fruity Casimi Jackpot je hra¢ upozorneny
na toto skutoCnost vizualne azvukovo na hragskom rozhrani. Hradovi sa ukase dialégové okno
s hodnotou prémiovej vyhry (aktualna hodnota aktivnej ¢asti danej trovne prémiovej hry) a oznacenim
ziskanej urovne. Hodnota prémiovej vyhry je pripisana do kreditu hra¢a. Nasledne je zo skrytej Casti
danej Urovne prémiovej hry presunuta hodnota vo vyske nastavenej podiato&nej hodnoty danej urovne
do aktivnej Casti prislusnej Urovne prémiovej hry (ak je aktuaina hodnota skrytej Gasti danej Grovne
nizsia ako nastavena potiatotna hodnota danej Grovne, tak sa presunie cela hodnota skrytej casti),
tvori jej pociato&nu hodnotu a cely proces zaéina odznova

Evidencia Fruity Casimi Jackpotu
V aplikacii prevadzkovatela je minimalne evidovana hodnota prémiovej vyhry, datum, ¢as a ID hraéa,
ktory ziskal prémiovu vyhru. Hodnoty prémiovych vyhier su viditené pre hrada na jeho hragskom udte.

V pripade technického zlyhania systému, nema hraé pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

Nazov hry Fruity Casimi Jackpot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2034

Jackpot Game - TiposMat Premium

Premiova Jackpot Game - TiposMat Premium je prémiova internetova hra v internetovom kasine ktora
je sucastou hazardnej hry TiposMat Premium od vyrobcu CASIMI s.r.0.

Prémiova hra Jackpot Game - TiposMat Premium sa sklada z 2 urovni: Premium a Magnum (ak
v systéme nie je premiova hra alebo fubovolna drovedt prémiovej hry deaktivovana) Kazda jedna
uroven sa sklada z dvoch Casti - aktivnej (je viditelna pre hra¢a a sluzi na zhromazdovanie potencialnej
premiovej vyhry danej Urovne prémiovej hry podla prispevku) a skrytej (bezi na pozadi systému a sluzi
na vytvaranie minimainej pociatoénej hodnoty danej trovne prémiovej hry podfa prispevku).

Prispevok do Jackpot Game - TiposMat Premium

Sucastou prémiovej hry Jackpot Game - TiposMat Premium je moznost nastavenia rézneho
(dynamickeho) prerozdelenia prispevku do aktivnych a skrytych ¢asti jednotlivych trovni prémiovej hry
prevadzkovatefom.

Celkovy prispevok do vSetkych aktivnych ¢asti jednotlivych urovni prémiovej hry sa kumuluje podfa
nastaveného percenta (0,001 % aZ 10 %) z kazdej vykonanej stavky hracov véetkych internetovych hier
zapojenych do premiovej hry. Narast prispevkov do jednotlivych aktivnych &asti prémiovej hry sa
nastavuje pre kazdu Urovert prémiovej hry zviast (0 % az 100 % z celkového prispevku do véetkych
aktivnych Casti jednotlivych urovni prémiovej hry). V pripade, 2e aktuaina hodnota aktivnej ¢asti danej
urovne premiovej hry dosiahne maximalnu nastaveny hodnotu, prispevok do aktivnej Casti danej
urovne bude tieZ pripisany do skrytej ¢asti danej urovne prémiovej hry.

Celkovy prispevok do vietkych skrytych ¢asti jednotlivych Grovni prémiovej hry sa kumuluje podfa
nastaveného percenta (0,001 % az 10 %) z kazdej vykonanej stavky hragov véetkych internetovych hier
zapojenych do prémiovej hry Narast prispevkov do jednotlivych skrytych Gasti prémiovej hry sa
nastavuje pre kazdu droven prémiovej hry zvlast (0 % az 100 % z celkového prispevku do véetkych
skrytych ¢asti jednotlivych trovni prémiovej hry).

Maximaina hodnota vyhry prémiovej hry moze byt 1 000 €.

Podmienkou ziskania lubovoinej aktivnej urovne prémiovej hry Jackpot Game — TiposMat Premium je
ucast' v hazardnej hre TiposMat Premium od vyrobcu CASIMI s.r.o. vinternetovom kasine. Hrad sa
musi aktivne zapojit' do tejto hry stlacenim tlacidla uréeného pre vykonanie stavky O vyhre danej
urovne prémiovej hry rozhoduje len ndhoda, vyhru riadi overeny generator nahodnych gisiel (RNG),
ktory je sucastou prémiovej hry.

Rozdelenie aktivhych ¢asti jednotlivych urovni prémiovej hry Jackpot Game - TiposMat
Premium a d'alSie ich nastavitelné parametre prevadzkovatefom:

s Magnum:
- Potiato¢na hodnota danej Urovne prémiovej hry: od 0 € do 50 €
- Vyherny interval, v ktorom méze padnut prémiova vyhra danej trovne: od 0 € do 50 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 1 € do 200 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 200 €
- Zvysujucou aktualnou hodnotou Urovne prémiovej hry stupa pravdepodobnost vyhry tejto turovne.
- lde o progresivne pinenie jackpotu.

e Premium:
- Pociato¢na hodnota danej irovne prémiovej hry: od 0 € do 100 €
- Vyherny interval, v ktorom méze padnut prémiova vyhra danej urovne: od 0 € do 150 €
- Maximalina hodnota prémiovej vyhry: od 10 € do 1 000 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 000 €
- Zvysujucou aktualnou hodnotou Urovne prémiovej hry stupa pravdepodobnost vyhry tejto Grovne.
- lde o progresivne pinenie jackpotu.

Nazov hry: Jackpot Game - TiposMat Premium TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Prémiova hra Jackpot Game — TiposMat Premium méZe na zaklade nastavenia prevadzkovatefom
obsahovat lubovolné zioZenie vyssie uvedenych Urovni v uvedenych rozsahoch. Prevadzkovatel mbze
deaktivovat fubovolnu troved prémiovej hry alebo celt prémiovu hru v internetovom kasine bez zmeny
pravidiel prémiovej hry Jackpot Game — TiposMat Premium. Ak je prémiova hra doCasne pozastavena,
pozastavia sa aj véetky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani bude rovnaka,
ako pred jej deaktivovanim.

Aktuaine hodnoty aktivnych &asti jednotlivych drovni prémiove) hry sa zobrazuju v hazardnej hre
TiposMat Premium, v poli ozna¢enom PREMIUM pre uroven Premium a v poli oznatenom MAGNUM
pre uroven Magnum.

Kazdy hra¢ ma rovnaku $ancu na vyhru fubovolnej trovne prémiovej hry. Hrat moze v rovnakom ¢ase
vidy ziskat prémiovu vyhru len jednej urovne. Kazda uroven prémiovej hry ma nastavenie intervalu, v
akom vyhra danej urovne prémiovej hry moze padnit a s akou pravdepodobnostou vyhry. Prémiovu
vyhru nie je moZné nasobit v nasobene; hazardnej hre a nemozno ju hrat’ samostatne.

V pripade prémiovej vyhry fubovolnej urovne prémiovej hry Jackpot Game — TiposMat Premium je hrac
upozorneny na tuto skuto¢nost' vizuaine a zvukovo na hratskom rozhrani. Hracovi sa ukaze dialogove
okno s hodnotou prémiovej vyhry (aktuaina hodnota aktivne ¢asti danej urovne prémiovej hry)
a oznatenim ziskanej Urovne. Hodnota prémiovej vyhry je pripisana do kreditu hra¢a. Nasledne je
zo skrytej Casti danej urovne prémiovej hry presunuta hodnota vo vyske nastavenej potiatocnej
hodnoty danej urovne do aktivnej casti prislunej urovne prémiovej hry (ak je aktuaina hodnota skrytej
gasti danej urovne niz$ia ako nastavena pociatocna hodnota danej Urovne, tak sa presunie cela
hodnota skrytej &asti), tvori jej potiato¢nu hodnotu a cely proces zatina odznova.

Evidencia Jackpot Game - TiposMat Premium
V aplikacii prevadzkovatela je minimalne evidovana hodnota prémiovej vyhry, datum, ¢as a ID hraca,
ktory ziskal prémiova vyhru. Hodnoty prémiovych vyhier su viditelné pre hraca na jeho hragskom ucte

V pripade technického zlyhania systému, nema hra¢ pravo na ziskanie premiovej vyhry.

Nazov hry Jackpot Game — TiposMat Premium TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2032
Jackpot Game — 81 Premium

Prémiova Jackpot Game — 81 Premium je prémiova internetova hra v internetovom kasine ktora je
stéastou hazardnej hry 81 Premium od vyrobcu CASIMI s.r.0.

Prémiova hra Jackpot Game — 81 Premium sa sklada z 2 Urovni: Premium a Magnum (ak v systéme
nie je prémiova hra alebo fubovoina uroven prémiovej hry deaktivavana). Kazda jedna droven sa
skiada z dvoch &asti - aktivnej (je viditelna pre hraca a sluzi na zhromazdovanie potencialnej préemiovej
vyhry danej urovne prémiovej hry podla prispevku) a skrytej (bezi na pozadi systému a sluzi na
vytvaranie minimalnej pociatocnej hodnoty danej urovne prémiovej hry podfa prispevku).

Prispevok do Jackpot Game — 81 Premium

Sutastou prémiovej hry Jackpot Game — 81 Premium je moznost nastavenia rézneho (dynamickeho)
prerozdelenia prispevku do aktivnych a skrytych Casti jednotlivych  arovni  prémiovej hry
prevadzkovatefom.

Celkovy prispevok do véetkych aktivnych €asti jednotlivych urovni prémiovej hry sa kumuluje podla
nastaveného percenta (0,001 % az 10 %) z kazdej vykonanej stavky hracov véetkych internetovych hier
zapojenych do prémiovej hry. Narast prispevkov do jednotlivych aktivnych Casti prémiovej hry sa
nastavuje pre kazdu Groven prémiovej hry zvlast (0 % aZ 100 % z celkového prispevku do vsetkych
aktivnych éasti jednotlivych Grovni prémiovej hry). V pripade, Zze aktuaina hodnota aktivnej Casti danej
drovne prémiovej hry dosiahne maximainu nastaveni hodnotu, prispevok do aktivnej ¢asti danej
urovne bude tieZ pripisany do skrytej ¢asti danej urovne prémiove) hry.

Celkovy prispevok do vsetkych skrytych ¢asti jednotlivych urovni prémiovej hry sa kumuluje podia
nastaveného percenta (0,001 % az 10 %) z kaZzdej vykonanej stavky hracov vsetkych internetovych hier
zapojenych do prémiovej hry. Narast prispevkov do jednotlivych skrytych &asti prémiovej hry sa
nastavuje pre kazdu uroven prémiovej hry zviast (0 % az 100 % z celkového prispevku do vSetkych
skrytych ¢asti jednotlivych arovni prémiovej hry).

Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 1 000 €.

Podmienkou ziskania fubovolnej aktivnej urovne prémiovej hry Jackpot Game ~ 81 Premium je ucast
v hazardnej hre 81 Premium od vyrobcu CASIMI s.r.o. vinternetovom kasine. Hra¢ sa musi aktivne
zapojit do tejto hry stlatenim tlacidla uréeného pre vykonanie stavky. O vyhre danej urovne prémiove;
hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi overeny generator nahodnych Cisiel (RNG), ktory je suéastou
prémiovej hry.

Rozdelenie aktivnych éasti jednotlivych arovni prémiovej hry Jackpot Game - 81 Premium
a d'al$ie ich nastavitené parametre prevadzkovatefom:

e Magnum:
- Potiato&na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0 € do 50 €
- Vyherny interval, v ktorom moze padnut prémiova vyhra danej urovne: od 0 € do 50 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 1 € do 200 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 200 €
- Zvysujucou aktualinou hodnotou trovne prémiovej hry stipa pravdepodobnost’ vyhry tejto urovne.
- lde o progresivne plnenie jackpotu.

e Premium:
- Potiatoéna hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0 € do 100 €
- Vyherny interval, v ktorom mdze padnut prémiova vyhra danej urovne’ od 0 € do 150 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 10 € do 1 000 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 000 €
- Zvysujucou aktuainou hodnotou urovne prémiovej hry stipa pravdepodobnost vyhry tejto urovne.
- lde o progresivne plnenie jackpotu.

Nazov hry: Jackpot Game — 81 Premium TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Prémiova hra Jackpot Game - 81 Premium méZe na zaklade nastavenia prevadzkovatelom obsahovat'
fubovolné zloZenie vy3Sie uvedenych urovni v uvedenych rozsahoch. Prevadzkovatel moze
deaktivovat' fubovolnu uroven prémiovej hry alebo cell prémiovu hru v internetovom kasine bez zmeny
pravidiel prémiovej hry Jackpot Game - 81 Premium. Ak je prémiova hra dodasne pozastavena,
pozastavia sa aj vsetky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani bude rovnaka,
ako pred jej deaktivovanim.

Aktuaine hodnoty aktivnych Casti jednotlivych Grovni prémiovej hry sa zobrazuju v hazardnej hre 81
Premium, v poli oznatenom PREMIUM pre uroven Premium a v poli oznaéenom MAGNUM pre uroven
Magnum.

Kazdy hra¢ ma rovnaku $ancu na vyhru fubovolnej urovne prémiovej hry. Hra& méZe v rovnakom &ase
vzdy ziskat prémiovu vyhru len jednej urovne. Kazda uroven prémiovej hry ma nastavenie intervalu, v
akom vyhra danej urovne prémiovej hry méze padnut a s akou pravdepodobnostou vyhry. Prémiovu
vyhru nie je mozne nasobit' v nadsobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat' samostatne.

V pripade prémiovej vyhry fubovolnej drovne prémiovej hry Jackpot Game — 81 Premium je hrad
upozorneny na tuto skutoCnost' vizualne a zvukovo na hra¢skom rozhrani. Hracovi sa ukaze dialégove
okno s hodnotou prémiovej vyhry (aktualna hodnota aktivnej &asti danej urovne prémiovej hry)
a oznacenim ziskanej urovne. Hodnota prémiovej vyhry je pripisana do kreditu hrata Nasledne je
zo skrytej Casti danej urovne prémiovej hry presunutd hodnota vo vyske nastavene; pociato¢nej
hodnoty danej urovne do aktivnej Casti prisludnej urovne prémiovej hry (ak je aktuaina hodnota skrytej
Casti danej urovne niZSia ako nastavend potiatotnd hodnota danej urovne, tak sa presunie cela
hodnota skrytej ¢asti), tvori jej pociatodnu hodnotu a cely proces za&ina odznova.

Evidencia Jackpot Game — 81 Premium
V aplikacii prevadzkovatela je minimalne evidovana hodnota prémiovej vyhry, datum, ¢as a ID hrada,
ktory ziskal prémiovt vyhru. Hodnoty prémiovych vyhier su viditelné pre hraca na jeho hragskom uéte.

V pripade technického zlyhania systému, nema hra¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry.
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