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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2713

243 Joker Fruits

Je pétvalcava hazardna hra na vwhernom pristroji prevadzkovana ako internetava hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhern(l kombinaciu symbolov
roztoCenim valcov, Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbclov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje systém vyhernych linil typu criss-
cross, pricom ponuka 27 vyhernych linli pre kembinacie 3 vyhernych symbolov, 81 vyhernych linii pre
kombinacie 4 vyhernych symbolov a 243 vyhernych linil pre kombinacie 5§ vyhemych symbolov. Potet
vyhernych linii je pevne stanoveny a nemozno ho menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informatnych prvkoy prispésobene danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéne prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy5ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomacnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMQOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stévky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického todenia valcov), Pristup k vyherne] tabulke je mozny cez tladidio MENU & ikonu
TROFEJE. Hra umozfiuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia poétu toéeni od 10 do
1000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukoncit tlacidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOPR/m, Podas todenia valcov je mo#né skratit' &as ich toéenia tlagidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnctenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubengho kolieska) aktivoval reZzim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN, Zaroven
mbie byt hracovi ponuknutd aktivacia reZimu QUICK SPIN a pofas hrania prostrednictvom
dialdgového okna. Tento reZim e mozné deaktivoval prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.
Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp.
zakazal bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkavej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

klikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidlom MAX BET zvalit maximalinu
stavku,

Vyhry

Jednotlive vyhry si zobrazované v eurach na prislugnej vyherngj linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci Gplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jedne z vyhernych Iinii nepreru$ovane, Symbol moZe byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernegj linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séltavaju. Vypoéet vyhry je dany suéinom celkovej stavky a nasabitela
vyhernej kambinacie uvedeného ve vyhernej tabulke.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozZné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvem
RIZIKQ, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moZe pokisit' zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éerveny alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hraé Uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebavana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méie v zdvojnasobovani pokraovat, alebo si pripisat aktusinu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlagenim tladidla PRIPISAT. V pripade nelspesngj volby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je lip na farbu
karty automaticky vitazny, Zollk nahradza ktordkolvek hragom zveolenu farbu,

Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tiagidlom POLIT moze hraé riskovani ciastku znizit' na polovicu, Druhé
polovica sa automaticky pripige hradovi do pola KREDIT v EUR. Obe diastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisand hréfovi do pola KREDIT

Ndzov hry: 243 Joker Fruits B TECHNICKY SKUBOENY T-10-84.1/FH
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradoval do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak siget vaetkych polenych tiastok prevedenych na kredit hraca a aktudlnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalne] vyhry, hra nepovell zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vwyhry dojst k prekrofeniu sthrmnej vyhry 500000 €, hra taktie2 nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje historia piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hraé nema zaujem vstupovat do herngho reZimu znaschovania vyhier, po
vyhre moze stlacit tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pala s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavene] minimalne| stavky.
Maximalna vyhra, ktorll je maZné zdvajnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbel WILD, Vo vyherngj kombinacii nahradza vietky ostatné symboly.

Bonusova hra VOUNE OTAGKY

V strede herného pola sa nachadza vodorovna linia oznacena ako ,Golden Line", kiord prechadza
vaetkymi piatimi valcami. Ak sa na linii ,Golden Line" zobrazi kombinacia piatich rovnakych symbolav,
hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky za vietky zodpovedajuce vyherné kombindcie a zarovern
vstupuje do bonusovej hry VOLNE OTACKY Ak sa na Iinii ,Golden Line" zobrazi kombin&cia piatich
symbolov HVIEZDY, hrac ziska 10 vaolnych otadok. V pripade, Ze vyherna kombinacia pozostava z
inych symbolov (WILD, SEDMICKY, HROZNO, MELON, SLIVKA, POMARANG, CITRON alebo
CERESNE), hrat ziska 1 volni otagku. Vyhernu kombinaciu na linit ,Golden Line" je mozné doplnit aj
divokym symbolam WILD. Pocas bonusovej hry je mozné ziskat' dalsie volné otacky opakovane tym
istym spésobom ako v zakladnej hre. Bonusova hra VOUNE OTACKY je hazardna hra, pri kiorej sa
hracovi neodpotitava Ziadna stavka z pofa KREDIT V EUR. Vyhry ziskané pogas tejto bonusove] hry
zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra VOUNE OTACKY

aktivovana. Vyhry ziskané pofas bonusovej hry VOLNE OTACKY sU kumulované v poli VYHRA
V EUR.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02¢€
Maximalna stavka do hry: 1000,-€
Maximaina vyhra z hry: 500 000,- € (500 nasabok celkave] stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyherne] kombinacie) ;
Nazov 3x 4x 5x
. Wil . ; 60
(divoky symboal)
Hviezdy 5} 10 20
Sedmitky 4 ] 16
Hrozno 2,50 5 10
Melon 2,50 5 10
Mazov hry: 243 Joker Fruils TECHRICKY aKUSaRNY T-10-94.1/PH
Verzia, 1,91 E USTAV PIESTANY, . 5. Qveril; 938
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
Slivka 0,50 1 2
Pomarané 0,50 1 2
Citrén 0,50 1 2
Ceresne 0,50 1 2
Nazov hry: 243 Joker Fruits TECHNICKY SHUSOBNT T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 psTAV Fiﬂﬁ'fzﬁ.i‘?‘r‘, a.s. Overil: 938
Platnosl od: 30.07.2025 Kralinaskd cesla 2929/9 Strana 373
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30 Blessed Bells

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbaolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov
roztotenim valcov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoden!

valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 pevnych vyhernych Iinii, ich poget
nemozno ho menit.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidld hry, stévky a vyhry st totozne
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobene danemu zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu  stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatickeho totenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je moiny cez flacidlo MENU a ikanu
TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia paoctu toéeni od 10 do
1000, alebo s moznostou hrat do vycerpania kreditu. Tenta rezim hrania je mozne ukoncit' tiacidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Pocas todenia valcov je moZné skratit ¢as ich toéenia tladidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeného kolieska) aktivavat reZim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarover
moze byt hratovi pondknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom
dialégového okna. Tento rezim je moZné deaktivoval prostrednictvom prepinada v nastaveni hry,
Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdZe spristupnit resp.
zakazat bez zmeny pravidiel,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo fladidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinécie musia za¢inat' na valci Uplne viavo
a rovnakeé symboly sa musia nachddzal' na jedne| z vyharnych linii neprerudavane. Symbal méze byt
vo vyherne] linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Platf len najvyssia vyhra na vyhernaj linil a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbaolov,
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavajd. Vypocet vyhry je dany sucinom celkove] stavky a
nasabitela vyhernej kombinacie uvedengho vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kaZdej vyhre je moZné po stlageni tlacidla s obrazkom kariet vstipit’ do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrad mdZe pokdsil zdvojnasobit
aktualnu vyhru {pole VYHRA v EUR) po tipe na Zervenu alebo &ernu farbu vyzrebovane] karty. Pokial
je hrad Gspesny a zvali spravnu farbu vyzrebovane] karty (alebo vyZrebovana karta je Zaolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlagenim tlacidla PRIPISAT. V pripade netispednej volby hra konéi a hraé sa bex
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikalvek hradom zvolend farbu,

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celtl vyhru. K dispozicii je funkcia, kiora umoZiuje
rozdelenie riskovane] &iastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovant &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana G&iastka smerom dole a &iastka pripisand hragovi do pola KREDIT

Mazov hry: 30 Blessed Bells r‘ TECHHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/FH
Verzias 1.9.1 OSTAY PIEETANY, a. 5. Overil: 938
Platnest od: 30.07 2025 Krajinskd cesla 2828/89 Strana 1z 3
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smerom hore. V zdvajnascbovani je mozné pokracoval do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvajnasabaovania.

Ak sucet véetkych polenych tlaslok prevedenych na kredit hraca a aktualne] potencidingj vyhry (v pali
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroteniu sthrongj wyhry 500000 € hra taktieZz nepoveli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hraovi zobrazuje histdria piatich
vy?rebovanych kariet. Ak hraé nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre maze stladit' tladidlo s logom mince a prasialka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom,

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalne] staviy.
Maximalna vyhra, ktori je moZné zdvojnasohovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbalom je symbol WILD, Vo vyhernej kombinacii nahradza vietky ostatné symhboly okrem
symbolu SCATTER (scatter).

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbal SCATTER. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Bonusové hra VOUNE OTACKY

Ak hrad ziska kombinaciu najmenej 7 symbolov SCATTER kdekolvek na valcoch, ziska vyhru podla
vyhernej tabulky a zaroven vstupuje do bonusovej hry VOLNE OTACKY. Potet valnych otadok, ktoré
hraé ziska, je uréeny podla vyhernej tabuflky. Pogas banusove] hry VOUNE OTACKY nie je moZné
ziskal' dalsie volné otadky. Bonusova hra VOUNE OTACKY je hazardna hra, pri ktorej sa hradovi
neodpoéitava Ziadna stavka z pola KREDIT V EUR. Vyhry ziskané podas tejto bonusove] hry
zodpovedajit stavke, kiora bola nastavena v hre, v klorg] bala bonusovd hra VOLUNE OTACKY

aktivovana. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry VOLNE OTACKY st kumulované v poli VYHRA
V EUR.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 250,- €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (2 000 nasobok cellkove| stavky)
Vyherna tabulka (naschitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 2 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbol) 8,99 ¢ 20 50
Jahoda 0,30 0,60 1,50 8
Malina 0,20 0,60 1,50 3
_
Cutoriedky - 0,30 0,80 2,50
Melén - 0,30 0,80 2
Nazaov hry 30 Blessed Bells F TECHNICKY EH(.IS:GHN\?' T-10-94.1/PH
Verzia' 1.8.1 UsTAV PIEATANY, 4. a. Overil; 938
Platnost od: 30.07.2025 Krajinskd cesta 292978 Strana2z3
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Nazov 2% 3 3x ax 5x B
Hrozno B 0,30 0,80 1,50
Slivka - 0,20 0,40 1
Pomaranc - 0,20 0.40 1
Citrén - 0,10 0,30 0,60
Ceredne . 0,10 0,30 0,60
Nazov 6x . ~ x 8x 9x
Scatter 2 5 10
(scatter - + 7 volnych + 15 valnych + 30 volnych
syrmbol) otafok otacok otaéok
Nazov firy: 30 Blessed Bells TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Varzia: 1.9.1 E TSTAV PIEETANY, a. 6. Overil 938
Platnost od: 30,07 2025 Krajinsks ceasta 2820/9 Sirana3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2714

Age of Anubis

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana aka internetava hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefomn hazardnej hry je dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov
roztocenim valcov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tia¢idlom START v ckamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich pocet je pevne
dany a nemoZno ich menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavneé ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vygku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry & histériv hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hisr), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatickeho tocenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikanu
TROFEJE, Hra umoznuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia pactu toceni od 10 do
1000, alebo s moznostou hrat do vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit' Hagidiom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pogas totenia valcov je mozné skratit &as ich tocenia tadidlom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeneho kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarover
moze byt hracovi ponlknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN 3 potas hrania prostrednictvom
dialogového ckna. Tento rezim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.

Dostupnast rezimu QUICK SPIN zavisl od nastavenia prevadzkovatels, ktory ha moZe spristupnit resp
zakazal' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo#no ju nastavit
klikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry
Jednotlive vyhry s zobrazované v eurach na prislusnej vyherng| linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zadinat' na valci Uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbal méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombin&cia bonusovych symbolov platl kdekalvek na
réznych valcoch, Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. VWhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Vypocet vyhry je dany siginom celkove; stavky a nédsaobitela vyhernej kombinacie uvedenéhao
vo vyhernej tabulke,

Nasobena hra Riziko

Po kaZdej vyhre je moZné po stlaten| tlagidla s obrazkom kariet vstlpit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKOQ, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrac moze pokusit' zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na dervent alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
le hra¢ uspesny a zvali spravnu farbu vyzrebavanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik}, ddjde k
zdvajnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisal’ aktuélnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlagenim tlagidla PRIPISAT V pripade neuspesne] volby hra konéi a hrad sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktoriokolvek hragom zvolend farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziiuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Tlacidlom POLIT mdze hrad riskovanu diastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi$e hradovi do pola KREDIT v EUR. Obe iastky sa zaokrahluji na dve
desatinné miesta — riskované Giastka smeram dole a Giastka pripisanad hrécovi do pola KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mo#né pokracovatl do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

AK slcéet vSetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraga a aktualneg] patencialngj vyhry (v poli
ZDVOQJNASORBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu sthronej vyhry 500000 € hra taktie2 nepaovali
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre mdze stladit' tlagidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do paola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po polen! neklesne pod hranicu nastavene] minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbaol

Divokym symbolem je symbol WILD. Vo vyhernej kombinacii nahradza vietky ostatné symboly, okrem
symbolu BONUS (bonusovy symbol). Ak sa vo vyhernej Iinii nachadza 1 symbal WILD, vyhra sa nasobi
x2. Pri 2 symboloch WILD sa vyhra nasobf x4 a pri 3 symboloch WILD sa vyhra znasobi x8. Symbol

WILD sa v z&kladnej hre objavuje iba na vala 2, 3 a 4, Pogas bonusovej hry VOUNE OTACKY sa moze
objavit' na vietkych tychto troch valcoch,

Bonusovy symbol

Banusovym symbolom je symbal BONUS, ktory sa potas zakladnej hry zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a
4, zatial o pocas bonusaovej hry sa zobrazuje na vietkych troch valcach.

Bonusova hra VOUNE OTACKY

Ak sa na valcoch kdekolfvek objavia 3 symboly BONUS (bonusavé symboly), hra¢ ziskava vstup do
bonusovej hry VOLNE OTACKY a s tym spojenych 10 valnych ototeni. Po vstupe do bonusovej hry sa
herna mriezka zmeni na format 3 valcay so 3 symbolmi na kaZdom valci, pritom hra vyuZiva systém 27
vyhernych Iinil typu criss-cross. Potas priebehu bonusovej hry je mozne ziskat dalie voiné ototenia —
ak hraé ziska 3 symboly BONUS, ziska 5 exira volnych otoceni. Bonusova hra VOUNE OTACKY
predstavuje samostatné herné kolo, v ktorom sa hrécovi neodpoéitava Ziadna stavka z jeho pola
KREDIT V EUR. Vyhry dosiahnuté poc¢as tejto hry sa poéitaju na zaklade vysky stavky, ktord bola
aktivna v kole, v ktorom bela bonusové hra spustena, Véetky vyhry ziskané potas bonusovej hry si
kumulovane v poli VYHRA V EUR.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02¢

Maximalna stavika do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nascbok celkovej stavky)

Nazov hry: Age of Anubis B& Tecunicky skiSomnt T=10-84.1/PH
Verzia. 1.91 ul;:‘ OSTAY PIEETANY, a. 5. Qveril: 938
Platnost od: 30.07.2025 Krajinskd cesta 2029/9 Strana 2z 4

82101 PIESTANY
21 Ha



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV FIESTANY, a. s.
: Skasobria elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabul'ka (nasobite! vyhernej kombingcie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Anubis 4 10 30 100
Horusove oko - 6 12 30
Ankh - 4 8 16
Vejar - 3 6 12
A - 2 4 8
K - 2 4 8
Q 2 4 8
J 1 2 <4
10 - 1 2 B
9 - 0,50 1 2
Wild ) ) . )
(divoky symboi)
Bonus
; 10 volnych
{bonusovy - uté\éo{( . -
symbol)
Nazaov fry: Age of Anubis TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIEETANY, a. 5. Overil: 928
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Vyherné tabulka — Bonusova hra VOLNE OTACKY (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov hry: Age of Anubis
Verzia: 1.9.1
Platnost od; 30.07.2025

TECHMIGKY 8KUSOBNY
O8TAV PIESTANY, n, 5,
Krajinsk& cesla2928/8
82101 PIESTANY
-214-

Symbol Nazov 2x ax
Anubis 4 10
Horusove oko 3 - 6
Ankh g - 4
Vejar _ _ ’ 3 _
A i 5 ]
" ; 2
: Q | 2
o . 1
| -.“_10 - 1
: " : 0,50
Wild ) )
(divoky symbol)
(bonufcﬁx?iimhml) - 5 valnych otatok

T-10-94.1/PH
Overil: 938
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PRAVIDLLA HRY ¢&. 2025/2715

Age of Pyramids

Je patvalcova hazardna hra na vihernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovam
kasine s tromi symbalmi na valci. Cielom hazardne; hry je dosiahnut' vyhernt kombinéciu symbolov
roztotenim valcov, Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlom START v akamihu ich zastavenia. Hra obsahuje & vyhernych linii, ich podet je pevne
dany & nemozna ich menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
5 pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni meze byt rozloZenie
ovladacich a informagénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zaobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vyéku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlalidla MENU (obsahuje odkazy na vyhermt tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/IZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spustl rezim
automatického toéenia valcov). Pristup k vyherne] tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu
TROFEJE. Hra umoZiiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia poctu todenl od 10 do
1000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu. Tento refim hrania je mozne ukonéit' tladidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/M. Pocas todenia valcov je mozné skratit &as ich tocenia tlagidlom
STOP/® a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenis hry (ikona
ozubeneho kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarover
mozZe byt hracovi ponliknuta aklivacia rezimu QUICK SPIN a] pogas hraniz prostrednictvom
dialogoveho okna. Tento rezim je mo¥né deaktivoval prostrednictvom prepinaga v nastaveni hry.
Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp.
zakazal bez zmeny pravidisl.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkove] stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit

klikanim na tlacidia - a + v rozmedzi min, a max. stavky, alebo tlacidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurdch na prislusnej vyherngj linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zainat' na valci Uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif neprerusovane, Symbol moZe byt
vo vyhernej linil nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
réznych valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa

scltavaju. Vypocet vyhry je dany siéinom celkovej stavky a néasobitela vyhernej kombinacie uvedengho
vo vyherng] tabulke,

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je moZne po stlaten tlatidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mazné znésobenie vyhry, V novej obrazovke sa hraé méze pokusit' zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Eervenl alebo &iernu farbu vyZrebavanej karty. Pokial
le hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vy#rebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasabeniu [gho vyhry a mose v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat’ aktuginy vyhru z
pola VYHRA v EUR stlagenim tlagidla PRIPISAT. V pripade neldspesne| valby hra konéi a hrad sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, j& tip na farbu
karty automaticky vit'azny, zollk nahradza ktorukolvek hragom zvolent farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval' celt vyhru. K dispazicii je funkcia, kiora umozuje
rozdelenie riskovanej diastky. Tladidlom POLIT mdze hrad riskovani éiastku znizit na polovicu. Oruha
polovica sa automaticky pripie hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta - riskovana é&iastka smerom dole a &iastka priplsana hracovi do pofa KREDIT

Nazov hry: Age of Pyramids TECHMNICKY SKUSaBRY T-10-94.1/PH
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smerom hore. V zdvojnasobovanl je mozné pokragovat do mamentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasahovania.

Ak sldet vaetkych polenych tiastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalng] vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroteniu sohrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie. V' poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hrac nemé zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre moze stlatit tladidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pala s kreditom,

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenegj minimalnej staviy.
Maximalna vyhra, ktorli je moZné zdvojnasobovanim desiahnut je 500 000 €

Divoky symbol

Divokym symbalem je symbol WILD, Vo vyhernej kombindcii nahradza vietky ostatne symboly, akrem
symbolu SCATTER (scatter symbal),

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol SCATTER, kiory sa potas hry moze objavit na kazdom z piatich valcov.
Pre kazdy valec je scatter symbol jedineény a ma vlastnd farbu: na prvom valci je zeleny, na druhom
oranzovy, na tretom fialovy, na stvrtom modry a na piatom &erveny. Kazdy z tychto symbolov je pevne
priradeny ku konkrétnemu valcu a zodpoveda prisluéne] pyramide pod nim. Scatter symboly sa pocas
hry zhromazduju a ich potet sa zobrazuje priamo na danej pyramide. Po nazbierani piatich scatter
symbolov na jednej pyramide sa aktivuje bonusova funkcia prislichajuca konkrétnemu Speciainemu
symbolu alebo pyramide, Pestup v kazdej pyramide je nezavisly — hra¢ moZe zbierat scatter symboly
stibe?ne na viacerych valcoch a bonusové funkcie sa spudtaju samostatne, Scatter symboly
samostatne nevyltvarajl vyherné kombinécie — bonusova funkcia sa spusti vyhradne po dosiahnuti
piatich scatter symbolov na konkrétnej pyramide. Kazda z pialich pyramid pontka jedinecny typ
bonusove] funicie.

Bonusova funkcia HOLD N RESPIN

Ak hra¢ nazbiera 5 zelenych scatter symbolov na prvom valci, aktivuje sa honusova funkcia HOLD N
RESPIN so 3 opakovanymi toéeniami (respinmi). Iba scatler symbol s vySsou hodnotou, nez je
aktualne zozbierana hodnota, méze tito hodnotu na prisluénej pyramide zvysit. Po spusteni funkeie sa
na valcoch nahadne rozmiestni 1 aZ 5 scatter symbalov v zavislosti od zozbieranej hodnoty zobrazene]
na danej pyramide, ktoré zostavaju na svojich poziciach potas celej bonusovej hry. Ak sa pofas
respinov ohjavia nové scatter symboly, zostavajd na mieste a poet respinov sa resetuje spét' na 3.
Funkcia HOLD N RESPIN sa ukond! v momente, ked potas troch po sebe idlcich todeni nepadne
#iadny novy scatter symbol, alebo ked su vietky pozicie na valcoch (spolu 15 policok) zaplneng scatter
symbolmi. Za plné pole (15 pozicil) scatter symbolov ziskava hraé vyhru vo vyske 1 000-nasobku svojg]
stavky. Podas bonusovej funkcie sa pouziva $pecialna sada valcov, odlidnd od zakladnej hry. HOLD N
RESPIN je hazardna funkcia, pri ktorej hragovi nie je odpotitana Ziadna stavka. Viyhry dosiahnuté
potas tejto bonusovej funkcie zodpovedajl vyske stavky nastavenej v hre, v ktorej bola funkcia
aktivovana.

Bonusova funkcia WIN RESPINS

Ak hraé nazbiera § oranfovych scatter symbolov na druhom valci, aktivuje sa bonusova funkeia WIN
RESPINS. |ba scatter symbol s vy3%au hodnotou, neZ je akiudlne zozhierana hodnota, mdie tito
hodnotu na prislusne] pyramide zvysit. Po spusteni funkcie hracovi udeli 1 aZ 5 opakovanych toceni
(respinov) v zavislosti od zozbieranej hodnoty zobrazenej na danej pyramide. Potas bonusovej funkcie
WIN RESPINS je kazdé totenie vyherng. WIN RESPINS je hazardna funkeia, pri ktore] hraCovi nie je
odpotitana Ziadna stévka. Vyhry dosiahnuté pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedajl vyske stavky
nastavene] v hre, v ktorej bola funkeia aktivovana.

Bonusova funkcia MYSTERY

Ak hraé nazbiera 5 fislovjch scatter symbolov na tretom valci, aklivuje sa bonusova funkcia
MYSTERY. Iba scatter symbol s vy33ou hodnotou, neZ je aktualne zozbierana, moZe zvysit hodnotu
zobrazent na prisiusne] pyramide. Po spusteni funkcie hra¢ ziska mystery vyhru z jedného z
nasledujucich rozsahov; Bx — 40x%, 12» — 60%, 20x — 100x, 30% — 200x alebo 40* - 500= celkovej
stavky.
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Bonusova funkcia WILD RESPINS

Ak hrat nazbiera 5 modrych scatter symbolov na lvrtom valci, aktivuje sa bonusova funkeia WILD
RESPINS. Iba scatter symbol s vys3ou hodnotou, nez je aktudlne zozbierana, moze zvysit hodnotu
zobrazend na prislusnej pyramide. Po spusteni funkcie sa na valcoch nahodne rozmiestni 1 a2 5
divokych symbolov WILD zéletiac od zozbieranej hodnoty zobrazens] na danej pyramide a hrag¢
ziskava bezplaine roztocenie valcov (respiny). Respiny pokracuju dovtedy, kym nevznikne vyherna
kombinacia. Divoké symboly zostavajii na svojich poziciach potas celg bonusove] funkcie, WILD
RESPINS je hazardna funkcia, pri ktorej hratovi nie je odpoditana ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
tejto funkcie zodpavedaju vyke stavky nastavenej v hre, v kiorej bola funkcia aktivovana.

Bonusova funkcia MULTIPLIER RESPINS

Ak hra¢ nazbiers 5 Cervenych scalter symbolov na piatom valg, aklivuje sa bonusova funkcia
MULTIPLIER RESPINS. Iba scatter symbol s vy8ou hodnotou, nez je akltudlne zozbierana, méze
zvysit hodnotu zobrazent na prislusng] pyramide. Po spustenl funkcie hraé ziskava bezplatné
roztocenia valcov (respiny), ktoré pokracuju dovtedy, kym nevznikne vyherna kembindcia. V pripade
akejkolvek vyhernej kombinacie sa na vyhru aplikuje nasobitel x2, x4, x6, x8 alebo %10, v zavislosti od
hodnoty zozbieranej na danej pyramide. MULTIPLIER RESPINS je hazardna funkcia, pri ktorej hracov|
nie je odpocitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju vyske
stavky nastavenej v hre, v ktorej bola funkeia aktivovana.

Limity stavok

Minimalna stévka do hry: 0,02€
Maximalna stavka do hry; 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkove] stavky)
Vyherna tabul'ka (ndsobitel vyherneg] kombinacie) _ o
Nazov 2x 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbol) ? : : 200
Faraon 4 12 24 100
Kleopatra 2 B 12 24
Anubis - 4 8 16
Horus - 4 8 18
Thoth - 3 6 12
Bastet - 3 6 12
Nazov hry: Age of Pyramids = rEcHNICKY SKUE0RNT T-10-84.1/PH
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2x 3x 4x 5x
- 2 4 8
- 2 4 8
aQ - 1 2 4
J - 1 2 4
Mazav hry: Age af Pyramids ~_, TECHNICKY SKUSorNY T-10-24,1/PH
Verzia: 1,91 . USTAV PIESTANY, 4. 5. Overil: 838
Platnost od: 30.07.2025 Krajinskd cesta 2928/9 Sfranad z 4

92101 PIESTANY

394




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
J‘ o Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2716

Hunting Stars

Je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je dosiahnut vyherni kombinaciu symbaloy
roztocenim vaicov. Mra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov, Vyherne symboly sa zobrazia po roztogeni

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ohsahuje 5 vyhernych linii, ich poget e pevne
dany a nemozno ich menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilngj verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlalidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navral do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA $iPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického tofenia valcov). Pristup k vyheme| tabulke je moZny cez tlatidlo MENU a ikonu
TROFEJE, Hra umoznuje spustit automatické hranie s moznoslou navolenia pottu toceni od 10 do
1000, alebo s moZnostou hrat' do vycerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZneé ukonéit' tlagidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Poéas totenia valcov Je moZné skratit’ éas ich tocenia tladidlom
STOP/m 2 urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvem nastavenia hry (ikona
ozubengého kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven
mbze byl hraovi pondknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom
dialégového okna, Tento reZim je mozné deaktivoval prostrednictvom prepinaéa v nastaveni hry.
Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavis( od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit' resp.
zakazat bez zmeny pravidial,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnola celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
Klikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednatlive vyhry su zobrazované v eurach na prisludne| vyhernej linil. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. VWyherné kombinacie musia zadinat' na valci Upine viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
réznych valcoch. Plati len najvySia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Vypodet vyhry je dany stginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyherne] tabulke.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je moZné po stlaceni tlatidla s obrazkom kariet vstlpit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKQ, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrad méze pakusit zdvojnasobit
gktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po lipe na Servent alebo &ierny farbu vyZrebovanej karty. Pokia!
je hrat uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stistenim tlacidla PRIPISAT, v pripade netspesnsgj volby hra kondi a hraé sa bez
vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logem Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, 2clik nahradza ktorukolvek hracom zvolent farbu,

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej Siastky. Tlagidlom POLIT méze hrae riskovany &iastku znizit na palovicu, Druha
polovica sa automaticky pripide hrazovi do pofa KREDIT v EUR. Obe éiastky sa zaokrihluju na dve
desalinneé miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hragovi do pola KREDIT

Nazov hry; Hunting Stars TECHNICKY 3xi80nRNY T-10-94.1/PH
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smerom hore. V zdvojnasobovan! je mozné pokraloval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrééa a akiualne] potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASORIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvaojnasobenie. Ak ma
zdvajnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnne) vyhry 500 000 € hra laktiez nepovoli
zdvojndsobenie. V  poli PREDCHADZAJUGE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hraé nema zaujem vstupovat do hemého rezimu znascbovania vyhier, po
vyhre maze stiadit tlagidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalneg] stavky.
Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbecl JOKER. Vo vyhernej kombinacii nahradza véetky ostatné symboly,
okrem symbolu SCATTER (scatter symbol).

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol SCATTER. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valci 3

Bonusova funkcia HUNTING STARS

Po zobrazeni symbolu SCATTER na strednom (3.) valci sa automaticky aktivuje bonusova funkcia
HUNTING STARS. Pogas tejto funkcle sU aktivne vyluéne symboly HVIEZDA, kioré sa po dopade
okamzite zmenia na symbol SCATTER a zostanu uzamknuté na svajej pozicii aZ do ukoncenia bonusu.
Funkcia sa zaéina s 3 opakovanymi toéeniami (respinmi), potas ktorych sa todia iba tie pozicie na
valcoch, ktoré este neobsahujt uzamknuty symbol. Scatter symbol, ktory pévodne aktivoval bonusovy
funkciu, zostava pevne uzamknuty na svoje| pozicii potas celej jgj dizky. V pripade, Ze potas respinov
padne novy symbol HVIEZDA, taktie? sa uzamkne na mieste a pocet zostavajlcich respinov sa opat
nastavi na 3. Aktualny potet zostavajucich tofeni je zobrazeny v poli RESPINY. Pogas trvania funkcie
sa hodnota nasobitela ziskana z jednotlivych symbolov kumuluje v poli pod valcami. Bonusova funkcia
sa ukondi bud po vyéerpan vaetkych respinav, alebo po zapineni vaetkych 15 pozicii na hernom poli. V
pripade uplného zapinenia hernej plochy (15 symbolov SCATTER) ziska hraé vyhru vo vyéke 3 000-
nasobku celkovej stévky. Bonusové funkcia HUNTING STARS je hazardna hra, pri ktorgj nie je hracovi
odpotitand Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusove| funkcie HUNTING STARS zodpaovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnl hru, v ktore] bola bonusova funkecia ziskana.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximalna stavka da hry: 160,- €
Maximalna vyhra z hry: 480 000,- € (3 000 nasohak celkove] stavky)
Vyherna tabulka — bonusové funkcia HUNTING STARS (nasobitef vyhernej kombinacie) -
[ Symbol Nazov | 4x Sx| 6x | 7x Bxlgx 10x [ 11x [ 12x | 13x | 14x | 15x
Hviezda "
10| 201304050 | 75| 100 | 250 | 500 | 750 | 1000 | 3000
(scatter)
Mazov hry: Hunting Stars E-‘-" TECHNICKY BRUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.8.1 M USTAY FIESTANY, 2. 5, Overil: 938
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kembinacie)

Symbol Nazov 3x ax 5%
Joker i
(divaky symbol) ‘l B 180 hO0
Hviezda 10 30 80
Sedem 10 30 B0
Srdce 2 6 20
Pika 2 6 20
Tref 2 6 20
RS =
Karo 2 & 20
Nazov hry: Huntirlg Stars TEUHN]CF};’ ::'Ii'\-ﬂgGEN‘;' T-10-94 1/PH
Verzia: 1.9.1 el USTAV PIEATANY, 0. 5, Qveril: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2717

Legend of Medusa

Je patvalcovéd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine s tromi symbolmi na valci, Cielom hazardne] hry je dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov
roztodenim valcov, Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbalov. Vyherné symboly sa zobrazia po roziogenl
valcov lagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra absahuje 30 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry stavky a vyhry su totoine
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozioZenie
ovladacich a infoermaénych prvkov prisposobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), STAVKA V EUR (zobrazuje vyku celkovej stavky), VYHRA V EUR {zabrazuje vy&ku vyhry) a
tagidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histdriu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastav maximalnu  hodnotu  stavky),
START/ZATOGENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického togenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu
TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia podtu togeni ad 10 do
1000, alebo s moznostou hrat' da vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukondit' tladidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/m, Pocas totenia valcov je moZné skratit &as ich tolenia tlaCidlom
STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeného kalieska) aktivovat rezim automatickéha rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN, Zaroven
moéze byt hratovi ponuknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania prostrednictvom
dialégoveéha okna. Tento reiim je mazne deaktivovat prostrednictvom prepinada v nastaveni hry.
Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp.
zakazat bez zmeny pravidiel

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poll STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

klikanim na tia&idla - a + v rozmedzi min. & max. stavky, alebo tiagidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prislusng vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR, Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci Uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbal méZe byt
vo vyherngj linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonusovych a 3pecialnych bonusovych
symbolov piati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhemej linil. Viyhry na viacerych
vyhernych linidch sa stitavaju. Vypotet vyhry je dany stéinom celkove] stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyherngj tabulke.

Nésobeni Hra Riziko

Po kazdej vyhre je moZné po stlageni tlatidla s obrazkom kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znésabenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit' zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na gervenu alebo Giernd farou vyZrebovanej karty. Pokial
je hraé Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si priplsat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stladenim tlatidia PRIPISAT. V pripade netispesnej volby hra konéi a hrat sa bez
vyhry vrati do zékladnej obrazavky k valcom. Ak je vyzZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorukolvek hracom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZnuje
rozdelenie riskovane] Giastky. Tlagidiom POLIT maze hrac riskovani ciastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiée hréatovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a &iastka priplsana hracovi do pofa KREDIT

Mazov hry: Legend of Medusa ECHRICKT SKUBOBNY T-10-84.1/FH
Verzig; 1.9.1 ﬁ -'L[JBT;-'\i\{f‘ P}H.“-’:"i'AN'r’,(;:u.Ef_,—.\ Overil: 938
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smerom hore. V zdvojnésobovani je moZné pokragoval do momentu, kym hrac nedosiahne limit
zdvojnasobavania.

Ak slicet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej potenciaingj vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvejnasobenie. Ak ma
zdvojnésobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnngj vyhry 500000 € hra taktiez nepovol
zdvojndsobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po
vyhre moze stlacit tlagidlo s iogom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom,

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimaine] stavky.
Maximalna vyhra, ktordl je mozné zdvojnésabovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol .
Divokym symbolom je symbol MEDUZA. Vo vyhernej kombinacii nahradza vietky ostatné symbaly
okrem symbolu BONUS (bonusovy symbol) a SPECIAL BONUS {(specialny bonusovy symbaol).

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly BONUS, ktore mozu niest vyherné hodnoty v rozsahu od 1= do 18x
calkove] stavky alebo $pecidlnu vyhru — MINI (20 nasobok celkove] stavky), MINOR (50 nasabok
celkovej stavky) alebo MAJOR (100 nasobok celkovej stavky). Tieto sympoly vyplacaju svoje hodnoty
vyhradne pocas bonusovej funkcie HOLD AND WIN. Pocas bonusovej hry HOLD AND WIN sa moZe
zobrazit bonusovy symbol BONUS s hodnotou GRAND - 500 nasaobok celkavej stavky.

Specialny symbol :

Speciainym symbolom je symbol SPECIAL BONUS. Tento symbal nenesie Ziadnu vyhernu hodnotu a
jeho tlohou je dopliat riadky poéas bonusove] hry HOLD AND WIN. Pri vyhodnocavani vyhier sa
nepodita ako vyherny symbol a neposkytuje siadnu vyhru. Specidiny symbol sa zobrazuje iba pocas
bonusovej hry HOLD AND WIN.

Bonusové hra HOLD AND WIN

Ak sa kdekalvek na valcoch objavi 6 alebo viac symbolov BONUS, spusti sa bonusova hra HOLD AND
WIN s trami bezplatnymi roztogeniami valcov (respinmi). Kazdy novy symbol BONUS alebo SPECIAL
BONUS, ktory sa objavi pogas respinov, reseluje pocet zostavajucich todeni spét na 3. V priebehu
funkcie sa moze objavit aj $pecidlny symbol BONUS bez vyherng hodnoty, ktoreho ulohau je doplAat
rady s ostatnymi symbolmi BONUS. Vaetky symboly BONUS a SPECIAL BONUS po zobrazeni
automaticky ,prepadny” nadol na najniz&iu dostupnt poziciu na prisiusnom valci, Ak hrac zapini cely
riadok symbaolmi BONUS alebo SPECIAL BONUS, riadok ,praskne’ a vsetky symboly v fiom
vyhodnatia svoje vyherné hodnoty. Hodnoly takto odstranenych symbolov sa scitajl a zapoditajd do
konetnej vyhry. Symbol GRAND BONUS sa mdzZe objavit vyhradne potas funkecie Hold and Win.
Bonusova hra konél, ked na valcoch nepadnl Ziadne nové symboly BONUS a zarovefi nie su k
dispozicii ziadne dalsie respiny. Vyhry sa scitaju a pridelia hracovi na konci funkcie. Polas celej
bonusavej hry sa pouziva odlisna sada valcov. Bonusova hra HOLD AND WIN je hazardna hra, pri
ktorej sa hradovi neodpotitava Ziadna stavka z pola KREDIT V EUR. Vynhry ziskané poCas tejto
bonusove| hry zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusava hra HOLD AND

WIN aktivovana. Vyhry ziskané potas bonusovej hry HOLD AND WIN su kumulované v poli VYHRA
VY EUR.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02€

Maximaina stavka do hry: 330,-€

Maximalna vyhra z hry: 495 000,- € (1 500 nasobok celkove] stavky)

Nazev hry: Legend of Medusa TECHMICKY SKOEQBNY T-10-94.1/FPH
Verzia: 1.9.1 | USTAV PIESTANY, a. 1, Cueril: 538
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Néazov X ax B
& Meduiza _
(divoky symbol) 10 20 50
Perseus 10 20 50
Pegas 5 10 25
Helima 3 B 20
A 2 5 15
. 2 5 15
Q 1 2 10
J 1 2 10
Bonus ) )
(benusovy symbiol)
Bonus Mini i _ )
(bonusavy symbal)
Bonus Minor - ) )
(bonusavy symbal)
Bonus Major ) ) )
(bonusovy symbol)
Bonus Grand ) ] “
(banusovy symbol)
Special Bonus
(Specialny i i r
bonusovy symbol)
Nazov hry: Legend of Medusa E TECHNICKT SKUSOBNY T-10.04 1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil- 938
Platnost od: 30.07.2025 Krajinskd cesta 2829/)9 Strang 3z 3
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Majestic Gems

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkavana ako internetova hra v internetovom
kasine so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolav
roztocenim valcov, Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov, Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden|
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich potet je pevne
dany a nemoZno ich menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie
aviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Sasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje financné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zabrazuje vyéku vyhry) a
tlagidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histdriu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATIGKE HRANIE/ZATOGENE SiPKY (spustl rezim
automatickeého togenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tladidlo MENU a ikonu
TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit’ autornatické hranie s moznostou navolenia podtu todeni od 10 do
1000, alebo s moZnostou hrat' do vyderpania kreditu. Tento rezim hrania je mozne ukondit' tlagidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Potas toéenia valcov je moZné skratit cas ich todenia tlacidlom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeneho kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven
mdze byt hradovi ponuknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj poc¢as hrania prostrednictvom
dialogoveho okna. Tento rezim je moZné deaktivavat prostrednictvom prepinaga v nastaveni hry.
Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit' resp.
zakazal bez zmeny pravidiel,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno Ju nastavit

klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisluénej vyhernej linil. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherne kambinacie musia za¢inat' na valei dplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbal maze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
raznych valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kembindciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypotet vyhry je dany sudéinom cetkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedengho vo vyhernej tabulke.

Nésobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je moZne po stladen! tiatidla s obrazkom kariet vstipit do novej cbrazovky s nazvom
RIZIKO, v klarej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé maze pokulsit zdvojnésobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervent aleba Giernu farbu vyZrebovane karty. Pokial
je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasohovani pokradovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlatenim tlagidla PRIPISAT. V pripade neuspesne] valby hra kanéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktortkolvek hradom zvalenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozhuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tlagidlom POLIT moZe hrad riskovant diastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hragovi do pota KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokrahluju na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a iastka pripisana hracovi do polfa KREDIT

Nazov hry: Majestic Gerns E& TECHNICKY SKUBOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.9.1 mﬂ USTAV PIESTANY, u. 5, Qveril: 938
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smerom hare. V zdvojnasobovani je moiné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvajnasobovania.

Ak suiCet vietkych polenych ¢iastok prevedenych na kredit hrééa a aktuging patencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximalne] vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie, Ak m3
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroteniu sthmnej vyhry 500000 € hra laktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hraé nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znésobovania vyhier, po
vyhre moze stiadit tiacidio s logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pala s kreditom.

Minimalna riskavana stavka po poleni neklesne pad hranicu nastavensj minimalinej stavky.
Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Divoky symbol

Divakym symbaolom je symbaol WILD, ktory vo vyherne] kombinacii nahradza vietky ostatne symbaoly
okrem symbolu HVIEZDA (scatter) Za tri alebo visc po sebe nasledujicich symbolov WILD,
zatinajucich na prvom valci zlava, sa vypléca samostatna vyhra.

Scatter symbol

Symbal HVIEZDA je scatter symbol. Ak sa po zastaveni valcov zobrazia aspon tri scatter symboly na
fubavolnych poziciach, hraé ziskava vyhru podla vyhernej tabulky,

Limity stavok

Minimalna stavka do hry; 0,10 €
Maximélna stavka do hry: 1000,- €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (500 nasobok celkove] stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyherne] kombinacie) ] )
SympoL . 3x & 5%
Hviezda f ‘
(scatter symbal) ! 9 L ; =
Wild
(divoky symbaol) 1 10 20
Ametyst 2 3 5
Rubin 1 2 3
Citrin 0,50 1,50 2,50
Topas 0,10 0,50 2
Smaragd 0,10 0,50 2
Zafir 0,10 0,50 2
Nazov hry: Majestic Gems rﬂ TECHMICKYT SKOSQRNT T-10-94,1/PH
Verzia: 1,8.1 -:,-.1 USTAY PIBSTANY, 4. a. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2719

Mystery Elves

Je pat'valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci, Ciefom hazardne] hry je dosiahnut’ vyhernd kombinaciv symbelov
roztoéenim valcov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoéenl

valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii, ich po&at
nemozno ho menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilng] verzie, pridom pravidld hry, stavky a vyhry sd totoZzne
5 pacitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozlozenie
ovladacich a infarmaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Nz spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na wvyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCGENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického tofenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidio MENU a ikenu
TROFEJE. Hra umoznuje spustil’ automaticke hranie s moZnostou navolenia podtu tocenf od 10 do
1000, alebo s moznostou hrat’ do vycerpania kreditu, Tento reZim hrania je mozné ukontit' tiadidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Potas todenia valcov je moZné skratit &as ich togenia tladidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeného kolieska) aktivoval' reZim automatického rychlehe zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven
mbZe byt hracovi ponuknutéd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj poéas hrania prostrednictvam
dialogového okna. Tento rezim je moZné deaktivavat prostrednictvom prepinada v nastaveni hry.
Dostupnost reZzimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, kKtory ho moze spristupnit’ resp.
zakazat bez zmeny pravidigl.

Nastavenie hodnoty stavky :
Hodnota celkove] stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit

klikanim na tladidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvoiit’ maximalnu
stavku,

Vyhr

Jgdngtlivé vyhry su zobrazovane v eurach na prislusne] vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v stredne] ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherne kombinacie musia zacinat' na valci Uplne viave
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol maze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbelom. Kombinacia bonusovych symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernegj linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju.
Vypotet vyhry je dany sUéinom celkove] stavky a nasobitefa vyherne] kombinacie uvedengho vo
yyhernegj tabulke,

Kupovanie bonusovej hry HOLD AND WIN

Potas zakladnej hry ma hraé moZnost kapit' si bonusovd hru HOLD AND WIN za 70-nasobok zvolenej
celkavej stavky kliknutim na hviezdu nachadzajlcu sa na lave| strane herného pofa. Maximalna mozna
cena kipy funkcie je 4 900 € pri celkove] stavke 70 €. Kipou funkcie sa automaticky aktivuje roztoéenie

valcov s garantovanymi Siestimi bonusovymi symbolmi BONUS, &im sa aktivuje bonusova hra HOLD
AND WIN.

Nasobena Hra Rizike

Po kaZdej vyhre je mozZné po stladeni tladidla s obrazkom kariet vatipit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktore] Je ma#né znasohenie vyhry. V novej cbrazavke sa hrac moZe pokusit zdvojnasobit
akiualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervent alebo éiernu farbu vyzZrebovane] karty. Pokial
je hraé uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebavana karta je 2ollk), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripizat aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlatenim tiagidla PRIPISAT. V pripade netspednej volby hra konéi a hrad sa bez

Nazov hry: Mystery Elves TECHNICKY SKOSOBNY T-10-84.1/FH
Verzia: 1.9.1 ,.;! USTAV PIESTANY, a, 5. Ovaril: 938
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vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkolvek hracom zvolenu farbu,

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tladidlom POLIT moéZe hrad riskovand édiastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa autematicky pripide hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe diastky sa zaokrihluji na dve
desatinné miesta ~ riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hradovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moizné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Ak sucet vaetkych polenych &iastok pravedenych na kredit hrada a aktudlne] potencialngj vyhry (v poli
ZDVOJNASOEBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalne] vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst’ k prekroteniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V' poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histaria piatich
vyZrebovanych kariel, Ak hrad nema zaujem vstupovat da herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre moze stladit tia¢ldlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalne| stavky.
Maximaina vyhra, ktorl je maZné zdvojndsobavanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbalom je symbal WILD. Vo vyhernej kombinacii nahradza vietky ostatné symboly okrem
symbolov BONUS (bonusovy symbol). Za tri alebo viac divokych symbolov sa vyplaca samostatna
vyhra podla vyhernegj tabulky.

Bonusoveé symboly
Bonusovymi symbolmi su symboly BONUS, kforé méZu niest vyherné hodnaty v rozsahu od 1x do 18x
celkovej stavky. Bonusovy symbol s2 moZe objavit’ aj v £pecidlnych variantoch:
« MYSTERY BONUS, ktory mdze pridelit’ jednu zo specialnych vyhier — MINI (20-nasobaok
celkovej stavky), MINOR (50-nasobaok), MAJOR (100-nasobok) alebo GRAND (500-nasobak).
» NASOBIACI BONUS, ktory nasobl hodnoty véetkych ostatnych symbolov BONUS nasobkom
2X, 3x, 4x alebo 5x. Konkrétny nasobitel sa vybera nahodne a aplikuje sa na véetky ziskané
symboly BONUS, poénuc zfava smerom doprava,
Tieto symbaly vyplacajl svoje hodnoty vyhradne potas bonusove| funkcie HOLD AND WIN.

Bonusove hra HOLD AND WIN

Ak sa kdekolvek na valcoch objavi 6 alebo viac symbolov BONUS, spusti sa bonusova hra HOLD AND
WIN. Na jej zadiatku hra¢ ziska 3 bezplatné roztogenia valcov (respiny) a vietky bonusové symboly,
kiore tuto funkciu aktivovali, zostant uzamknuté na svojich poziciach aZ do ukonéenia funkcie. Ak sa
pocas respinov zobrazia nové bonusové symboly, taktie? sa uzamknu a pocet zostavajlicich respinov
sa resetuje spat na 3. Symbol MYSTERY BONUS na konci bonusovej hry nahodne pridell jednu zo
specialnych vyhier — MINI (20x), MINOR (50x), MAJOR (100x) alebo GRAND (500x) — a nasledne sa
premeni na &tandardny BONUS symbal s nahodnou hodnotou od 1x do 18x. Symbol NASORIACI
BONUS na konci funkcie nasobi hodnoty véetkych ostatnych symbolov BONUS nahodnym nasobitalom
od 2x do 5x a potom sa taktieZ premeni na BONUS symbol s hadnotou od 1x do 18x. Symboly GRAND
BONUS a NASOBIACI BONUS sa nemdzu objavit sUéasne poCas jednej bonusave] hry. Funkcia
HOLD AND WIN kond&i, ked sa po&as respinov nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly alebo ked
sU vietky pozicie (15 politok) vyplnené. Ak sa hracovi podarl zaplnit vSetky valce symbolmi BONUS,
véetky hodnoty sa nasledne nasobia x2. Bonusava hra HOLD AND WIN hazardna hra, pri kiorgj nie je
hratovi adpoéiland z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej hry HOLD
AND WIN zodpovedajd stavke, kioré bala nastavena pre hazardnt hru, v ktorej bola bonusova hra

HOLD AND WIN ziskana. Vyhry st poéas hazardnej hry HOLD AND WIN kumulované v poli VYHRA v
EUR.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,02 €/ 7,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 0,10 €

Maximalna stavka dao hry: 160,- € /4 900,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 70,00 €

Maximalna vyhra z hry: 480 000,- € (3 000 nasobok celkovej stavky)

Nazav hry: Mystery Elves = TECHMICKYT 3ROSOBNY T-10-94 1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol N&zov 3x = 4x ST ex
(divokv\_\;ﬂ::Smbol) 10 30 100
Elfka 10 30 j 100 j
Elf 5 15 50
Prsteii 4 _ 12 ) 25
Harfa | 3 6 20 |
Luk " 3 6 _ 20
B A_ 2 4 8
K _ 2 4 8
J 1 2 6
1 - —
Bonus _ .
(bonusovy symbol) )
Nasobiaci Bonus ) ¢
(bonusovy symbol) E
MYSTERY (bﬂﬁigf{; 2';31‘@&) : : -

Mazav hry: Mystery Elves

TECHMICKY SKUE0BNY T-10-84.1/PH

Verzia: 1.9.1 USTAV PIEETANY, a. 5. Overil: 938
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Nazov

3x

4x

5x

Mini Bonus
{banusovy symbol)

Minor Bonus
(bonusovy symbol)

Major Bonus
{(honusovy symbol)

Grand Bonus
(honusavy symbol)

el

Nazov hry: Mystery Elves
Verzia: 1.9.1
Platnost od: 30.07.2025
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Respin Multi Joker

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov
roztoCenim valcov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov

tladidlom START v ckamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich poget je pevne dany
a nemozno ich menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st tolozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenta na mobilnom zariadenl mdge byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésabené danému zariadeniu.

Hlavneé ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na wyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histariu hier),
DOMOQV (navrat do zoznamu hier) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SiPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu
TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit automatické hranie s mo?nost'ou navolenia poctu togeni od 10 do
1000, alebo s meZnostou hrat' do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tlagidiom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Potas totenia valcov je mozné skratit &as ich togenia tlatidlom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeneho kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven
moze byt hracovi pondknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania prostrednictvom
dialogového okna. Tento rezim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepina¢a v nastaveni hry.
Dostupnost rezimu QUICK SPIN zdvisi od nastavenia prevadzkovatela, ktery ho méze spristupnit resp.
zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry st zobrazované v eurach na prislugne] vyherngj linit. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zatinat' na valci tplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol moze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej lini. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypoget vyhry je dany stéinom celkove] stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vwhernej tabulke.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stiadeni tladidia s obrazkom kariet vstlpit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moiné znasobenie vyhry, V novej obrazovke sa hraé moze pokusit zdvojnasabit’
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na gervenu alebo &iernu farbu vyZrabovanej karty. Pokial
le hra¢ tspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry & méze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat aktudlnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlagenim tladidla PRIPISAT. v pripade nelspesne] volby hra konéi a hrad sa baz
vyhry vrati do zakladnej obrazavky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hracom zvolend farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfuje
rozdelenie riskovane] tiastky. Tladidlorn POLIT méze hrac riskovany éiastku znizit na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripi$e hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana tiastka smerom dole a giastka pripisana hragovi do pola KREDIT

smerom hore. V zdvojnascbovani je moZné pokracoval do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Nazov hry: Respin Multi Joker mx TECHNICKY SKUSGRNT T-10-34.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PiBETANY, a. 5, Overil: 938
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Ak stcet vsetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej potencialnej vyhry (v pali
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroeniu sdnhmnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojndsobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hraZ nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vhier, po
vyhre méZe stlacit tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavensj minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol JOKER. Vo vyhernej kombinacii nahradza vaetky ostatné symboly.

Bonusova funkcia RESPINY

Ak hra¢ ziska vyhernd kombinaciu, ktord obsahuje divoky symbol JOKER, najprv sa vyhodnatia vietky
pripadneé vyhry a nasledne sa aktivuje bonusova funkcia RESPINY (bezplatné otodenia) Po
vyhodnoteni vyhier hrac ziska bezplatné respiny. Pocas tychlo respinov sa divoké symboly JOKER
pohybuju smerom nadol po valci o jednu poziciu pri kazdom otocenl, ak s sUéastou akejkolvek
vyherne] kombindcie a zaroven zvysuju svoj nasobite! o +1, a2z do maximalne] hodnoty x3. Ak je
JOKER s nasobitelom sicastou vyhernej kombinacie, prislusny nasobitel sa aplikuje na whru. V
pripade, Ze sa vo vyherne| kombingcii nachadzaju dva (alebo viac) JOKERQOV s nasobitelomn, ich
hodnaty sa scitajl & spolotne aplikuji na dant vyhern( kombinaciu. Funkeia RESPINY pokraduje
dovitedy, kym na valce nepristand Ziadne nové divoké symboly. Bonusova funkcia RESPINY je
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas bonusovej
funkcie RESPINY zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola bonusova
funkcia ziskana

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximaina stavka do hry: 600,- €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkavej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kormbindcie) _ :
Symbol o Nazov . 3x
® 1\ Joker 50
s (divoky symbol) |
Zvon 25
- |
Melon i 8
!
Hrozno 5
Slivka i 4
Pomarané 3
Citron 2
Ceredne 1
Nézc.v hry: Respin Multi Joker E l_'[:'pl-lNlt‘.‘-lf‘?‘__:_Sl':i]!E;DE'-H\I’ T-10-94:1/PH
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81 Royal Mystery

81 Royal Mystery je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov rozto&enim valcov. Hra sa na Styri rovnaké symboly. V pripade symbolu Mystery
sa hra na 4 aZ 12 rovnakych symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tladidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totaZné
s poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt razloZzenie ovladacich
a informaénych prvkaov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vyiku vyhry) a tlagidla
MENU (tri vodorovneé &iary — obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnika a vyhernd
tabuiku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkave] stavky),
START (jedna zatoiena sipka — roztoéi valce) AUTOMATICKE HRANIE {trojuhalnik v dvoch
zatodenych &ipkach — spusti reZim automatického totenia valcov). Pristup k vwhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozZiiuje spustit' automaticke hranie & moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vy€erpania kreditu. Tento rezim hrania je
moZné ukonéit tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas tottenia valcov je mo2né skratit tas
ich toéenia tladidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju zmenit
tlagidlom —a + v rozmedzi minimalnej a maximélne] stavky. Pomocou tlatidla MAX BET je mozné zvalit
maximalnu moznu stavku. Hodnotu minimalne], alebe maximalnej stavky do hry moze prevadzkovatel
hazardne] hry zmenit v rozsahu uvedenom v ¢asti Herne limity. Aktualne nastavené hodnoty minimalne;
a maximalnej stavky do hry 54 zobrazovane priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sO zobrazovane v eurach na prislusne] vyherngj linii. Celkova vyhra sa zcobrazi
v strednej Casti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaéinat na
prvom valci Uplne viavo alebo tplne vpravo a rovnake symboly (pripadne zastipené divokym symbolom
Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy&8ia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernyeh liniach sa scitavaju.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je moZné po stlaéeni tlaidla s obrézkom kariet vstlpif do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je maZne znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moze pokusit zdvaojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA V EUR) po tipe na éerveni alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hraé uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvajnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pofa VYHRA V EUR stlacenim tlagidla PRIPISAT. vV pripade nelspeénej volby hra konéi a hrac sa bez
vyhry vréti do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zalik nahradza ktordkolvek hratom zvalenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktard umozfuje
rozdelenie riskovanej Ziastky. Tlagidlom POLIT maze hraé riskovany éiastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automnaticky pripise hragovi do pola KREDIT V EUR. Obe &iastky sa zaokrahluji na dve
desatinné miesta — riskovana Eiastka smerom dole a tiastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je moZné pokraovat dovtedy, kym hraé nedosiahne aktualne nastaveny limit
maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit poctu opakovania nasobenej hry.

Ak sucet vsetkych polenych tiastok prevedenych na kredit hrata a aktuaingj patencidlnej vyhry (v
poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekroéi akiudlne nastaveny limit maximalnej vyhry pri
zdvojnasobovani, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrageniu
aktualne nastaveného limitu maximalnej wyhry pri zdvojnasobovani, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich

Nazov hry: 81 Royal Mystery r: |:’1;_ur:\n;5\ﬁ\m,_uz: T-10-94.2/PH
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vyZrebovanych kariet, Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného reZimu znascbovania vyhier, po
vyhre méZe stiadit' tladidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.
Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnascbovanim dosiahnut mdze byt nastavena prevadzkovatelom
v rozeahu 1 Q00 € - 500 000 €. Aktualne nastavenu hodnotu limitu zdvojnasobovania moZzno zobrazit
v menu hry cez ikonu OTAZNIK (7?)

Limit paétu opakovani nasobenej hry mbZe byt nastaveny prevadzkovatelom v rozsahu 1 = 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktuaineho limitu maximalnej vyhry z zdvojnasobovania.

Aktualne nastavenu hodnotu limitu poeétu opakovani nasobengj hry ma2ne zebrazif v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (7) Dostupnost nasobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Princezna je divoky symbol, ktory nahradza vo vyherne] kombinacii akykolfvek iny symbal,
okrem symbolu Mystery (Scatter).

Bonusova funkcia Mystery Respin
Ak sa kdekolvek na valcoch siéasne objavi 4 az 12 symbolov Mystery (vratane Nasobiaceho Mystery
symbolu a Specidlneho Mystery symbolu), aktivuje sa funkcia Mystery Respin. Symboly Mystery, ktoré
aktivovali funkciu Mystery Respin, zostavaji uzamknuté poéas celej jej doby na svojich poziciach. Ak
sa po&as funkcie na valcoch abjavia daliie symbaly Mystery (vratane Nasobiaceha Mystery symbolu a
Specialneho Mystery symbolu), tieZ zostavaju uzamknuté na mieste. Pogas funkcie Mystery Respin
mbdzu symboly Mystery priniest vyhru v hodnote x1 az x10, alebo mdzu mat' jednu z nasledujicich
doplnkovych viastnosti:
o Nasobiaci Mystery symbol: vyplaca hodnotu od 1x do 10x a zarovef mdze zvysit svoju hodnotu
aZ na maximalnu droven 10x,

s Specidlny Mystary symbol: vyplaca nahadne uréeni Mystery vyhru v rozsahu od x10 do 100x.

Funkcia Mystery Respin sa ukonél, ak sa poéas respinov neobjavia na valcoch Ziadne nové symboly
Mystery (vratane Nasobiaceho Mystery symbolu a Speciélneho Mystery symbolu), alebo ak je vietkych
12 pozicii zaplnenych symbolmi Mystery (vratane Nasobiaceho Mystery symbolu a Specidlneho
Mystery symbalu). Vyhry ziskané pogas funkcie Mystery Respin sa séitaju a vyplatia po jej skonCent.
Funkcia Mystery Respin sa odohréva s rovnakou vyikou stavky ako v kole, v ktorom bola funkcia
aktivovana. Po ukonéeni bonusavej funkcie je mozné celkovi vyhru znasobit v nazobenej hre Riziko,
pokial hra¢ splfia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Vyherna tabulka — Mystery symbol

Mystery symbol 1-10
Nasobiaci Mystery symbol 1-10
Specialny Mystery symbol 10 - 100
: . 8 TECHNICKY SKUS0BNY A0
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Herné limity
Minimalna stavka do hry; 0,02 €
Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka

Vypotet vyhry je dany sUéinom nasobitela vyhernej kambindcie uvedeného vo vyherne] tabulke

a celkave] stavky.

{ % ¥ | Princezna (Divoky symbol) .
ﬁ Sedmicka 10
P | Stvorlistok °
k)

4 _ ]
BAR 2
e o o
' Srdce !
& Kriz 1
Q Pika 1
O i "

Nazov hry; 81 Royal Mystery
Varzia hry: 1.9.1
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Diamondz Megaways

Diamondz Megaways je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s dvomi a2 iestimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dasiahnut
vyhernt kombinaciu symbolov roztoéenim valcov. Hra sa na 3 aZ 6 rovnakych symbalov. V pripade
symbolu Diamant sa hra na 8 az 36 symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom
ETART v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje od 64 do 46 656 vyhernych linil (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozne
s poditatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodne| ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vwhry) a tlacidla
MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnika a vyharnd tabulku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky), START (jedna
zatodena &ipka — roztoéi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch zatotenych Sipkach -
spusti rezim automatického togenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a
ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia pociu togeni od 10 do
1 000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je moZne ukonéit' tlacidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/B. Potas tocenia valcov je moZné skréatit ¢as ich tolenia tlagidlom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit tlagidlom
—a + v rozmedzi minimalnej a maximalngj stavky. Pomocou tladidla MAX BET je mozné zvolit maximalnu
mo2nu stavku. Hodnotu minimalnej, alebo maximalngj stavky do hry moze prevadzkovatel hazardnej hry
zmenit v rozsahu uvedenom v &asti Herné limity. Aktudlne nastavené hodnoty minimainej a maximaine]
stavky do hry si zobrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisluénej vyherngj linii. Celkova vyhra sa zobrazi v stredne;
#asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherne symboly na linii musia zaéinat' na prvom valci
tplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipene divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na
susediacich valcach neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scalter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhry za kombinacie Scatter sU pripoéitane k liniovym vyhram.
Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stiageni tlagidla s obrazkom kariet vstipit do novej ohrazavky s nazvom
RIZIKO, v ktargj je moZné znasobenie vyhry. V navej obrazovke sa hrac méze poklsit zdvojnasobit
aktualnu vwhru (pole VYHRA V EUR) po tipe na tervenl alebo iernu farbu vyZrebovanej karty. Paokial je
hraé Uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA V EUR stlacenim tlacidla PRIPISAT. V pripade nelspeinej volby hra konéi a hrac sa bez
vyhry vrati do zakladnej cbrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikalvek hracom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru, K dispozicii je funkcia, ktora umo2nuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskavant giastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripie hragovi do pola KREDIT V EUR. Obe éiastky sa zaokrihlujd na dve
desatinné riesta — riskovana éiastka smerom dole a &iastka pripisana hradovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat doviedy, kym hrac nedosiahne aktualne nastaveny limit
maximainej vyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit poétu opakavania nasobenej hry.

Ak sttet vEetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrata a aktualne] patenciéinej vyhry (v
poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekroti aktualne nastaveny limit maximalne vyhry pri
zdvojnésabovani, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnascbenim vyhry dgjst' k prekrogeniu
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aktualne nastaveného limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktieZ nepovoli zdvojnasobenie.
V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak hraé
nema zaujem vstupavat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlaéit’ tladidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom,

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastaveng] minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktortl je moZne zdvojnasobovanim dosiahnut méze byt nastavena prevadzkovatelom v
rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavenu hodnotu limitu zdvojnasobovania moZno zobrazit' v menu
hry cez ikanu OTAZNIK (?)

Limit poétu opakovani nasobengj hry modze byt nastaveny prevadzkovatelom v rozsahu 1 — 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximalnej vyhry z zdvojnasobovania.

Aktualne nastavenu hodnotu limitu paétu opakovani nasobenej hry moZno zobrazit' v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost nasobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Zalik je diveky symbaol, ktory nahradza vo vyhernej kombinacii akykolvek iny symbal, okrem

symbolu Diamant (Scatter symbol) a symbolu Diamondz. Symbol sa objavujeibana 2., 3., 4., 5. a 6. valci
zlava.

Diamondz symbol

Symbol Diamondz sa zobrazuje vyhradne pocas bonusovej hry Volne otacky. Jeho vyherna hodnota je
spociatku uréena kombinaciou symbolov Scatter, ktora Volné otacky spustila. Aktualna hodnota symbolu
je potas funkcie zobrazena. Kazdy symbol Diamondz na obrazovke vyplaca tito aktuainu hednotu bez
ohladu na jeho poziciu a vyhry z neho sa pripocitavaju k beznym vyhram na vyhernych liniach. Pri kazdom
dalsom spusteni Volnych otadok sa tato hodnota navysi o éiastku vyplatend novou Scatter kombinaciou.

Bonusové hry zadarmo — vol'né otacky (Free Spins)

Zobrazenie 8 alebo viacerych symbaolov Diamant (Scatter symbol) s individudlnymi hodnotami od 0,1x do
4x celkove] stavky stanavi vyplatu pre symbol Diamondz a spusti 5 valnych otagok, ktoré sa hraju s
pdvodnou vyskou stavky. V pripade ich op&tovného spustenia sa najprv vyplati aktualna vyhra za symboly
Diamondz a nasledne sa ich hodnota pre zvySok trvania bonusovej hry navysi o hodnotu pritomnych
symbolov Scatter. Celkovo je takto mozné v rdmei jednej funkcie odohrat maximalne 50 volnych otadok.
Pocas trvania rezimu volnych otoeni je moZne opadtovne ziskal dalsie volneé otofenia. Vyhry z
jednotlivych otegeni sa postupne kumuluja v poli VYHRA V EUR, Polet zostavajlcich volnych otéagok je
zobrazeny v poli VOLNE OTACKY. Volné otagky st hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana z
pola KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej hry volné otaéky zodpovedajl stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v kiorej boli volné otagky ziskané, Po poslednom valnom otoéeni
j& hracovi suma za vyhry priplsana a hrac sa vracia do zakladnej abrazavky. Po ukongeni bonusovej hry
je mozné celkovd vyhru znasobit v nasobenej hre Riziko, pokial hrag splia podmienky pre vstup do
nasobenej hry Riziko.

Kupovanie volnych otacok a Super volnych otacok (Free Spins)

Hra& ma moznost zakupit' si za peniaze 5 volnych otacok alebo 5 Super volnych otacok prostrednictvom
tlaéidla Nakupny kogik. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Za 5 valnych otacok hraé zaplati 80-nasabok
akiuainej celkovej stavky a za 5 Super volnych otaéok 250-nasobok akiualng celkovej stavky. Podas
Super volnych otacok sa na valci pevne zobrazuje 6 symbaolov a poget vyhernych linii je 46 656. Aktualnu
celkovl stavku zo zakladnej hry hraé vidi v poli STAVKA V EUR a pomocou tlagidiel — a + maZe zmenit
jednotlivé ceny vo funkcii kupovania volnych otaéok. Po stlaéeni tiadidla KUPIT hraé potvrdi vyber a suma
(CELKOVA STAVKA V EUR) sa odpotita z pola KREDIT V EUR. Nasledne sa spustia zakupené volné
otacky, kioré prebiehaju rovnako ako bonusove hry zadarmo - volné otaéky. Vyhry ziskané potas
zakupenych valnych otaéok zodpovedaju stavice nastavens] v zakladnej hre pri kipe valnych otadak,
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 8 € pri stavke 0,10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 50 €/ 5 000 € pri stavke 20 € Kupavanie bonusovych hier

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (10 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany sléinom nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
Symbol Nazov 6x 5x 4x 3x

Diamant (Scatter symbol) - - = -
Dlamor_\.a.:l-z_ - % s j _
Zolik (Divoky symbol) _ % - .
Sedmitka R 10 4 2 06
_Meh'm 3 1.6 08 02
Hrozno 2 __’1_ 06 1 0,2
Slivka E 08 0,6 04 0,2
— o | e | o |
Citrén 086 0.4 02 0,1
Ceresne _D,G 04 0,2 01

TECHMICKY SKUSOBNY

Nézov hry: Diamondz Megaways ‘ Y
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Firebird Double 27 1000x

Firebird Double 27 1000x je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je dosighnut
vyhernt kombinaciu symbolov roztofenim valcov. Hra sa na tri rovnake symbaly. VVyherné symboly sa
zabrazia po roztoéeni valcov tlaéidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 54 vyhernych linii
{criss-cross), pritom 27 vyhernych linil vedie zlava doprava a 27 vyhernych linii vedie sprava dolava.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s po&itagovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené daneému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spadnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla
MENU (tri vodorovné giary — obsahuje odkazy na histariu hry, nastavenia, pomocnika a vyhernt tabufku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky), START (jedna
zatotena &ipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch zatoéenych Sipkach —
spusti rezim automatického tofenia valcov). Pristup k vyherng] tabulke je moZny cez tladidlo MENU a
ikonu TROFEJE. Hra umozfuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia poctu toceni od 10 do
1 000, alebo s moznostou hrat' do vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit' tlacidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/M. Pocas tofenia valcov je mozZné skratit' éas ich toéenia tlagidlom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit tiagidlom
—a + v rozmedzi minimalne] a maximalng] stavky, Pomocou tlaéidla MAX BET je moZné zvolit maximalnu
moznd stavku. Hodnotu minimalnej, aleba maximalnej stavky do hry méZe prevadzkovatel hazardnegj hry
zmenit v rozsahu uvedenom v ¢asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimalng] a maximalngj
stavky do hry su zobrazovane priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sii zobrazované v eurach na prisludnegj vyherngj linii. Celkava vyhra sa zabrazi v strednej
gasti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a sprava
dofava, Rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbalom Wild) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch neprerusovane, Platl iba najvysdia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je maZné po stlateni tlacidla s obrazkom kariet vstipit' do nove| obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra€ moZe pokusit zdvojnasobit
aktudlnu vyhru (pole VYHRA V EUR) po tipe na éervent alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ Uspeény a zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo vyZrebovana karta je Zollk), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbdze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola VYHRA V EUR stladenim tlagidla PRIPISAT. V pripade nelspeénej volby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zalika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktor(ikolvek hratom zvolenu farbu.

Hrat pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovand &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe cCiastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hare, V zdvojnasobovani je mozné pokradovat dovtedy, kym hraé nedosiahne aktualne nastaveny limit
maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit po&tu opakovania nasobenej hry.

Ak sutet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v
poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekrogl aktudlne nastaveny limit maximalne] vyhry pri
zdvojnasabovani, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekrogeniu
aktudine nastaveného limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktiez nepovoli zdvojnasabenie.
V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet. Ak hraé
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nema zaujem vstupovat do herného reZimu zndsobavania vyhier, po whre méZe stlagit' tlagidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut méZe byt nastavena prevadzkovatelom v
rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavenu hodnotu limitu zdvojnésebovania mozno zobrazit v menu
hry cez ikonu OTAZNIK (?)

Limit pottu opakovani nascbenej hry méZe byt nastaveny prevadzkavatefom v rozsahu 1 = 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktudlneha limitu maximalnej vyhry z zdvojnésobovania.

Aktudlne nastaven( hodnotu limitu poétu opakovani nasobenej hry moZno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost nasobengj hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela,

Divoké symboly (Wild, Double Wild)

Divaky symhbal Viak ahnivak (Wild) nahradza vo vyhernej kombinacii vietky symboly okrem symbolu Modry
vtak ohnivak (Double Wild). Symbol Modry vtak ohnivak nahradza vietky symboly vo vyhernej kombindcii.
Double Wild symbol sa zobrazuje vyluéne na valeoch 2 a 3. KaZdy symbol Double Wild, ktory je stugastou
vyherne] kombinacie, zdvojnasobuje vyhru za dand kombinaciu. V pripade jedného symbolu Double Wild
sa uplatni nasobitel 2x a pri dvoch symboloch Double Wild nasobitel 4x. Symbol Double Wild sém osebe
nevytvara vyherne kombinacie.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000-nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabul'ka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkove,

stavky.
Symbol Nazov 3x

EC’ Modry vtak ohnivak (Double Wild) a

-

w Vtak ohnivak (Divoky symbol) 100
I
? Sedmicka 50
& l Zvon 20

BAR 12

0 Melén 8
ﬁ Hrozno 6
0 Slivka 4
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Symbol Nazov 3x
=
J Pomarané 4
‘," Citrén 2
MJ
s
Ceresne 2
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Fruit Force

Fruit Force (Hold and Win) je péatvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut
vyhernii kombinaciu symbolov roztodenim valcov. Hra sa na tri a2 pat rovnakych symbolov. V pripade
symbolu Bonus sa hra na 6 a viac symbolov, pocas funkcie Hold And Win sa hra na aspon jeden Bonus
symbol. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra
obsahuje 10 vyhernych linii. Pocet vwhernych linii je pevne dany a nemozno ho menhit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacne prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje financne prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla
MENU (tri vodorovné tiary — obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnika a vyhernu tabulky),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky), START (jedna
zatotensd &ipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch zatoenych Zipkach —
spusti rezim automatického togenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tiagidlo MENU a
ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia pottu togeni od 10 do
1 000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlacidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOF/B. Poias totenia valcov je mozné skrétit éas ich tofenia tlacidlom
STOP/®E a urychlit tak zobrazenie vyhadnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit tlagidlom
—a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je mozné zvolit maximalnu
mozni stavku. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry méZe prevadzkovatel hazardnej hry
zmenit v rozsahu uvedenom v ¢asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimélinej a maximainej
stavky do hry si zobrazované priamao v hazardnej hre.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prisiunej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi v stredne;
Easti valcov a je zobrazend v poli VYHRA V EUR, Vyherné symboly na linii musia zalinat na prvom valci
Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipene divekym symbolom Wild) sa musia nachadzal na
susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavajl.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlageni tlagidla s obrazkom kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrat moZe pokusit zdvojnasobit
aktuglnu vyhru (pole VYHRA V EUR) po tipe na &ervenl alebo ¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej kary (alebo vyZrebovana kara je Zolik), dojde k
zdvojnasabeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z
pola VYHRA V EUR stlatenim tlagidla PRIPISAT. V pripade netspesnej volby hra konéi a hrac sa bez
vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebavana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hratom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZfivje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT méZe hréé riskovanl &iastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripige hragovi do pola KREDIT V EUR. Obe &iastky sa zaokrdhlujd na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a ¢iastka pripisana hraéovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobavani je mozné pokratovat dovtedy, kym hraé nedosiahne aktualne nastaveny limit
maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit poétu opakovania nasobenej hry.

Ak suéet vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrdga a aktualnej potencidlne] vyhry (v
poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekroti aktuélne nastaveny limit maximalnej vyhry pri
zdvojnasobovani, hra nepoveli zdvojnasobenie, Ak by malo zdvojnasobenim vyhry dgjst k prekrogeniu
aktudlne nastavenéha limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktieZ nepovoli zdvojnasobenie.
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V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet. Ak hrag
nema zaujem vstupovat do hernéha reZimu znasobavania vyhier, pa vwhre méze stlacit tladidle s lagom
mince a prasiatka, ktore prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut moZe byt nastavens prevadzkovatelom v
rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavenu hodnotu limitu zdvojnasobovania mozno zobrazit v menu
hry cez ikonu OTAZNIK (?)

Limit poétu opakovani nasobene] hry méZe byt nastaveny prevadzkovatefom v rozsahu 1 -~ 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktualineho limitu maximalnej vyhry z zdvojnasobovania.

Aktualne nastavenud hodnotu limitu poétu opakovani nasobeneg] hry mozZno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost nasobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symbol (Wild)

Symbal Zalik je divoky symbol, ktory vo vyhernej kombinacii nahradza vietky symboly okrem symbolu
Bonus.

Bonusova funkcia Hold And Win (respiny)

Pocas zakladnej hry méZzu mat symboly Bonus hodnotu od ‘1x do 20x celkovej stavky alebo médzu
predstavovat’ Specidlnu vwhru (MINI, MINOR, MAJOR), ktora sa udeluje v sllade s vyhernou tabulkou.
Hodnoty symbolov Bonus sa vyplacajl vyluéne potas funkcie Hold and Win. Zmena celkove] stavky v
zakladnej hre ovplyvnuje vygku jednotlivych aravni MINI, MINOR, MAJOR a GRAND, ktoré s zobrazene
v samostatnych farebne odlisenych poliach nad valcami.

Ak sa kdekolvek na valcoch objavi 6 alebo viac symbolov Bonus, aktivuje sa funkcia Hold and Win s 3
pociatoénymi respinmi, teda opakavanymi otoéeniami zdarma. Symboly Bonus, ktoré spustili funkeiu Hald
and Win, zostavajul na svojich poziciach pocas celgj funkcie. Kazdy novy symbal Bonus vratane symbolov
MINI, MINOR a MAJOR, ktory sa potas funkcie objavi na valcoch, zostava na svojom mieste a potet
zostavajlcich respinov sa obnovi na 3. Aktualny pocet zostavajucich respinov hrac vidi v poli RESPINY.
Poéas respinov sa hradovi z pofa KREDIT V EUR neodpaotitava Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
funkcie Hold and Win zodpovedaju stavke nastavensgj v hre, v ktorej bali respiny ziskane.

Funkeia Hold and Win sa konéi, ked hra¢ vyterpa vietky zostavajuce respiny bez toho, aby sa na valcoch
objavil novy symbol Bonus, alebo ked je vietkych 15 pozicii na hernej ploche obsadenych symbolmi
Bonus. Ak je véetkych 15 pozicii na hernej ploche obsadenych symbalmi Bonus, hraéovi je udelena vyhra
GRAND., Vietky vyhry ziskané poéas funkcie Hold and Win sa séitaju a po jej ukenéeni sa pripoditaju da
pola VYHRA V EUR. Po skonéeni respinov sa hr&é vracia na zakladnu obrazovku,

Pa ukonéeni respinov je mozné celkovi vyhru znasobit v reZime Riziko, pokial hraé splia padmienky
vstupu do nasobenej hry Riziko.

Vyherna tabulka pre symboly Bonus
Vypocet vyhry je dany siitinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

Bonus MINI 20x%

1%, 2%, 4%, 5x, Bx,
Bonus (Scatter symbol) 10%, 12x, 15%, 16x,
: 18x, 20x

Bonus MAJOR 100x

é Bonus MINOR 50x
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypatet vyhry je dany suginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke a celkovej

E’:‘ Zolik (Divoky symbol) 125 10 2

Sedmicka 125 10 2

BAR BAR BAR 25 5 1

Zvonéek 25 5 1

Hrozno 20 5 1

Melon 20 5 1

10 2 0,5

Pomarané 10 2 05

Slivka 5 1 0.5

Citrén 5 1 0,5

Ceresne 5 1 05
Nézov hry: Fruit Force TECHHICKY f:i}'%jl‘ﬂﬁjﬁ T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.9.1 O ST L Qveril. 901
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Fruity Gold 1000x

Fruity Gold 1000x je trojvaicova hazardna hra na vwhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbelmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vwhernl kombinaciu
symbolov roztotenim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupné aj prostrednictvom mabilnegj verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s poitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnem zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa),
STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vyiku vyhry) a tladidla
MENU (tri vodoravné &iary — obsahuje edkazy na histdriu hry, nastavenia, pomocnika a vyhernu tabulku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkove] stavky), START (jedna
zatodend dipka — rozto&i valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch zatoZenych &ipkach —
spusti reZim automatického togenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a
ikonu TROFEJE. Hra umoZfuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toteni od 10 do
1 000, alebo $ moZnostou hrat’ do vy&erpania kreditu. Tenta reZim hrania je mozné ukonéit' tladidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/B. Poéas todenia valcov je mozné skratit &as ich toéenia tlagidlom
STOP/@ a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit tlagidiom
—a+ Vv rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomacou tlatidla MAX BET je mozné zvolit maximalnu
moZnu stavku. Hodnotu minimalnej, aleba maximalnej stavky do hry méze prevadzkovatel hazardnej hry
zmenit' v rozsahu uvedenom v &asti Herné limity. Aktudlne nastavené hodnoty minimalinej a maximalngj
stavky do hry sl zabrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi v strednej
gasti valcov a je zobrazena v pali VYHRA V EUR. Vyherné symbaoly na linii musia zaéinat na prvom valci
uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom Wild, Double Wild) sa musia

nachadzat' na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju,

Nasobena hra Riziko

Po kaZdej vyhre je mozné po stlageni tlagidla s obrazkom kariet vstipit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méZe pokusit zdvojnasaobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA V EUR) po tipe na ¢ervenu alebo éiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktualnu whru z
pola VYHRA V EUR stladenim tlagidla PRIPISAT. V pripade netispesnej volby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom, Ak je vyZrebavana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza kterdkeolvek hracom zvolend farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispezicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej iastky. Tlagidlom POLIT méze hrac riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hradovi do pola KREDIT V EUR. Obe giastky sa zaokrahluji na dve
desatinné miesta — riskavané ¢iastka smerom dole a giastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je moZné pokrac¢ovat dovtedy, kym hréé nedosiahne aktugline nastaveny limit
maximalnej vyhry pri zdvejnasobovani, alebo limit poétu opakovania nasobenej hry.

Ak stcet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktudlngj potencidlngj vyhry (v
poll ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekroéi aktudlne nastaveny limit maximalnej vyhry pri
zdvojnasobovani, hra nepovoli zdvojnéscbenie. Ak by malo zdvojndsobenim vyhry déjst k prekrodeniu
aktualne nastavengho limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktie2 nepovoli zdvojnascbenie.
V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet, Ak hrae
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nemé zaujem vstupavat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit tladidio s logom

mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobavanim dosiahnut maze byt nastavena prevadzkovatelom v

rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavenu hodnotu limitu zdvojnasabovania mozno zobrazit' v menu

hry cez ikonu OTAZNIK (?)

Limit poétu opakovani nascbenej hry méze byt nastaveny prevadzkovatelom v rozsahu 1 — 100

opakovani, resp. do dosiahnutia aktualineho limitu maximalnej vyhry z zdvajnasobovania,

Aktudlne nastavenu hodnotu limitu poétu opakavani nésabenej hry mozZno zobrazit v menu hry cez

ikonu OTAZNIK (7) Dostupnast nasobenej hry zavisi od aktuglneho nastavenia prevadzkovatela,

Divoké symbaoly (Wild, Double Wild)

Symbol Zolik je divoky symbol, ktory nahrédza vo vyhernej kombinacii véetky symbely s vynimkou
symbolov Cervené kocky (Mystery symbol), Biele kocky (Mega Mystery symbol) a Ziato (Double Wild
symbal).

Symbol Zlato (Double Wild) nahradza vietky symboly vo vyherne] kombinacii s vynimkou symbolov
Gervené kocky (Mystery symbol), Biele kocky (Mega Mystery symbol) a Zolik (Divoky symbal). Ak vyherna
kombinacia ohsahuje jeden alebo dva symboly Double Wild, vyhra z tejto kombinacie sa nasobl
koeficientom x2.

Mystery symboly

Tri symbaoly Cervené kocky (Mystery symbol) alebo Biele kocky (Mega Mystery symbol) na vyhernej linii
vyplécaji nahodne uréent vyhru pedla vyherng tabulky. Ak vznikne Mystery vyherna kombinacia (tri
Cervené kocky (Mystery symbol) alebo tri Biele kocky (Mega Mystery symbol)), nebude sa na valcoch
nachadzat stéasne aj ina vyherna kombinacia,

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry; 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypotet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

Symbol

ﬁ Zolik (Divoky symbol) -

K Zlato (Douhle Wild S;mbolj -
Biele kocky (Mega Mystery symbol) 20-1 (;
Cervené kocky (Mystery symbol) 2-100
Sedmicka 30 _
Vrece pefazi 2;

el Ll = Ry rroskar
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Symbol Nazov 3x
% Zvon 10
@ Melén 6
m Hrozno 6
‘ Slivka 4
Pomarané 4
Q Citrén 2
& Ceregne 3
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Grand Money

Grand Money je éestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine sa styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernt kombinaciu
symbolov roztoéenim valcov. Hré sa na tri aZ sest rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po
roztodeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 50 vyhernych linii. Potet
vyhernych linii je pevne dany a nemozZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidlia hry, stavky a vyhry sU totoZne
s potitatovou verziou hry. V pripade sohrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej £asti obrazovky sa nachadzajd polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy&ku vyhry) a tlacidla
MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje odkazy na histariu hry, nastavenia, pomocnika a vyhernt tabufku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky), START (jedna
zatotena &ipka — roztodi valee), AUTOMATICKE HRANIE (trojuhalnik v dvoch zatogenych sipkach —
spusti rezim automatického togenia valcov). Pristup k vyherne] tabulke je mozny cez tladidlo MENU a
ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia paétu togeni od 10 do
1 000, alebo s moZnostou hrat do vyferpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tiagidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pogas totenia valcov je moZné skratit cas ich todenia tlacidlom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toZenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozna ju zmenit tladidlom
—a +v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlatidla MAX BET je mozné zvolit maximalnu
moznu stavku. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry moze prevadzkovatel hazardnej hry
zmenit v rozsahu uvedenom v &asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimalne] a maximalnej
stavky do hry su zobrazované priama v hazardnej hre.

Vyhry

Jednotlivé vwhry st zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkové vyhra sa zobrazi v strednej
&asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherne symboly na linii musia zaginat' na prvom valci
tplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch nepreru$ovane. Plati iba najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa scitavaju.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlateni tladidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvam
RIZIKO, v ktorej je moZné znasabenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA V EUR) po tipe na gervent alebo giernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hraé Gspeiny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moZe v zdvojnasabovani pokratovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pofa VYHRA V EUR stlaéenim tiacidla PRIPISAT. V pripade nelspeinej volby hra konéi a hrac sa bez
vyhry vréti do zakladnej obrazavky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorlkolvek hracom zvolend farbu.

Hr&& pri tipavani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tlagidlom POLIT maze hraé riskovant &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripige hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe Ciastky sa zaokrahlujd na dve
desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a Eiastka pripisana hratovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat dovtedy, kym hraé nedosiahne aktualne nastaveny limit
maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit poctu opakovania nasobenej hry.

Ak sucet vietkych g‘olenych tiastok prevedenych na kredit hraéa a aktualne potencialng] vyhry (v
poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekroéi aktualne nastaveny limit maximalnej vyhry pri
zdvojnasobovani, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak by malo zdvajnésobenim vyhry dbjst k prekroteniu
aktuaine nastaveného limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktiez nepovoli zdvojnésobenie.
V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet, Ak hrag
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nema zaujem vstupovat do herného reZimu znésobovania vyhier, po vyhre méze stladit tlagidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavensj minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut’ mé2e byt nastavena prevadzkovatelom v
rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavent hodnotu limitu zdvejnasobovania moZno zobrazit' v menu
hry cez ikonu OTAZNIK (?)

Limit pottu opakovani nasobenej hry méZe byl nastaveny prevadzkovatelom vrozsahu 1 — 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximalnej vyhry z zdveojnasobovania.

Aktudlne nastavenu hodnotu limitu poétu opakovani nascbenej hry moZno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnast nasobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoké symboly (Wild)

Symbol Wild 1 a Wild 2 st divoké symboaly, ktoré nahradzaji vo vyhernej kombindcii akykolvek iny symbal,
okremn symbolu Bonus Banker (Scatter symbol). Divoké symbaly, ktoré sa pocas volnych otalok objavia
na valcoch, zostévaji na svojich poziciach uzamknuté az do ukonéenia volnych otagéok — Uzamknuty Wild.

Bonusové hry zadarmo — volné otaéky (Free Spins)

Ak sa na valcoch abjavia tri alebo viac symbolov Bonus Banker (Scatter symboal), aktivujl sa volné otacky.
Kazdy symbal Bonus Banker, ktory aktivoval funkciu, sa premeni na mincu. KaZda minca obsahuje skryty
nasocbitel vo vyike 10x, 20x, 25x, 30x, 50x alebo 100x. Volné otacky sa spustia po tom, ako si hraé zvoli
jednu z minci zobrazenych na obrazovke. Volné otatky sa hraju dovtedy, kym hraé v jednom kole
nedosiahne vyhru rovnajucu sa alebo vy38iu ako hodnata suéinu nascobitela mince a celkovej stavky, ktora
bola nastavena pre hazardnU hru, v ktorej boli volné otagky ziskané. Pagas trvania reZimu volnych otogeni
nie je moZné opitovne ziskat' daléie volné otacky. Vyhry z jednotlivych otoceni sa postupne kumuluju v
poli VYHRA V EUR. Potet zostavajicich volnych otaéok je zobrazeny v poli VOLNE OTACKY. Volné
otacky st hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpoditana z pola KREDIT V EUR Ziadna stavka, Vyhry
ziskané potas bonusovej hry volné otaéky zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v
ktorej boli volné otégky ziskané. Po poslednom volnom ototeni je hragéovi suma za vyhry pripisana a hrac
sa vracia do zakladne] obrazovky. Po ukon€eni bonusove] hry je moZné celkovi vyhru znasobit
v nasobenej hre Riziko, pokial hrag splfia padmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 440 €

Maximalna vyhra z hry: 496 760 € (1 129-nascbak celkavej stavky)

Vyherna tabulka

Vypodet vyhry je dany stginom nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej
stavk

Symbal

'lf.‘ Pick Banker - - - -

Spustenie | Spustenie | Spustenie | Spustenie
Bonus Banker (Scatter symbol) volnych volnych | walnych volnych
otacok otacok otacok otacok

Wild (Divoky symbol) 10 5 2 1
Uzamknuty Wild (Divoky symbol) 10 5 2 1
Koruna 10 5 2 1
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Cervena sedmicka g 4 2 0.8
h:l;drﬁ sedmicka R 5] ] 3 2 04
Zelena sedmicka 6 3 2 | ;,4
Melon _ 4 2 0.8 02
Slivka 4 2 0,8 0,2
P_umarané b 2 04 0.1
Hrozno _ 2 0,4 01
Citrén 3 _ __2 | 04 01
Ceregne 2 04 0.1
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Guard of Sparta

Guard of Sparta (Hold and Win) je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine so styrmi symbaolmi na valei. Cieforn hazardnej hry je dosiahnut
vyhernl kombinaciu symbolov roztofenim valcov. Hra sa na tri az Sest rovnakych symbolov. V pripade
symbolu Bonus sa hra na 4 az 24 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra ohsahuje aZ 4 096 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
& poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZzenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzajt polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéne prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tladidla
MENU (tri vodorovné Ciary — obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnika a vyhernu tabulku},
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky), START (jedna
zatotena Sipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuhalnik v dvoch zatogenych sipkach —
spusti rezim automatického to€enia valcay). Pristup k vyherne] tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a
ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit’ automaticke hranie s moZnostou navaolenia poctu to¢eni od 10 do
1 000, alebo s moZnostou hrat do vygerpania kreditu. Tento reZzim hrania je mozne ukongit' tlagidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pocas todenia valcov je moZné skratit ¢as ich to€enia tlagidlom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit tlatidlom
—a + v rozmedzi minimalnej a maximalngj stavky, Pomocou tlagidla MAX BET je mozZné zvolit maximéalnu
moznt stavku. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry mdze prevadzkovatel hazardnej hry

zmenit' v rozsahu uvedenom v €asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimalngj a maximalngj
stavky do hry su zobrazovaneé priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prislusne| vyherngj linii. Celkova vyhra sa zobrazi v strednej
¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaéinat na prvom valci
Gplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch neprerugovane. Plati iba najvyigia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozne po stlateni tladidla s obrazkom kariet vstlpit do nove| obrazovky s nazveom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrat mdze pokusit zdvojnasobit
aktudinu vyhru (pole VYHRA V EUR) po tipe na &ervent alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovane] karty (alebo vyZrebovana karta je Zaolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnascbovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA V EUR stlaéenim tlagidla PRIPISAT. V pripade nelspesnej volby hra kon&i a hrag sa bez
vyhry vrati do zékladnej obrazoviky k valcom. Ak je vyZrebavana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hracom zvelenu farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZriuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tladidlom POLIT méze hraé riskovany &iastku zniZit na polovicu. Druhé
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe &iastky sa zaokrdhluji na dve
desatinné miesta - riskovana &iastka smerom dole a iastka pripisana hracovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradovatl doviedy, kym hraé nedosiahne aktualne nastaveny limit
maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit poétu opakavania nasobengj hry.

Ak siget vietkych polenych Eiastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialngj wyhry (v
poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekroti aktudlne nastaveny limit maximaing] vyhry pri
zdvojnasobovani, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekrofeniu
aktualne nastaveného limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie.
V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet. AK hrag
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nema zaujermn vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, pa vyhre méze stlacit' tlagidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktorli je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut mdzZe byt nastavena prevadzkovatelom v
rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavenu hodnotu limitu zdvojnasobovania mozno zobrazit v menu
hry cez ikonu OTAZNIK (?)

Limit poétu opakovani nasobenej hry mdZe byt nastaveny prevadzkovatelom v rozsahu 1 — 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximélne] vyhry z zdveojndsobovania.

Aktualne nastavent hodnotu limitu poétu opakovani nasobene] hry moZno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost nasobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symbol (Wild)
Symbal Helma je divoky symbol, ktory nahradza vo vyhernej kambinacii akykolvek iny symbol, okrem

symbolu Hold and Win a symbolu Bonus, Divoky symbol sa zobrazuje vyluéne na 2, 3., 4., 5. a2 6. valci
zlava.

Bonusova funkcia Hold And Win (respiny)

Symbol Hold and Win, ktory sa abjavi na valci (plne zaplnenom symbolmi Bonus (ktoré majd bud hodnotu,
alebo predstavuji Specialnu vyhru), aktivuje funkciu Hold and Win s 3 tvodnymi respinmi. Na zagiatku
funkcie Hold and Win sa symbol Hold and Win zmeni na symbol Bonus s hednotou. Symboly Bonus, ktoré
aktivovall funkciu Hold and Win, zostavajl na svojich pozicidch pogas celej funkcie uzamknuté. Kazdy
novy symbol Bonus, ktory sa potas funkcie abjavi na valcoch, zostava na svojom mieste a pocet
zostavajlcich respinov sa obnovi na 3. Aktualny poéet zostavajlcich respinov hraé vidi v poli RESPINY.
Podas trvania funkcie sa zebrazuju vyhradne Bonus symbaly (takisto aj symboly MINI Bonus, MINOR
Bonus a MAJOR Bonus). Funkcia Hold and Win sa konél, ak sa potas respinov ha valcoch neobjavi Ziadny
novy symbol Bonus alebo ak je vietkych 24 pozicii na hernej ploche obsadenych symbaelmi Bonus, Zmena
celkove| stavky v zakladnej hre mé vplyv na vyéku jednotlivych drovni MINL, MINOR, MAJOR a GRAND,
ktoré s zabrazené v jednotlivych farebne odliSenych paliach vedla valcov. Vyhra GRAND sa udeluje v
pripade, ak je vietkych 24 pozicil na hernej ploche obsadenych symbolmi Bonus. Respiny su hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej funkcie respiny zodpovedaju stavke, ktord bola nastavend pre hazardnl hru, v ktorej boli
respiny ziskané. Po skonéeni respinov sa suma ziskana zo vietkych symbolov Bonus pripatita do pola
VYHRA V EUR a hraé sa vrati do zakladne] obrazovky. Po ukonéeni respinov je moZné celkovi vyhru
znasobit v rezime Riziko, pokial hraé spliia podmienky pre vstup do néasabene] hry Riziko.

Bonusova funkcia Padajlice mince

Potas zakladnej hry mézu symboly Bonus nadobudat’ hodnoty v rozsahu od 1x do 100x celkove] stavky
alebo mézu predstavovat specialnu vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udelenu podla vyhernej tabulky. Ak sa
potas zakladnej hry na obrazovke objavia symboly Bonus, aktivuje sa funkcia Padajice mince a tisto
symboly zostavaju na valci po dobu troch po sebe nasledujucich zatoCeni. Polet zostavajicich zatoceni
je zobrazeny na pocitadle pod valcom. V pripade, Ze sa na valcoch zabrazia nové symboly Bonus alebo
Hold and Win, zostavaju takisto na svajich poziciach a poget zostavajlcich zatoteni sa obnovi na hodnotu
tri. Poéas funkcie Padajlice mince hrag ziska vyhru vtedy, ked sa cely valec zapini symbolmi Bonus.
Funkcia Padajlce mince sa ukonéi, ak potas troch po sebe nasledujicich zatoeni nepristane na valcoch
ziadny novy symbol Bonus alebe Hold and Win, alebo po vyplateni vyhry za funkeciu Padajuice mince.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 150 €

Maximalna vyhra z hry: 480 000 € (3 200-nasabok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypotet vyhry je dany stéinom nasobitela vyherne kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej
stavk

Symbol

Helma (Divoky symbol) % . - :

Bojovnik 15 10 5 2

Zena 12 6 3 1,5

Lod' 5 3 2 1

Tréjsky ko 5 3 2 1

Vaza 5 3 2 1

Q 2 1 0,5 0,25

J 2 1 05 0,25

10 2 1 05 0,25
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Vyherna tabul'ka pre symbol Hold and Win a symboly Bonus

Vypoéet vyhry je dany sGcinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne| tabulke a celkove
stavky.

e | Hold and Win symbol h 21'54'155’ ?'31 ?g‘o”'
p—
\ | | Bonus symbol 1=100
% Bonus symbol 1-100
Y i Y
MINI Bonus 20
%
MINOR Bonus 50
=5
m MAJOR Bonus 100
el
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PRAVIDLA HRY ¢. 2026/3191

Respin Joker 1000x

Respin Joker 1000x je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbalmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut' vyhernt kembindéciu
symbolov roztoéenim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia pa roztaGeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Paget vyhernych linii
j& pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkavej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tladidla
MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje odkazy na histdriu hry, nastavenia, pomaocnika a vyhernu tabufku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximéalnu hadnotu celkovej stavky), START (jedna
zatotend Sipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch zatofenych &ipkach —
spusti reZim automatického toéenia valcov). Pristup k vyhernegj tabulke je mozny cez tladidio MENU g
ikonu TROFEJE. Hra umozfuje spustit automatické hranie s moZnost'eu navolenia poétu todeni od 10 do
1 000, alebo s moZnostou hrat' do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit tladidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Poias toéenia valcov je mozné skratit &as ich togenia tlagidlom
STOP/E a urychlit' tak zobrazenie vyhednotenia.

Nastavenie hodnoty stavky

Hadnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit tlagidlom
—a+ v rozmedzi minimalnej a maximalne] stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je moZné zvolit maximalnu
mozna stavku. Hodnotu minimaine], alebo maximalnej stavky do hry méze prevadzkovatel hazardnej hry
zmenit' v rozsahu uvedenom v Zasti Herné limity. Aktudlne nastavené hodnoty minimainej a maximalnegj
stavky do hry su zobrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prisludnej vyherngj linii. Celkova vyhra sa zobrazi v strednegj
tasti valcov a je zobrazend v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaéinat' na prvom valcl
Uplne viavo a rovnake symboly (pripadne zastipené divokym symbaolom Wild) sa musia nachadzat na

susediacich valcoch neprerudovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra Riziko

Po kaZdej vyhre je moZné po stlaceni tladidla s obrézkom kariet vstipit do nove] obrazovky s nazvam
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moZe pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA V EUR) po tipe na Eervent alebo &iernu farbu vyZrebavane] karty. Pokial je
hra¢ uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), doéjde k
zdvojnasobeniu jeha vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktudlnu vyhru z
pola VYHRA V EUR stladenim tlagidla PRIPISAT. V pripade nelspegne] volby hra kanéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukalvek hratom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZfuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT méZe hraé riskovan( giastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky priplée hratovi do pola KREDIT V EUR. Obe &iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a Ciastka pripisana hraéovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradovat dovtedy, kym hraé nedosiahne aktualne nastaveny limit
maximalnej vyhry pri zdvojnasobavanl, alebe limit poétu opakovania nésobenej hry,

Ak suget vietkych -?_clenych Ciastok prevedenych na kredit hraa a aktualne] potencialne] vyhry (v
poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekrogi aktualne nastaveny limit maximalnej wyhry pri
zdvojnasobovani, hra nepovoli zdvojndsobenie. Ak by malo zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu
aktualne nastavengho limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktieZ nepoveli zdvojnascbenie.
V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hraéovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet. Ak hraé
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nema zaujem vstupovat do hernéha rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mézZe stladit' tladidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stéavka po poleni neklesne pod hranicu nastavene] minimalngj stavky.

Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojndsobovanim dosiahnut méZe byt nastavena prevadzkovatefom v
rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktudlne nastaveny hodnatu limitu zdvejnasobovania moznao zobrazit v menu
hry cez konu OTAZNIK (7)

Limit poftu opakovani nasobene] hry méZe byt nastaveny prevadzkovatefom vrozsahu 1 - 100
apakovani, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximalnej vyhry z zdvojnéscbovania.

Aktualne nastavenl hodnotu limitu poétu opakovani nasobens] hry moZnho zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost nasobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela,

Divoké symboly (Wild)

Divoké symboly (Zlaty Joker a Joker) nahradzajl vo vyherne] kombinacii akykolvek iny symbol. Kazdy
Zlaty Divoky symbal zahrnuty va vyhernej kombinacii zdvojnascbuje vyhru z tejto kembinacie. Nasobitel
pri 1, 2 alebo 3 Zlatych Divokych symboloch je 2%, 4x, resp. 8x%. Tieto symboly samostatne nevytvarajd
vyherné kombinacie. Vyherné kombinacie obsahujice Divoky symbol zostavaju po vyhodnoteni na svojich
poziciach a hragovi je udelené bezplatné zatocenie valcov (respin). Pred vykonanim respinu sa vyhodnotia
aktualne vyhry. Po vykonani respinu sa vyhry opatovne vyhodnotia a fixované symboly sa uvalnia, Ak po
respine opét vznikne vyherna kombinécia s Divokym symbolom, hra€ ziska dalsie bezplatné zatoCenie,
Respin sa vykonava s rovnakou stavkou ako herne kolo, ktoré respin spustilo.

Bonusova funkcia Nasobiace platna

V pripade, e sa na véetkych poziciach na vsetkych valcoch nachadza identicky symbol (Zven, Melon,
Hrozno, Slivka, Pomarané, Citrén, Ceredne), vyhra v danom zatoéeni sa zdvojnésobi.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000-nasobok celkove| stavky)

Vyherna tabulka

Vypaéet vwhry je dany su&inom nasobitela viherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkove]
stavky,

Symbol
Zlaty Joker (Zlaty Divoky symbol) _
Joker (Divoky symbol) -
Zvon 50
Melon 15
Hrozno 10
Slivka 8
Pomarané 6
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Super Wild 64

Super Wild 64 je trojvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine so &tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut’ vyhernl kambinaciu
symbolov roztogenim valcov. Hré sa na tri rovnaké symboly. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje aZ 64 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné
s poditaéevou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilhom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vyiku vyhry) a tlagidla
MENU (tri vodorovné &iary ~ absahuje odkazy ha histériu hry, nastavenia, pomocnika a vyhernd tabulku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkove] stavky), START (jedna
zatotend &ipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch zatocenych $ipkach ~
spusti rezim automatického toéenia valcov). Pristup k vyhernej tabufke je moZny cez tlagidlo MENU a
ikonu TROFEJE. Hra umozZfuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia poctu togenl od 10 da
1 000, alebo s moZnostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento reZim hrania je mozne ukoncit tladidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pogas todenia valcov je moZné skratit éas ich togenia tladidlom
STOP/®E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju zmenit tlagidlom
—a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomacou tladidla MAX BET je mozZné zvolit maximalnu
mozny stavku. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry méZe prevadzkovatel hazardnej hry
zmenit v rozsahu uvedenom v &asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimalnej a maximalng
stavky do hry su zobrazovane priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislu$ne]j vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi v stredne;
¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci
Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch neprerudovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre j&e moZné po stlaéeni tlatidla s obrazkom kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrac mdze pokisit zdvajnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA V EUR) po tipe na éervend alebo Giernu farbu vyZrebavane] karty. Pokial je
hra& Gspeiny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola VYHRA V EUR stlagenim tlacgidla PRIPISAT. V pripade netspeinej volby hra koné&i a hrac sa bez
vyhry vréti do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebované karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktonikolvek hratom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkeia, ktord umozZfiuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tlagidlom POLIT moZe hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hragovi do pola KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhfuju na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a giastka pripisana hrac¢ovi do pola KREDIT smerom
hare. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat' dovtedy, kym hréé nedosiahne aktudine nastaveny limit
maximalnej vyhry pri zdvojnascbovani, alebo limit poétu opakovania nasobenej hry.

Ak sutet vietkych polenych Eiastok prevedenych na kredit hrada a aktualne] potencialne] vyhry (v
poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekrodi aktualne nastaveny limit maximalnej wyhry pri
zdvojnasobovani, hra nepovali zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu
aktudlne nastaveného limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktieZ nepovoli zdvojnasobenie.
V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak hrad
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hema zadjem vstupavat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vwhre moze stladit' tladidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka pa poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, kiord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut méze byt nastavens prevadzkovatelom v
rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavenu hodnotu limitu zdvojnasobovania mozno zobrazit v menu
hry cez ikonu OTAZNIK (7)

Limit poétu opakovani nasobene] hry méze byt nastaveny prevadzkovatelom v rozsahu 1 = 100
opakavani, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximalnej vyhry z zdvajnasobovania.

Aktualne nastavenu hodnotu limitu po&tu opakovani nasobenej hry mozno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (7) Dostupnost nasobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symbaol (Wild)

Divoky symbal Zolik nahradza va vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly. Tri symboly Zolik na
vyherngj linii poskytujd vyhru zodpovedajlcu najvyigie hodnotenému vyhernému symbolu uvedenému vo
Vyhernej tabufke. Divoké symboly vo vyhernej kombinacii nasobia vietky vyhry koeficientom 2=, 3% alebo
4x v zavislosti od celkového poétu Divokych symbolov. Na jednom valci sa mbZe zobrazit' najviac jeden
Divoky symbol.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 520 €

Maximalna vyhra z hry: 499 200 € (960-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany suginom nasaobitela vyherngj kombinacie uvedengho vo vyhernej tabulke a celkove
stavk

Symbol

Zolik (Divoky symbol) -
Sedmicka 5
4
3
Hrozno 25
Slivka 2
Pomarané 1,5
Citrén 1
Ceredne 0,5
Nazov hry: Super Wild 84 E TECHHICAT SKUS0BNT T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.9.1 W Un—_——. Overil: 901
Revizia pravidiel: 0 . "]," o s Strana2z2

Platnest od: 29.04.2026 Elektronicky podpfzané (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skisobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3193

Thor's Rage: Wild Storm

Thor's Rage: Wild Storm je patvalcava hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov roztocenim valcov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov, V pripade symbolu
Zlate kladivo sa hra na 4 aZ 11 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogen| valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 25 vyhernych linii. Poéet vyhemnych linii je pevne
dany a nemozno ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a wyhry su totoZné
5 pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobene danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vyéku vyhry) a tladidla
MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pamocnika a vyhernt tabulku),
DOM (névrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky), START (jedna
zatocena sipka — roztogi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvach zatoéenych &ipkach —
spusti rezim automatickeho toCenia valcav). Pristup k vyhernegj tabulke je mozny cez tladidlo MENU a
ikanu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit automatické hranie s maZnostou navolenia poétu taéeni od 10 do
1 000, alebo s moZnostou hrat' do vyéerpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukonéit tlagidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/B, Polas togenia valcov je moZné skratit' éas ich todenia tlagidlom
STOP/E a urychlit tak zabrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v peli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit tlagidlom
=&+ v rozmedzi minimalnej a maximalnegj stavky, Pomocou tladidla MAX BET je mozné zvolit maximalnu
moznu stavku. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry moze prevadzkovatel hazardnej hry
zmenit' v rozsahu uvedenom v casti Herné limity. Aktualine nastavené hadnoty minimalnej a maximalnej
stavky do hry su zobrazované priamo v hazardnej hre,

Vyhry

Jednotliveé vyhry su zobrazované v eurdch na prisludnej vyhernej linii. Celkava vyhra sa zobrazi v strednej
gasti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboaly na linii musia za&inat' na prvom valci
uplne vlavo a rovnaké symbaly (pripadne zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy&sia vyhra na vyherngj linii a najvyééia whra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vyherné tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne
nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Riziko

Po kaZdej vyhre je moZné po stladeni tiadidla s obrazkom kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktore] je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit zdvojnasobit
aktudlnu vyhru (pole VYHRA V EUR) po tipe na éervenu alebo éiernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hraé dspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZzrebovana karta je zolik), déjde k
zdvojndsobeniu jeho vwhry a miZe v zdvojnasobavani pokratovat, alebo si pripisat aktuéinu vyhru z
pola VYHRA V EUR stlagenim tla¢idla PRIPISAT. V pripade nelspeénej valby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valecom. Ak je vyZrebovand karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkolvek hraéom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZiiuje
rozdelenie riskovanej &iastky, Tladidlom POLIT méze hraé riskovany éiastku zniZit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe ciastky sa zaokrdhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Eiastka smerom dole a Ciastka pripisana hraéovi do pofa KREDIT smerom
hare. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat’ dovtedy, kym hraé nedosiahne aktualne nastaveny limit
maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit poétu opakovania nasobengj hry.

Ak sutet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencidlnej wyhry (v
poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekro¢i aktudlne nastaveny lmit maximalnej vyhry pri
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zdvojnasobovani, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroceniu
aktualne nastaveneho limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktieZ nepovoli zdvojnasobenie.
V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vy#rebovanych kariet. Ak hraé
nema zaujem vstupovat’ do herného reZimu znasaobovania vyhier, po vyhre mozZe stlagit' tlacidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastaveng] minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasabovanim dosiahnut méZe byt nastavena prevadzkovatelom v
rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavent hodnotu limitu zdvojnasobovania mozno zobrazit' v menu
hry cez ikonu OTAZNIK (7)

Limit poftu opakovani nasobenej hry méZe byl nastaveny prevadzkovatelom v rozsahu 1 - 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximalnej vyhry z zdvojnasobovania.

Aktualne nastaveni hodnotu limitu poltu opakovani nasabenej hry moZno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost nasobene] hry zavisi od aktusineho nastavenia prevadzkovatela.

Symbol Kladivo a Zlaté kladivo

Symboly Kladivo a/alebo Zlaté kladivo, ktoré zaplnia vietky pozicie na prislusnom valci, zostavaju na
svojich miestach a iniciuju respin. Kazdy dalsi symbol Kladivo a/alebo Zlaté kiadivo, ktory sa nasledne
zobrazi, taktiez zostava na svojom mieste a spusta dalii respin. Respiny pokracuju dovtedy, kym sa na
valcoch nezobrazia Ziadne nove symboly Kladivo alebo Zlaté kladivo. Kazdy symbol Zlaté kiadiva, ktary
sa zobrazi na valcoch, sa zapotita do poditadia Zlatého kladiva. Symboly Kladivo a Zlaté kladiveo je moZné
vzéjomne kombinovat., Po ukonéenl respinov alebo pogas funkcie Thunderstruck sa vietky symboly
Kladive transformujd na symbal Wild alebo Zlaty Wild. Symbol Wild nahradza vietky symboly s vynimkou
symbalov Kladivo (Scatter), Zlaté kladivo (Zlaty Scatter) a symbolu Asgard (Bonus symbol). Symbol Zlaty
Wild nahradza véetky symboly s vynimkou symbolov Kladivo, Zlaté kladivo a symbolu Asgard.

Symboly Wild sa mdzu objavit vyluéne ako vysledok transforméacie symbolov Kladivo a Zlaté kladivo.

Nahodné funkcie

= Funkcia Thor's Rage sa mdZe nahodne aktivovat potas zakladnej hry, ako aj pri kazdom zato&eni
v ramci Volnych otaéok. Pri jej aktivacii sa na jednom z valcov objavi nahodna kombindcia
symbolov Kladive a Zlaté kladivo, ktora nahradi nevyherné symboly a spusti funkciu respin.

s Funkcia Hammerfall sa mdZe aktivovat na konci respinu a zmenit' nahodny pocet symbolov
Kladivo na symboly Zlaté kladivo.

s Funkcia Thunderstruck sa méze nahodne aktivovat' pogas zakladngj hry a premenit nevyherné
symboly Kladivo na Divoky symbal Wild, &¢im poskytuje dodatoénu prileZitast na vyhru.

Jednotlivé nahodné funkcie sa mozu vzajomne kombinovat'.

Bonusové hry zadarmo - vol'né otaéky (Free Spins)

Symbol Asgard (Bonus symbaol) sa objavuje vwiuéne na 2., 3. a 4. valci zlava. Ak sa kdekolvek na valcoch
objavia 3 Bonus symboly, hrag ziska 5 Volnych otagok. Pogas Volnych otacok je v kaZdom zatoeni
aktivovana funkcia Thor's Rage, ktora spusti respin. Pagas trvania reZimu volnych otaéok nie je moZné
opatovne ziskat daliie volné otacky. Valné otaéky sa odohraju s rovnakou stavkou, aké bola pouZita v
hre, v ktorej boli spustené. VWhry z jednotlivich otoéeni sa pastupne kumuluji v poli VYHRA V EUR. Valné
otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hraéovi odpocitana z pola KREDIT V EUR Zjadna stavka. Vyhry
ziskane potas bonusovej hry volné otatky zodpavedajl stavke, ktora bala nastavena pre hazardnd hru, v
ktarej bali volné otaéky ziskané. Pe poslednej volnej otacke je hradovi suma za vyhry pripisana a hrac sa
vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonéeni bonusovej hry je mozné celkovd vyhru znasohbit v nasohengj
hre Riziko, pokial hraé spifia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko,

Kupovanie funkcie Thor's Rage a bonusovych hier (Free Spins)

Potas zakladnej hry ma hraé moznost' zakdpit' si funkciu Thor's Rage za sumu va vyéke 20-nasobku
zvolene] stavky., Po zakupeni tejto funkcie sa automaticky spusti otoenie valcov. Valce sa nasledne
zastavia s garantovanou nahodnou kombinaciou symbolov Kladivo a Zlaté Kladive na jednom valci,
Zaroveni ma hra& moznost zakupit' si Volné otacky za 100-nasobku zvolenej stévky. Aktualnu celkovu
stavku zo zékladnej hry hraé vidi v poli STAVKA V EUR a pomocou tlagidiel — a + mdze zmenit jednotlivé
ceny vo funkcii kupovania volnych otagok. Po potvrdeni nakupu tlagidlom KUPIT sa prislusna suma odéita
z pola KREDIT a automaticky sa spusti zatodenie garantujice minimalne tri symboly Asgard (Bonus
symbol), Nasledne sa spustia kipene bonusove hry a prebiehajui rovnako ako Volné otacky. Vyhry ziskané
poas klpenych bonusovych hier zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena v zékladnej hre pri kipe
banusovych hier.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 2 € pri 0,10 € stavke Kapit funkeiu
Maximaina stévka do hry: 250 € / 5 000 € pri 50 € stavke Kupit funkciu
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (2 000-nasobok celkave] stavky)

Vyherna tabul'ka
Vypocet vyhry je dany suéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedenéha vo vyhernej tabulke a celkove]

stavky.

j i Kladivo (Scatter) = & H #
: T | Ziate Kadivo (Zlaty scatter) - 20 e —

Asgard (Bonus symbol) : ; RApnh :

Zlaty Wild symbol 4 1 04 0.1

Divoky symbol Wild = 4 1 0,4 0,1

il

,‘ Thor 4 1 04 0.1

Blond'ava valkyra 2 0.6 0.3 -

Ry&ava valkyra 2 06 03 -

Tmavovlasa valkyra 2 0,86 03 -

Roh 1 04 0,2 -

Stit ) I 1 0.4 | 02 -

: 1 0.4 02 _ -

06 0.2 01 _—
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PRAVIDLA HRY &, 2025/2953
7 Sensational Wins

7 Sensational Wins je trojvalcova hazardnd hra na vwhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov roztocenim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Vyhemé symboly sa zabrazia
po roztogen valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Podet
vyhernych linil je pevne dany a nemoZno ho menit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdscbené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V¥ EUR (zobrazuje vyéku vyhry) a
tiadidla MEMNU (tri vodorovné giary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomaocnik a vyhernd
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatodend &ipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim autornatického toéenia valcov). Pristup k vyhernegj tabulke je mozny
cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE Hra umoZiuje spustit automatické hranie s moznostou
navolenia poélu todeni od 10 do 1 000, alebo & moZnostou hrat' do vyéerpania kreditu. Tento rezim
hrania je moZné ukongit tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pogas tocenia valcov je moZné
slratit' €as ich tocenia tlagidlom STOP/® a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona czubeného kolesa) aktivovat' re2im automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovei mdZe byt hrédovi poniknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po&as hrania
prostrednictvom dialogoveho okna. Tento rezim je moZné deakiivoval prestrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdze
spristupnif resp. zakazat' bez zmeny pravidiel,

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit

tiagidlom - a + v rozmedzi minimalne| @ maximalne]j stavky. Pomocou tladidla MAX BET je moZne zvolit
maximalnu moznu stavku,

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované veurach na prislusnej vyhernej linli. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej &asti vaicov a je zabrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaéinat' na
prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipene divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy&éia vyhra na vyhernej linii, Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séltavajll,

Nascbena hra Riziko

Pa kazdej vyhre je moZné po stladen| tadidla s obrézkom kariet vstlpit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné zndsobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé mdze pokusit zdvojnasaobit
aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervend alebo &ernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial
je hra& uspesny & zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo vyZrebovana karta je Zollk), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat’ aktualinu vyhru z
pola VYHRA v EUR stiagenim tlatidla PRIPISAT. V pripade netspesne] volby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k vaicom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zollk nahradza ktordkolvek hratom zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskavat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozriuje
rozdelenie riskovanej Siastky. Tladidlom POLIT moze hrag riskovan éiastku znizit na polovicu. Druhé
polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe diastky sa zaokrdhluja na dve
desatinné miesta — riskovana diaslka smerom dole adiastka pripisana hracovi do
pofa KREDIT smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratoval' dovtedy, kym hraé nedosiahne
aktualne nastaveny limit maximalne] vyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit poftu opakovania
nasobenegj hry.

T-10-24.1/PH
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Ak sutet vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraéa a aktudlne] potencialne) vyhry (v
poli Zdvaojnasobit’ na v EUR) prekro&i aktualne nastaveny limit maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani,
hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroéeniu aktualne
nastaveneho fimitu maximalngj vyhry pri zdvojnasobavani, hra taktiez nepovoll zdvojnasobenie, V
poli Predchadzajiice karty sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet. Ak hragé nema
zaujem vstupoval do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit tlacidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, kford je mezné zdvojnasobovanim dasiahnut méze byt nastavena prevadzkavatelom
v rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavent hodnotu limitu zdvojnasobovania mozno zobrazit
v menu hry cez ikonu OTAZNIK (?)

Limit poétu opakovani nasobenej hry méZe byt nastaveny prevadzkovatelom vrozsahu 1 - 100
opakavanl, resp. do dosiahnutia aktualneha limitu maximalnej vyhry z zdvojnasobavania.

Aktualne nastavenu hodnotu limitu po&tu opakovani nasobene] hry mozno zobrazit' v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?7) Dostupnost nasaobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovateta.

Divoky symbol (Wild)
Divokym symbolom je symbol Sedmicky. NMahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly
okrem symbolu Mystery.

Mystery symbol

Ak sa na valcach objavia tri symboly Mystery, aktivuje sa ich pecialna funkcia — symboly expanduji na
cely valec a nasledne sa premenia na nahodne zvoleny symbal ovocia. Vyhra sa nasledne vyhodnoti
podia Vyhernej tabufky, pricom vietky valce zobrazuji rovnaky symbol, ¢o mdZe viest k vyhre na celej
obrazovke. Na kaZdom valci sa mdze nachadzat najviac jeden symbol Mystery. Poéas valnych otoéen!
(Free Spins) sa symbaly Mystery nevyskytuji na valcoch.

Bonusova funkcia Nasobiace platna
Ak sa na vsetkych valcoch zobrazia rovnaké symboly ovocia, mdze byt vysledna vyhra nahodne
znasobena. K dispozicii su nasledujlce nasobitele: x2, x3, x5 aleba x10.

Bonusove hry zadarmo - vol'né oto&enia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Sedmitky (Divoky symbol) kdekolvek na valcoch, hraé ziskava 7
volnych otoceni. Divoké symboly, ktoré aktivovali volneé otodenia, zostavaju uzamknuté na prvom
atretom valci az do skonCenia volnych otoeni. Potas trvania rezimu volnych otogeni je mozZne
opatovne ziskat dalsie volné ototenia. Vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumulujd v poli
VYHRA V EUR. Poéet zostavajicich volnych otogen( je zobrazeny v poli VOUNE OTACKY. Volné
otodenia s0 hazardna hra, pri kiorej nie je hracovi odpoéitana z pofa KREDIT V EUR Ziadna stavka.
VWhry ziskane pogas bonusovej hry volné otoéenia zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre
hazardnt hru, v ktorej bali volné otagenia zlskané. Po poslednom volnom otodeni je hradovi suma za
vyhry priplsana a hrag sa vracia do zakladne] abrazovky. Po ukonéeni bonusovej hry je mozné celkavy
vyhru znasobit v nasobenej hre Riziko, pokial hraé spina padmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000-nasohok celkove] stavky)

Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany siéinom nésobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne tabulke

a ce[koval' stévki.

Mystery (Mystery symboi) | ] I
Sedmitky (Divoky symbol) T ---_...._.__,_,__ __1_0___
Melén &Y z z
Hrnz;o - ._ o 5

Pomarand 3
|
Citron ! 2
Ceregne 1
Nazov hry: 7 Sensational Wins f TECHNIGH ‘}'__.E:'.T'rl."!«'__if“‘--iif?' T-10-94.1/PH
Varzia: 1.9.1 ol OSTAVPIESTARY, a, 5. Qveril: 901
Platnast od: 28,11.2025 Krajinska cesty 82372 Strana 3z 3

g21 01 PIESTANY
# b



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. 5.
I Skisobifia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2945
Blazing lce

Blazing Ice je trojvalcava hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardng| hey je dosiahnut vyherna kombinaciu
symbolov roztoéenim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. VVyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tladidlom S8TART v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su toloineé
s poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie
ovladacich a informadnych prvkav prispésobené danému zariadeniu

Hlavné oviadacie a informa&né prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéne prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje odkazy na histariu hry, pomocnika a vyhernu tabulku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej staviy), START
(jedna zatotena Sipka — roztod] valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuhoinik v dvoch zatodenych
sipkach — spusti rezim automatického to&enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo
MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit’ automaticke hranie s moznostou navolenia poétu
togeni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat' do vyéerpania kreditu. Tento reZzim hrania je moZne
ukongit' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas totenia valcov je moZné skratit' &as ich
toCenia tla¢idlom STOP/® a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno lolenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju zmenit

tladidlom — a + v rozmedzi minimalne] a maximalne] stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je moZné
zvolit maximalnu maznd stavku.

Vyhry

Jednatlivé vyhry sl zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi v
strednej dasti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaéinat na
prvom valci Uplne viave a rovnaké symboly sa musia nachadzal na susediacich valcoch
neprerusovane. Platl iba najvyssia vyhra na vyhernegj linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaja.

Nasobena hra Riziko

Po kaZdej vyhre je moZné po stiadeni tlacidla s obrazkom kariet vstupit’ do novej obrazovky s nazvam
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moZe pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenl alebo éiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hr&& Gspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zollk), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasabovani pokraCoval, alebo si pripisal aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlacenim tladidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladne] obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortukolvek hraéam zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval’ celd vyhru. K dispozicii je funkecia, ktord umoziiuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tlagidlom POLIT moZe hraé riskovanu diastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrdhluju na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole adiastka priplsana hratovi do
pala KREDIT smerom hore. V zdvojnasobovani je mozne pokracovat doviedy, kym hra¢é nedosiahne
aktualne nastaveny limit maximalnej vyhry pri zdvajnasobovani, alebo limit podtu opakovania
nasabenej hry,

Ak suget vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej polencialne| vyhry (v
pali Zdvojnasocbit’ na v EUR) prekroéi aktualne nastaveny limit maximalnej vyhry pri zdvajnasobovani,
hra nepovoli zdvojndsobenie. Ak by male zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrodeniu aktuaine
nastavengho limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie. V
pali Predchadzajice karty sa hrddovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak hraé nemé

Nazov hry: Blazing lce

T-10-94 1/PH
Verzia: 1.9.1.1000 Overil: 901
Platnost od: 28.11 2025 ‘ auanlg Strana 1z 2

Krajinska casla 202
82101 PIESTANY
<7 A



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
: Skasoba elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

zaujem vstupovat' do hernéha re2imu zndscbovania vyhier, po vyhre méze stlacit ladidle s logom
mince a prasiatka, ktoré pravedie vyhru do pala s kraeditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut’ méZe byt nastavena prevadzkovatelom
v rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavend hodnotu limitu zdvojnasobovania moZno zobrazit
v menu hry cez ikonu OTAZNIK (7)

Limit poétu opakevani ndschene] hry mozZe byt nastaveny prevadzkovatelom v rozsahu 1 - 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximainej vyhry z zdvajnasohovania.

Aktualne nastavent hodnotu limitu poétu opakovani nasobenej hry mozno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (7) Dostupnost nasabengj hry zévisi od aktualneho nastavenia prevédzkovatela.

Mystery vyhra

Symbol Kocky je Mystery symbol. Za tri symboly Kocky na vyhernegj linii hraé ziskava nahodnt hodnotu
vyhry z rozsahu podia Vyhernaj tabulky.

Bonusova funkcia Respin

Funkcia sa spustl, ak sa na dvach valcoch objavi symbol Ohefi. Uvedené pravidlo sa uplatiuje aj na
symbal Lad. Valec, na kiorom chyba treti symbol Ohef alebo Llad, sa automaticky bezplatne opétovne
rozto€l, ¢im hraé ziska dodatoénu Sancu na vyhru, Funkcia Respin sa realizuje s rovnakou vyskou
stavky, aka bola pouZita v hre, v kiorej bola tato funkcia aktivovana.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka da hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry; 360 000 € (360-nasobak celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypacet vyhry je dany sG&inom n#sobitela vyherne] kombindcie uvedeného vo vyherngj tabulke

M Kocky (Mystery symbol) 2-100 |
wiis T ‘

@ Oheii 100

0 Melén 20

’ Hrozno T

‘ Slivka 5

*P" Pomarande {8

Citrény ?

|
! “\ Ceresne | 2

% : S (At
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2946
Firebird Double 27

Firebird Double 27 je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov roztogenim valecov. Hra sa na tri rovnake symboly. Vyherne symbaoly sa zobrazia
po roztadeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 54 vyhernych linil (criss-
cross), pricom 27 vyhernych linii vedie zfava doprava a 27 vyhernych linii vedie sprava dolava.

Hra je pristupna a prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méze byl rozlozenie
oviadacich a infermadnych prvkov prispbsohené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantneé prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vyéku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovne giary - obsahuje odkazy na historiu hry, pomocnika a vyhernt tabufku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky), START
(jedna zatoZena Sipka - roztedl valce) AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch zatoéenych
&ipkach - spusti reZzim automatického toéenia valcov). Pristup k vyherne] tabulke je moZny cez tiadidlo
MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit automatické hranie s mozZnostou navolenia podtu
totenl od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat' do vygerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné
ukonéit' Hlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas foéenia valcov je moZne skratit as ich
toéenia tlagidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkove] stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit

tla¢idiom - a + v rozmedzi minimalnej] a maximalnej stavky. Pomacou tiagidla MAX BET je moZneé zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej Iinii. Celkova vyhra sa zobrazi
v slrednej dasti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Viyherné symboly na linii musia zaéinat na
prvom valci Uplne vlavo alebo Uplne vpravo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbalom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch nepreruSovane, Platl iba najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nascbena hra Riziko

Po kazdej vyhre je moZné po stlaéeni tla¢idia s obrazkom kariet vstipit do nove| obrazovity s nazvom
RIZIKO, v kiorej je moZne znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrac mdie pokusit zdvojnasabit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenl alebo &iernu farbu vy2rebovane] karty. Pokial
je hrat uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karly (alebo vyZrebovana karta je Zollk), déjde k
zdvojnascbeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobavani pakragovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stiadenim tiacidla PRIPISAT. V pripade nedspesnej volby hra kon&i a hrat sa bez
vyhry vrati do zakladnej ohrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom 2ollka, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zollk nahradza ktorikolvek hraéom zvolent farbu.

Hrat pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZiuje
rozdelenie riskovane| &iastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovand iastku znizit' na polovicu. Druhd
polovica sa autornaticky pripise hrétovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokruhlujti na dve
desatinné miesta - riskovana diastka smerom dale adiastka pripisana  hradovi  do
pola KREDIT smerom hore. V zdvojnasobovan! je moZné pokraCovat dovtedy, kym hraé nedosiahne
aktualne nastaveny limit maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit poftu opakovania
nasobenej hry.

Ak suéet vsetkych polenych giastok prevedenych na kredit hrata a aktualne] potencialne] vyhry (v
poli Zdvojnasobit' na v EUR) prekroéi aktualne nastaveny limit maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani,
hra nepovali zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim wvyhry dojst k prekrogeniu aktualne
nastaveného limitu maximalnej vyhry pri zdvojnascbovani, hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie. V
poli Predchadzajice karty sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet. Ak hraé nema
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zaujem vstupoval' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre mdZe stladit’ tadidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditarm.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktord je mozneé zdvejnasobovanim dosiahnut’ mdZe byt nastavena prevadzkovatelom
v rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Akiualne nastavenu hodnotu limitu zdvojndsobovania moZno zobrazit
v menu hry cez ikonu OTAZNIK (7?)

Limit po&tu opakovani nasobene] hry mdze byt nastaveny prevadzkovatelom vrozsahu 1 — 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximalnej vyhry z zdvojnasobovania.

Aktudlne nastavend hodnotu limitu podtu opakovani nasobeng] hry moZno zobrazit' v menu hry cez
ikanu OTAZNIK {?) Dostupnost nasobengj hry zavisi od aktudineho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symbol (WILD)
Divakym symbolom je symbal WILD. Nahradza vaetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii. Za tri

po sebe idice divoke symboly, ktaré zadinajd na prvom valci Uplne zlava alebo lplne sprava, sa
vyptaca samostatna vyhra.

Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 450 000 € (450-nasobolk celkove] stavky)

Vyherna tabul'ka
Vypotel vyhry je dany stdinom nasobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkave StBVKi ;
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2947
Fruit Awards

Fruit Awards je &tvarvalcovd hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovam kasine s tromi symbalmi na valci. Ciefom hazardne| hry je dosiahnut' vyhernd kombinaciu
gymbolov roztoCenim valcov. Hré sa na tri a Styri rovnakeé symboly. Vyherné symbaly sa zobrazia po
rozto&en| valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linif (criss-
Cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, priéom pravidla hry, stavky a wyhry sl totoiné
s poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkav prispdsobene danemu zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje financéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vyaku vyhry) a
tlacidla MEMU (iri vodorovné éiary - absahuje odkazy na histériu hry, pomocnika a vyhern( tabullu),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky), START
{ledna zatoCena Sipka - roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch zatoéenych
Sipkach - spusti rezim automatického to&enia valcav). Pristup k vyhernej tabulke je moiny cez tlagidlo
MENL a ikonu TROFEJE. Hra umeZiuje spustit automalické hranie & moZnostou navalenia poétu
toc¢enl od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat' do vyCerpania kreditu. Tento reZim hrania je mozné
ukoncit' tacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Podas tofenia valcov je mozné skratit' éas ich
togenia tladidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnatenia.

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozZno ju zmenit
tlagidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tladidla MAX BET je maZné zvalil
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkové vyhra sa zobraz/
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherne symboly na linii musia za&inat na
prvom valci Gplne viavo a rovnake symboly (pripadne zastipeneé divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy3sia vyhra na vwhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavajl.

Nasobend hra Riziko

Po kazdej vyhre je moZné po stlaten tladidla s obrédzkom kariet vstipit do novej obrazovky s nézvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokdsit zdvojnasabit
aktualnu vyhru {pole VYHRA v EUR) po tipe na éarvenl alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
j& hrad uspesny a zvoll spravnu farbu vyzrebovangj karty (alebo vyZrebovana karta je zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat’ aktuginu vyhru z
pola VYHRA v EUR stladenim tiatidla PRIPISAT, V pripade nelspednej volby hra kon&i a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zollk nahradza kiorikolvek hraéom zvolenu farbu,

Hra¢ pri tipavani na farbu karty nemusi riskovat’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umaziuje
rozdelenie riskovane] diastky. Tladidlom POLIT maze hraé riskovani &iastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ciastky sa zaokruhluji na dve
desatinneé miesta - riskovand céiastka smerom dole aéiastka pripisana hradovi do
pola KREDIT smerom hore. V zdvojnasohovani je mozne pokracovat' dovtedy, kym hraé nedaosiahne
aktualne nastaveny limit maximalne] vyhry pri zdvojnasobovani, alebc limit podtu opakovania
nasobengj hry,

Ak slcet vietkych polenych Eiastok prevedenych na kredit hrada a aktualnej potenciding] vyhry (v
poli Zdvojnasobit’ na v EUR) prekrodl aktudine nastaveny limit maximalne] vyhry pri zdvajnasobovani,
hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim vyhry dajst k prekrogeniu akiualne
nastaveného limitu maximalne] vyhry pri zdvajnasobavani, hra taktiez nepavoli zdvojnasobenie. V
poli Predchadzajice karty sa hradovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak hraé nema
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zaujem vstupovat do herneho rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mozZe stladit' tladidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobavanim dosiahnut’ mdZe byt nastavena prevadzkavatefom
v rozsahu 1 000 € - 500 000 € Aktugine nastavent hodnotu limitu zdvoinasobovania mozno zobrazit
v menu hry cez ikanu OTAZNIK (?)

Limit pot&tu opakovani nascbenej hry moéze byt nastaveny prevédzknvatelom v rozsahu 1 — 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximalne| vyhry z zdvojnasobovania.

Aktualne nastavenl hodnotu limitu podtu opakovanl nasobenej hry mozno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost naschene] hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divaky symbol (WILD)

Symbol Hviezda je divoky symbaol, ktory nahradza akykolvek iny symbaol. Kazdy symbol Hviezda nasobi
vyhru prislusnej vyhernej kombinacie danej vyhernegj linie nasledovne: 1 hviezda = %2, 2 hviezdy = x4 a
3 hviezdy = x8. Divoky symbal Hviezda sam o sebe nevytvara Ziadne vyherné kombindcie.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (500-nasabok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany sadinom nésobitela vyherne] kombindcie uvedenégho vo wvyhernegj tabulke

5] CE|KDVE:'| Sté‘lki.
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2948
Fruity Gold

Fruity Gold je trojvalcovd hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valcl, Ciefom hazardnej hry je dosiahnul’ vyhernt kombinaciu
symbolov roztoéenim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden|
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mohbilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl talozné
s pacitadovou verziou hry. V oripade zobrazenia na mobilnem zariadeni moze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkav prispbsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informadné prvky

Na spodnej asli obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantne prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (tri vodorovne Eiary - obsahuje odkazy na histériu hry, pomecnika a vyhernu tabulku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky), START
(jedna zatoCena Sipka - roztodi valcs), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvech zatoGenych
gipkach - spusti rezim automatického togenia valcov). Pristup k vyherne| tabulke je moZny cez tlagidlo
MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozhuje spustit’ automaticke hranie s moZnostou navolenia pottu
todeni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZne
ukondit' tacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Podas todenia valcov je mozné skratit' éas ich
toenia tla¢idlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhadnotenia,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit

tlagidlom - a + v rozmedzi minimalneg] a maximalne] stavky. Pomocou tlacidla MAX BET je moZné zvalit
maximalnu mazZna stavku.

Vyhry

Jednaotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusne] vyherng] linii. Celkova vyhra sa zobrazl
v strednej éasti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za&inat na
prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD a Double
Wild) sa musia nachadzat' na susediacich vaicoch neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej
ITnii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavajd.

Nasobena hra Riziko

FPo kazdej vyhre je moZné po stlaéeni tlacidla s obrazkom kariet vsidpil’ do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorg] je mozné znasobenie vyhry, V novej obrazovke sa hr&¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pale VYHRA v EUR) po tipe na &ervend alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hraé uspesdny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méie v zdvaojnasobovani pokratovat, alebo si priplsat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stladenim tladidla PRIPISAT. V pripade nelspesnej volby hra kon&i a hrat sa bez
vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorakolvek hragem zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karly nemus! riskovat’ cell vyhru. K dispozicii Je funkcia, ktord umozfuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tlagidlom POLIT mo2e hrad riskovand &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripige hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta - riskovana giastka smerom dole adéiastka pripisand hraéovi do
pola KREDIT smerom hore. V zdvojnasobovani je moZne pokraCoval' dovtedy, kym hrac nedosiahne
aktuélne nastaveny limit maximalng] vyhry pri zdvojnasobavani, alebo limit poétu opakovania
nasobenej hry.

Ak sutet vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraa a aktuaine| potencialng] vyhry (v
poli Zdvojnasobit' na v EUR) prekroéi aktualne nastaveny limit maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani,
hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnascbenim vyhry déjst k prekroéeniu aktualne
nastaveného limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobavani, hra taktieZ nepovoll zdvojnasobenie. V
poli Predchadzajice karty sa hradovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak hraé nema
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zaujem vstupovat' do herného re?imu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit’ tlagidio s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimaine] stavky.

Maximalna vyhra, klorl j@ moZné zdvojnasobovanim dosiahnut moze byt nastavena prevadzkovatelom
v rozsahu 1 000 € - 500 Q00 €. Altfualne nastavenu hodnotu limitu zdvajnasabovania moZno zobrazit
v menu hry cez ikanu OTAZNIK (?)

Limit poétu opakovani nasobene] hry mdZe byt nastaveny prevadzkovatelom vrozsahu 1 — 100
opakaovanl, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximalnej vyhry z zdvojnasobovania.

Aktualne nastavend hodnotu limitu poéiu opakovani nasobenej hry moZno zobrazit' v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost nasobenej hry zavisl od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symbol (WILD)
Symbol Zalik je divoky symbol, ktory nahradza akykolvel iny symbol, okrem symbolu Kocky (Mystery)
a symbolu Ziaté tehly (Double Wild).

Divoky symbol Double Wild

Divoky symbol Double Wild je symbol Zlaté tehli¢ky. Nahradza vietky symbaoly s vynimikou symbolu
Kocky (Mystery symbol) a symbolu Zalik (Divoky symbaol). Vyherna kombindcia obsahujuca jeden a
viac Double Wild symbolov je znasobena x2.

Mystery vyhra

V pripade, 2e sa objavia 3 symbaoly Kocky (Mystery symbol) na vyherngj linii, vyplacajd nahodni
hadnotu vyhry z rozsahu podla Vyhernej tabulky.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 300 000 € (300-nasobak celkove| stavky)

Vyherna tabulka

Vypodet vyhry je dany sidcinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherng| tabulke

a celkove| sta’avki.
|
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2949
Hell Mania

Hell Mania je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnegj hry je dosiahnut vyhernu kombinaciu
symbaolov roztoéenim valcov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia
po roztodeni valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych Iinil. Potet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
5 pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdZe byl rozloZenie
ovladacich a infarmacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachédzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlagidla MENU (tri vodorovné éiary - obsahuje odkazy na histariu hry, pomoenika a vyhernu tabulku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkove] stavky), START
{iedna zatodena &ipka — roztodi valce) AUTOMATICKE HRANIE (trojuhalnik v dvoch zatogenych
gipkach - spusti rezim automatickeho to¢enia valcov). Pristup k vyherne] tabulke je moZny cez tladidlo
MENU a lkonu TROFEJE. Hra umoiiuje spuslit automatické hranie s moZnostou havolenia podtu
togeni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat' do vyCerpania kreditu, Tento reZim hrania je moZneé
ukongit' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pocas toCenia valcov je mozné skralit' ¢as ich
tocenia tlac¢idlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnata celkove] stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tiacidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlacidla MAX BET je mozne zvolit
maximainu moznt stavku.

Vyh

Jgdrgtllvé vyhry sU zobrazavané veurach na prislugnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v stredne] Casli valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaéinat na
prvom valci tplne viavo a rovnakeé symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch neprerudovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa stitavaju.

Nasobena hra Riziko

Po kaZdej vyhre je moZzné po slladeni tiadidla s obrazkom kariet vstipit’ do novej abrazavky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenl alebo diernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hrat Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzZrebovana karta je 2Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisal’ aktuainu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlatenim tladidla PRIPISAT. V pripade nelspesnej volby hra konél a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vifazny, Zolik nahradza ktorikolvek hradom zvalend farbu,

Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovane] éiastky. Tlagidlom POLIT mdze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrahlujd na dve
desatinne miesta - riskovana Giastka smerom dole aéiastka pripisana hracovi do
pola KREDIT smerom hore. V zdvojnasobovani je moZne pokracovat dovtedy, kym hraé nedosiahne
aktualne nastaveny limit maximalne] vyhry pri zdvojnascbovani, alebo limit poétu opakovania
nasobenej hry.

Ak stcet vsetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualne] potencialngj vyhry (v
poli Zdvojnasobit na v EUR) prekrodi aktuélne nastaveny limit maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani,
hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekrodeniu aktualne
nastavenéha limitu maximaline] vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktiez nepovoll zdvojnasobenie. V
poli Predchadzajice karty sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema
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zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre mozZe stlagit tadidla s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je moZne zdvojnasobavanim dasiahnut’ méze byt nastavena prevadzkovatelom
v rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavent hodnoty limitu zdvojnasobovania mozno zabrazit
v menu hry cez ikonu OTAZNIK (?)

Limit poétu opakovani nasobenej hry méZe byt nastaveny prevadzkavatelom vrozsahu 1 — 100
cpakovani, resp, do dosiahnutia aktualneho limitu maximalnej vyhry z zdvojnascbovania.

Aktualne nastavenu hodnotu limitu poéiu opakovani nasobenej hry mozno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost nasobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symbol (WILD)

Symbol Démon je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. V pripade moZngj vyherne]
kombinacie sa symbol méze rozsirit na v3etky pozicie valca. Zaroven ak je symbal si&astou vyherngj
kombinacie, expanduje na vietky pozicie valea, na ktorom sa vyskytol.

Bonusova funkcia Nasobiace platna
Pokial sa valce zaplnia rovnakym symbolom (10, J, Q, K alebo A) na véetkych pozicidch za sebou
ideich valeav, po€nle zlava, celkova vyhra sa nasobi podla tabulky:

Pocet plne zaplnenych

A Nasobitef
— Valcuv Il ava A S S Y D R S
3 3x
4 4x
5 5x
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Limity stavok

Minimalna stavika do hry. 0,10 €

Maximalna stéavka do hry: 480 €

Maximalna vyhra z hry: 481 520 € (1 024-nasobok celkove| stavky)

Vyherna tabulka
Vypotet vyhry je dany siéinom nasobitela vyherng] kombindcie uvedeného vo vyhermei tabulke

a celkove] stdvky.
Symbol Nazoy 5x 4x 3x 2X

R | | | |
Démon (Diveky symbol) - : - 5 ; 4
Diabol 500 100 20 { 8
N _— L R e il
Pentagram | a0 | & | s 5
Kriz 100 20 1 8 4
| I S .
Diabolské stdce T ey TS SR S S T

o) 1414 e
Kalich 30 8 4 8
e

Trojzubec

Nazov hry: Hell Mania D5 TECHMICKY SKOSOBNY T-10-94.1/PH
. ‘ 'Il USTAV PIESTANY, &. 5. "
Verzia: 1.9.1.1000 b ol ¥ 4 Overil: 801
Platnost od: 28.11.2025 Krajinska cesia 2920/9 Strana 37 3

82101 PIESTANY
-214.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skigobfia elekiro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2529/9

924 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2950
Hunter's Spirit

Hunter's Spirit je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut’ vyhernd kombindciu
symbolov roztoéenim valcov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia
po roztogen| valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linil. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mohilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), STAVKA V EUR (zobrazuje vyéku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vyiku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovne Ciary - obsahuje odkazy na historiu hry, pomocnika a vyhernu tabulku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu celkove] stavky), START
(jedna zatodena &ipka - roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuhoinik v dvoch zatotenych
&ipkach - spustl re2zim automatického toéenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo
MENUW a ikonu TROFEJE. Hra umozZiiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia poétu
togeni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hral do vygerpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné
ukenéit' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E, Pofas totenia valcov je mozné skratit ¢as ich
tacenia tladidlom STOP/® & urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkove] stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit

tladidlom - a + v rozmedzl minimalne] a maximalne| stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moZnu stavku.

Vyhry

Jednotlivée vyhry sU zobrazovane v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. VWherné symboly na linii musia zad&inat na
prvom valgi uplne viavo a rovnake symboly (pripadne zashipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy&sia vyhra na vyhemegj linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tladidla s obrazkom kariet vstipit do novej ohrazovky s ndzvem
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit' zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo éiernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial
je hraé uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane karty (alebo vyZrebovana karta je Zollk), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stladenim tlacidla PRIPISAT. V pripade netispeénej volby hra konéi a hra¢ sa bez
vyhry vrati do zakladne| obrazovky K valcom. AK je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktoraiolvek hraéom zvolent farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemus( riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT moze hrac riskovanu &iastku znizit na polavicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hradovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrahluju na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole aéiastka pripisana hracovi do
pola KREDIT smerom hare. V zdvojnasobovani je moiné pokracovatl dovtedy, kym hraé nedosiahne
aktualne nastaveny limit maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit poétu opakovania
nasobenej hry.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v
poli Zdveojnasokit' na v EUR) prekro¢i aktualne nastaveny limit maximalne] vyhry pri zdvajnasobovani,
hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnascbenim vyhry dojst' k prekrofeniu aktualne
nastaveneho limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra takiie? nepaveoli zdvaojnasobenie, V
poli Predchéadzajiice karty sa hrécovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak hraé nema

Nazov hry: Hunter's Spirit i .1-:""...‘-'.:"“"."'!'. ] T:10-94.1/PH
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zaujem vstupovat' do herného reZimu znascbovania vyhier, po vyhre méze stiadit tlagidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stdvka po poleni neklesne pod hranicu nastavene; minimalnej stavky.

Maxirnalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnascbovanim dosiahnut méoze byt nastavena prevadzkovatelom
v rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktuaine nastavenu hadnotu limitu zdvojnasobovania mo2na zobrazit
v menu hry cez ikenu OTAZNIK (?)

Limit poftu opakovani nasobenej hry méze byl nastaveny prevadzkovatetom v rozsahu 1 — 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximalnej vyhry z zdvajnasobovania.

Aktualne nastavend hodnotu limitu poétu opakovani nésobenej hry mozZno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost nasabene| hry zavis! od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symhbol (WILD)

Divokym symbolom je symbal Totem. Ve vyhernej kambindcii nahradza véetky ostatné symboly okrem
symbaolu Tipi (Scatter). Zarovefi nasobi vyhru v kombindcii, v ktorej sa nachadza, nasobitelom od %2 do
%16, v zavislosti od po&tu symbolov Totem. Za samostatny symbol nie je vyplacana ziadna vyhra.

Bonusové hry zadarmo — vol'né otoenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symbely Tipi (Scatter) kdekolvek na valcoch, hraé ziskava 10 volnych
atoCenl. Symbol Tipi sa vyskytuje iba na 2., 3. a 4. valci zlava. Pogas kazdého vaolného otoéenia, ak
ddjde k vytvareniu novych vyhernych kombinacii alebo k rozéireniu existujucich vyhernych kombinacii,
zostavajl tieto vyherne symboly na svojich pozicidch. Nasledne sa ostatné valce opakovane dotaéaju,
a to dovtedy, kym sa neobjavi dalsi symbol, ktory bud' vytvori novil vwhernt kombinéciu, alebo roz&iri
uz existujicu. Vysledna vyhra za otofenie sa vyhodnocuje a2 po ukonéeni posledneho otodenia. Podas
trvania rezimu volnych otoceni je moZné opétovne ziskat' dalsie volné ototenia. Vyhry z jednotlivych
otogeni sa postupne kumuluji v poli V¥YHRA V EUR. Podet zostavajlcich valnych otodeni je zobrazeny
v pali VOLNE OTACKY. Volné otoéenia st hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana z pola
KREDIT V EUR Ziadna stavka Vyhry ziskané pocas bonusove] hry volné otoéenia zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v kiorej boli volné otogenia ziskané. Po poslednom volnom
otoCeni je hratovi suma za vyhry pripisanad a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonéen|
bonusove] hry je mozné celkovl vyhru znasobit' v nasobene| hre Rizika, pokial hrag splia podmienky
pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Nazov hry: Hunter's Spirit }TECHNICH T-10-94.1/PH
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1 000 €
Maximalna vyhra z hry. 465 000 € (465-ndsobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypodet vyhry je dany suéinom nasobitela vyhernej komblinacie uvedengho vo vyherne] tabulke
a celkovej stavky.

Symbol

i

Totem (Divoky symbol)

i
Tipi {Scatter symbol) . = W i " i

Indién 200 ! 60 | 40 20
Wik 80 32 \ 16 8
: A R EEESER S
Bizén S I T

. 8 4 Sl L
8 4 1 -
o I ¢
4 | 2 | 1 | -
I 1 |
o
4 2 .
L l

Nazov hry, Hunter's Spirit
Verzia: 1.9.1.1000
Platnost od: 28.11.2025

Krajinskd cesls 2029/9
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2951
Respin Joker

Respin Joker je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je desiahnut’ vhernt kombinaciu
symbolov roztocenim valcov. Hra sa na tri rovnake symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni

valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Poget vyhernych
linil je pevne dany a nemoZna ha menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkev prispdsabené danému zariadeniu.

Hlavné ovlddacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzajd polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkave] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tladidla MENU (tri vodorovné tiary - obsahuje odkazy na histériu hry, pamocnika a vyhernt tabulku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky), START
(jedna zatoCena Sipka — roztoti valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch zatogenych
Sipkach - spusti rezim automatickeho todenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tiatidlo
MENU a ikonu TROFEJE, Hra umoZfiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia poétu
toceni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat' do vyderpania kreditu. Tento rezim hrania je mo2né
ukon€it' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/B. Potas todenia valcov je mozné skratit éas ich
to¢enia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

MNastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlagidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu meXnd stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sU zobrazované v eurdch na prisludngj vyherne] linil. Celkava vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asli valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat' na
prvom valci dplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbalom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$éia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Ndsobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tiagidla s obrazkom kariet vstipit do novej obrazovky s ndzvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervena alebo &iernu farbu vyZrebovane| karty. Pokial
|e hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane| karty (alebo vyZrebovand karta je Zolik), déjde k
zdvojnascbeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnascbovani pokratovat, alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stiagenim tlagidla PRIPISAT, V pripade netspesnej valby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladne| obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktortkolvek hradom zvalend farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej diastky. Tlagidlom POLIT moze hra¢ riskovant giastku znizit na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrihluju na dve
desatinneé miesta - riskovand Cciastka smerom dole adiastka pripisana hradovi do
pola KREDIT smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat dovtedy, kym hraé nedosiahne
aktualne nastaveny limit maximélnej vyhry pri zdvojnaschavani, alebo limit peétu ocpakovania
nasobenegj hry,

Ak sucet vsetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraca a aktudlne potencialnej vyhry (v
poli Zdvojnasobit’ na v EUR) prekrodi aktualne nastaveny limit maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani,
hra nepovali zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroceniu aktudline
nastaveneho limitu maximalnej vyhry pri zdvojnésobovani, hra taktieZ nepovoli zdvojnéscbenie. V
poli Predchadzajtce karty sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak hraé nema

T-10-94.1/PH
Qveril: 901
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zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moZe stlagit tladidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedia vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po polenl nekiesne pod hranicu nastavene] minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktort je maZné zdvojndsobovanim dosiahnut méze byt nastavena prevédzkovatelom
v rezsahu 1 000 € - 500 000 € Aktualne nastavent hodnotu limitu zdvojnasobovania mozno zobrazit
v menu hry cez ikonu OTAZNIK (?)

Limit pottu opakovani nasaobene] hry méZe byt nastaveny prevadzkovatelom vrozsahu 1 — 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktudlneho limitu maximainej vyhry z zdvajnasabovania.

Aktualne nastaveny hodnotu limitu poétu opakovani nasobenej hry moZno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost nasobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symbeol (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker. Vo vyhernej kombinacii nahradza vietky ostatné symboly.
Vyherné kombin&cie, ktoré obsahuju symbol Joker, zostavaju fixované na svojich poziciach a aktivuju
jedno bezplatné zatoéenie valcoy.

Bonusova funkcia Nasobiace platna

Ak cele herne pole vypini jeden typ symbaolu (Zvon, Melén, Hrozno, Slivka, Pomarang, Citran alebo
Ceredne), celkova vyhra za vietky vherné kombinacie bude zdvojnasobend.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € {500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypotet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedengho vo vyherng| tabulke

| celkovel stéwki.

i .. !

! Joker (Divoky symbol) #
I s '

5 Pomarand 6

i % Citrén 1 4
.

r==a - - e s E e

|
L ’% Ceresne _ 2

Mazov hry: Respin Joker
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2952
Vampire Bride

Vampire Bride je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovormn kasine so &tyrmi symbolmi na valci, Ciefom hazardne] hry je dasiahnut vyherna
kombinaciu symbolov roztodenim valcov. Hra sa na tri a2 &tyri rovnaké symboly. Vyherné symboly sa

zobrazia po roztogeni valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje az 256
vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne| verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhey si totoZné
s poCitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl moéze byt rozloZenie
ovladacich a infermaénych prvkov prispéscbené danému zariadeniu,

Hlavné ovlacdlacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hréca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkavej stavky), VYHRA V EUR (zabrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje odkazy na histériu hry, pomocnika a vyhernt tabulku),
DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celikovej stavky), START
(iedna zatotena &lpka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trajuholnik v dvoch zatogenych
Sipkach - spustl rezim automatického totenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mazny cez tladidlo
MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2iuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia podtu
tocenl od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vyCerpania kreditu, Tento reZim hrania je mozné
ukongit' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Poéas totenia valcav j@ mozne skratit’ &as ich
toéenia tladidlorn STOP/® a urychlit' tak zobrazenie vyhodnetenia.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v pali STAVKA V EUR a mozno ju zmenit

tlagidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximainej staviy. Pomocou tlagidla MAX BET je mo#né zvolit
maximalnu maznu stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry si zobrazovaneé v eurach na prislusnej vyherngj linii. Celkava vyhra sa zobrazl
v strednej casti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboaly na linii musia zacinat na
prvom valci uplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia

nachadzat na susediacich valcoch neprerugovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyherngj linii. Vyhry na
vigcerych vyhernych liniach sa séitavaja

Nésobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stladeni tlatidla s obrazkom kariet vstipit do novej obrazovky s ndzvom
RIZIKO, v kiorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hradé mdze pokusit zdvojnasobit
aktuélinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenl alebo &ernu farbu vyzrebovane] karty. Pokial
je hrat uspesny a zvoll spravnu farbu vyzrebovanej karty (aleha vyZrebovana karta je Zalik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvajnascbovani pokratovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlagenim tlagidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra kondi a hrad sa bez
vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zalika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hragom zvolenu farbu,

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom POLIT méZe hraé riskovan( &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT v EUR. Qbe &iastky sa zaokruhlfuju na dve
desatinne miesta — riskovana é&iastka smerom dole acéiastka pripisand hradovi  do
pola KREDIT smerom hore. V zdvojnascbovani je mozné pokrataval' dovtedy, kym hraé nedosiahne
akiualne nastaveny {imit maximalne] wyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit podtu opakovania
nasobenej hry.

Ak sucel vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrdta a aktudine] potenciaingj vyhry (v
poli Zdvojnasobit' na v EUR) prekrodi aktualne nastaveny limit maximalng] vyhry pri zdvojnasobovani,
hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak by malo zdvgjndsobenim vyhry déjst k prekrogeniu aktudine
nastaveneho limitu maximainej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktieZ nepovoli zdvojnasobenie. V
poli Predehadzajuce karty sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema

Nazav hry. Vampire Bride | TECHMICKY BIUZOBNY T-10-94 1/PH
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zdujem vstupovat do herného rezimu znédsobovania vyhier, po vyhre moZe stliadit tiadidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavene] minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je moéné zdvojnasobovanim dosiahnut’ méze byt nastavena prevadzkovatefom
v rozsahu 1 000 € - 500 000 € Aktualne nastavent hodnotu limitu zdvojnasobovania moZno zobrazit
v menu hry cez ikonu OTAZNIK (?)

Limit pottu opakovani nasabenej hry moze byt nastaveny prevadzkovatelom v rozsahu 1 — 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktuaineho limitu maximéalnej vyhry z zdvojnasobovania.

Aklualne nastavenu hodnotu limitu poétu opakovani nasobenej hry moZno zobrazit' v menu hry cez
ikonu OTAZNIK {?) Dostupnost nasobenej hry zavisi ad aktualneho nastavenia prevadzkovatefa.

Divoky symbol (WILD)
Divokym symbolom je symbol Netopier. Vo vyhernej kombinacii nahradza vietky ostatné symbaly
okrem symbolu Hrad (Scatter). Symbol sa méZe objavil' naskladany na 2. a 3. valci zlava.

Bonusové hry zadarmo - volné otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 alebo 4 symboly Hrad (Scatter) kdekolvek na valcoch, hrad ziskava 10
volnych otofeni. Pogas trvania rezimu volnych otofeni je moZné opaétovne ziskat dalsie volné
otogenia. Vyhry z jednotlivych otodeni sa postupne kumuluji v poli VYHRA V EUR. Poéet zastavajlcich
volnych otogeni je zobrazeny v poli VOLNE OTACKY. Volné otoéenia st hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpocitana z pofa KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas bonusove] hry valng
otoéenia zodpovedaju stavke, ktard bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli volné otaéenia
zlskaneé. Po poslednom volnom otoCeni je hradovi suma za wyhry pripisana a hra¢ sa vracia do
zakladne] obrazovky. Po ukonéeni bonusove] hry je moZné celkovl vyhru znasohit' v nasobenej hre
Riziko, pokial hra¢ spifia podmienky pre vstup do nasobensj hry Riziko.

T-10-94.1/PH
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximélna stavka do hry: 830 €

Maximalina vyhra z hry: 463 140 € (498-nésobok celkove] stavky)

Vyhernd tabulka

Vypotet vyhry je dany sicéinom nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

m Netopior {Divoky symbuol) |
l .

|
v B
Hrad (Scafter symbol) g 2
_ S _
Nevesta 20 10
Drakula 10 5 '
R e - .‘ i » "
! Igor ! 8 4l
| .
’ ‘ Krucifix l 5 3
| M Kladivo a kol L4 | 2
‘ . S e e i SENIRPIRENTII PO ‘ —!__
m Cesnaky i 4 ‘ 2
- S oo i e b s
A M
K 3 1
Q 2 1
" e e G e e —
J 2 1
r
_ i e e I N
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3299

Galaxia St'astia

Je hazardnou lotériovou hrou prevadzkovanou ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole reprezentované desiatimi poziciami, na ktorych sa nachadzajo zakryté
herné symboly a bonusové symbaly, Ciefomn hry je po zakipeni Zrebu a naslednom zotreti vyznagenej
zakrytej Zasti ziskat vyhernd kombinaciu troch zhodnych symbolov, ktorymi méZu byt symboly CIERNA
DIERA, GALAXIA, ASTEROID, ZELENA PLANETA, VESMIR, MODRA PLANETA, MODRA HVIEZDA,
RUiCéVA GALAXIA, FAREBNA GALAXIA, KOMETA a/alebo ziskat bonusovy symbol HALLEYOVA
KOMETA.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pri¢om pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZné s poéitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt
rozlozenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobene danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti herneho okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vwhry v eurach)
a tlatidla KUPIT ZREB/ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). Lava &ast obrazovky obsahuje informécie o
vyhernych kombinaciach, vyske maximalne] vyhry, vyhernych pravidlach, bonusovom symbole a
multiplikatore. V pravej dolnej &asti sa zobrazuje 15 miestne ¢islo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznatuje &islo
série, dalej nasleduje identifikagné dvojéisle 01 a paslednych 8 &islic oznaéuje poradové &islo Zrebu. Cislo
Zrebu je viditelné po zakdpeni Zrebu, V prave] spodnej &asti sa nachadza tlagidlo ? (otaznik — zobrazi
informacie o hre) a tlacidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlagidlo DOMOV (dom) ukoné&i hru a zobrazi
obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY o

Hrat si zakdpi jeden reb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hradovi
umoZnené zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), aleho prejdenim
stieranej plachy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méze hraé odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Ak sa na hernom poli odkryje
kombinacia troch zhodnych hemych symbolov (’:IEBNA DIERA, GALAXIA, ASTEROID, ZELENA
PLANETA, VESMIR, _ MODRA PLANETA, MODRA HVIEZDA, RUZOVA GALAXIA, FAREBNA
GALAXIA alebo KOMETA, vzniké narok na vyhru vo vy3ke uvedenej pod prisludnou troficou symbolov.
Ak sa na hernom poli odkryje bonusovy symbol HALLEYOVA KOMETA, vznika narok na vyhru vo vyike
uvedenegj pod prislunym bonusovym symbaolom. V strede herného pola sa nachadza pozicia oznadena
ako MULTIPLIKATOR. Ak sa na tejto pozicii odhali vyherny symbol, ktory sa zhoduje s niektorym zo
zobrazenych vyhernych symbolov, vznika narok na vyhru nasobenu prislusnym nasobitefom uvedenym v
strede herného pola v asti oznadenej ako ZNASOBIT. Vyherné kombinacie hernych symbolov a
bonusovyech symbolov sl graficky zvyraznene. Vyhra za herné symboly a bonusové symboly je zobrazena
v eurach pod prislusnymi symbolmi. Na jednom Zrebe je mozne ziskat viac nez jednu vyhru. Jednotlive
vyhry sa sitavaju a suma vyhier tvori jednu uroven vyhernej Struktury. Celkova vyhra sa zobrazi v stredne;
casti herného okna a v poli VYHRA. Vyhra sa pripise na hracsky Ucet a do pola ZOSTATOK automaticky .
Vietky vyhry sa riadia vyhernou Struktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyhemého
rebu hra& méze pokradovat poziadavkou na dalsi Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, alebo opustit
hru.

Nazov hry: Galaxia Stastia E& TECHNICKY SKuSoBNY T-10-94.2/PH
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Viyherna struktira, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky herngj istiny, zadiatok
predaja, ukonéenie predaja, &islo série a rozsah Cisel Zrebav v sérii sU definavané v emisnom liste série

Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry,

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako gj Cislo individualne] licencie su zverejnené na adrese wehového sidla

internetového kasina.

Nazov hry: Galaxia Stastia
Verzia hry: 1.0

Revizia pravidiel: 0
Platnost ad: 07.07.2026

TECHNICKY SKUSOBNY

J‘ USTAV PIESTANY, & T-10-94.2/PH
Krajinska c 1 m-:;;:.q Overil: 938
Fajinska cesia <y 7 % Stran3222

52101 PIESTANY

-214- Elektronicky podplsané (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I Skisobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY
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Nafukni si Vyhru

Ide o hazardn lotériovi hru prevadzkovanu ako internetova okamZita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole reprezentované desiatimi poziciami, na ktorych sa nachadzaji zakryté herné
a vyherne symboly. Cielom hry je po zakdpeni zrebu a naslednom zotreti vyznalenej zakrytej asti ziskat'
vyherny symbol PUMPICKA a/alebo kombinaciu vyhernych symbolov ZLATA PUMPICKA. Hernymi
symbolmi st IHLA, SLUCHADLA, NOZNICE, RAKETY, ZAMOK S KLUCOM, NAPQJ, HARMANCEK,
KLINCE, BURKA a MINCE.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZne s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobene danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej €asti herného okna sa nachadzajli polia ZOSTATOK (zobrazuje finantne prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
atlatidla KUPIT ZREB/ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). Lava éast informuje o vyhernych kombinaciach,
o vyske maximalng] vyhry a informaciu o vyhernych pravidlach. V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 15
miestne &islo Zrebu, kde prvych 5 ¢&islic oznatuje &islo série, dalej nasleduje identifikacné dvojcisle 01
a poslednych 8 éislic oznatéuje poradavé &islo Zrebu. Cislo #rebu je viditelné po zakipeni Zrebu. V pravej
spodnej &asti sa nachadza tlacidlo ? (otdznik — zobrazi informacie o hre) a tladidlo NOTA (vypne/zapne
zvuky). Tlagidlo DOMOYV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY o

Hraé si zakapi jeden Zreb kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, pridom sa mu z pofa ZOSTATOK odréta
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hradovi
umoznené zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tladidic ZOTRIET méze hraé odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakdpeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Kazdy zakdpeny Zreb ma v
strede herného pola zobrazeny baldnik a &islo, ktoré predstavuje podet vyhernych symbolov PUMPICKA
a/alebo ZLATA PUMFIC!(A potrebnych na nafiknutie balonika. Kazdy odkryty vyherny symbol
PUMPICKA a/alebo ZLATA PUMPICKA ma na svojej prisluinej pozicii uvedeni hadnatu vyhry. Po odkryti
celého Zrebu sa vietky hodnoty uvedené pod vyhernymi symbolmi PUMPICKA a/alebo ZLATA
PUMPICKA séitaju a vysledna hodnota sa zobrazi v strede herného pola. Tato hodnota predstavuje
moZnu vyhru v pripade, ak hrat odkryje dostatotny poet vyhernych symbolov PUMPICKA a/alebo
ZLATA PUMPICKA. Ak hraé odkryje pozadovany poéet vyhernych symbolov PUMPICKA a/alebo ZLATA
PUMPICKA, vznika ndarok na vyhru vo vyske hodnoty uvedenej pod balénikom. Ak hraé odkryje
kombinaciu troch vyhernych symbolov ZLATA PUMPIL’:K{\, vznika narok na vyhru vo vyske suétu hodnét
uvedenych pod prislusnymi vyhernymi symbolmi ZLATA PUMPICKA. Vyherné kombinacie vyhernych
symbolov su graficky zvyraznené. Vyhra za vyherné symboly je zobrazena v eurach pod prislusnymi
symbolmi. Na jednom Zrebe je mozZné ziskat viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa scitavaju a suma
vyhier tvori jednu drovern vyherne] struktdry. Celkova vyhra sa zobrazi v strednej €asti hernéhe okna
a v poli VYHRA. Vyhra sa pripise na hracsky ucet a do pofa ZOSTATOK automaticky. VEetky vyhry sa
riadia vyhernou &trukturou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného Zrebu hrat méze
pokraéovat poZiadavkou na daléi Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, alebo opustit’ hru,
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna &truktira, cena Zrebu, po€et Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vygky hernegj istiny, zadiatok
predaja, ukanéenie predaja, ¢islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii s0 definovane v emisnom liste série
Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako gj &islo individualnej licencie su zverejnené na adrese weboveho sidla
internetového kasina.
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Tropicky Ostrov

Je hazardnou lotériovou hrou prevadzkovanou ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole reprezentované festnastimi poziciami na plaZi, ktoré ukryvaju herné
symboly a bonusove symboly. Ciefom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznagene] zakrytej
gasti ziskat symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a/alebo kombinaciu
&tyroch bonusowych symbolov LANO, SEKERA, KOMPAS a STAN. Zreb obsahuje extra hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu sU totoZzné s pocitadaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie oviadacich a informaénych prvkov prispdsobene danemu zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spadnej tasti herného okna sa nachadzajl polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hrata
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurdch), VYHRA (zobrazuje vyaku vyhry v eurdch)
a tlagidla KUPIT ZREB/ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). Horna &ast informuje o vyike maximalinej vyhry
(HLAVNA VYHRA). Lava &ast informuje o vyhernych kombinaciach a informaciu o extra hre. V pravej
dolnej tasti sa zobrazuje 15 miestne &islo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznaduje ¢islo série, dale] nasleduje
identifikaéné dvojiisle 01 a poslednych 8 &islic oznaduje poradové &islo zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po
zakupeni Zrebu, V prave] spodnej éasti sa nachadza tladidlo 7 (otaznik — zobrazi informacie o hre)
a tlacidlo NOTA (vypnefzapne zvuky). Tlaéidlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom
hier.

SPOSOB HRY )

Hraé si zakapi jeden Zreb kliknutim na tlagidle KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odréata
hodnota ceny #rebu. Cena #rebu sa zobrazuje v eurdch, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hratovi
umoznené zotriet herng pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobiltablet). Kliknutim na tlagidio ZOTRIET méze hraé odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hraé nezotrie, bude 2reb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vanika, ak sa po odkryti
herného pola zobrazi symbol BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA alebo ZLATA MINCA. V
pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi niektory z uvedenych symbolov, vznika narok na vyhru vo vyske
hodnoty uvedene] pad prislugnym symbolom. Ak sa na hernom poli Zrebu zobrazi kombinacia &tyroch
bonusovych symbolov LANO, SEKERA, KOMPAS a STAN, spusti sa extra hra, V extra hre si hrac vybera
jeden zo zobrazenych ostrovov, pri¢om vyberom ostrova médze vzniknit narok na dalsiu vyhru. Ostrov sa
vyberie kliknutim na prisluény ostrov alebo kliknutim na tiagidlo VYPLAVAT, ktorym sa nahodne vyberie
jeden z ostrovov. Extra hra sa ukon&i po vybere jedného z ostravov Kliknutim na tlagidlo ZAVRIET. VWhra
dosiahnuta v extra hre sa pripocitava k vyhre dosiahnutej v hernom poli. Vyherné kombinacie hernych a
bonusovych symbolov st graficky zvyraznené. Viyhra za symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA
MINCA a ZLATA MINCA, ako aj vyhra dosiahnuta v extra hre, je zobrazend v eurach pod prislusnymi
symbolmi. Na jednom Zrebe je mozne ziskat viac nez jednu vyhru. Jednotlive vyhry sa s&itavaju a suma
vyhier tvori jednu uroven vyhernej Struktiry. Celkova vyhra sa zobrazi v strednej €asti herného okna
a v poli VYHRA. Vyhra sa pripise na hragsky Géet a do pofa ZOSTATOK automaticky. Vietky vyhry sa
riadia vyhernou Struktirou definovanou v emisnom liste serie. V pripade nevyherneho Zrebu hrac moze
pokracovat poziadavkou na dalii Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, alebo opustit' hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktira, cena 2rebu, podet 2rebav v sérii, spdsab uréenia celkovej vyiky hernej istiny, zadiatak
predaja, ukonéenie predaja, ¢islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii sU definované v emisnom liste série
Zrebov, ktory je prilchou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj &islo individualng] licencie sl zverejnené na adrese webového sidla
internetového kasina,
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Zahradka

Je hazardnou lotériovou hrou prevadzkovanou ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole reprezentované zahradkou s piatimi stipcami, v ktorom sa nachadzaju
herné symboly a bonusavé symboly. V kazdom stlpci sa méZe zobrazit jeden az tri herné symbaly. Cielom
hry je po zakUpen| Zrebu a naslednom zotreti vyznacenej zakrytej asti adkryt herné symbaoly TEKVICA,
JARNA CIBULKA, ZEMIAK, RAJCINA, MRKVA, BAKLAZAN, PAPRIKA, CUCORIEDKA, KAPUSTA,
JAHODA a/alebo bonusové symboly MELON, HNOJIVO a CREPNIKY. Zreb obsahuje extra hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu sU totoZné s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozlozenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finangné prostriedky hrata
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vyéku vyhry v eurdch)
a tladidla KUPIT ZREB/ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). Horna ast informuje o vyske maximalnej vyhry
(HLAVNA VYHRA). Lava cast informuje o vyhernych kombinaciach s popisom vyhernych pravidiel a
informaciu o extra hre. V pravej hornej éasti sa zobrazuje 15 miestne &islo Zzrebu, kde prvych 5 &islic
ozna&uje &islo série, dale] nasleduje identifilkatné dvojcisle 01 a poslednych 8 &islic oznaduje poradové
&islo Zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakipeni Zrebu. V prave] spodnej ¢asti sa nachadza tlagidlo ?

(otaznik — zobrazi informacie o hre) a tlagidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlacidlo DOMOV (dom) ukoné&i
hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hraé si zakdpi jeden Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu., Cena #rebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznene zotriet herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stierane] ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobilitablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méze hrag odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po odkryti
herného pola zobrazi symbol TEKVICA, JARNA CIBULKA, ZEMIAK, RAJCINA, MRKVA, BAKLAZAN,
PAPRIKA, CUCORIEDKA, KAPUSTA alebo JAHODA. V pripade, 2e sa v hernom poli zabrazi niektory z
uvedenych symbolov, vznika narok na vyhru vo vyske hodnoty uvedenej pod prisludnym symbolom. Ak sa
na hernom poli Zrebu zobrazi bonusovy symbol MELON, vznika narok na okamzitd vyhru vo vyske 3 €. Ak
sa na hernom poli Zrebu zobrazi bonusovy symbol HNQJIVO, vwhra v celom prisludnom stipei herného
pola sa zdvojnasobuje. Bonusovy symbol MELON ako aj CREPNIKY sa nemé2u zobrazit v tom istom
stlpci ako bonusovy symbol HNOJIVO. Ak sa na hernom poli Zrebu zobrazi bonusovy symbol CREPNIKY,
spusti sa extra hra. V exira hre sa hracovi zobrazia tri érepniky, pricom kliknutim na prislugny érepnik
vznika narok na vyhru uvedend pod danym &repnikom. Crepniky sa vyberaju jednotliva kliknutim na
prisludny érepnik alebo kliknutim na tlaéidlo VYPESTOVAT, ktorym sa naraz odkryju vietky crepniky.
Extra hra sa ukonéi po odkryti véetkych érepnikov kliknutim na tlagidlo ZAVRIET. Viyhra dosiahnuta v extra
hre sa pripocitava k vyhre dosiahnutej v hernom poli. Vyherne kombinacie hernych a bonusovych
symbolov st graficky zvyraznené. Vyhra za symboly TEKVICA, JARNA CIBULKA, ZEMIAK, RAJCINA,
MRKVA, BAKLAZAN, PAPRIKA, CUCORIEDKA, KAPUSTA, JAHODA a MELON, ako aj vyhra
dosiahnuta v extra hre, je zobrazena v eurach pod prisludnymi symbolmi. Na jednom Zzrebe je mozne
ziskat' viac nez jednu vyhru. Jednaotlivé vyhry sa séitavaju a suma vyhier tvori jednu drovef vyhernegj
&truktury. Celkova vyhra sa zobrazl v strednej &asti herného okna a v poli VYHRA. Vyhra sa pripige na
hragsky ucet a do pola ZOSTATOK automaticky. Vsetky vyhry sa riadia vyhernou struktarou definovanou
v emisnom liste série. V pripade nevyherného Zrebu hra¢ moéze pokratovat’ poZiadavkou na dalgi Zreb
kliknutim na tlaéidlo KUPIT ZREB, alebo opustit hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna struktira, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkavej vysky hernej istiny, zaéiatok
predaja, ukonéenie predaja, Eislo série a rozsah Cisel Zrebov v sérii sU definované v emisnom liste série
Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry,

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako gj &islo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového sidla
internetového kasina.
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Velka Stastna Supinka

Ide o hazardnui lotériovi hru prevadzkovanu ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole, ktoré je rozdelene na dve Casti, Hornl Cast tvari pét symbolov MINCE a giesta
pozicia oznadena ako DVOJNASOBNA VYHRA. Tato éast je oznatena napisom VYHERNE CISLA a
ukryva sest vyhernych &isel. Dalnu East' herného pola tvori dvadsat symbolov RYBKA NA MINCI pod
napisom VASE CISLA. Tato éast ukryva éisla s hodnotami moznych vyhier, herné symboly AUTO,
PALMY, BANKOVKY alebo bonusove symboly RYBKA a TRUHLA. Ciefom hry je po zakupeni Zrebu a
naslednom zotreti vyznacenych zakrytych Zasti dosiahnut zhodu Cisel z pola VYHERNE CISLA s &islami
v poli VASE CISLA, dosiahnut vwhernl kombindciu hernych symbolov alebo ziskat bonusovy symbol,
pripadne kombinaciu bonusovych symbolov. Zreb obsahuje extra hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu sU totoZné s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méoze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobene danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodngj ¢asti herneého okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje financne prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy3ku vyhry v eurach)
atlagidia KUPIT ZREB/ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). l'ava éast obrazovky obsahuje informécie o
vyhernych kombinaciach, vwike hlavnych vyhier a extra hre. V prave] hornej ¢asti sa zabrazuje 15 miestne
tislo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznaduje Cislo série, dalej nasleduje identifikatné dvojcisle 01
a poslednych 8 &islic oznaduje poradové &islo 2rebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakipeni Zrebu. V pravej
spodnej ¢asti sa nachéadza tladidla ? (otaznik — zobrazi informacie o hre) a tladidlo NOTA (vypne/zapne
zvuky). Tlagidlo DOMOV (dom) ukon&i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY o

Hrag si zakipi jeden Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznené zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méoze hraé odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hraé nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po odkryti
herného pola zobrazi zhoda &isla z pola VYHERNE CISLA s &islom v poli VASE CiSLA. Ak je zhodné
gislo v poli VYHERNE CiSLA oznaéené ako DVOJNASOBNA VYHRA, hraé ziskava dvojnasobok hodnoty
uvedenej pod zhodnym &islom v poli VASE CISLA. Ak sa v ¢asti pola VASE CISLA zobrazi kombinacia
troch symbolov AUTO, troch symbolov PALMY alebo troch sémbqlov BANKOVKY, hrac ziskava jednu z
hlavnych vyhier uvedenych v tabulke vyhier. Ak sa v poli VASE CiSLA namiesto &isla zobrazi bonusovy
symbol RYBKA, hraé ziskava vyhru vo vyéke hodnoty uvedenej pod tymto symbolom. Ak hraé v poli VASE
CISLA ziska kombinaciu troch bonusovych symbolov TRUHLA, spusti sa extra hra. V extra hre sa hragovi
zobrazia tri truhlice. Kliknutim na prislugni truhlicu vznika narok na vyhru uvedenid na dane_*'_ truhlici.
Truhlice sa vyberajl jednetlivo kliknutim na prislugnd truhlicu alebo kliknutim na tlagidlo OTVORIT, ktorym
sa naraz odkryju vietky truhlice. Extra hra sa ukondi po odkryti vietkych truhlic kliknutim na tladidlo
ZAVRIET. VWhra dosiahnuta v extra hre sa pripoéitava k vyhre dosiahnutej v hernom poli. Vyherné
kombinacie &isel, hernych symbolov a bonusavych symbaolov su graficky zvyraznené. Jednotlive vyhry su
zobrazené v eurdch pod vyhernymi a bonusovymi symbolmi v éasti VASE CISLA. Na jednom Zrebe je
mozné ziskat' viac ako jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa s&itavaju a sucet vyhier tvari jednu drovef vyhemej
4truktury. Celkova vyhra sa zobrazi v strednej éasti herného okna a v poli VYHRA. Vyhra sa pripige na
hracsky ucet a do pola ZOSTATOK automaticky. Vaetky vyhry sa riadia vyhernou Struktirou definovanau
v emisnom liste série. V pripade nevyherneho Zzrebu moéze hraé pokraovat poziadavkou na dal3i Zreb
kliknutim na tlaéidie KUPIT ZREB alebo opustit' hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktira, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, sposob uréenia celkavej vysky herngj istiny, za&iatok
predaja, ukonéenie predaja, &islo série a rozsah Cisel Zrebov v sérii su definované v emisnom liste série
Zrebov, ktary je prilohaou pravidiel hry.

N&zov a sidlo prevadzkovatela, ako gj &islo individuglng] licencie si zverejnené na adrese webového sidla
internetového kasina.
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3303

Vel'ka Zlata HorGcka

Je hazardnou lotériovou hrou prevadzkovanou ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole reprezentované vahami, v ktorom sa nachadzaju herné symboly, vyherné
symboly a bonusove symboly. Cielom hry je po zakipeni Zrebu a naslednom zotreti vyznacenej zakrytej
Zasti VASE SYMBOLY odkryt vyhemé symboly ZLATY NUGGET, ZLATY KROMPAC a DIAMANT
a/alebo bonusovy symbol ZLATA RUDA. Hernymi symbolmi si RUKAVICE, HELMA, LOPATA,
ZAVAZIE, DYNAMIT, DREVO, POTKAN, LANO, NETOPIER, KAMENE, LAMPAS, FURIK a VOZIK.
Zreb obsahuje extra hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pri¢om pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZne s potitatovau verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej €asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
a tlacidla KLII_JIT ZREB/ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). Lava dast informuje o vyske maximalnej vyhry
(HLAVNA VYHRA), vyhernych kombinacidch s popisom vyhernych pravidiel a informaciu o extra hre.
V pravej dolnej Easti sa zobrazuje 15 miestne &islo Zrebu, kde prvych 5 Eislic oznaguje Cislo série, dalej
nasleduje identifikaéné dvojéisle 01 a poslednych 8 &islic oznatuje poradové é&islo Zrebu. Cislo Zrebu je
viditelne pao zakupeni zrebu. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tlacidlo ? (otaznik — zobrazi informacie
o hre) atlatidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlagidlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku
s vyberom hier.

SPOSOB HRY .

Hra& si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlagidloc KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hradovi
umoZnené zotriet herne pole — kliknutim a pohybom kurzora po stierang] ploche (FC), alebo prejdenim
stierangj plochy prstom (mabil/tabiet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET moze hraé odkryt celé herne pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hraé nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Po zotreti stieranej vrstvy
herného pola Zrebu sa v hernom poli s nazvom VASE SYMBOLY odkryju symboly ZLATY NUGGET a
ZAVAZIE, ktoré maju uvedené hodnoty, symboly ZLATY KROMPAC a DIAMANT, ktoré maju uvedené
giastky, bonusovy symbol ZLATA RUDA a iné nevyherné symboly bez uvedenych hodnét alebo &iastok.
Ak je sutet zobrazenych hodnét symbolov ZLATY NUGGET vy&si ako suéet hodnét symbolov ZAVAZIE,
vznika narok na vyhru vo vyske uréenej podla rozdielu tychta hodnét, pricom vyherna tabulka je dostupna
v hre prostrednictvaom tlagidla ?. Porovnanie hodnét je zaroven vizualizovane na ukazovateli nad hracim
polom Zrebu a na miskach vah umiestnenych po krajoch hracieho pofa Zrebu. Ak hra¢ odkryje symbol
ZLATY KROMPAC, vznika narok na vyhru vo vyske &iastky uvedene] pod tymto symbolom. Ak hrag
odkryje 3 symboly DIAMANT, vznika narok na vyhru vo vyske suétu &iastok uvedenych pad tymito
symbolmi. Ak hraé odkryje symbol ZLATA RUDA, spusti sa extra hra. Na zatiatku extra hry sa hracovi
zobrazi ruda a krompaé. Kliknutim na symbol krompaéa alebo kiiknutim na tlaéidlo TAZIT ZLATO méze
hra¢ odhalit Ciastku, ktora sa ukryva v rude. Po trajnasobnom kliknuti na symbol krompaéa alebo po kliknuti
na tla¢idlo TAZIT ZLATO sa extra hra ukonéi kliknutim na tlatidlo ZAVRIET. Tlatidlo TAZIT ZLATO naraz
vykona vietky 3 kliknutia, Vyhra dosiahnuta v extra hre sa pripoéitava k vyhre dosiahnutej v hernom pali,
Vyherné kombinacie vyhernych symbolov a bonusovych symbolov su graficky zvyraznene. Vyhra za
symboly ZLATY NUGGET, ZLATY KROMPAC a DIAMANT, ako aj vyhra dosiahnutad v extra hre, je
zobrazena v eurach pod prisluénymi symbolmi. Na jednom Zrebe je moZné ziskat viac nez jednu vyhru.
Jednotlive vyhry sa scitavajl a suma vyhier tvori jednu uroven vyhernej Struktiry. Celkova vyhra sa
zobrazi v strednej &asti herného okna a v poli VYHRA. Viyhra sa pripide na hradsky Géet a do pola
ZOSTATOK automaticky. Vaetky vyhry sa riadia vyhernou strukitrou definovanou v emisnom liste série.
V pripade nevyherneho Zrebu hrac mbze pokracovat poziadavkou na dalsi zreb kliknutim na tlacidlo
KUPIT ZREB, alebo opustit hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna struktira, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, sposob uréenia celkovej vygky hernej istiny, zadiatok
predaja, ukon&enie predaja, tislo série a rozsah &isel Zrebav v sérii sU definavane v emisnom liste série
Zrebav, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj cislo individualngj licencie st zverejnené na adrese webového sidla
internetového kasina.
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Zlato Piratov

Je hazardnou lotériovou hrou prevadzkovanou ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole reprezentované Strnastimi poziciami, na ktorych sa nachédzaju zakryté
herné symboly a bonusove symboly. Cielom hry je po zakilpeni Zrebu a naslednom zotreti vyznagengj
zakrytej &asti ziskat vyhernt kembindciu troch zhodnych symbolov, ktorymi mé2u byt symboly PIRAT,
PIRATKA, OPICA, DALEKOHLAD, MINCE, KNIHA, SUD, VLAJKA, PISTOLE, ZRALOK, LOD, MEC,
KOMPAS, MAPA, PAPAGAJ, KOTVA, BLONDINA, RYBA, MUZ, KRUZIDLO, KORMIDLO, a/alebo
ziskat bonusovy symbol KANON, KRAKEN alebo DELOVA GULA. Zreb zaroven obsahuje extra hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu sl totoZné s pocditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt
rozloZzenie avladacich a informaénych prvkav prispdsobené danému zariadeniu,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodne| ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
a tla¢idla KUPIT ZREB/ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). Horna &ast informuje o vyike maximalnej vyhry
(HLAVNA VYHRA). lava éast informuje o vyhernych kombinaciach s popisom vyhemych pravidiel a
informaciu o extra hre. V pravej dolnej &asti sa zobrazuje 15 miestne &islo Zrebu, kde prvych 5 Eislic
oznacuje &islo serie, dalej nasleduje identifikaéné dvojéisle 01 a poslednych 8 Cislic oznacuje poradove
gislo Zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakdpeni Zrebu. V prave] spodnej éasti sa nachadza tlagidlo ?
{otaznik — zobrazi informacie o hre) a tlaéidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlagidle DOMOV (dom) ukonéi
hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY o

Hraé si zakupi jeden Zreb kliknutim na tladidle KUPIT ZREB, pritom sa mu z pofa ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hratovi
umoZnené zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobiltablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méze hraé odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Ak sa na hernom poli odkryje
kombinacia troch zhodnych hernych symbolov PIRAT, PIRATKA, OPICA, DALEKOHLAD, MINCE,
KNIHA, SUD, VLAJKA, PISTOLE, ZRALOK, LOD, MEC, KOMPAS, MAPA, PAPAGAJ, KOTVA,
BLONDINA, RYBA, MUZ, KRUZIDLO alebo KORMIDLO, vznika narok na vyhru vo vyike uvedenej pod
prislugnou trojicou symbolov. Ak sa na hernom poli adkryje bonusavy symbal KANON, tento vystreli na
jeden nahodne vybrany nevyherny symbol a premeni ho na vyherny symbol, &im vznika narok na vyhru
va vyike uvedenej pod takto premenenym symbaolom. Ak sa na hernom poli odkryje bonusovy symbol
KRAKEN, do herného pola sa pridajd dalsie styri pozicie, na ktorych sa mézu zobrazit nové herné symboly
a bonusove symboly, €im sa zvySuje moznost dosiahnutia vyhry. Ak sa na hernom pali odkryje minimalne
|eden bonusovy symbol DELOVA GUUA, spusti sa extra hra. V extra hre sl zobrazené dve lode, a to
VASA LOD umiestnena v lavej ¢asti extra hry a NEPRIATEL umiestneny v pravej éasti extra hry. V doinej
Casti extra hry sa nachadza tiket s po&tom pozicii uréenym na zaklade suctu vietkych hodndt zobrazenych
na bonusovych symboloch DELOVA GULA, ktoré boli odkryté v zakladnej hre. V hornej Gasti extra hry sa
nachédza pole oznadené ako ,Vyhra v bitke", pod ktorym je zobrazena mozna vyhra, na ktora vznika narok
v pripade, ak VASA LOD porazi NEPRIATEL'A. Bonusovy symbol DELOVA GULA sa mdze zobrazit s
hodnotou 1, 2, 3, 4 alebo 5. Hodnoty uvedené na bonusovych symboloch DELOVA GULA sa séitaji ana
zdéklade vysledného stétu hodndt sa v extra hre zabrazi prisludny pocet pozicii tiketu, Po spusteni extra
hry méze hrag postupne odkryvat jednotlive pozicie tiketu kliknutim na prislusnu poziciu, pricom pa kliknuti
sa zobrazi bonusovy symbol DELOVA GULA s hodnotou 1 a2 5. Hraé méze tie2 kliknit' na tlagidlo DO
BOJA, ktorym sa autornaticky aktivuju nahodne vybrané pozicie tiketu az do momentu, kym sa jedna z
lodi neznic¢i. Ak sa bonusovy symbol DELOVA GULA zobrazi na zelenom pozadi, znamena to, 2e VASA
LOD vystreli gulu alebo gule v poéte zodpovedajicom hodnote zobrazensj na danom bonusovom
symbole. Ak sa bonusovy symbol DELOVA GULUA zobrazi na éervenom pozadi, znamena to, Ze
NEPRIATEL vystreli gulu alebo gule v potte zodpovedajucom hodnote zobrazenej na danom bonusovom
symbole. Na lodiach je uvedeny pocet Zivotov, ktory sa znizuje podla pottu delovych guf, ktoré zasiahnu
prislusni lod. Ak pocet Zivotov klesne na hodnotu O, prislusna lod' sa potopi. Ak sa potopi lod' nepriatefa,
vznika narok na vyhru uvedent v hornej &asti extra hry. Ak sa potopi VASA LOD, hraé v extra hre
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neziskava ziadnu vyhru. Extra hra sa ukonéi po potopeni jednej z lodi a naslednym kliknutim na tladidlo
ZAVRIET. VWhra dosiahnuta v extra hre sa pripoéitava k vyhre dosiahnutej v hernom poli. Vyherné
kombinacie hernych symbolov a bonusovych symbolov su graficky zvyraznene. Vyhra za herné symboly
a bonusove symboly, ako aj vyhra dosiahnuta v extra hre, je zobrazena v eurach pod prislugnymi
symbolmi. Na jednom Zrebe je moZné ziskat viac neZ jednu vyhru. Jednotlivé vwhry sa séitavaji a suma
vyhier tvori jednu droven vyherne] struktary, Celkova vyhra sa zobrazi v strednej €asti herného okna
av poli VYHRA. Vyhra sa pripiSe na hraésky a¢et a do pofa ZOSTATOK automaticky. Vietky vyhry sa
riadia vyhernou Strukturou definovanou v emisnom liste serie. V pripade nevyherného Zrebu hraé moze
pokraéovat poziadavkou na daldi Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, alebo opustit hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna struktura, cena zrebu, pocet Zrebov v serii, spdsob uréenia celkovej vysky herngj istiny, za&iatok
predaja, ukonéenie predaja, tislo série a rozsah Cisel Zrebov v sérii su definované v emisnom liste série
Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako gj Cislo individualnej licencie su zverejnene na adrese webového sidla
internetového kasina.
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Zotri & Vyhraj!

Je hazardnou lotériovou hrou prevadzkovanou ako internetova okamézita lotéria v internetovom Kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole tvorené deviatimi poziciami, na ktorych sa nachadzaji zakryté herné
symboly, bonusové symboly a specilny symbaol. Zreb sa zabrazuje v troch grafickych témach, priéom
kazda graficka téma obsahuje jedného vlastného hrdinu, ktory sa na Zrebe zobrazuje ako bohusovy
symbol. Ciefom hry je po zakdlpeni Zrebu a naslednom zotreti vyznatenej zakryte] Casti ziskat' vyhernd
kombinaciu troch zhodnych symbolov, ktorymi mozu byt symboly DOLAR, NOTA, POHAR, SYR,
PAPIEROVA LOD, TOPANKA, OKULIARE, MINCA, BANANY, SRDCE, DYNAMIT, JABLKO, BOMBA
a/alebo ziskat' bonusovy symbol MATEJ, EVA alebo JAN podia nastavene] grafickej témy a prisluénéha
hrdinu, a/alebo ziskat &pecialny symbol EXTRA HRA. Zreb zarovef obsahuje extra hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre dand
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herneho okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje financné prostriedky hraga
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
a tlacidla KUPIT ZREB/ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). Lava éast informuje o vyhernych kombinaciach
s popisom vyhernych pravidiel, o vy8ke maximalnej vyhry a informaciu o extra hre. V pravej hornej Casti
sa zobrazuje 15 miestne Eislo 2rebu, kde prvych 5 &islic oznatuje &islo série, dalej nasleduje identifikatné
dvojéisle 01 a poslednych 8 &islic oznaéuje poradové éislo Zrebu, Cislo Zrebu je viditelné po zakipeni
Zrebu. V pravej spodne] Casti sa nachadza tlagidlo 7 (otaznik — zobrazi informacie o hre) a tlacidlo NOTA
(vypne/zapne zvuky). Tlatidlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hraé si pred zakdpenim Zrebu mdZe nastavit graficki tému a zaroveri prislusneho hrdinu z troch
dostupnych moznasti, ktoré su oznagené podla prislusného hrdinu, a to MATEJ, EVA alebo JAN. Kazdy
hrdina ma viastnu graficku tému zrebu. Hraé si zakuipi jeden zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pricom
sa mu z pola ZO0STATOK odrata hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA
ZREBU. Nasledne je hragovi umoznené zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej
ploche (PC), alebo prejdenim stieranej plochy prstom (mobilitablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méze
hra¢ odkryt cele herne pole naraz. Ak zakupeny Zreb hrad nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky.
Ak sa na hernom poli odkryje kombinacia troch zhodnych hemych symbolov DOLAR, NOTA, POHAR,
SYR, PAPIEROVA LOD, TOPANKA, OKULIARE, MINCA, BANANY, SRDCE, DYNAMIT, JABLKO
alebo BOMBA, vznika narok na vyhru vo vyske uvedenej pod prisluénou trojicou symbolov. Ak sa na
hernom poli odkryje bonusovy symbal hrdinu, ktorym moZe byt symbol MATEJ, EVA alebo JAN, vznika
narok na vyhru vo vyske uvedenej pod prislusnym bonusovym symbolom. Ak sa na hernom poli odkryje
ipecialny symbol EXTRA HRA, spusti sa extra hra. Podla zvolenej grafickej témy a prislusného hrdinu sa
v extra hre zobrazi Sest hernych symbolov v prisiusng] grafickej téme, Hraé zaéne extra hru kliknutim na
jednotlivé symboly, &¢im ich postupne odhaluje a mdze ziskat dalsiu vyhru, alebo kiiknutim na tlagidlo
ODKRYT, ktorym sa odhalia viatky symboly naraz. Extra hra sa ukonéi po odhaleni vietkych hernych
symbolov a naslednym kiiknutim na tladidlo ZAVRIET. Vyhra dosiahnuta v extra hre sa pripoéitava k vyhre
dosiahnutej v harnom poli. Vyherné kombinacie hernych symbolov a bonusovych symbaolov su graficky
zvyraznené, Vyhra za herné symboly a bonusové symboly, ako aj vyhra dosiahnutd v extra hre, je
zabrazena v eurach pod prislusnymi symbolmi, Na jednom Zrebe je moZné ziskat' viac nez jednu vyhru.
Jednotlive vyhry sa sCitavaju a suma vyhier tvori jednu uarover vyhernej struktary. Celkova vyhra sa
zobrazl v strednej éasti herného okna a v poli VYHRA. VWhra sa pripide na hradsky Géet a do pola
ZOSTATOK automaticky. Vietky vyhry sa riadia vyhernou strukturou definavanou v emisnom liste série,
V pripade nevyherného Zrebu hra& méZe pokratovat poziadavkou na dalsi Zreb kliknutim na tlacidlo
KUPIT ZREB, alebo opustit hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktira, cena Zrebu, podet Zrebov v sérii, spésob uréenia celkove] vysky hernegj istiny, zadiatok
predaja, ukoncenie predaja, Cislo série a rozsah &isel Zrebov v sérii 20 definované v emisnom liste série
Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj &islo individualnej licencie st zversjnené na adrese webového sidla
internatového kasina.
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3306

Zotri & Vyhraj! Maxi

Je hazardnou lotériovou hrou prevadzkovanou ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole tvorené dvanastimi poziciami, na ktorych sa nachadzaj( zakryté hermé
symboly, bonusové symboly a Specialny symbol. Zreb sa zabrazuje v troch grafickych témach, pricom
kazda graficka téma obsahuje jedného vlastného hrdinu, ktory sa na Zrebe zobrazuje ako bonusovy
symbal. Ciefom hry je po zaklpeni Zrebu a naslednom zotreti vyznaéenej zakrytej €asti ziskat' vyhernu
kombinaciu troch zhodnych symbolov, ktorymi mé2u byt symboly DOLAR, NOTA, POHAR, SYR,
PAPIEROVA LOD, TOPANKA, OKULIARE, MINCA, BANANY, SRDCE, DYNAMIT, JABLKO, BOMBA
a/alebo ziskat bonusovy symbol MATEJ, EVA alebo JAN podfa nastavenej grafickej témy a prislusného
hrdinu, a/aleba ziskat' 3pecialny symbol EXTRA HRA. Zreb zarovef obsahuje extra hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu sU totoZné s pocitacovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl moéZe byt
rozlozenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobene danemu zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodne] Casti herneho okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéne prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vygku vhry v eurdch)
a tlagidla KUPIT ZREB/ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). Lava &ast informuje o vyhernych kombinaciach
s popisom vyhernych pravidiel, o vyske maximalne] vyhry a informaciu o extra hre. V pravej hornej &asti
sa zobrazuje 15 miestne ¢islo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznaduje islo série, dalej nasleduje identifikacne
dvojéisle 01 a poslednych 8 &islic oznaéuje poradové gislo Zrebu, Cislo Zrebu je viditelné po zakipeni
Zrebu. V pravej spodnej &asti sa nachadza tladidlo ? (otaznik — zobrazi informacie o hre) a tlagidlo NOTA
(vypnefzapne zvuky). Tlatidlo DOMOV (dom) ukon&i hru a zobrazi obrazovku & vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hra¢ si pred zakupenim Zrebu moéze nastavit graficky tému a zaroven prislusného hrdinu z troch
dostupnych moznosti, ktoré s oznacene podfa prislusného hrdinu, a to MATEJ, EVA alebo JAN. Kazdy
hrdina ma vlastnu grafickt tému Zrebu. Hraé si zakupi jeden Zreb kliknutim na tia¢idlo KUPIT ZREB, priom
sa mu z pola ZOSTATOK odrata hodnota ceny Zrebu. Cena zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA
ZREBU, Nasledne je hracovi umoznené zotriet’ herné pole = kliknutim a pohybom kurzora po stieraneg
ploche (PC), alebo prejdenim stieranej plochy prstom (mobiltablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méze
hraé odkryt' celé herné pole naraz. Ak zakupeny Zreb hrag nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky.
Ak sa na hernom pali odkryje kombinacia troch zhodnyeh hernych symbolov DOLAR, NOTA, POHAR,
SYR, PAPIEROVA LOD, TOPANKA, OKULIARE, MINCA, BANANY, SRDCE, DYNAMIT, JABLKO
alebo BOMBA, vznika narok na vyhru vo vyske uvedenej pod prislusnou trojicou symbolov. Ak sa na
hernom poli odkryje bonusovy symbol hrdinu, ktorym méZe byt symbol MATEJ, EVA alebo JAN, vznika
narok na vyhru vo vyske uvedensgj pod prislusnym bonusovym symbolom. Ak sa na hernom poli odkryje
Specialny symbol EXTRA HRA, spusti sa extra hra. Podla zvolenej grafickej temy a prislusného hrdinu sa
v extra hre zobrazi &est hernych symbolov v prisluénej grafickej téme. Hra zaéne extra hru kliknutim na
jednotlive symboly, &im ich postupne odhaluje a maze ziskat dalsiu vyhru, alebo kliknutim na tiagidlo
ODKRYT, ktorym sa odhalia vSetky symboly naraz. Extra hra sa ukonti po odhaleni vietkych hernych
symbolov a naslednym kliknutim na tlagidlo ZAVRIET. Viyhra dasiahnuta v extra hre sa pripogitava k vyhre
dosiahnutej v hernom poli. Vyherné kombinacie hernych symbolov a bonusovych symbolav s graficky
zvyraznene. Vyhra za herne symboly a bonusove symboly, ako aj vyhra dosiahnuta v extra hre, je
zobrazena v eurach pod prislusnymi symbolmi. Na jednom Zrebe je moZné ziskat viac nez jednu vyhru.
Jednotlivé vyhry sa sditavajd a suma vyhier tvorl jednu droven vyherne] struktary, Celkova vyhra sa
zobrazi v strednej €asti herného okna a v poli VYHRA. Vyhra sa pripise na hragsky uget a do pola
ZOSTATOK automaticky. Vaetky vyhry sa riadia vyhernou struktirou definovanou v emisnom liste série.

V pripade nevyherneha Zrebu hra¢ modZe pokracovat poZiadavkou na dalsi Zreb kliknutim na tiacidlo
KUPIT ZREB, alebo opustit hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna 3truktira, cena Zrebu, pocet Zrebov v serii, sposob uréenia celkavej vysky herngj istiny, zadiatok
predaja, ukonéenie predaja, ¢islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii st definované v emisnom liste série
Zrebov, ktary je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj &islo individuglnej licencie sl zverejnené na adrese webového sidla
internetového kasina.
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Zotri & Vyhraj! Mini

Je hazardnou lotériovou hrou prevadzkovanou ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine.
Zreb obsahuje jedno herné pole tvorené &iestimi poziciami, na ktorych sa nachadzaju zakryté herné
symboly, bonusové symboly a Specialny symbol. Zreb sa zobrazuje v trach grafickych témach, pricom
kaZda graficka téma obsahuje jedného viastného hrdinu, ktary sa na Zrebe zobrazuje ako bonusovy
symbol. Cielom hry je po zaklpenl Zrebu a naslednom zotreti vyznaenej zakrytej &asti ziskat' vyhernu
kombinaciu troch zhodnych symbolov, ktorymi méZu byt symboly DOLAR, SYR, NOTA, POHAR,
JABLKO, SRDCE, BANANY, PAPIEROVA LOD, MINCA, OKULIARE, TOPANKA, DYNAMIT, BOMBA
afalebo ziskat bonusovy symbol MATEJ, EVA alebo JAN podla nastavenej grafickej témy a prisluéného
hrdinu, a/aleba ziskat $pecialny symbol EXTRA HRA. Zreb zarovef obsahuje extra hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pricem pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre dand
emisiu su totoZné s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt
rozloZenie oviladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti herneho okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hréca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje wiku vyhry v euréch)
a tlagidla KUPIT ZREB/ZOTRIET (zotretie celého Zzrebu). Lava cast informuje o vyhernych kombinaciach
s popisom vyhernych pravidiel, o vyske maximalnej vyhry a informaciu o extra hre. V pravej hornej £asti
sa zobrazuje 15 miestne Cislo Zrebu, kde prvych 5 Eislic oznaluje &islo série, dalej nasleduje identifikaéné
dvojéisle 01 a poslednych 8 &islic oznaéuje poradové gislo Zrebu, Cislo Zrebu je viditelné po zakupeni
Zrebu. V pravej spodnej Easti sa nachadza tlacidlo ? (otéznik — zobrazi informacie o hre) a tladidlo NOTA
(vypne/zapne zvuky), Tlacidlo DOMQOV (dom) ukoné&i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier,

SPOSOB HRY

Hraé si pred zakupenim Zrebu modze nastavit grafickd tému a zaroven prisluného hrdinu z trech
dostupnych moinosti, ktoreé s oznatene podla prislugného hrdinu, a to MATEJ, EVA alebo JAN, Kazdy
hrdina ma viastna grafickd tému 2rebu. Hraé si zakipi jeden Zreb kliknutim na tlaéidlo KUPIT ZREB, pricom
sa mu z pofa ZOSTATOK odrata hadnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA
ZREBU. Nasledne je hra¢ovi umoznené zotriet herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej
ploche (PC}, alebo prejdenim stieranej plochy prstom (mobilftablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méaze
hra¢ odkryt celé herné pole naraz. Ak zaklpeny Zreb hral nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky.
Ak sa na hernom poli odkryje kombinacia troch zhadnych hernych symbolov DOLAR, SYR, NOTA,
POHAR, JABLKO, SRDCE, BANANY, PAPIEROVA LD%, MINCA, OKULIARE, TOPANKA, DYNAMIT
alebo BOMBA, vznika narok na vyhru vo vyske uvedenej pod prisludnou trojicou symbelov, Ak sa na
hernom poli odkryje benusovy symbel hrdinu, kterym méze byt symbol MATEJ, EVA alebo JAN, vznika
narok na vyhru vo vyske uvedene] pod prislusnym bonusovym symbolom. Ak sa na hernom poli odkryje
specialny symbol EXTRA HRA, spusti sa extra hra. Podla zvalenej graficke| témy a prisludného hrdinu sa
v extra hre zobrazi Sest hernych symbolov v prisludnej graficke] téme. Hraé zaéne extra hru kliknutim na
jednotlivé symboly, &im ich postupne odhaluje a méZe ziskat daliu vyhru, alebo kliknutim na tladidlo
ODKRYT, ktorym sa odhalia vietky symboly naraz. Extra hra sa ukonéi po odhaleni vietkych hernych
symbolov a naslednym kliknutim na tladidlo ZAVRIET, Vyhra dosiahnuté v extra hre sa pripotitava k vyhre
dosiahnutej v hernom poli. Vyherné kombinacie hernych symbolov a bonusovych symbolov su graficky
zvyraznene. Vyhra za herné symboly a bonusové symboly, ako aj vyhra dosiahnuta v extra hre, je
zobrazena v eurach pod prisludnymi symbolmi. Na jednom 2rebe je mozné ziskat' viac nez jednu vyhru.
Jednotlivé vyhry sa séitavajil a suma vyhier tvori jednu Urovenl vyhernej Struktary. Celkova vyhra sa
zobrazi v strednej éasti herného okna a v poli VYHRA. Vyhra sa pripide na hradsky uést a do pola
ZOSTATOK automaticky. Vietky vwhry sa riadia vyhernou strukidrou definavanou v emisnom liste série,
V pripade nevyherneého Zrebu hraé moZe pokradovat poZiadavkou na daldi Zreb kliknutim na tladidlo
KUPIT ZREB, alebo opustit hru.
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Krajinska cesta 2929/%8
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktira, cena zrebu, pocet Zrebov v serii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny, zagiatok
predaja, ukon&enie predaja, tislo série a rozsah &isel Zrebav v sérii su definované v emisnom liste série
Zrebov, ktary je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj &islo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového sidla
internetového kasina.

Nazov hry: Zotri & Viyhraj! Mini E T E‘;H\:'“I;;Igg TE;\KNUYEPUN? T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 st Overil; 938
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1692

Mini Cierna Perla

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine, Zreb
obsahuje dve herné polia. Prvé pole je reprezentované tromi symbolmi PERLA pod napisom
VYHERNE CISLA a ukryva vyherné é&isla. Pod nim je pole symbolov LASTURA o velkosti 3xd
oznatené napisom VASE CISLA a ukryva &isla s hodnotami maznych vyhier. Ciefom hry je po
zakUpenl 2Zrebu a naslednom zotreti vyznaCenych zakrytych Gasti dosiahnut zhodu gZisel z pala
VYHERNE GISLA s gislami v poli VASE CISLA alebo ziskat bonusovy symbol CIERNA PERLA

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pri¢om pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre dand
emisiu su fotoZné s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! moze byt
rozioZenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzajd polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hrada
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v euréch), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a
tacidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého zrebu). V pravej hornej éasti sa zobrazuje 15 miestne
Gislo Zrebu, kde prvyeh 5 &islic oznaduje &islo série, dalej nasleduje identifikagné dvojéisle 01 a
poslednych B Eislic oznatuje poradove &islo zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakipeni Zrebu. Napis
HLAVNA VYHRA AZ informuje o hodnote maximalnej vyhry. V pravej spodnej &asti sa nachadza
tladidlo ? (olaznik - zobrazi informacie o hre) a tladidla NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlatidlo DOMOV
(dom) ukonéi hru a zobraz( obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hrac si zakupi jeden Zreb kliknutim na tiagidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurdch, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoZnene zolriet herne polia - kliknutim a pohybom kurzora po stierane] ploche (PC), alebo prejdenim
stierane] plochy prstom (mabiltablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méze hrac odkryt vielky herné
polia naraz, Ak zakupeny Zreb hraé nezatrie, bude 2reb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa
po odokryti hernych poli zobrazia zhodné &isla z pofa VYHERNE CISLA s ¢islami v poli VASE GiSLA.
Ak sa namiesto ¢isla zobrazi v poli VASE CISLA bonusovy symbol CIERNA PERLA, hrac vyhrava
dvojnasobok hodnoty uvedenej pod bonusovym symbolom. Zhodné vyherné &isla su graficky
Zvyraznenéa,

Jednotlivé vyhry si zobrazen& v eurach pod symbolom vyhernéha é&isla v poli VASE CISLA Na
|lednom Zrebe je moZné ziskal' viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa séitavajd a suma vyhier tvari
jednu Groveri vyhernej Struktdry. Celkova vyhra sa zobrazl v poli VYHRA. Viyhra sa pripise na hraésky
Ucet a do pola ZOSTATOK automalicky,

Vietky vyhry sa riadia vyhernou Struktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyhernéha
Zrebu hrac moze pokracovat poZiadavkou na dalsi Zreb kliknutim na tladidlo KUPIT ZREB, alebo
opustit hru.

Nazav hry: Mini Cierna Parla 4% TECHNICKY SKUSORNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 =
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VZOR ZREBU (PC VERZIA)
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena Zrebu, poet Zrebov v sérii, sposob uréenia celkovej vysky hernej istiny,

zatiatok predaja, ukonéenie predajs, &islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii su definované v emisnam
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako g &islo individuaing] licencie su zverejneng na adrese webového
sidla internetového kasina,

Nazov hry: Mini Clarna Perla
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