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Knight's Heart

Je sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristrojl prevadziiovana ako inlernetova hra v internetovam
kasine, s0 Styrmi symbelmi na valcl. Ciefom hazardngj hry je restoéenim valcov dosiahnut vihernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlorn 8TART v okarnihu ich zastavenia. Hra obsahuje 50 vyhernych linii (criss-cross), ich
pocet nemoZzno menit,

Hra je pristupna a] prostrednictvem mobilng] verzie, pricomn pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s patitaovoll verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie oviadacich
a infarmacnyeh prvkov prisposcbené danemu zariadeniu,

Oviadacie a informadng prvky

V spodnej casti chrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia- tlagidle ,,Domov" (ikona doméeka
~ navrat na domovsku stranku), lagidle ,,Cela Obrazovka" (umo2auje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole , Stav Na Uéte” (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hréca v €), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stdvkami® (obsahuje jednotiive tiatidla stavok v £€; [i5tu je moZné posuvat pomocou tadidisl
o= 8 =), pole Poslednd Vyhra (zobrazuje hodnotu posledne vyhry alebo vyhry 2 aktuglneho
tocenia), tlagidlo ,Reprodukior" {umozfuje zapnit alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu* (ikana troch
vadorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automalického hrania, véeobecng informsicie o hre,
napaveduy, vyhernu tabulku a hernd historiu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzau: tlagidlo
nAutomaticke hranie” (ikona trojuholnika v zatoéenych &ipkach - umoZfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), Hladidio ,Start” (okrihle tlacidio s
dvomi zatotenymi &ipkami — splsta otocenie valcov, pri padriani aktivuje rychle todenie), tladidlo
»Rychlost' ifofenia valcov" (umozfiuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tagidlo
wMince* (umoZfiuje nastavit’ stavku v €). Po stlageni tlagidia ,,Menu" a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania” je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,Ak sa
stav na ufte znizi o, ,Ak jednotliva vyhra prekrogi®, ,,Ak sa stav na uéte zvyéi o, ,Ak ceikova
stavka presahuje". Vedla tychto poli sa nachddza tlatidlo ,Pridat’ hodnotu”, ktorym sa nastavi
kankrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo slladenim tlaéidla ,Start” v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start zmeni na tiaéidlo ,Stop* (3edy stvarec s podtom zostavajucich autornatickych togeni - jeha
funkeia je prekrodil’ grafické zobrazenie toéenia valcav). V spadnom poli ,Posuvna ligta s dostupnymi
stavkami® sa pocas tocenia valcov na jednotlivych tagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,Zastavit"
ktorg hracovi umoziiuje preskodit grafické zobrazenie tofenia valcov. Funkcia | Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vylerpa polel nastavenych togeni, sa spini niektord z nastavenych podmienaok, alebo
hra¢ stiaci tiacidlo ,,Stop". Potas aktivneho reZimu ,Automaticke] hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra [/ Risk". Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepotita podia aktuainej hodnoty
celkove] stavky.

MNastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stdvkami* sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stévky v eurdch, pritom listu je mozné poslvat pomacou tiatidiel ,,< a,,>“. Stlacenim tlagidla
nMince® sa otvorl okno nastavenia stavky, kde sl zobrazena vetky dostupne stavky v rozmedzi
minimalnej a maximainej celkove] stavky. Aktivna stivka je oznadena zelenou farbou, Hras sl moze zvolit
stavku a priamo prostredniclvorn pola Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktorehokolvek z tiadidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automalicky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov.

Mazav hry: Knight's Heart 11 B3 T-10-84 1/PH
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Vyhry

Vyaka c:r'H-;OVCJ vyhry za vyhemné kombindcie sa zobrazuje v poli ,Posledné Vyhra®. Jednollivé wyhry za
zvyraznene vyherné kombindcie si zobrazena v nad polomn ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurdch, Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci
uplne nafavo a rovnake symboly sa musia nachadzal na jednej z vwhernych linii neprerusovane. Symbaol
moéze byl nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov platf kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy&sia vyhra na vyherne linii a najvys8ia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Whry na
viacerych vyhernych liniach sa s€itavajd. Vyhry za kombinacie scatter symbolov si pripoéitané k liniowym
vy hram.

Masobena hra RISK

Al hrac vyhra sumu rovnd alebo niZéiu ake 35-nasobok aktudine] celkovej stavky (alebo ako polovica #
prevadzkavatelem nastavene] hodnoly maximalng] vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stladenim
tiadidla ,,x2" vstipit do ndsobeane] hry ,RISKY. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenau licom
nadel, ktora meni farbu striedave na &ervenl a &ernu, pricom vedla nej s0 umiestnens tlacidla
<Cervena” , Cierna“ a Pripisat™. Hrad tipuje farbu karty stlagenim prislugéného tadidla. Okno zarovef
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnolu riskovane] &iastky, moznl whru pri
spravnom tipe & v Gasti , Historia” a) posledne styri vylosovane karty. Ak hrac farbu karly uhadne, jeho
vyhra sa zdvejnasobl a méze pokradovat v dalfom tipovani, alebo tiadidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
akiualne dosizhnuta vyhru. Nasobena hra umoziuje riskoval’ maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny imit nasobene] hry (35-nésabak stavky, s ktorou
hra¢ vstipil do nasobene) hry, alebo polovica z prevadzkavatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobene| hry), kedy sa hra aulamaticky ukonéi a vyhra sa pripige do pola ,Stav Na Ugte". V pripade
nespravneha tipu hra¢ prehrava celd dovtedy ziskanu vyhru g nasobend hra sa konéi navratormn do
zakladngj hry, Maximalnu vyhru v ramci nasobengj hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hrag vstapil do
nasohenej hry) méZe prevadzkovatel navyie obmedzit' na konkrétnu hadnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalngj stévke 100 €, limit 3 000 £ pri nastavenej maximalng) stavke 1
000 € alebo ina nastavens hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardne] hre na hracskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych infarmaciach o hre cez tladidlo ,Menu” pri kazde| hradom nastavene] stavke.

Divoky symbo!
Divokym symbolom je symbal ,\Wild" a nahradza akykofvek iny symbal va vyherngj kombinacii okrem
scaller symbolov ,Scatter.

Scatter symboaoil
Scalter symbalom je symbol ,,Scatter®.

Bonusova hra Free Spiny
Ak sa na valcoch zobrazia Slyri a2 Sest’ symbolov ,,8eatter”, po vyhodnoteni vyhernych linil a kombindaii
scatter symbolov sa aktivuje bonusova hra, v ramei ktare] vznika nérck na vyber jedného z troch typov
volnych otoéeni:

= tri volné otadenia, pri kiorych U ndhodné valce zobrazujd vyluéne symboly WILD

e osem volnych otofenl, pri ktorych dva nahodné valee zabrazuju viuéne symbaly WILD

s Zestnast volnych otoéeni, pri ktorych jeden nahodny valec zobrazuje vyluéne symbaly WILD
Pa kazdom valnom otoéeni sa divoké symboly ,\Wild" zobrazia na nahodne vybranom valci alebo
valcoch, Pocas bonusovej hry nie e mozng ziskat dalSie volng otadky, Bonusova hra Free Spiny" je
hazardna hra, pri ktorej sa hracovi necdpoditava Ziadna stavka z pola ,Stav Na Ugte". VWhry ziskané
podas lejlo bonusove| hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v kiore] bola bonusova hra
JFree Spiny” aktivovana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximaina stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného totenla: ‘1 D00 000,- € (1 000 nasabok stavky)

Mazav hry: Knight's Heart

Verzia: 1.0.08
Flatnost od: 17 10.2025
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Vyherna tabutka (nasobitel vwherne] kombindcie)

Symbol | Nazov | 2 | 3 [ ax T & | &
i Wild
| (divoky 0,20 1 4 8 20
symhbal)
o b —
Scatter P ,
(scatter) ) ) k4 <0 200
Kral 0,10 0.40 1 2 4
Dama 0,08 0,30 0,80 1,60 3
Helma - 0,20 0,60 1 2
Svaty gral . 0,16 0,50 0,80 1,60
Siit ‘ E 0,12 0,40 0.60 1.20
f
Prsten 2 012 0,20 0,50 1
A - 0.08 0,20 0.40 0,80
K : 0,08 0,20 0,40 0,80
Q . 0.04 0,18 0,30 0,60
! J - 0,04 0,16 0,30 0,60
Nézav hry: K”"_ﬂm'ﬂ Heart TECHMCKY SITBOBNY 1-10-94.1/PH
Verzia: 1,00t UBTAV MERTA iY, & &, Overyl 938

Platnost' od- 17 10.2025
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Orient Story

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovam
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztoenim valcov dosiahnul vyhernu
kombinaciu symbelov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbalov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozieteni

valcov tladidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra cbsahuje 15 vyhernych linil, ich podet nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostredniclvorm mobilng] verzie, pridom pravidla hry, stavky a vyhry sU toto?né
s pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méze byt rozloZenie ovlddacich
a informadénych prykov prispésobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informacné prviy

V spodnej Gasli cbrazovky sa nachadzaju nasledovneé tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov” (ikona domdaeka
—navrat na domovsku stranku), tagidlo ,Cela Obrazovka™ (umoziuje zobrazil hru na cell chrazovku),
pole ,Stav Na Ugte® (zobrazuje aktudine finanéngé prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stdvkami® (obsahule jednotlivé lladidla stdvok v £€; listu je mozné postvat pomocou tladidiel
=t a =), pole Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry alebo vyhry z aktualneho
totenia), tladidlo ,,Reproduktor” (umoZiuje zapnll alebo vypndt zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieohecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd histdriu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidio
LAutomatické hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych &ipkach — umozfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidio ,,Start* (okriihle tladidlo s
dvomi zatoCenymi &ipkami — splsta otofenie valcov, pri podrani aktivuje rychle todenie), tlaéidlo
4Rychlost' togenia valcov® (UmoZAuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tadidlo
SMince” (umoZfiuje nastavil’ staviu v €). Po stlaceni tlagidia ,,Menu® a otvarenl sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania” je moZné definoval podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na uéte zniZi o, ,Ak jednotiiva vyhra prekro&i, , Ak sa stav na Géte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje". Vedla tychto poli sa nachadzs tladidlo ,Pridat’ hodnotu", klorym sa nastavi
kankretna hodnota pre ukonéenie automatickeho hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlaéenim tlagidia ,Start® v naslaveniach aulormalicke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
LStart zmeni na tladidlo ,,Stop* (Sedy stvorec s pottom zostdvajlcich automatickych todeni - jeho
funkeia je prekrocit’ grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnam poli  Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami® sa pocas tocenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavikam| zobrazi tagidlo ,,Zastavit™,
kioré hracdovi umoziiuje preskodil’ grafické zobrazenie to&enia valcov. Funkeia , Automaticka hra sa
ukoné!, ked sa vyterpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stlaci tladidlo ,Stop". Poas akiivneho reiimu ,Automaticke] hry™ nie je dostupna funkcia
wMNasobend hra / Risk™. Vyherna tabulka sa vzZdy automaticky prepotita podla akludlne] hodnoly
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvnd lista s dostupnymi stadvkami" sa nachadza pal tladidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurdch, pricom listu je moZné postvat’ pomocou tlacidiel ,,<* a .=, Stladenim tlagidla
Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde s0 zobrazengé vsetky dostupne stavky v rozmedzi
minimalng] a maximalng] celkove| stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrag si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Slladenim
ktorehokolvek z ladidiel na liSte, a) ked nie je akiudlne oznatené zelencu, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov,

Mazov hry: Qrienl Stary TEHM
Verzia: 1.0.0.t 13
Platnast ad: 17 10.2025 i
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Vyhry

Vyska celkovej vihry za vyherné kombinicie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vhry za
zvyraznené vyherné kombinacie st zobrazene v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava daoprava asprava dolava.
Symbaly musia zacinal na valei Oplne nalavo alebo Uplne naprava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych Iinii neprerudovanes. Symbol mdZe byt nahradeny divokym symbalam.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyésia vwhra na vyhernej linii
& najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolav. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl,
Vyhry za kombinacie scattar symbalov st pripoéitang k liniovym vyhram. Vyhra na linii sa uréuje stcinom
stavky na liniu a prisiuéneho nasobitela z vyhernej tabulky. Vyhra za scatter symboly sa uréuje suéinam
celkove] stavky a prislusného nasobitela.

Masobena hra RISK

Al hraé vyhra sumu rovnu alebo niz&iu ako 35-nasabok akluéing] celkovej stavky (alebo ako polavica z
pravadzkovatelom nastavenej hadnoty maximalngj vwhry z nasobenej hry), ziska moznost' stiadenim
{lagidla ,, 22" vstapit do nasabenej hry ,RISK". Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na éervenu a ciernu, pricom vedla nej su umiestneng tladidla
,Cervena”, ,,Cierna* a ,Pripisat®. Hrad lipuje farbu karty stla¢enim prislugneho tlagidla. Okno zéroven
zobrazuje potet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Giastky, moZnli vyhru pri
spravnom tipe a v &asti Histaria" aj pesledne Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moéie pokragoval v dalsom tipovani, alebo ladidlom . Pripisat™ si vyplatit
aktualng dosiahnutt vyhru. Nasobend hra umoziuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe. alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s kiorou
nrac vstapil do nasobeng] hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hadnoty maximalnej vyhry
z nasaobenej hry), kedy sa hra aulomaticky ukondi a vihra sa pripide do pola ,,Stav Na Ugte“. V pripade
naspravneho tipu hral prehrava celd dovtedy ziskand vyhru a néasobena hra sa konéi navralorn do
zakladne] hry, Maximalnu vyhru v ramci nasobenegj hry (70-nasabok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) maZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hadnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stédvke 100 € limit 3 000 € pri nastavens] maximalne| stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 83 000 €), Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenegj hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhran! internetovéha kasina vo
vBeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZdej hradom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divakym symbalom je symbol ,\Wild" a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kambinacii okrem
scalter symbolov ,,Scatter” a bonusovych symbolov ,,Lampa*.

Divoky bonusovy symbol

Divalyrm bonusovym symbolom je symbol ,Lampa® a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej
komhinacii akrem scatter symbolov ,,Scatier”. Divaky bonusovy symbol sa zobrazuje iba na valcoch 1,
3 a 5 v zakladne| hre a na vietikych valcoch poéas bonusave| hry ,Free Spiny".

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbal ,Scatier'.

Bonusova funkeia

Ak s3 potas zakladne| hry na akejkolvel pozicii valcov 1, 3 a 5 zobraz! symbol ,Lampa®, vznika popri
moznych vyhrach za vyherné linie aj narok na pefiaznu vyhru, bezplatné roztodenia valcav (Raspiny) s
rozsirujueirn sa symbolom alebo bonusova hru Free Spiny”, a to v zavislosti od symbolu zohrazengho
v dynamickom ukazovateli nad valcom, na kiorom sa symbal ,Lampa" objavil,

o Hodnola pefaing] vyhry sa zobrazuje v dynamickom ukazovateli vyhier nad valcami a
predstavuje nasobok celkove] stavky (2x, 4x, 6x, 8x, 10x, 20x, 30x, 50x, 70x, 100x alebo 150%
celkova stavka).

s Bezplatne roztodenia valcov (Respiny) s rozsirujucim sa symbolom méze byt aktivované
Ktorymkolvek symbolom s vyninikou scatter symbolu ,,Scatter* a divokého bonusového symbolu
skampa®, pricom tento symbol sa v dynamickom ukazovateli vyhier potas zékladnej hry
zobrazuje iba nad strednym valcom. Ak sa akfivuji Respiny, dany symbol zobrazeny nad
strednym valcom sa rozsiri a uzamkne na vsetky pozicie valcov 2, 3 a 4 do konca banusovej
funkcie. Na zaciatku tejto funkcie sa dynamicky ukazovatel vyhier deaktivuje a nasledne sa

Nazov hry; Orient Slory (ECIHICIY SHOA0ENY T-10-94.1/PH
Varzia: 1.0.0t ! IS TAV PIESTARY, 2, 5 Cverlt; 938
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vykana jedne bezplainé otodenie valcov 1 a2 5. Ak sa tato funkcia aktivovala v bonusovej hre
«Free Spiny" ak hrad ziskava 3 bezplatng otodenia valcov 1 a 5.
Pri kazdom oloteni valcov sa symboly v dynamickom ukazovateli vyhier nahodne menia. Ak sa na
valcoch zobrazi viae ako jeden symbol ,Lampa®, plati iba symbal najviac vlave, pricom vietky ostatné
symboly majd iba funkeiu divokého symbolu. Bonusova funkcia je hazardna hra, pri klorej sa hracovi
necdpotitava Ziadna stévka z pola ,Stav Na USte“. Vyhry ziskané podas tejto bonusave] funkcie
zodpovedajl stavke, kiora bola nastavena v hre, v ktore] bola bonusova funkcia aktivovana,

Bonusova hra Fres Spiny

Ale sa pocas zakladne] hry na akejkolvek pozicii valcov 1, 3 alebo & zobrazi symbol , Lampa* a zarovef
sa nad tymto valcom v dynamickom ukazovateli vyhier zobrazi symbol Free Spins' s &iselnou hodnotou
uréujicou pecet valnych otodeni, vznika hrddovi narok na valné olodenia v prislugnom podie (pat, sedem
alebo devat), pricom vyhra za vyherné linie sa pripocita k vyhre z valnych otogenl. Ak sa poéas bonusovej
hry zobrazi symbaol Lampa" na ktoromkolvek valci a stgasne sa nad tymto valcorn v dynamickom
ukazovaieli vyhier zobrazi symbol Free Spins", hracovi vznika narck na daldie volné olocenia, kioré sa
pripotitaju k akiualnemu poétu. Potas bonusove] hry =i aktivne vaeiky polia dynamického ukazovatela
vyhier nad valcami a symbel Lampa" sa moZe zobrazit na ktoromkolvek valci. Ak hraé podas bonusavej
hry ziska otofenia valcov s rozsirujicim sa symbolom (Respin), vznikd mu narak na tri bezplatné
roztocenia valcov (Respiny). Bonusova hra Free Spiny" je hazardnd hra, pri ktorej sa hracovi
neodpotitava Ziadna stavka z pola ,Stav Ma Uéte". Vyhry ziskané podas tejto bonusova] hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra Frae Spiny" aktivovana,

Hetné limity

Minimalna stavka do hry: 0,15 €

Maximalna stévia do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z jedneho toéenia: 931 500,- € (1 035 nasobak stavky)

Nazov hry: Orignt Stary SRR S T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0. T8TAV PIESTARY, o, 5, C}velllzlﬁﬁﬁ
Platnost od: 17.10.2025 Kralingka c Slrana 3z 4
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vwherng| kembinacie na liniu)

Nazav hiy. Orient Story
Vorzia. 1.0.0.8
Platnosl od. 17.10.2025 i

B2

A0V 3% ax x|
Lampa
{divoky banusovy = - -
syrbol)
Wild
(divoky symbol) 25 100 3 000
T y
Scatter
(scatter) 3 20 100
Sultan 20 50 500
Princezna 10 35 200
Aladin 10 95 200
A 5 16 100
= 2 15 100
“ 9 15 100
d 5 15 100
- _ |

Ay

BT

SKuUEOL

0
e
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Pin Up Queens

Je palvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetava hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valei. Cielom hazardne] hry je roztodenim valcov desiahnut vyhernd
kompbinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyhemné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernyeh linii, ich podet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng) verzie, pricom pravidla hry, stivky a vyhry su totozné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt razloZenie oviadacich
a informacnyeh prvkov prispdschené danému zariadeniu.

Ovladacie a informat&ng prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajd nasledovné tladidla a polia: tlagidlo ,,Domov® (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tladidlo ,,Cela Obrazovka® (umoziuje zobrazil hru na cely abrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te" (zobrazuje akiudlne finanéne prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stadvkami” (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v € listu je mozné posivat pomocou tiadidiel
n="a "), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tacidlo ,Reproduktor” (Umoiivje zapnat' aleba vypnot zvuky hry) a . .Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych éiar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, viechecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabullku a hernu histériu hrada). Na prave| strane obrazovky sa nachédzajo: tladidlo
yAutomaticks hranie™ (ikona trojuholnika v zatoenych sipkach — urma#riuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finandnych prostriedkov), agidlo | Start® (okruhle tiaéidlo &
dvomi zatoCenymi &lpkami - splsta otogenie valcov, pri podriani aktivuje rychle todenie), tladidlo
»Rychlost' tofenia valcov" (umoZfuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a ilagidlo
wMince® (UmoZiiuje nastavit staviu v €). Po stladen! tlagidla ,Menu“ a otvoreni sekcie ., Nastavenie
Automatickeho Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktoryeh sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na Ucte znizi o Ak jednotlivd vyhra prekro&i®, | Ak sa stav na Géte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje’. Vedla Wychto poll sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, kiorym sa nastavi
kankrétna hodnota pre ukencenie automatického hrania. Tocenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stladenim tlagidia ,3tart" v nastaveniach automaticke] hry Po akiivacii sa tlagidlo
Btart zmeni na tiadidio ,,Stop” (Sedy Sivorec s podtom zostavajucich automatickych toceni - jeho
funkcia je prekrotit graficke zobrazenie tocenia valcov). V spodnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa pocas todenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobraz! Hadidlo ,2astavit™,
ktoreé hracovi umo?fiuje preskodil' graficke zobrazenie totenia valcov. Funkecia ,Automaticka hra® sa
ukonti, ked' sa vyerpa poéel nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych padmienok, alebo
hra¢ sllaci tiacidlo ,Stop”. Pocas aklivheho reZimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita pedla aktualne) hodnoty
celkovej slavky.

Mastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachédza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurdch, pri¢om listu je mozné postvat pemocou tiadidiel =% a =" Stlacenim tladidia
~Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde s zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrad si moze zvolit
stavku aj prismo prostrednictvom pola ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
kiorehokolvek z tagidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prisludna stavka
aulomaticky zvoli & zaroven sa spusti lotenie valcov.

Nazov hry: Fin Up Queens ISHNIEKY BHUSORNY [-10-84.1/PH
Verzia: 1.2.0.0 STAY PIESTANY, o 5. Qverjl 938
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Viyhry

Vyska celkovej vihry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posiedna Vyhra®, Jednotlivé vyhiry za
zvyraznendé vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom , Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®,
Jednotiive vyhry sd uvedené v eurach. Vyhemé kombindcie platia zlava doprava a sprava dolava
Symboly musia zacinal' na valel (pine nalavo alebo Uplne naprave & rovnake symboly sa musia
nachadzal na jedne| z vyhernych linil nepreruSovane. Symbal méZe byl nahradeny divokym symbalom.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Platl len najvyisia vyhra na vyharnaj linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolav. Vyhry na viacerjch vyhernych linidch sa séitavaju.
Vyhry za kombindcie scatter symbolov sU pripoéitang k linievym vyhram Vyhra na linii sa uréuje suéinom
stavky na liniu a prislusneho nasobilela z vyhernej tabulky. Vyhra za scaiter symboly sa uréuje suéinom
celkovej stavky a prislugného nasobitela.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhré sumu rovnd alebo nizdiu ako 35-nésobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalng] vihry z nasobenej hry), ziska moznost stlagenim
tiagidla ,x2* vstipit do nésobenej hry ,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s karlou otocenou licom
nadol, ktora meni farbu slriedave na cervend a dlernu, prigom vedla nej sd umiestnené tadidla
+Cervena“ , Cierna® a nPTipisat™ Hrad tipuje farbu karty stlacenim prisiugného tlagidla. Okno zéroven
zobrazuje pocet zostdvajlcich pokusav na riskovanie, hodnotu riskovane] Giastky, moznd vyhru pri
spravnom lipe a v Gasti ,Histéria® a) posledne Styri vylosovane karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moZe pokradovat v daldom tipovani, alebo lacidlom ,,Pripisat si vyplatit
akiualne dosiahnutd vyhru. Nasabens hra umoziiuje riskoval' maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobengj hry presishne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorgu
hrac vstupil do nasobenej hry, aleba polovica z prevadzkovatelom nastavensj hodnoty maximalne] vyhry
z nasobene| hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na Uste™. V pripade
nespravneho tipy hraé prehrava celu dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladne| hry. Maximalnu vyhru v rédmei nasabenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrég vsitupil do
nasobenej hry) modZe prevadzkovatel navyde obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene| maximalng] stavke 100 £, limit 3 000 € pri nastavena] maximalne] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalnehe limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadziovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hratskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnyeh informaciach o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kaZdej hracom nastavene] stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbal ,Pin Up Quesns“ a nahradza akykolvek iny symbol va wherngj
kombinacii okrem scatter symbolov ,,Kocky*.

Scatter symbol
Scatier symbolom je symbol ,,Koeky®.

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa na valcoch zobrazia tri az pat' scatler symbolov ,Kocky” po vyhodnoteni vyhernych linil a
kombinacii scatter symbolov vzniké hragovi narok na vyber poctu volnych otodeni so specialnym
symbolom, klory sa na valcoch vyskytuje v skupinach. Hraé si maze zvolit: $tyri volné olodenia s divakym
symbalom ,Pin Up Queens", desat’ volnych ofogeni so symbalom ,Blondinka”, dvanast valnych
otecenl so symboiom ,Vejatka”, Sestnast volnych otodeni so symbolom , Namornigka* alebo
asemnast valnych ototeni so symbolom ,,Farmarka®, Ak sa potas prisbehu volnych otodeni zobrazia
aspon tri nove scatter symboly Kocky", pripogita sa k zostavajicim otoéeniam rovnaky pocet otoden,
aky bol zvaleny na zadiatku bonusove] hry. Bonusava hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktorgj sa
hracovi neodpotitava Ziadna stavka z pola ,Stav Na Uéte*, Viyhry ziskana pocas lgjio bonusovej hry
zodpovedajl stévke, kiora bola nastavena v hre, v ktore] bale bonusova hra Free Spiny" aktivovana,

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,30 €

Maximalna stavka do hry; 800.- €

Maximalna vyhra z jedného todenia. 900 000,- € (1 000 nasobok stavky)

MNazav hry: Pin Up Queans S G st OBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.2.04 JSTAV PIEETANY, u, Cveril: 938
Platnost od: 1/.10.2025 Kralineka couta 2020/ Strana 223
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherngj kambinacie na liniu)

__Symbol | Nazov | 2x | 3 x| s
Pin Up Queens ;
(divoley symbal) 0 50 250 1000
Kocky
(scatter) = 8 <k L
Blondinka 5 : 15 50 100
Vojaika 4 10 40 80
Namornidka 3 ? 8 25 40
$o Farmarka - 6 20 30
!‘ — At — !_—
ﬁ Motorka 4 5 15 25
@ Telefén - 4 10 25
A 3 8 20
K 5 3 8 20
—_—— - - —
a 2 5 15
J = 2 B 15
-Nézc.w hiry: F‘i-n“Up-aueans, o TEAHMICH Y SRUSORNYT T-10-94 1/PH
Verzia: 1.2.0.4 U TAY BESTANY. n. Queril: 938

Platnosl od; 17.10.2025 20148 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2877

Refro Cabarst

Je patvalcova hazardna hra na vyharnom pristrofi prevadzkovana ake internetova hra v internetavam
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry |e roztodenim valcov dosighnut’ vwhernu
kormbinaciu symbolay Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbelov, Vyherné symbaly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia Hra obsahuje 30 vyhernych linii, ich podet nemozno
menit.

Hra je pristupnd aj prostrednicivom mobilng| verzie, pricom pravidla hry, staviky a vyhry su totozne
s poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zarladeni maZe byt rozloZenie oviadacich
a infarmacénych prvicov prispdsobeng danému zariadeniu

Dvladacie a informaéné prvky

V spadne] Gasti obrazovky sa nachadza|u nasledovneé tladidla a polia: tladidle ,,Domov (ikona doméeka
- niavrat na domovskd stranku), tlagidio ,,Celd Obrazovka™ (Umohuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Udte" (zobrazuje aktudlne finanéné prostriediky hraca v &), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami® (absahuje jednatlive tladidla stavok v €; listu je mozné postvatl nomocou tadidiel
#<° a ,="), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posledng] vyhry alebo vyhry z akludlneho
tocenia), tladidle ,Reprodukior” (umoznuje zapnit' alebo vypndt' zvuky hry) a ,Menu" (ikona troch
vodorovnych bielych ¢iar - zabrazuje nastavenia automatlického hrania, vieobecné informacie o hre,
napavedu, vyhernu tabulku a hemi histariu hrada), Na pravej strane obrazovky sa nachadzajy, tiagidio
s»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatocenych &ipkach -- umoinuje nastavit' automatické hrania
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkav), tladidio ,,Start” (okrihle tiagidlo s
dvomi zatoéenymi Sipkami — spista ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tladidio
»Rychlost tofenia valecov® (umo#fuje prepinat’ medzi tromi rychlostami lodenia) a tladidlo
«Mince® (umozfuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tladidla ,Menu" a otvoreni sekcie ,,Mastavenis
Automatického Hrania" je mozne definovat’ podmienky, pri kforych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na tcte znizi o, Ak jednotlivd vyhra prekro&i®, ,,Ak sa stav na Gtte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla lychio poll sa nachadza tlacidlo ,,Pridat hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkreétna hodnata pre ukonéenie aulomalického hrania, Todenia sa spusti vyberom pottu aulomatickych
hier alebo stlagenim tlaéidla ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po akiivacii sa ilagidlo
+Start“ zmeni na tladidlo ,Stop* (edy Stvorec s poétom zostavajdcich automatickych todeni - jeho
funkeia je prekrodit graficke zobrazenie toéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavikami sa pocas toéenia valcov na jednotlivich tladidiéeh so stavkami zobrazi tiacidlo ,Zastavit™,
ktore hradovi umoZiuje praskodit’ grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automatickd hra* sa
ukantl, ked sa vyterpa podet nastavenych todeni, sa spinf niektord z nastavenych padmienak, alebo
hrac stlaci tladidlo ,,3top”. Podas aktivneho rezimu ,Automaticke] hry* nie je dostupna funkcia
«Nasobena hra / Risk". Vyhemna labulka sa vidy automaticky prepocita podlia akluaing] hodnaty
celkovej slavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stadvkami” sa nachadza pat tiadidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je moZné posuvat pomocou tlagidial <" & ,,2%. Stladenim tladidla
wMince' sa olvorl okno nastavenia stavky, kde 50 zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalne] a maximalne| cellkove) stavky. Aktivna stévka je oznadend zelenou farbou. Hraé si maze zvalit
stévku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
kiorehokolvek z tladidiel na lisle, aj ked nie je akiudlne oznadené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti togenie valcov,

Mazov hry: Retro Cabarat EALMIGHY SR ot T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.4 OSTAY PIEATANY a8, Ovanil. 338
Plalnast od: 17.10.2025
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Vyhry

Viyéka celkovej vyhry za vwherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra". Jednatlivé vihry za
zvyraznena vyherné kombinacie si zobrazene v nad polom ,,Posuvnd lidta s dostupnymi stavikami'
Jednotlive vyhry s uvedené v eurdch Vyhemné kombinacie platia zfava doprava a sprava dolava,
symbaly musia zaéinat' na valci Uplne nalave alebo Upine napravo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jedne] z vyhernych linil neprerusovane. Symbol maze byt nahradeny divokym symbaolom.
Horabindcia scatter symbelov plati kdekolvek na valcoch Platl len najvyssia vyhra na vyherne) linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbalov. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajo.
Vyhry za kombinacie scaller symbolov su pripoéitang k liniovym vyhram. Vyhra na linii sa uréuje sudinom
stavicy ha liniu & prislusného nasobitela z vyhemnej tabulky. Vyhra za scatter symboly sa uréuje sidinom
celkove] staviky a prizlusného nasobitela,

MNasobend hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovna alebo nizéiu ako 35-nascbok aktualne] celkovej stavky (alebo ake polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalng] vehry z nasobengj hry), ziska moznost' stiadenim
tiadidla ,x2" vstuplt do nasobenej hry ,.RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otocenou licom
nadol, kiord menl farbu striedavo na Cervend a élernu, pridom vedla nef sU umisstnend tladidla
«Cervend” , Cierna“ a nPripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlacenim prisluného tiadidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Giastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v casli , Historia" aj posledne &tyri vylosované karly. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokracovat v daldom tipovani, aleba tadidlom ,Pripisat™ si vyplalit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umeiauje riskovat maximalne pétlkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra 2 nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobanagj hry (35-nésobak stavky, s klorau
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasabeng] hiy), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celt dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s klorou hrad vstupil do
nasobene] hry) moze prevadzkovatel navySe cbmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalne] stavke 100 € limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavens] hodnoty maximalngj vyhry z
nasabenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hragéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tadidlo ,Menu" pri kazde] hracom naslavenej stavke.

Divoky symbol
Divolkym symbolom je symbal ,Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vhernej kombinacii okrem
scatter symbalov ,,Scaiter”.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbal ,,Seatier”,

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa na valcoch zobrazia tri aZ pil scatter symbolov ,,Scatter, po vyhodnoteni vyhernych linii a
kombinacil scalter symbolov vznika hracovi narok na vyber poétu volnych otogeni so symbolom, kiory sa
na valcoch vyskytuje v skupinach. Hrac si méZe zvolit: dlyri volné otagenia so symbolom ,\Wild", desat
volnych otofeni so symbolom ,,Blondina®, dvanast valnych otogeni so symbalom ,,Ry$avka®, sestnast
valnych otoéeni so symbolom ,Klobik" alebo osemnast volnych otodeni so symbolom ,Sampanské®.
Ak sa pocas priebehu valnych otogeni zobrazia aspod tri nové scatter symboly ,Scatler’, pripodita sa k
zostavajucim ototeniam rovnaky pocet otodenl, aky bol zvoleny na zadiatku bonusovej hry. Bonusova
hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpotitava Ziadna stavka z pola ,,Stav Na
Ugte”, Vyhry ziskané pocas tejta honusovej hry zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorg
bola bonusova hra Free Spiny" aktivovana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,30 €

Maximalng stdvka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia; 900 000,- € (1 000 naschok stavky)

Nazav hry: Retro Cabaret TROMMIGIY suiBnaNY T-10-94 1/PH
Viarzia: 1.0.0.t ) PIEATANY, a, 8 Ovaril, 938
Platnost od: 17 10,2025 3010 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

Nezov | omx [ ] & T s
( divm:‘:‘.{"ggmm” 10 50 s 1000
(soaton - : 2 208
Biondinka 5 15 50 100
- i
Rysavka Z 10 40 80
- =
Klobik - 8 } 25 | 40
Sampanské . 6 20 30
B Parfum | - 5 15 | 25
Topanky - 4 10 2_5_ N
Pika u 3 o 8 20
_ Srdce . _ 3 ] 20
Haro _ - | ) 2 ] 5 15 _
Tr@; - | 2 6 15
MNazov hry, Relro Cabaret FECHMICK Y ‘.‘_,-.::l_._,.‘.”.“, ) - T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0.04 OSTAY PIESTANY. o, &, QOveril: 238
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2878

Retro Style

Je palvaleova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine, stromi symbelmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 & rovnakych symbolov. Vyherng symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 20 vyhernych linil, ich podat nemozno
ment’

Hra Je pristupna aj prostiednicivom mobilng] verzie, pritom pravidla hry, stavky a whry s0 totofne
s poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mabllnom zariadeni madze byt rozlozenie ovladacich
a infermagnych prviov prispdsobendg danému zariadeniu.

Oviadacie a informagné prvky

V spadne] éasti obrazavky sa nachadzajl nasledovné tadidla a polia: tlagidio ,Domov® (ikona domdeka
- navrat na domaovskl stranku), tlagidio ,,Cela Obrazovika" (umozfiuje zobrazit hru na cell obrazavku),
pole ,Stav Na U&te" (zobrazuje akiudlne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami® (cbsahuje jednotlivé tlatidla stavok v € lidtu je mozne postvat pomocou tadidiel
W= a 2", pole Posledna Vyhra” (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry aleba whry z alktualneho
lo¢enia), Hadidlo ,Reproduktor” (umoZfiuje zapndl' alebo vypndt zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnyeh bielych &lar - zobrazuje nastavenia automatického hrania, véecbecne informacie o hre,
napovedu, vyhernl tabulku a hermd hislariu hrada). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji: tladidlo
JAutomaticke hranie” (lkona trojuhalniia v zatodenych &ipkach - uma?fuje nastavit automaticka hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebe do vy&erpania finanénych prostriedkav), tadidio , Start" (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoéenymi Slpkami — splsla otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tlaéidlo
«Rychlost' tofenia valcov (umaZnuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a ilagidlo
«Mince' (UmoZiiuje nastavit’ stavku v €), Po stladeni tlagidla ,Menu® a olvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania® je mozné definoval' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi, ,,Ak sa
stav na Gfte zniZi o", , Ak jednotliva vyhra prekiro&i®, , Ak sa stav na Géte zvysi o, , Ak calkova
stavka presahuje” Vedla tychto poll sa nachadza tladidlo ,Pridat hodnotu®, ktorym sa nastavi
kenkrétna hodnata pre ukondenie automatickeho hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po aklivacii sa tladidlo
LStart” zmeni na tladidlo ,Stop" (3edy Stvorec s potlom zostavajlcich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekracit' graficke zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami' sa pocas toéenia valcov na jednotlivich ladidlach so stavkami zobrazi tladidle |, Zastavit™,
ktoré hradovi umozfiuje preskadit' graficke zobrazenie toenia valcov. Funkeia ,Automaticka hra® sa
ukondi, ked sa vyterpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektord z nastavenych podmienak, alebo
hrat stlacl tlacidlo ,,Stop". Potas sktivneho reZzimu ,Automaticke] hry” nie je dostupna funkcia
»MNasobena hra / Risk". Vyhemna labulka sa vidy automaticky prepoéita podia aktuding] hodnoty
celkavej stavky,

Nastavenie nodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stdvkami" sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat pomocou tladidiel <% a ,,»*. Stladenim tladidla
«Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmadzi
minimalne] a maximalnej calkovej stavky. Aktivha stavka je oznagena zelenou farbou. Hraé si mézae zvalit
stavku a] priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlaéenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na lidte, aj ked nie je akiualne oznatené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti tofenie valcov.

MNézov hry' Retro Style FECHMICE Y arlionnNy T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.0 DIBTAV PIEETANY, a. 5. Qveril: 938
Platnost od: 17.10.2025 trafinelked slm 262919 Slrana 123
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Vihry

Vyska cellkovej vyhry zia vyherné kombinacie sa zabrazuje v poli ,,Postedna Vyhra®. Jednotlive vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie sU zobrazené v nad polom |, Posuvna lidia s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry sU uvedené veurach, Vyhemneé kombinacie platia zlava doprava a sprava dolava.
Symboly musia zaéinat' na valcl dpine nalavo aleba Uplne naprave a rovnake symboly sa musia
nachadzzt' na jednej z vyhernych linii nepreruovane, Symbol maze byt nahradeny divakym symbalom,
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch Plati len najvyasia vyhra na vyherne| linii
a najvysia vyhra za kombindciu scatter symbolov, Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju,
Vyhry za kombinacie scatter symbolov 84 pripoéitang k liniovym vyhram.

Masohend hra RISK

Al hrag vyhra sumu rovni alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuaine cellkovej staviy (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoly maximalne] vyhry z nasobeng| hry), ziska moznost silatenim
tlacidla ,,x2" vslipit do nasobenej hry ,RISK". Po jeho slladeni sa zobrazi okno s kartou otodenau licam
nadol, kicra meni farbu striedave na cervent a &iernu, pridom vedla nej st umiestneng tladidla
»Cervend”,  Cierna" a wPripisat™. Hrag tipuje farbu karty stlacenim prislugného tlagidla. Okno zaroved
zobrazuje potet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, mezni vyhru pri
spravnom tipe a v Casti , Histéria™ aj posledné Slyri vylosované karly Ak hraé farbu karty unadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokradoval v dalsom tipovani, alebo tladidlom WFPripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umoznuje riskoval maximalne patkrat po sebe, alebo az dn
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presishne vstupny limit nasabenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do ndsobenegj hry, alebo polovica 7 prevadzkovatelom nastavenej hadnoty maximalnej vyhry
z nascbenej hry), kedy sa hra aulomaticky ukonéi a vyhra sa pripige do pola ,,Stav Ma Uéte", V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci ngsobengj hry (70-nasobok stavky, s klorou hrag vstdpil do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakiadné nastavenie -
lirnit 1 500 € pri nastavene] maximalngj stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalng] stavke 1
00C € alebo ina nastavena hodnola a# do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nascbenej hry "RISK" (polovica 7 prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximélng] vyhry z
nascbenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vseabecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu® pri kazdej hragom nastaveneg| stavke.

Divaky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild” a nahradza akykolvek iny symbal va vyherne] kombinaaii okrem
scalter symbolov ,,Retro Style”. Ak vyherna linia obsahuje jeden alebs viac divakych symbolov Wild",
ktore nahradzaj iny symbol alebo symboly, vznika narok na dvojnasabnil vyhru za prislugnud vyhernt
kombinaciu. V pripade, Ze vyherna kombinacia pozostava vyluéne z divakych symboiav ,Wild", narok na
zdvejnasobenie vyhry nevznika.

Seatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Retro Style

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa na valcoch zabrazia tri, Styri alebo pal’ symbolov ,Retro Style", po vyhodnoteni vyhermych linii
a kombinacii scatter symbolov vznikéa hracovi narok na patnast, dvadsat alebo dvadsatpat volnych
otodeni. Vyhry dosiahnuté pocas bonusovej hry zodpavedaju lrojnasobku stavky nastavenej pre hru, v
klorej boli volng ototenia ziskané. Celkova vyhra z volnych ototeni sa zobrazi po vyéerpani vaetkych
pridelenych ototeni. Pogas priebehu volnych otoéeni je mozne ziskal' dalie valag otoGenia, ak sa na
valcoch zobrazia aspon tri nové scatter symbaly ,Retro Slyle": tieto nove otofenia sa pripoditaju k
zostavajlicemu potu otodeni. Na kazdom valci sa moZe zobrazit maximalne jeden scatter symbol ,Retro
sSlyle”. Bonusova hra Free Spiny" je hazardna hra, pri klore] sa hracovi neodpotitava ziadna stavka z
pofa, Stav Na Uéte®, Vyhry ziskang podas tejto bonusovej hiy zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
v hre, v ktorej bola bonusova hra ,Free Spiny" aktivovana.

Herné |imity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximaina vyhra z jedneha todenia. 1611 600,- € (1 611,6 nasobok stavky)

Mézov hry; Retro Style oy e e T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0.1 ISTAV PIESTANT, : Overil: 938
Flatnosl od- 17 10.2025
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

| Symbol | Nazov | o2z | s [ ax [ s
R e
(divnl:};iel.gmbot) bieR 10 100 200
R?:ggf;f)"’ _ 2 +15 v?)ll‘ﬂ\'(ch +20 i:?rngrch + EBigﬁ?chh
) otod‘te%\: otome.l‘:" Utc_Jﬁlek
Biele auto 0.10 1,25 | 5 37.50
_r.’:ewené auto 0,10 1,25 5 37,50
Maodré auio - -0.75 5 20
Ziaté auto - G‘!;D 3,75 12,50
Cierne auio _ —“ 0,50 2.50 ] 12,50
| A - 0,50 2,50 6,25 N
K - | 0.25 2.50 | 6
Q - 0,25 1,25 _ 5 -
J | - 0,25 1.25 5 |
10 - 0,25 1,25 5 )
] 0.10 | 0,25 1,25 5 _
Nazov hry: Retro Style _ . TECHMICKY aR080uNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/2991

20 Burning Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhern
kembinaciu symbotov. Hra sa na 2 a2 5 ravnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden|

valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich poget nemozno
menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su toioZné
& po&itacovou verziou hry. V pripade zabrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidl a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovskud stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umo2fiuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na U&te" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami" (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; liStu je mo2Zné pastvat' pomocou tiagidiel
»<' a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlneho
totenia), tlagidlo ,Reproduktor” (umozZiuje zapnit alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vadorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabufku a hernd histériu hrata). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
nAutomatické hranie” (ikona trojuholnika v zatogenych sipkach — umoznuje naslavit automaticke hranie
na 10, 20, 60, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okruhle tlagidio s
dvomi zatotenymi $ipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
»Rychlost’ toéenia valcov® (umoZfiuje prepinat’ medzi tromi rychlostami toéenia) a tlagidlo
»Mince” (umoZiuje nastavit stavku v €). Po stladen] tlaéidla ,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania” je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o, ,Ak jednotlivd vyhra prekroéi”, ,Ak sa stav na uéte zvysi o", , Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,,Pridat’ hodnotu”, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukon&enie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start” v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tladidlo
LStart® zmeni na tlagidlo ,Stop* (edy &tvorec s podtom zostavajlcich automatickych toéeni - jeho
funkcia je prekroCit’ grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa podas toenia valcav na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoznuje preskodit grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vyCerpa pocet nastavenych to¢eni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, aleba
hrat stlaci tlacidlo ,,Stop"”. Podas aktivneho rezimu ,Automatickej hry' nie je dostupna funkcia
nNasobend hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepoéita podla aktualine] hodnaty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami" sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZneé posuvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,=*. Stladenim tladidla
s«Mince" sa otvorl oknoe nastavenia stavky, kde si zobrazene vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnegj celkove| stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si moZe zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvnd lidta s dostupnymi stavkami”. Stladenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznafene zelenou, sa prisluédna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti togenie valcov.

Nazov hry: 20 Buming Hot E;‘J--,I: TECHMICKY SKIIS0RNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0t ‘—_m-.ﬁ USTAV BIESTANY, a. 3. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2028 Krajinskacesta2029/0 Strana1z3
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Vyhr

Vgékg celkovej vyhry za vyherné kombinédcie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kambinacie su zobrazene v nad polom , Posuvna lista s dostupnymi stavkami".
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat' na valci
Uplne nalavo a ravnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerutovane. Symbal
moZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekol'vek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernegj linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavajl, Vyhry za kombinacie scatter symbolov s pripo&itané k liniovym
vyhram.

Nésobena hra RISK

Ak hra& vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasabok aktualnej celkavej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlaéenim
tladidla ,,x2* vstupit’ do nasobenej hry ,,RISK®, Po jeho stlaéeni sa zobraz| okno s kartou oloéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedave na &ervend a &iernu, pricom vedla ne] sU umiestnené tladidla
,Cervena“, , Cierna” a wPripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stlatenim prislugneho tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje poéet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] iastky, moZnu vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti , Histdria” aj posledné &tyri vylosavané karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokratovat' v dalsom tipovani, alebo tlacidiom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasabenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasabenej hry), kedy sa hra automaticky ukongl a vyhra sa pripise do pola ,Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hrac¢ prehrava celu dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navyde obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalinej stavke 1
000 € alebo ind nastavena hodnota a2 do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom naslavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nasobene] hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kazdej hraCom nastavene| stavke.

Divaky symbal (wild)

Divokym symbolom je symbol LStvorlistok” a nahradza akykalvek iny symbol vo vyhernej kambinacii
okrem scatter symbolov ,,Dolar* a ,Hviezda“. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci.
Ak sa divoky symbol nachadza vo vyherne] kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na
cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by roz&irenim (expanziou) vytvoril novu
vyhernt kombinaciu na vyherneg| linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi sU symboly ,,Dolar" a Hviezda". Ak hrac ziska kombinaciu minimalne 3 scatter
symbolov ,Dolar" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podia vyhernej tabulky. Scatter symbol
,Hviezda" sa zobrazuje len na 1., 3. a 5. valci. Ak sa po ukonéeni otoéenia valcov zobrazia minimaine 3
scatter symboly ,Hviezda" na valcoch 1, 3 a 5, vznika narok na vyhru podla vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou stugastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra 2z jedného todenia: 1 235 500,- € (1 235,5 nasohok stavky)

Nazov hry: 20 Burning Hot ﬁ'ﬂ TECHMICKY skUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia, 1.5.0.L Lﬂ USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od. 3.2,2028 Krajinskd cesta 2028/9 Strana2z 4
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 2x 3x T ax 5x
Dolar
(scatter) : 9 0 100
Hviezda
(scalten) ) 20 ) )
Sedem 0,50 2,50 10 150
Hrozno - 2 5 25
Melén - 2 5 25
Zvon - 1 2,50 10
Slivka,
Pomarané i 0.50 1,50 °
Citran,
Ceresne i 0,50 1.50 8
Stvorlistok
(divoky symbol) - = * ¥
(wild)
Mazov hry: 20 Burning Haot ! TRCHMICKY 2US0RNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.01 = USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinaka cesla 29248/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/2992

40 Burning Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefomn hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut' vyhern
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az b rovnakych symbolov, Vyherne symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych Iinii, ich podet nemoZno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné
5 pocitacovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asli obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona daméeka
— navrat na domovskU stranku), tla¢idlo ,,Cela Obrazovka" (umoznuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlive tiagidla stavok v €; li5tu je mozné posivat pomocou tladidiel
»<" a ,»"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
to¢enia), tladidlo ,Reproduktor” (umoZhuje zapnut' alebo vypnut' zvuky hry) a ,Menu* (ikena troch
vodorovnych blelych ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véecbecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernd historiu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju; tlagidlo
wAutomatické hranie” (ikona trojuholnika v zato€enych Sipkach — umoznuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo , Start" (okruhle tiagidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle toéenie), tlaéidlo
«Rychlost' toéenia valcov" (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami toenia) a tlagidio
«Mince" (umoZfuje nastavit stavku v €). Po stlagéen tladidla ,,Menu® a otvareni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania® je mozné definavat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Géte znizi o, Ak jednotliva vyhra prekroéi®, Ak sa stav na uéte zvysi o“, Ak celkova
stavka presahuje". Vedla tychto poll sa nachadza Uacidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Tocenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlagenim tladidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tla&idlo
~Start* zmeni na tlagidlo ,,Stop* (Sedy &tvorec s podtom zostavajlcich automatickych togeni — jeho
funkeia je prekrodit’ grafické zabrazenie totenia valcov). V spodnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa poéas todenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobraz/( flagidlo ,, Zastavit™,
ktoré hraéovi umoznuje preskotéit grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vycerpa poc&et nastavenych totenl, sa splni niektora z nastavenych podmienck, alebo
hraé stlati tladidlo ,Stop". Poéas aktivneho reZimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
sNasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepotita podia aktudinej hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom ligtu je mozné postvat pomocou tladidiel ,<" a ,=". Stlaéenim tiagidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sl zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalne] celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrad si mdze zvolit
stdvku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlaenim
ktoréhokofvek z tlatidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toenie valcov.

Mazov hry: 40 Burning Hot "g.a TECHNICKY SKUS0BNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.01 E:;r:L.. USTAV PIESTANY, . 5, Overil: 938
Platnost od: 3,2.2026 Krajinska cesta 2829/9 Strana1z3
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Vyhry

Vyska celkove| vyhry za vyherné komhbinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra™. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlive vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valei
Uplne nalavo a rovnaké symholy sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreru$ovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kemhbindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbalov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kambinacie scatter symbolov st pripocitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnu alebo niZsiu ako 35-nasobok aktuainej celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlacenim
tla¢idla ,,x2% vstuipit do nascbengj hry ,RISK". Po jeho stlatenl sa zobrazi okno s kartou otofenou licom
nadol, ktora men| farbu siriedavo na &ervenl a ciernu, pricom vedla nej su umiestneneé tlacidla
,Cervena“, ,Gierna” a ,,Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stiaéenim prislugneho tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Ciastky, mozZna vyhru pri
spravnom tipe a v &ast] ,Histéria* aj posledné &tyri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a modZe pokracovat v daldom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosjahnutd vyhru. Nasobena hra umozfiuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nésobene] hry presiahne vstupny limit nascbenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Ucte", V pripade
nespravneho tipu hraé prehréva celu dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci ndsobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasohene| hry) moze prevadzkovatel navyde obmedzil’ na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobene] hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych infarméciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZdej hrafom nastavenej stavke.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol ~Stvorlistok” a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacil
okrem scatter symbolov ,,Dolar* a ,Hviezda". Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci.
Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombin&cii na vyhernej linii, tak sa roz&iri {expanduje) na
cely valec. Divoky symbol sa rozéiri na cely valec aj v pripade, ak by rozéirenim (expanziou) vytvoril novu
vyhernt kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi st symboly ,Delar a Hviezda". Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter
symbolav ,Dolar" kdekoivek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky. Scatter symbol
JHviezda" sa zobrazuje len na 1., 3. a 5. valci. Ak sa po ukanéeni otodenia valcov zobrazia minimalne 3
scalter symboly Hviezda" na valcoch 1, 3 a 5, vznika narok na vyhru podla vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou su&astou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobeu Amuset Inleractive Ltd,

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedn&ho toenia: 3 000 000,- € (3 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 40 Burning Hot W TECHNICKY SKUZOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.01 e STAV PIEATANY, a. 5, Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyherne] kombinacie)

| Slmhnl Nazov 2x 3x  ax 5%
Dolar
(scatten) ) 3 20 100
Hviezda
(scatter) ) 20 ) )
Sedem 0,25 1,25 5 75
Hrozno - 1 2,50 12,50
Melén - 1 2,50 12,50
Zvon - 0,50 1,25 5
Slivka
anaraﬁé - 0,25 0,75 2,50
Citron,
Earsbne - 0,25 0,75 2,50
Stvorlistok
(divoky symbal) - - - 2
(wild)
Nazov hry, 40 Burning Hol IG5 1=cHmCKY sKUSoBRNY 848t e
Verzia: 1.5.0. ;;_-.13 UaTAY PIESTANY, a. s, Qvaril: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cesta 20248/9 Strana 373
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PRAVIDLA HRY &. 2026/2993

Bulky Fruits

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 ravnakych symbolov, Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linil, ich potet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne| verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
5 po&itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a infarmaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodne| ¢asli obrazovky sa nachadzaju nasledovne tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Celd Obrazovka" (umozfiuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Ugte" (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami" (obsahuje jednotlive tladidla stavok v €, liStu je mozné posuval pomocou tlacidiel
W< a =), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toéenia), tlaéidlo ,,Reproduktor” (umoznuje zapnut' alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu" (ikona troch
vodorovnych bielych ¢iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vseobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernu historiu hraca), Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tlagidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuhalnika v zatogenych §ipkach — umozfuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okrahle tiagidlo s
dvomi zato€enymi Sipkami — spusta otogenie valcov, pri podriani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
,Rychlost’ toéenia valcov* (umoZhuje prepinat medzi tromi rychlostami totenia) a tlagidlo
»Mince* (umozfuje nastavit' stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu” a otvoren| sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definavat’ paodmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na 0Oéte znizi o*, Ak jednotliva vyhra prekroci®, Ak sa stav na Géte zvysi 0", , Ak celkova
stdvka presahuje”. Vedla {ychto poli sa nachadza tlagidlo ,,Pridat’ hodnotu", ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladéenim tladidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po akfivacii sa tlagidio
LStart” zmeni na tlagidlo ,,Stop” (sedy Stvorec s podtom zostavajucich automatickych togeni ~ jeho
funkcia je prekrodit' graficke zobrazenie totenia valcov). V spednom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa podas todenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit",
ktoré hracovi umoziuje preskocit grafické zobrazenie togenia valcov, Funkcia ,Automaticka hra“ sa
ukonéi, ked sa vyderpa potet nastavenych todenl, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrad stladi tladidlo ,Stop". Potas aktivneho reZimu ,Automatickej hry™ nie je dostupna funkeia
,Nasobend hra / Risk® Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepolita podla aktualne] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stadvkami“ sa nachadza pét tlaéidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné pastvat pomacou tiadidiel ,<" a ,,»". Stladenim tiadidla
«Mince” sa otvorl okno nastavenia stdvky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrag si mdze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami®, Stlatenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznalené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti toenie valcov.

Nazov hry: Bulky Fruits 5 TECHMICKY sKUSoBMY T-10-04.110H

Verzia: 1.0.0. ==t USTAV PIESTANY, a. 5, QOvaril: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vwhry za
zvyrazneneé vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®,
Jednatlivé vyhry s0 uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valci
tplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbalom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyherngj linii a najvy&dia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Vyhry za kombindcie scatter symbolov su pripoéitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo ni2siu ake 35-nasobok aktudinej celkove] stavky (alebo ako palovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlatenim
tlagidla ,,x2* vstupit do nascbenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaten! sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na gervent a &iernu, pri¢om vedla nej sU umiestneng tlacidla
»Cervena", ,Cierna“ a ,Pripisat". Hrad tipuje farbu karty stiatenim prislusnaho tlagidla. Okno zérovef
zobrazuje podet zostavajGcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Historia" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mobze pokradovat v daldom tipovanl, alebo tladidlom ,Pripisat® si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru, Nasobena hra umoZiiuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasocbenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z ndsobenej hry), kedy sa hra automaticky ukanéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na U&te". V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskant vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hradé vstupil do
nasobenej hry) moZe prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalne| stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuglne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracavi zabrazeny v hazardnej hre na hraéskam rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hraéom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild" a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Dolar* a Hviezda". Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci. Ak sa
divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacil na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec,
Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rezsirenim (expanziou) vytvoril novd vyhernu
kombinaciu na vyhernej linif.

Scatter symboly

Scatter symbolmi si symboly ,Dolar” a Hviezda". Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter
symbolov ,Dolar" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky. Scatter symbol
,Hviezda" sa zobrazuje lenna 1., 3. a 5. valci. Ak sa po ukonéeni otoéenia valcov na obrazovke zobrazia
3 scatter symbaly ,Hviezda" na 1., 3. a 5. valci, vznika narok na vyhru podfa vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou siéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" ad vyrabcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry; 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedneho toéenia: 1 222 000,- € (1 222 nasobok stavky)

Mazov hry: Bulky Fruits E;:-’;_g TECHNICKY SKOS0RNY T-10-24 1/PH
Verzia: 1.0.0:t =2 0sTav PIERTANY, 3. 5. Overil: 838
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyherne| kombinacie)

Nazov 2x 3:& o 4x 5x
Dolar .
(scatter) ) 3 20 1430
Hviezda
(scatter) ) 20 E i
Sedem 2 10 40 600
Melén - g 20 100
Hrozno - 8 20 100
Zvon - 4 10 40
Slivka,
Pomarané i ¢ 9 49
Citron
: - 20
Ceresne 2 6
Wild ) ) . )
(divaky symbaol)
Nazov hry: Bulky Fruits 5% TecHmcky sKUdoany T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.04 Ry USTAV PIESTANY, a. s, Qveril: 938
Platnost' od: 3.2.2026 Krajinské cestla 2929/9 Strana 2z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/2994

Diamond Plus

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztocen|

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linil, ich po&et nemaZno
menit.

Hra je pristupné a prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byl rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkav prispbsobené danemu zariadeniu,

Ovladacie a informaé&né prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju nasledovne tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov" (ikona doméeka
— navrat na domovski stranku), tlagidlo ,,Celd Obrazovka" (umoznuje zobrazit' hru na celd obrazavku),
pole ,Stav Na U&te” (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlive tlacidla stavok v €; litu je moZné postvat’ pomecou tlagidiel
L<* a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlneho
totenia), tlaéidlo ,Reproduktor* (umoZfiuje zapnut alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, veabecné informacie o hre,
napovedu, vyherny tabulku a hernd histariu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
,Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatotenych §ipkach — umoziiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo Start” (okrihle tlagidlo s
dvomi zatotenymi &ipkam| — spusta otogenie valcov, pri podriani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
+Rychlost' tofenia valcov® (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tlacidlo
~Mince" (umoziiuje nastavit' stavku v €). Po stlageni tlagidia ,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definoval podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavl: Ak sa
stav na G&te znizi o*, , Ak jednotliva vyhra prekro¢i”, , Ak sa stav na uéte zvysi o“, ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlatidlo ,Pridat’ hodnotu", ktorym sa nastavl
konkrétna hadnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
,Start” zmenl na tlagidlo ,,Stop* (Sedy Stvorec s poétom zostavajlcich automatickych toceni — jeho
funkcia je prekrodit grafické zobrazenie toéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa poéas toéenia valcov na jednotiivych tiatidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,, Zastavit™,
ktoré hradovi umoZiiuje preskodit grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vyferpa podet nastavenych toteni, sa spinf niektora z nastavenych podmienck, alebo
hraé stlaci tladidlo ,Stop*. Podas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
,Nasobena hra / Risk". Vyhema tabulka sa vidy automaticky prepocita podla aktualng] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvné lifta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurdch, pricom litu je mozné posivat pomocou tlacidiel <" a ,,>". Stiacen(im tiaCidia
.Mince" sa otvorl okno nastavenia stavky, kde s zobrazené vsetky dostupne stavky v rozmedz|
minimalne] a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrac si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola JPosuvnad lidta s dostupnymi stavkami®. StlaCenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toenie valcov.

Nazov hry: Diamond Plus ?v’TT;Z'.‘i TECH INICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia; 1.0.0.t el USTAV PIESTANY, a. 5. Queril: 938
Platnosl' od: 3.2.2028 Krajinsk# cesla 2929/9 Strana1z3
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Vyhry

Vyéka celkovej vyhry za vyherné kombindcie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie sl zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlive vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinécie platia zfava doprava a sprava dolava,
kombinacie symbolov musia zacinat' na valci Uplne nalavo alebo Gplne napravo a rovnake symbaly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerufovane. Kombindcia 5 rovnakych symbolov
{pripadne dopinenych divokym symbolom) sa vyhodnocuje iba raz. Symbol méZe byt nahradeny divakym
symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Néasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualne] celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximdinej vyhry z ndsobenej hry), ziska moznest stiadenim
tladidla ,,x2* vstipit' do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervent a g&iernu, pri¢om vedla nej s umiestneng tlacidla
.Cervend”, Cierna” a ,Pripisat®, Hrad tipuje farbu karty stlatenim prislugného tlaégidla. Qkno zaroven
zobrazuje poCet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v &asti ,Histéria" aj posledné Styri vylosavané karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a mdZe pokradovat v daldom tipovani, alebo tladidiom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru, Nasobena hra umozfiuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nésobene] hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstapil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na Uéte®. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei ndsobenej hry (70-nésobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mbéze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximaine] stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maxima nej stavke 1
000 € alebo ind nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenegj hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nascbenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hradom nastavene| stavke,

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild* a nahradza akykolvek iny symhbol vo vyhernej kombinacii. Tento
symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci.

Bonusova funkcia Respin

Ak sa divoky symbol ,\Wild" zobrazi na hernom poli, tak sa roz&iri (expanduje) na cely valec. Pa rozsiren|
a vyhodnoteni vietkych pripadnych vyhier sa dany valec, na ktorom sa divoky symbol objavil uzamkne
a nastava jedno bezplatné roztodenie valcov (respin). Po respine sa vyhodnocuju vetky pripadné vyhry
Zhova. Bunusove‘! funkcia ,Respin’ je hazardna hra, pri ktorej sa hratovi necdpoditava Ziadna stavka z
pola ,,Stav Na Utte”, Vyhry ziskane pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, kiord bola
nastavena v hre, v ktorej bola honusova funkcia ,Respin" aktivovana.

Neoddelitelnou sucast'ou tejto hry je premiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Inte -active Lid.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného tofenia: 4 000 000,- € (4 000 nasobok stavky)

Mazov hry. Diamond Plus _} TECHNICKY SKUSOBNT T-10-94.1/PH
Verzia: 1,001 =i USTAV PIESTANY, a. s, Qveril; 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cesta 2029/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kambinacie)

Symbol Néazov 3x 4x 5x
Sedem 10 50 100
‘éj Banany 5 20 50
Melén 2 5 20
Hrozno 2 5 20
Slivka, Pomarant 1 3 15
Citrén, Ceresne 1 2 10
Wild } = .
(divoky symbal)
Nazov hry: Diamond Plus e TECHMICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0.t ) USTAV PIESTANY, 2, 5. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cesta 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/2995

Hot Deco

Je trojvalcova hazardna hra na vyhermaom pristraji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly, Viyherné symbaly sa zobrazia po roztoteni valcov
tiaéidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross), ich podet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry sU totoZné
s pocitagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

QOvladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Demov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidle ,,Celd Obrazovka® (umo2iiuje zobrazit' hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te” (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,,Posuvnd lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; li&tu je mané posivat pomacou tladidiel
»< a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry alebo vyhry z akiudlneho
toéenia), tla¢idlo ,,Reproduktor* (umoZfiuje zapnut' alebo vypnit zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, v3ecbecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernd histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tladidlo
»~Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych Sipkach — umoZfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkav), tlagidlo ,,Start” (okrihle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
sRychlost’ toéenia valcov" (umo#fiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tladidlo
»Mince" (umoZiuje nastavit stavku v €). Po stladeni tlaéidla ,,Menu" a otvareni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania” je moZné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o", ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i®, ,,Ak sa stav na Géte zvysi o, ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
kenkretna hodnota pre ukonenie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tlaéidla ,5tart* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
,Start* zmeni na tlaéidlo ,,Stop*“ (3edy Stvorec s poctom zostavajtcich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrogit' grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa potas toenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tladidlo , Zastavit™,
ktore hracovi umoznuje preskoéit grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra" sa
ukonél, ked sa vyterpa polet nastavenych toeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stlaéi tlagidlo ,,Stop*. Potas aktivheho reZimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktuaine] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spednom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stdvkami” sa nachadza pat tladidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurdch, priom lidtu je moZné posivat pomocou tlatidiel ,,<* a ,,»*. Stlacenim tladidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalne] celkavej stavky. Aktivha stavka je oznaéena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® Stlacenim
ktorehokolvek z tladidiel na lidte, aj ked nie je akiudine oznatené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoli a zarovel sa spusti todenie valcov.

Nazov hry: Hot Deco 5 TECHNICKY sKUB0BNY T-10-54.1/PH
Verzia: 1.0.0 femdl USTAV PIESTANY, a. 5. Overll: 938
Flatnost' od: 3.2.2026 Krajinska cesla 2829/8 Strana 123
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra". Jednatlive vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlivé vyhry su uvedene v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' na valei
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vwhernych linii neprerusavane, Plati
len najvy&sia vyhra na vyhernej Iinii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Masobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo ni2siu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z ndsobenej hry), ziska moznost stlatenim
tlacidla ,,x2% vstupit' do nasobenej hry ,,RISK®, Pao jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenu a &iernu, pricom vedla nej s umiestnené tlaéidla
,Cervena”, ,Cierna“ a ,Pripisat". Hraé tipuje farbu karty stlaéenim prislusného tlagidla, Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] éiastky, moZni vyhru pri
spravnem tipe a v ¢asti ,,Historia"” aj posledne Styri vylosavané karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a mbie pokracovat v dalfom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umozfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonél a vyhra sa pripi%e do pola ,,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava celll dovtedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstdpil do
nasobene] hry) mbZe prevadzkovate! navyie obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalne] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobene| hry) je hra€ovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhranl internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidle ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Bonusova funkcia Nasohitel

Ak hrag ziska piné pole rovnakych symbolov Melény", ,Slivky*, ,Pomarance’ alebo ,,Cereéne'ﬂ Ziskava
dvojnasobok celkovej vyhry.

Neoddelitefnou stcast'ou tejto hry je prémiové hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05€
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximaina vyhra z jedného totenia: 432 000,- € (432 nasobok stavky)

Nazov hry: Hot Deco P28 TECHBICKY SKUSORNY r-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0t Sl USTAV PIEETANY, Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinsk& cesta 2929/9 Strane 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbhbol Nazov 3x
Sedem 60
Podkova 40
Hviezdy 20
e,

@ﬁm@ BAR 16
m Zvany 16
& Slivky 2
“ Pomaranée 2
ﬁ Ceresne 2

Nazov hry: Hot Deco
Verzia: 1.0.01
Platnost ad: 3.2,2026
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Kamakura

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbalmi na valci, Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symbaly sa zobrazia pa roztogeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linil, ich potet nemozno
menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovskd stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka" (umoznuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte® (zobrazuje akluaine finantné prostriedky nrada v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tiadidia stavok v €; listu je moZné postvat pomocou tlagidiel
»<'a "), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo wyhry z aktudineho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor" (umozfiuje zapnut alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar - zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeabecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabufku a hernd histariu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automaticke hranie” (ikona trojuholnika v zatotenych Sipkach — umoZ2fiuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagéidlo ,,Start” (okrihle tlagidlo s
dvomi zatocenymi Sipkami — spUsta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
nRychlost’ tofenia valcov® (umoZfuje prepinal medzi tromi rychlostami todenia) a tladidlo
»Mince" (UumoZfiuje nastavit stavku v €). Pa stlageni tlagidla ,,Menu" a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania” j& mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte zniZi o, ,Ak jednotlivd vyhra prekro&i”, Ak sa stav na uéte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu*, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagenim tladidla ,Start® v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start" zmeni na tlagidlo ,Stop“ (3edy Stvorec s pottom zostavajicich automatickych todeni - jeho
funkcia je prekroCit’ grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa potas toCenia valcov na jednotlivych tlagidiach so stavkami zobrazi tladidlo ,Zastavit™,
ktore hratovi umozfuje preskotit' grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra® sa
ukonéi, ked' sa vyéerpa potet nastavenych todeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stlagi tlagidlo ,,Stop". Pocas aktivheho re2imu ,Automatickej hry" nie je dostupna furkcia

»Nasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podlfa aktualnej hodnoty
celkove] stavky,

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat' pomocau tlagidiel ,<" a ,,»". Stladenim tiadidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznaéena zelenou farbou, Hraé si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom polfa ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prisludng stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov,

Nézov hry: Kamakura } = TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia; 1.0.0:4 Semay USTAV PIEETANY, 2. 5. Cveril: 938
Plalnost od. 3.2.2026 Krajinska cesia 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vy&ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra* Jednatlivé vihry za
zvyraznene vyherné kombindacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurdch. Vyherné kombindcie platia zlava doprava, musia zaéinat na valci
uplne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy8sia vyhra na vyhernej linii a najvy33ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov, Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov si pripo&itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra€ vyhra sumu rovnu alebo nizaiu ako 35-nasobok aktualne] celkovej stavky (alebo ako puolovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximélnej vyhry z nasobenej hry), ziska mo#nost' stladenim
tlatidla ,,x2" vstupit do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou ototenou licam
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a diernu, pricom vedla nej s umiestnené tladidla
LCervena®, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hraé tipuje farbu karly stladenim prislugného tladidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej ciastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Historia" aj posledne Styri vylosovane karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokracovatl v dalSom tipovani, alebe tladidlom ,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoZiuje riskavat’ maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nascbok stavky, s ktorou
hra& vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z ndsobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,Stav Na Ué&te“ V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskant vyhru a nésobena hra sa konéi navratom do
zakladne] hry, Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo in& nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny
limit nasobene] hry "RISK" (polovica z prevadzkavatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetovéhe kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZzde] hratom nastavene] stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolav ,,Scatter”. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3., 4, a &, valci. Potas zakladne
hry sa méZu symhaoly na valcach 2 a2 5 nahodne zmenit na divoké symbaly Wild".

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbal ,Scatter”.

Bonusova hra Free Spiny
Ak hra¢ ziska minimalne 3 scatter symboly ,Scatter’ zobrazenych kdekolvek na valcoch vznika hraéovi
narok vyhru podla vyhernej tabulky a vyber jednej z nasledujicich piatich maznostl:

¢ vyhra v hodnote 50-nasobku aktualnej celkovej stavky,

« 30 volnych otoceni s jednym uzamknutym valecom so symbolmi Wild" na valci 2 az 5,

« 10 volnych otoceni s dvomi uzamknutymi valcami so symbolmi ,Wild" na valcoch 2 az 5,

= 3 volné otoenia s tromi uzamknutymi valcami so symbolmi ,Wild" na valcoch 2 aZ 5,

s 1 volné otoéenie so0 &tyrmi uzamknutymi valcami so symbolmi Wild" na valcoch 2 az 5.
Potas trvania bonusove] hry nie je moZné ziskal daliie volné ototenia. Bonusovd hra prebieha
automaticky a vyhry z jednotlivych otoéeni sa postupne kumuluju v poli Vyhra/Posledna Vyhra"
Bonusava hra Free Spiny predstavujd hazardnd hru, pri klorej nie je hradovi z pola ,,Stav na Géte”
odpoditana Ziadna stavka. Vyhry dosiahnute poCas bonusovej hry sa vztahuju k stavke, ktora bola
nastavena v hre, v ktorej bola bonusava hra zlskana.

Neoddelitelnou sti¢astou tejto hry je premiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,25 €

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 263 200,- € (263,2 nasobok stavky)

Nazov hry: Kamakura P92 TECHNICEY SKISOBRNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.0.0t by USTAY PIESTANY, o 5. Overll: 938
Platnest od: 3.2.2026 Krajinsk# cesla 29249/9 Strana 27 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kambinacie)

Symbol | Nazov 3x 4x _ 5x
Wild u _ )
{(divoky symbol)
2 10 100
{Ss?::::lt;l). + bonusova hra Free | + bonusova hra Free | + bonusovd hra Free
Spiny Spiny Spiny
!
Zena 4 8 16
Muz 2 4 8
Dama 1,60 3,20 6,40
Samuraj 1,20 2,40 4,80
Pan 0,80 1,60 3,20
A K Q 0,40 0,80 1,60
J,10,9 0,20 0,40 0,80
Nazav hry: Kamakura 2 TECHMICKY SKUS0BNY T-10-84.1/PH
Verzia; 1.0.04 el USTAY PIESTANY, 3. 5. Overil: 938
Flatnost od: 3.2.2026 Krajinsk# cesla 2929/9 Stranaldz ]
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Mighty Sparta

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sO totozne
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl moze byt rozlozenie aviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka" (umoznuje zobrazil' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; listu je moZné postvat pomacou tiadidiel
»<* a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
totenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoZfiuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu” {ikona troch
vodoravnych bielych Giar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véecbecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt {abulku a hernd historiu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tiagidlo
,Automaticke hranie" (ikona trojuholnika v zatoéenych &ipkach — umoziuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okrahle tladidlo s
dvomi zatogenymi &lpkami — spusta otoenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tladidlo
sRychlost' togenia valcov® (umoZruje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tladidlo
»Mince" (umoziiuje nastavit' stavku v €). Po stlaten tlagidla ,,Menu* 3 otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozne definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte zniZi 0", , Ak jednotliva vyhra prekroéi”, Ak sa stav na aéte zvysi o%, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tladidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavl
konkrétna hodnota pre ukonenie automatického hrania. ToGenie sa spusti vyberom po&tu automatickych
hier alebo stiatenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po akfivacii sa tlagidlo
LStart" zmeni na tlaéidlo ,Stop” (4edy Stvorec s poétom zostavajucich automatickych toeni - jeho
funkcia je prekrodit’ grafické zobrazenie to€enia valcov). V spodnom poli ,Pesuvna lidta s dostupnymi
stavkami” sa pocas tocenia valcov na jednatlivych tlagidlach so stavkami zobrazl tlagidlo ,,Zastavit™,
ktore hracovi umoznuje preskodit’ grafické zobrazenie tofenia valcov. Funkcia ,,Automatickd hra® sa
ukonéi, ked sa vy&erpa potet nastavenych toeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlaidlo ,,Stop”. Pofas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
sNasobena hra / Risk", Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepocéita pedia aktuéinej hodnaty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spadnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stadvkami” sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posuvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,»". Stladenim tlaéidla
«Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupneé stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si moze zvalit
stdvku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prisluina stavka
automaticky zvoli a zarover sa spusti toéenie valcov.

Mazov hry: Mlghty .‘:‘lparta r?:': TEC!'”'”I:K? SKUSDBNY T-10-94.1/PH
Varzia; 1.0.0.t pee, USTAV PIESTANY, 2. 8, Qverll; 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinsk4d cesta 2028/9 Strana1z4
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlive vyhry su uvedené v eurach. Vyherne kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat na valci
Uplne nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na jednegj z vyhernych linii neprerugavane. Symbal
moze byl nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch, Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy&&ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na

vigcerych vyhernych |iniach sa sitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripeéitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnd alebo nizéiu ako 35-nasobok aktualne| celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlatenim
tlacidla ,,x2" vstupit do nasobengj hry ,RISK". Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s kartou oto¢enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Gervenu a ciernu, pricom vedla nej sU umiesinené tlacdidla
.Cervena",  Cierna“ a ,Pripisat™, Hra¢ tipuje farbu Karty stlatenim prislu$ného tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje polet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZni wyhru pri
spravnom tipe a v &asti ,Histéria” aj pasledné Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moie pokracovat' v dalsom tipovani, alebo tladidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne desiahnutt vyhru, Nasobena hra umoZiiuje riskovat’ maximaine patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrag vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastaveng] hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na Uéte"“. V pripade
nespravneho tipu hrat¢ prehrava celd dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nasobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) maze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu {zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavena] maximalne] stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastaveneg] maximalnej stavke 1
000 € alebo ind nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetoveho kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu” pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter” a bonusovych symbolov ,Zlata Minca" a ,Strieborna Minca".

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Scatter”.

Bonusové symbaly

Bonusovymi symbolmi su symboly ,Zlatd Minca" a ,Strieborna Minca", Bonusové symbaly zobrazuju
bud pefiaznd vyhru, bonusovd vyhru MINI" alebo bonusovd vyhru MINOR", Bonusové symboly
vyplacaju svoje hodnoty iba na kenci bonusovej funkcie ,Bonusova Vyhra®,

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa hragovi zobrazia aspof tri scatter symboly ,Scatter’ kdekalvek na valcoch, vznika narok na vyhru
podla vyherne] tabulky a zaroven vznika narok na vstup do bonusovej hry. Nasledne sa hradovi zobrazi
valec, ktory po roztogeni uréi pocet volnych otacok, a to 8, 9 alebo 15 volnych otogeni, ako aj nasobitela
x1, x2 alebo %3, ktory je aktivny potas celej bonusovej hry, s vynimkou bonusovej funkcie ,Banusova
vyhra", na ktort sa tento nésobitel nevztahuje. Pogas bonusove] hry méZe hrag ziskat daldie volné
otacky rovnakym spdsobom ako v zakladnej hre. Ak sa potas bonusove| hry zobrazi na valcoch mensj
ako Sest’ bonusovych symbolov ,Zlata Minca" alebo ,Strieborna Minca®, tieto symboly sa v pripade
moZnej vyhernej kombinacie premenia na divoky symbo!l \Wild", pri¢om nasledne dajde k vyhadnoteniu
vyhernych linii a pripisaniu vietkych pripadnych vyhier. Banusova hra prebieha automaticky a vyhry z
jednotliivych ototenl sa postupne kumuluji v poli ,Vyhra/Posledna Vyhra'. Bonusova hra Free Spiny
predstavuju hazardnt hru, pri ktorej nie je hragovi z pola ,,Stav na Géte” odpoditana ziadna stavka, Vyhry

dosiahnuté poéas bonusove] hry sa vztahuju k stavke, ktora bola nastavena v hre, v kiorej bola bonusova
hra ziskana.

Nézov hry: Mighty Sparta F= TecHMICKY SKUS0RNY T-10-84.1/PH
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Bonusova funkcia Bonusova Vyhra
Ak hrac ziska 6 aZ 14 bonusovych symbolov ,Zlatd Minca" alebo ,Striebornd Minca", vznika narok na
vstup do bonusovej funkcie ,Bonusova Vyhra". Na zadiatku tejto funkcie hrac ziska 3 bezplatné ototenia
valcov (respiny) a vietky bonusavé symboly, ktoré tito funkeiu aktivovali, zostand uzamknuté na svojich
poziciach a2 do jej ukonfenia. Ak sa pofas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly, tieto
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a za kazdy novo ziskany bonusovy symbol vznika
hragovi narok na jeden respin, ktory sa prirata k celkovému poétu bezplatnych roztaceni. Funkcia sa
ukanéi v okamihu, ked sa potas respinov nezobrazi Zziadny novy bonusavy symbal alebo ked' s0 vetky
dostupne pozicie (15) vyplnené bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnaty
vaetkych bonusovych symbolov zobrazenych na valcoch spoéitaju a v pripade piného pola banusovych
symbalov vznika narok aj na hlavnl vyhru. Hodnota hlavnej vyhry je stanovena ako 1 000-nasobok
celkovej stavky, Bonusaova funkcia méze byt aktivovana aj pocas bonusovej hry.
Bonusova funkcia obsahuje tyri Grovne, ktoré nie sl progresivne;
= Hlavna vyhra (GRAND) - predstavuje 1 000-nasobok aktuainej celkovej stavky a vznika na fiu
narok pri ziskani 15 symbolov ,Zlata Minca" aleba ,Strieborna Minca".
* Velka vyhra (MAJOR) - predstavuje 250-ndsobok aktudlinej celkove] stavky a vznika na fu narok
pri ziskani 8 az 14 symbolov ,Zlata Minca" alebo ,Strieborna Minca".
» Mala vyhra (MINOR) - predstavuje 100-nasobok aktualnej celkovej stavky a vznika na fu narok
pri ziskani bonusového symbolu Zlatd Minca" alebo ,Strieborna Minca" s oznagenirn ,MINOR".
* Mini vyhra (MINI) - predstavuje 30-nasobok aktudlnej celkove] stavky a je nahodne udelena
potas zakladnej hry, volnych otofeni alebo po zobrazeni symbolu ,Zlata Minca" alebo
JStrieborna Minca" s oznaéenim ,MINI®.
Bonusova funkcia Bonusova Vyhra predstavuje hazardnt hru, pri ktorej nie je hradovi z pola ,,Stav na
ucte" odpoditana Ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté potas bonusovej funkcie sa vztahuju k stavke, ktora
bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.

Neaddelitelnou sugastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd,

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,25 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedneho tocenia: 3 152 400,- € (3 152 4 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbal) 0.80 4 40
2 15 100
‘(55?:::;; + bonusova hra Free | + bonusova hra Free | + bonusova hra Free
Spiny Spiny Spiny
Muz 0,60 3 10
Zena 0,60 2 8
Lod' 0,40 1,20 6
Nazov hry: Mighty Sparta 58 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 10,0 Eed| USTAV PIESTANY, . 5. Ovaril 538
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3x 4x  Bx
0,40 0,80 Ll
0,20 0,80 | 3
K Q,J 0,20 0.40 2
Strieborna Minca - . 4
Zlata Minca % " .
Nazov hry: Mighty Sparta — e T-1D-Qd.1n'_PHI

i

Verzia: 1.0.0t |
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/2998

Mythical Treasure

Je pdfvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetava hra v internetovom
kasine, sftromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kambinaciu symbolav. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symbaly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linii, ich pocet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednicivom mabilnej verzie, pritom pravidla bry, stavky a vyhry sl totozné
5 pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt' rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobene danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodne| ¢asti obrazovky sa nachadzaji nasledovneé tlacidla a polia: tlaéidlo ,,Domov" (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umoZfiuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte“ (zabrazuje aktualne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlive tlagidla stavak v €; listu je mozné postvat pomocou tladidiel
#<' a ,»"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toeenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoZiuje zapnut' alebo vypnat' zvuky hry) a ,,Menu" (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatickeho hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hrééa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju; tlaéidlo
w~Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zataéenych &ipkach — umoZnuje nastavit’' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prastriedkov), tlagidlo ,, Start” (okruhle tiatidio s
dvomi zatofenymi Sipkami — spusta otodenie valcov, pri podriani aktivuje rychle toéenie), tlagidlo
«Rychlost’ togenia valcov* (umozZnuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tladidlo
~Minee" (UmaoZiiuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tlaéidla ,,Menu" a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat’ padmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na uéte zniZi 0", ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,Ak sa stav na tuéte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu*, ktorym sa nastavi
konkrétna hednota pre ukongenie automatickeho hrania. ToCenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tlaéidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidle
LStart" zmeni na tlagidlo ,Stop“ ($edy tvorec s pottom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekroéit' grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami" sa pocas toenia valcov na jednotlivych tladidiach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hradovi umoZnuje preskotit’ graficke zobrazenle toéenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukanéi, ked sa vyCerpa pofet nastavenych toéeni, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlaidlo ,,Stop”. PoCas aktivneho rezimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
yNasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktualneg] hadnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami” sa nachddza pat tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pridam listu je moZné postvat pomocou tladidiel ,,<" a,,>“. Stladenim tladgidla
Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznaéena zelenau farbou, Hraé si mdze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlagenim
ktoréhakolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoll a zaroveri sa spusti tofenie valcov.

Nazav hry: Mythical Treasure F1 TECHMICKY SKUSOBNY T-10-34 1/PH

Verzia: 1.2.01 el USTAV PIESTANY, o. =, Qverjl: 938
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyherné kombinécie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kambinacie s0 zobrazene v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami”,
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat' na valci
uplne nalavo a rovnaké symbaly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreruéovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolam. Kambinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na

viacerych vyhernych liniach sa séitavajd. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripoé&itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo niz&iu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polavica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasohenegj hry), zlska maoZnost' stlacenim
tladidla ,,x2" vstupit do nasobenej hry ,RISK™. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otocenou licom
nadol, ktora meni farbu striedave na Cervend a &iernu, prifom vedla ne] sU umiestnené tladidla
,Cervena®, ,Cierna” a , Pripisat™. Hrad tipuje farbu karty stla¢enim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje potet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej éiastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v casti ,Histdria* aj posledné &tyri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvajnasobi a moZe pokradovat v dalom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatif
aktualne dosiahnutt vyhru, Nasobena hra umoZauje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktarou
hrag vstapil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavene] hodnoty maximalinej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte". V pripade
nespravneha tipu hrad prehrava celd dovtedy ziskanud vyhru a2 nasobend hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse cbmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalinej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximéineho limitu 70 Q00 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastaveng] hodnaty maximalne] vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hragéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych infarmaciach o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kaZdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,\Wild" a nahradza akykalvek iny symbol va vyherne] kombinacii akrem
scatter symbolov ,,Scatter”. Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol Scatter'. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 1, 2 a 3.

Bonusova funkcia Toppling Reels

Potas kaZdej zakladnej hry alebo bonusavej hry sa vyherné kombinacie po vyhodnoteni vyhry odstrania
z herného pola. Neodstranené symbaly nasledne padaju na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol,
aby zaplnili uvalnené miesta, a vykond sa daldie vyhodnotenie vaetkych pripadnych vyhier. Bonusova
funkcia , Toppling Reels" pokratuje dovtedy, kym nevznikne nevyherna kombinécia symbalav, Banusova
funkcia , Toppling Reels” je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi adpotitana Ziadna stavka z pola "Stav
na uéte". Vyhry ziskané podas bonusovej funkcie ,Toppling Reels" zodpovedaju stavke nastavenej pre
hazardnt hru, v ktorej bola tato bonusova funkcia aktivovana. Viyhry dosiahnuté v ramci hazardnej hry
.Toppling Reels" st kumulované v poli "Posledna vyhra" spolu s vyhrou zo zakladného toenia.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze sa hradovi kdekolvek na valcoch 1, 2 a 3 zobrazia tri scatter symboly "Scatter’, vznika
narok na vyhru podla vyhernej tabuiky a zaroven na vstup do bonusove| hry Free Spiny so 7 valnymi
otodeniami. Bonusaova hra ,Free Spiny" sa md2e nahodne aktivovat' aj podas zakladnej hry, pricom tato
nahodna aktivacia nespusta banusovd hru ,Free Spiny" prostrednictvom scatter symbolov. Pocas
bonusave] hry méze vznikndt' nérok na daldie volné otodenia rovnakym spdsobom ako v zakladnej hre a
tieto volné otoéenia sa pripoéitaju k aktualnemu poétu valnych otofeni, Bonusova hra Free Spiny"
predstavuju hazardnu hru, pri ktorej nie je hracovi z pofa ,,Stav na acte” odpocitana Ziadna stavka, Vyhry
dosiahnuté poas bonusove] hry sa vztahujl k stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusava
hra ziskana.

Neoddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobeu Amuset Interactive Ltd.

MNazov hry: Mythical Treasure B TECHMICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.2.0.4 o] USTAV PIEETANY, a. 5. Qveril: 938
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z jedného todenia:

0,25 €
1000,- €

1592 200.- € (1 592,2 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyherne; kambhinacie)

Symbnll Nazov 3x 4% 5x
Wild i
{divoky symbal) B )
Scatter 5 -
(scatler) + 7 volnych otacok )
Muz 1,20 B 40
Zena 1 4 20
Lev 1 2 10
Kon 0,80 1,60 8
Oral 0,60 1,20 6
A 0,20 1 4
K 0,20 1 4
Q 0,20 0,80 3,20
J 0,20 0,80 3.20
Nazov hry: Mythical Treasure T TECHMICKY SHUIS0aNY T-10-84,1/PH
Verzia 1.2.0t Seme, USTAV PIESTANY, 2. 5. Qvearil; 938
Plalnost ad 3 22026 Krajinska cesta 2029/9 Strana 3z 3
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Secrets of Sherwood

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovéd hra v internetovom
kasine, s {romi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roziotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombindciu symbolov. Hra sa na 2 a2 9 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tiadidlom START v okamiku ich zastavenia, Hra ohsahuje 30 vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidla a polia: tlaéidlo ,,Domov" (ikona domteka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umoZfiuje zobrazit' hru na celi abrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlive tladidla stavok v €; listu je moZné postvat pomocou tacidiel
»<‘ a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
totenia), tlatidlo ,Reproduktor* (umoziuje zapnit alebo vypndt' zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobeené infarmacie o hre,
napovedu, vyherny tabulku a hernu histériu hraéa). Na prave] strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
nAutomaticke hranie” (ikona trojuholnika v zatotenych sipkach — umozfuje nastavit' automaticks hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkav), tlagidlo ,,Start* (okruhle tiacidlo s
dvomi zatocenymi Sipkami — spusta otoéenie valcov, pri podr¥ani aktivuje rychle toéenie), tlagidlo
sRychlost’ tofenia valcov" (umoZfuje prepinall medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidlo
»Mince” (umozfiuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlagidla ,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o“, ,Ak jednotliva vyhra prekro&i, ,,Ak sa stav na Géte zvysi o*, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla lychto poli sa nachadza tiadidio ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. Toéenie sa spust! vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagéenim tlaéidla ,Start“ v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start” zmeni na tlagidlo ,Stop” (3edy &tvorec s podtom zostavajucich automatickych togeni — jeha
funkcia je prekrogit’ grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna ligta s dostupnymi
stavkami” sa poéas toéenia valcov na jednotlivych tladidiach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit",
ktoré hraCovi umoZiuje preskodit’ grafické zobrazenie todenia valcov. Funkeia ,,Automaticka hra* sa
ukongl, ked sa vyCerpa potet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienak, alebo
hrac stlaCi tlaéidlo ,Stop”. Potas aktivneho reZzimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia

~Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktudinej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stivkami“ sa nachadza pat tladidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posdvat pormocou tlagidiel <% a ,,>*. Stladenim tiacidia
»Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vSetky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximalnej celkove| stévky, Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami. Stlacenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll a zarovef sa spusti togenie valcov.

Nazov hry: Secrels of Sherwood ™58 recHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t Sl OsTAY PIESTANY, o, 5. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cesla2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry sd uvedené v eurdch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valei
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch, Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju Vyhry za kembinacie scatter symbolov su pripogitané k liniovym
vyhram. Vyhra na linii sa urtuje suginom stavky na liniu a prisludného nasohitela z vyhernej tabulky.
Vyhra za scatter symboly sa uréuje suginom celkovej stavky a prisluiného nasobitela.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo aka polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobeneg] hry), ziska moZnost' stlagenim
tlagidla ,,x2" vstipit do nasobengj hry ,,RISK*. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedave na &ervent a &iernu, pricom vedla nej st umiestnené tladidla
JCervena” , Cierna“ a ,Pripisat". Hrad tipuje farbu karty stlagenim prislu&néha tladidla. Okno zaroved
zobrazuje poet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &lastky, mozna vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,,Histdria” aj posledné &tyri vylosované karty, Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasabl a moZe pokratovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aklualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoznuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s kiorou
hra¢ vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nascheneg] hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tipu hrag prehrava celt dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nascbenej hry) mbze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalngj stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalne| stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hraéovi zobrazeny v hazardne| hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kazde| hracom nastavenej stavke.

Divaky symbol

Divokym symbalom je symbal ,Wild*, ktory nahradza vietky ostatné symbaly vo vyhernej kombinacil
okrem scatter symbolov ,,Scatter”. Symbol sa mbZe zobrazit' ako naskladany symbel, &o znamena, Ze
na valci sa mbze objavit' viacero rovnakych symbolov za sebou.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbo! ,Scatter”. Ziskanim minimalne sedem scatter symbolov ,Scatter" na
rbznych valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hraé ziskava vyhru podla vyhernej tabulky a vstup do
bonusovej hry ,Free Spiny". Symbal sa méZe zobrazit' ako naskladany symbol, ¢o znamena, Ze na valci

sa mbZe objavit viacero rovnakych symbolov za sebou. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3
a4

Bonusova hra Free Spiny

Ak hraé¢ ziska minimalne sedem scaller symbolov ,,Scatter® na valcoch 2, 3 a 4, ziskava vyhru podla
vyhernej tabulky a 7 volnych otacok, Potas bonusovej hry ,Free Spins” nie je moZné ziskat dalie volne
otacky a pouZiva sa alternativna sada valcov. Bonusova hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktore] sa
hradovi neodpoéitava Ziadna stavka z pola ,Stav Na Ucte”. Vyhry ziskane potas tejto bonusove] hry
zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra ,Free Spiny” aktivovana.

Neoddelitelnou stéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Ltd,

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,30 €

Maximalna stavka do hry: 900,-€

Maximalna vyhra z jedneho totenia: 892 782,- € (991,98 nasobok stavky)

Nazav hry: Sacrets of Sherwood B recHMIGKY SKOSoBNY T-10-94,1/PH
Verzia: 1.0.04 feeal OSTAV PIEETANY, a. =, Overil: 938
Platnost ad: 3.2.2026 Krajinskd cesla 29245/9 Strana 223
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VY_}]Brné tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

Symbol Nazov 2x Ix 4x 5x
—
i Wild
b M= (divoky symbol) W % 250 1000
WirD !
Kraf 5 10 20 50
Muz 4 10 20 45
Zena - 8 15 40
Vrece - 8 15 30
o
Ciapka . 6 15 <5
i ] 4 10 20
K 3 4 10 20
Q - 2 8 15
J 2 8 15
Nazov 6x 7x . 8x 9x
Scatt : ° :
CAt erb | . + 7 volnych | +15volnych | + 30 volnyeh
(scatler symbol) otacok otadak otacok
Nazov hry: Secrets of Sherwood 795 TECHMICKY sKUSoRNT FRERLTIE
Verzla: 1.0.0. fool USTAVBIESTANY, a. 5. Overil: 838
Platnosl' ad: 3.2,2028 Krajinska cesta 2829/9 Girane 323
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3000
Viking Rising

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbalov. Hré sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symbaly sa zobrazia po roztogeni

valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozne
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casli obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlatidla a polia: tlagidlo ,,Domov® (ikona domteka
- navrat na domovskU stranku), tladidlo ,,Celd Obrazovka® (umoZfiuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na U&te" (zobrazuje aktuaine finanéné prostriedky hrata v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stdvkami* (absahuje jednotlivé tiagid!a stavok v €; li&lu je mozné posuvat pomacou tladidiel
n<t a ,2"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlaéidlo ,,Reproduktor (umoznuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraga), Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tladidlo
~Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych &ipkach —~ umozfuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkav), tlagidlo , Start* (okruhle tlaéidlo s
dvomi zatofenymi sipkami — spusta otofenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle toéenie), tlacidlo
»Rychlost’ tofenia valcov" (umozfuje prepinat’ medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidlo
»Mince" (umozZfuje nastavit' stavku v €). Po stlaéeni tlaéidla ,,Menu” a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definavat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na Géte zniZi o* Ak jednotliva vyhra prekroci®, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o“, , Ak celkova
stavka presahuje". Vedla tychto poll sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktarym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukontenie automatickeho hrania. Tofenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlaéenim tladidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivéacii sa tlagidlo
,Start zmeni na tlaéidlo ,Stop" (sedy stvorec s poétom zostavajucich automatickych taten! — jeho
funkcia je prekro¢it' grafické zobrazenie togenia valcov). V spednom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa pocas tocenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tiacidlo ,,Zastavit™,
ktore hradovi umoZnuje preskoéit’ grafické zobrazenie toenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukongi, ked sa vyCerpa podet nastavenych toceni, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlagidlo ,,Stop". Pogas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podia aktuzingj hodnoty
celkavej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnem poli ,Posuvné lista s dostupnymi stdvkami” sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat pomocou tiadidiel ,,<“ a,,»". Stiacenim tlacidla
sMince" sa otvorl okno nastavenia stavky, kde s zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimaline] a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku @j priamo prostrednictvom polfa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ Stlatenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznalené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti toGenie valcov.

MNazov hry: Viking Rising " TECHNICKY SKUSOBNY 1-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0.t Bremd USTAV PIESTANY, 3, 8. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Kralinskd cesla 2928/9 Strana 123
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v pali ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombinécie si zobrazené v nad polam ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach, Vyherné kombinacie platia ztava doprava, musia zaéinat na valci
uplne nafavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbal
mobéze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii anajvy4sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na

viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov sU pripocitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo ni2&iu ako 35-nasobok aktuadine] celkovej stavky (alebo aka polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoly maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlaéenim
tlagidla ,,x2 vstupit' do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stladeni sa zobraz( okno s kartou otofenou licom
nadel, ktora meni farbu striedavo na éervenu a Eiernu, pri¢om vedla nej su umiestnené tladidla
,Cervena®, ,Cierna" a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlaéenim prisiugného tlagidla. Okno zarover
zobrazuje poet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, mozna vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Historia" aj posledné &tyri vylosované karty, Ak hréé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a mdiZe pokradovat v dalsom tipovani, alebo tlagidiom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobend hra umozfiuje riskovat maximalne palkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s ktorau
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na U&te*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasobend hra sa konéi navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v rameci nasobenegj hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) moZe prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
limit 1 00 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalne| stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneha limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastaveng] hodnoty maximélne] vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tlaidlo ,Menu" pri kaZdej hratom nastavenej stévke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter”. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4, valci. Ak sa divoky symbol
nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linil, tak sa roz&iri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol
sa rozé&iri na cely valec aj v pripade, ak by roz&irenim (expanziou) vytvoril novl vyhem( kombinaciu na
vyhernej linii, Po rozéireni sa na divokom symbole mdze byt zobrazeny nasobitel, ktory sa uplatni na
véetky vyherné kombinacie, ktorych sucastou je dany divoky symbal. V pripade vyhernej kombindcie
vytvorenej viacerymi divokymi symbolmi vznika narok na vyhru ur€eny prostrednictvom najvy&éieho
zobrazeneho nasobitela priradengho k niektorému z tychto divekych symbolov,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol Scatter". Scatter symbol sa zobrazuje iba na 1., 3. a 5. valei.

Bonusova hra Free Spiny
Ak hrad ziska minimalne 2 scatter symboly ,Scatter’ zobrazenych kdekalvek na valcoch 1, 3 a 5, vznika
hracovi narok vyhru podla vyherngj tabulky a vyber jednej z nasledujicich Styrech moZnosti:

« 8 volnych otodeni s divokym symbolom, ktory obsahuje nasohitela 3x,

« 11 volnych otoéenli s divakym symbolom, ktory obsahuje nasobitela 2x,

= 18 volnych otoceni s divakym symbolom, ktory obsahuje nasobitela 1x,

= Tajna volba Mystery Chaoice.
Tajn& volba Myslery Choice aktivuje nahodni kombinaciu troch dostupnych moZnosti. Symboly s nizkou
vyplatnou hodnotou su z bonusovej hry vyliéené (Runa Fehu, Runa Tiwaz, Runa Othala.a Runa
Mannaz). Pogas bonusove] hry moze vznikndl narok na ziskanie daldich valnych otoeni rovnakym
spbsobom ako v zakladnej hre, pricom dany pocet volnych otoéeni sa pripoéita k aktualnemu poctu
volnych otoéenl. Nasobitel priradeny k divokym symbolom zostava zhadny s hodnotou stanovenou pri
povodne] volbe bonusavej hry. Bonusova hra prebieha automaticky a vyhry z jednotlivych otoeni sa
postupne kumuluju v poli \Vyhra/Posledna Vyhra“. Bonusova hra Free Spiny predstavuju hazardnu hru,
pri ktore] nie je hracavi z pola ,5tav na uéte" odpocitana Ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté poéas
bonusovej hry sa vztahuja k stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra ziskand.

Nazov hry: Viking Rising [-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0t i WY, Overil: 938
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Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobeu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka da hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 560 000,- € (560 nasobak stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild n _ ;
(divaky symbol)
20
(Ssi::tt;; + bonusova hra Free = -
Spiny
Kladivo 3 10 20
Helma 3 10 20
Huginn a Muninn 2 5 10
Keltska bro&na 2 ] 10
Runa Fehu 1 2 5
Runa Tiwaz 1 2 5
Runa Othala 0.50 1 2
Runa Mannaz 0,50 1 2
Nazov hry: Viking Rising T8 TECHNICKY SKUSORNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t fEeny USTAV PIESTANY, a. 8. Overil: 938
Platnosl od: 3.2.2026 Kralinskd cestla 2928/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3002

100 Bulky Fruits

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombin&ciu symbolav. Hré sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov, Vyherne symboly sa zobrazia po roztoteni

valcov tlazidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linif, ich poget nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stéavky a vyhry su totoZné
s poditatovou verziou hry. V pripade zabrazenia na mobilnom zariadeni moze byt' rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéne prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlaéidlo ,,Domov" (ikona domceka
— navrat na domoveku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoZfiuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktualne finanéne prostriedky hrata v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednatlivé tlatidla stavok v € listu je moZné posuvat pomocou tiagidiel
,<“ a ,>"), pole ,Posledna Vyhra* (zabrazuje hodnotu posledne] vyhry alebo vyhry z aktuaineho
togenia), tlaéidlo ,Reproduktor (umoZfiuje zapnut' alebo yypnat zvuky hry) a ,Menu" (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véechecné informacie o hre,
napavedu, vyhernd tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidio
Automatické hranie" (ikona trojuholn(ka v zatotenych Sipkach — umoZznuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo da vy&erpania finantnych prostriedkov), tlacidlo ., Start” (okruhle tlagidio s
dvomi zatoéenymi &ipkami — spusta otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tladidlo
.Rychlost togenia valcov" (umoiiuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tlagidlo
,Mince" (umoZfuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlacidla sMenu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na uéte znizi o*, , Ak jednotliva vyhra prekroéi”, ,,Ak sa stav na Géte zvysi o' Ak celkova
stavka presahuje” Vedfa tychto poli sa nachadza tiagidio ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukon&enie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start® v nastaveniach automalickej hry. Po aktivacii sa tla€idlo
,Start zmeni na tlagidlo ,,Stop” (Sedy Stvorec s poétom zostavajucich automatickych toceni — jeho
funkcia je prekrotit’ grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa pocas toenia valcov na jednotlivych tiacidiach so stavkami zobraz! tladidlo ,Zastavit™,
Kktoré hracovi umozAuje preskotit’ grafické zobrazenie togenia valcov. Funkecia ,Automaticka hra" sa
ukondf, ked sa vyderpa pocet nastavenych togeni, sa spini nicktora z nastavenych padmienok, alebo
hrag stlazi tiagidlo ,Stop*. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
.Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktualnej hodnoty
celkave] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tlagidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurdch, pricom listu je moZne postvat pomocou tladidiel ,,<" a,,=". Stlaenim tlagidla
.Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si mozZe zvolit
stavku aj priamo prostrednictvem pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktorehokalvek z tlagidiel na lidte, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zarovef sa spusti toéenie valcov.

Nazov hry: 100 Bulky Fruits 5 TECHNICKT SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0.t el USTAV PIESTANY, &, 5. Overil: 938
Platnost od: 3.2,2026 Krajinské cesta 2929/9 Strana 1z 2
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Vyhry

Vyska celkave] vyhry za vyherné kombindcie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom , Posuvna ligta s dostupnymi stavkami*
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurdch. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valgi
tplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbaolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvysSia vyhra na vyhernej linii a najvyasia vyhra za kombinaciu scatter symbolev. Vyhry na

viacerych vyhernych liniach sa stitavaji. Viyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo2itané k liniovym
vyhram.

Nasobenda hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo niZ&iu ako 35-nasobok aktuaing celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stiadenim
tlagidla ,,x2" vstipit' do nasobenej hry ,RISK®. Po jeho stlagenl sa zobrazi okno s kartou otogenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervena a édiernu, pricom vedla nej su umiestneng tladidla
,Cervena”, , Cierna“ a wPripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlaéenim prislugného tiagidla. Okno zaroven
zobrazuje polet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moZnu vyhru pri
spravnom tipe a v casti ,Histéria" aj posledné 4tyri vylosovane karty. Ak hrad farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mbze pokradovat v daldom tipovani, alebo tlagidlom wPripisat" si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobend hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-ndsobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi3e do pola ,,Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hraé prehréva celu dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hra¢ vstupil do
nasobenej hry) mdZe prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximélinej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximaine;j stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavene] hodnoty maximalng vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hracéskom rozhranl internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hra&om nastavene stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol , Wild"“ a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Dolar" a ,Hviezda". Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valai. Ak sa
divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacil na vyhernej finii, tak sa rozéiri (expanduje) na cely valec.
Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril nova vyhernt
kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi st symboly ,Dolar” a  Hviezda" Ak hraé ziska kombinaciu minimalne 3 scatter
symholov Dolar" kdekolvek na roznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky. Scatter symbol
,Hviezda" sa zobrazuje lenna 1,, 3. a 5. valci. Ak sa po ukonéeni ototenia valcov na obrazovke zobrazia
3 scatter symboly ,Hviezda" na 1., 3. a 5. valei, vznika narok na vyhru podfa vyhernej tabulky,

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 1,-€
Maximalna stavka do hry; 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného logenia: 3 000 000,- € (3 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 100 Bulky Fruits [ﬁ«-—’ TECHNICKY siU3oaNY r-10-94 1/PH
Verzia: 1.0.0.t Bl UsTav PIESTANY, a. s, QOveril: 9238
Platnost od: 3.2.20286 Kra“nska cesta 2029/9 Stranga 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinécie)

Symbol Nazov 2x 3x ax 5%
Dolar
(scatter) i 3 <0 100
Hviezda
(scatter) - 20 -
Sedem 0,10 0,50 2 20
Melén - 0,40 4 5
Hrozno - 0,40 1 5
Zvon - 0,20 0,50 2
Slivka,
Pomarané ) R0 Uiy L
Citrdn,
Ceresne ) Q.10 0,30 L
Wild i } ) i
(divoky symbal)
Mazav hry: 100 Bulky Fruits E TECHNICKY SKUS0RNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 438
Platnost od: 3.2.2026 Kralinskd coesta 2020/0 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3003

100 Power Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symbaly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s poditatavou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informagné prvky

V spadnej éasti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tiagidla a polia: tlaéidle ,,Demev® (ikona doméeka
— navrat na domovskd stranku), tlagidlo ,,Celd Obrazovka® (umoznuje zobrazit' hru na cell abrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te" (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tlatidla stavok v €; lidtu je moZné posuvat pemocou tladidiel
«<° a ,>"), pole ,Posledn& Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
totenia), tlacidlo ,Reproduktor” (umoznuje zapnut' alebo vypnat' zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecne informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabutku a hernd historiu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachédzaju; tlagidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatodenych Sipkach - umoZriuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start* (okruhle tlatidlo s
dvomi zatoéenymi Sipkami — splsta ototenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle totenie), tlagidlo
sRychlost’ toéenia valcov" (umozfiuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tlagidlo
sMince” (umoZhuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlaéidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania® je mo2né definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na uéte zni2i 0", , Ak jednotliva vyhra prekro&i®, Ak sa stav na uéte zvy$i o%, , Ak celkova
stavka presahuje. Vedla tychto poll sa nachadza tladidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatickeho hrania. To€enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tlaéidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
JStart® zmeni na tlagidlo ,Stop" ($edy $tvorec s podtom zostavajucich automatickych togeni - jeho
funkcia je prekrogit’ grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa podas totenia valcov na jednotiivych tacidlach so stavkami zobrazi tiatidlo ,, Zastavit™,
kiore hradovi umoziiuje preskocit grafické zobrazenie tofenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra*” sa
ukondi, ked sa vy&erpa potet nastavenych toceni, sa spini niektord z nastavenych pedmienok, alebo
hrat stladi tlagéidlo ,Stop”. Pofas aktivneho re2imu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
sNasobena hra / Risk". Vyhern& tabulka sa vidy automaticky prepodita podia aktualnej hodnoty
celkave| stavky,

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom peli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pric¢om listu je mozne posuvat pomocou tlacidiel ,,<* a ,,=*. Stiaéenim tladidla
»Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadens zelenou farbou. Hraé si moze zvoiit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami'. Stlagenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznaleneé zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toCenie valcov.

TECHNICKY 8KUSOBNY T-10-84.1/PH

Mazav hry: 100 Power Hot L
Verzia: 1.0.0 0 USTAV PIESTANY, a. s, Overil; 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vwhry s0 uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zl'ava doprava, musia za&inat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symbeoly sa musia nachadzat na jedne) z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kambinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyisia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripoéitang k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkove]j stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stlacenim
tlacidla ,,x2“ vstupit do nasobenegj hry ,,RISK", Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otogenou licom
nadol, klora meni farbu striedavo na &ervenu a ciernu, pritom vedla nej su umiestnene tlacidla
.Cervena”, ,Cierna" a, Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stladenim pristusného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusav na riskovanie, hodnotu riskovane] €iastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v ¢astj ,,Historia® aj posledne Styri vylosovane karty. Ak hra& farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokracoval v dalsom tipovani, alebo tlaCidlom ,,Pripisat™ si vyplalit
aktualne dosiahnutu vyhru. Naschend hra umo2riuje riskovat maximalne p&tkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nésabok stavky, s ktorou
hraé vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukanéi a vyhra sa pripie do pola ,,Stav Na Ucte”. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd dovtedy ziskanl vyhru a ndsobend hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobene] hry (70-nascbok stavky, s kterou hraé vstupil do
nasobenej hry) maZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo ing nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalinej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hradéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych infarmaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZdej hrafom nastavene]j stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbal ,,Sedem” a nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] kombinacii okrem
scatter symboiov ,Hviezda".

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol Hviezda“. Ak hrag ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov
,Hviezda" kdekolvek na roznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou sutastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobeu Amuset Interactive Lid.

Herné limity

Minimalna stavka do hry; 1,-€

Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 100 Fower Hot : TECHNICICY skUS0BNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.0.0.4 o USTAV PIESTANY, a. 5. Qveril: 938
Plainost ad: 3.2.2025 Krajinské cesta 2928/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka {nasabitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x 4x 5x :
Hviezda
(scatter) S 20 500
Sedem
(divoky symbol)' 0,40 4 10
Hrozno 0,20 0,80 4
Melén 0,20 0,40 2
Slivka 0,20 0,40 2
Citron 0,10 0,20 1
Pomarandé 0.1Q 0,20 1
Ceresne 0,10 0,20 1
Nazov hry: 100 Power Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t Sal USTAV PIEBTANY, . 5. Overll: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cesla 2829/9 Strana 37 3
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3001

40 Bulky Fruits

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovam
kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kambinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia pa roztogeni

valcoy tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linil, ich po&et nemazno
menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu,

Ovladacie a informaé&ne prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tladidla a palia; tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umoZiuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stivkami® (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tlacidiel
»=* a "), pole ,Posledna Vyhra” (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlaéidlo ,,Reproduktor” (umoZfiuje zapnut' alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecne informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernu histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
nAutomatické hranie* (ikona trojuhelnika v zatogenych Sipkach — umoznuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finantnych prostriedkov), tlagidlo JStart” (okrhle tlagidlo s
dvomi zatocenymi &ipkami — spusta otogenie valcav, pri podréani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
sRychlost toéenia valcov' (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidlo
~Mince® (umoZnuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tladidla ,,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania* je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Géte znizi o", ,,Ak jednotliva vyhra prekrogi®, ,,Ak sa stav na Géte zvysi o", , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedia tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu”, kiorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stiaéenim tlaéidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
,Start zmeni na tlagidlo ,Stop" (3edy stvorec s paétom zostavajucich automatickych todeni ~ jeho
funkcia je prekrogit’ grafické zobrazenie toéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa pocas tofenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,Zastavit™,
ktoré hradovi umoznuje preskodit grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra" sa
ukenél, ked sa vyterpd pocet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hraé stlaci tlagidlo , Stop®. Pocas aktivhneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
«Nasohend hra / Risk", Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepotita podla aktualinej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tiacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je moZné postvat pomocou tladidiel ,,<" a ,,>*. Stlagenim tlacidla
~Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzl
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrag si mbze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvnad lista s dostupnymi stavkami®. StlaCenim
ktaréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznaéené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti to¢enie valcov.

Nazov hry: 40 Bulky Fruits TECHNICKY sKOS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, 2. &. QOvaeril; 538
Platnost' od: 3.2 2026 Kralinska cesta 2926/8 Strana 123
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“, Jednotlive vyhry za
zvyrazneneé vyherné kombinacie sl zobrazené v nad palom ,,Posuvna lita s dostupnymi stavkami*.
Jednotlive vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat' na valci
uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbal
moze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy&sia vyhra na vyhernej linii a najvysdia vyhra za kombindciu scatter symbalov. VWhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripoéitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnu alebo niZaiu ako 35-nasobok aktuéine| celkove] stavky (alebo ako palovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry 2 nésobene] hry), ziska moznost' stladenim
tlacidla ,,x2" vstupit do nasobenej hry ,,RISK*, Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s kartou otoéenau licom
nadol, ktora menf farbu striedave na Eerveny a diernu, priom vedla nej st umiestnené tladidla
»Cervena“,  Cierna“ a ,Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stlag¢enim prislugného tlagidla. Okno zaraven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznl vyhru pri
spravnom tipe a v tasti , Histéria” aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mbZe pokratovat' v dalsom tipovanl, alebo tlagidlom ,,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru, Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene| hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hrac¢ prehrava celu dovtedy ziskanl vyhru & nésobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nésobene] hry) méZe prevadzkovatel navyse cbmedzit na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalne] stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 00Q €). Aktudlne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximainej vyhry z
nasobene] hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild" a nahradza akykolvek iny symbal vo vyherne] kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Dolar a ,Hviezda" Tento symbol sa zohrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valei. Ak sa
divoky symbol nachadza veo vyhernej kombinacil na vyherne] linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec.

Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozéirenim (expanziou) vytvoril novl vyhernd
kombinaciu na vyhernej linil.

Scatter symboly

Scatter symbolmi st symboly ,Dolar” a Hviezda". Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter
symbolov ,Dolar* kdekolvek na rbznych valcoch, ziskava vyhru podia vyherngj tabulky. Scatter symbol
JHviezda" sa zobrazuje len na 1., 3. a 5. valci. Ak sa po ukonéeni otodenia valcov na obrazovke zobrazia
3 scatter symboly ,Hviezda" na 1., 3. a 5. valci, vznika narok na vyhru podla vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40€
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 3 000 000,- € (3 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 40 Bulky Fruits - Tﬁcpmmm‘f SKUSOBNT T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t = USTAV PIESTANY, a. 8. Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombindcie)

2x 3

82101 PIESTANY
“214-

Symbol Nazov X 4x 5x
)}
Dolar
(scatter) 3 20 100
Hviezda
{scatter) ) 20 ) )
Sedem 0,25 1,25 5 75
Melén - 1 2,50 12,50
Hrozno - 1 2,50 12,50
Zvon - 0,50 1,25 5
Slivka,
Pamsrané - 0,25 0,75 2,50
P 0,25 0,75 2,50
Wild ) ~ i )
(divaky symbol)
Nﬁzcw hry: 40 Bulky Fruits PR TECHNICKYT SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1,0.0. Eead USTAV PIESTANY, a. 5. Cveril: 928
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3005

Aztec Forest

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry Je roztofenim valcov dasiahnut' vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolav. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéen|

valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linil, ich pocet nemozno
menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodne] éasti obrazovky sa nachadzaju nasledavné tladidla a polia: tlaéidlo ,,Domov® (ikona domteka
— navrat na domovskU stranku), tlaéidlo ,,Celd Obrazovka" (umoZfiuje zobrazit' hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktualne finantne prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami" (obsahuje jednotlive tlacidla stavok v €, listu je mozne posiuvat pomocou tlagidiel
W<t a ,»"), pole ,Poslednd Vyhra® (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualnehao
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoziuje zapnut' alebo vypnut' zvuky hry) a ,Menu® (ikana troch
voderavnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeabecné informacie o hre,
napovedu, vyhernl tabulku a hernd historiu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaj(; tlagidlo
+Automaticke hranie" (ikona trojuholnika v zato&enych Sipkach — umozfuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okrihle tiagidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle toéenie), tlagidlo
»Rychlost’ tafenia valcov” (umoziuje prepinal medzi tromi rychlostami toéenia) a tlagidlo
~Mince! (umozhuje nastavit stavku v €). Po stlageni tladidla ,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Géte zniZi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i, Ak sa stav na (iéte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla lychto poli sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu*, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukoncenie automatickeho hrania. Tocenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlaéenim tladidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
«Start” zmeni na tlagidlo ,Stop” (3edy Stvorec s pottom zostavajlicich automatickych todeni - jeho
funkeia je prekrocit' grafické zobrazenie totenia valcov), V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa pocas todenia valcov na jednotlivych tlagidiach so stavkami zabrazi tladidlo ,Zastavit®,
kioré hradovi umoZiuje preskodit grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vyZerpa pocet nastavenych toeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, aleba
hrac stladl tlagidlo ,Stop“. PoCas aktivneho rezimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk" Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty
celkove] stavky. Vlavom dolnom rohu herného pola sa nachadza tlacidlo ,Kipit Bonus", ktora
umoZiuje hracovi zakupit' si vstup do bonusovef hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stdvkami® sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v euréch, pricom listu je moZné posuvat pomocou tlagidiel ,,<“ a ,,»*. Stlagenim tladidla
.Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrag si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®, Stladenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked' nie je aktudine oznafené zelenou, sa prislusnd stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spust! totenie valcov.

Ndzov hry: Aztec Farest ?f TECHNICKY BKUS0OBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1,0.0.t il USTAV PIEBTANY, 3. 5. Overil: 938
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Kupovanie bonusovej hry Free Spiny

Potas zakladne] hry ma hra¢ moznost kipit' si bonusov(l hru ,Free Spiny" za 30-nasobok zvolene
celkovej stavky Kliknutim na tiagidlo ,Kupit’ Bonus', kioré sa nachadza na lavej strane herneho pol'a.
Maximalna moZna cena kdpy funkcie je 3 000 € pri celkove] stavke 100 € Kupou funkeie sa automaticky
aktivuje roztotenie valcov s garantovanym minimalnym poétom 3 symbolav , Scatter”, za ktoré hrac ziska
bonusovil hru ,Free Spiny" s 7 valnymi otackami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v pali ,Posledna Vyhra®. Jadnotlivé vyhry za
zvyraznene vyherneé kombinacie st zobrazene v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach, Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat na valci
Uplne nalavo a rovnake symbaoly sa musia nachadzal na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linit a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na

viacerych vyhernych liniach sa séitavajd. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripaditané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrat vyhra sumu ravnu alebo niZsiu ako 35-ndsobok aktualne] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalne| vyhry z nasobengj hry), ziska moZnost stladenim
tlacidla ,,x2% vstupit' do nasobenegj hry ,,RISK*. Po jeho stlaéeni sa zobrazl okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervend a ¢iernu, pricom vedla nej su umiestnené tladidla
+Cervena”  Cierna“ a, Pripisat. Hraé tipuje farbu karty stiadenim prisluéného tiatidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] &iastky, moznt vyhru pri
spravnom tipe a v gasti ,Historia" aj posledné styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moZe pokratovat v daldom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozfiuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasabenej hry (35-nasobok stavky, s ktorau
hra¢ vstupil do nasabenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene| hodnoty maximalnej vyhry
z nasobengj hry), kedy sa hra automaticky ukenéi a vyhra sa pripiée do pola ,,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tipu hrad¢ prehrava cel( dovtedy ziskant vyhru a nasobena hra sa konci navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramci nascbenegj hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstapil do
nasobenej hry) mdze prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kaZdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild" a nahradza akykolvek iny symbal vo vyherne] kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter*. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3., 4. a 5. valgi.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Scatter”. Scatter symbol sa zobrazuje vyluéne na 1., 2. a 3, valci,

Bonusova funkcia Toppling Reels

Potas zakladnej hazardnej hry alebo bonusovej hry volné otofenia sa po zobrazeni vyhernych
kombinacii na hernej obrazovke vyplatia vietky vyhry, pricom vietky vyherné symboly sU z hernéhe pala
odstranene. Uvolnené pozicie na valcoch sU nasledne automaticky dopinené symbolmi nachadzajucimi
sa nad nimi. Po doplneni hernéheo pola st vyhodnotené a vyplatené vietky novo vzniknuté vyherne
kombinacie. Funkcia Toppling Reels sa opakovane aktivuje a2z do momentu, kym sa na hernej obrazovke
nevytvori Ziadna d'alfia vyherna kombindcia,

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze sa v hernom kole objavia tri scatter symboly Scatter' na 1., 2, a 3, valci, vznika hréacovi
narok na vyhru podla vyherne] tabufky a zaroven narok na vstup do bonusovej hry ,Free Spiny" so
siedmimi vofnymi oto&eniami. Poéas trvania bonusovej hry modze hra¢ splnenim stanovenych podmienok
opalovne ziskal' dalSie valné otodenia, a to rovnakym spdsobom ako v zékladne] hazardne] hre.
Bonusova hra Free Spiny" prebieha automaticky a vyhry z jednotlivych volnych otogeni sa priebezne
kumuluju v poli Vyhra/Posledna vyhra". Bonusova hra Free Spiny" predstavuje bezplatnd hazardnu hru,

Nazov hry: Aztec Forast TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0t USTAV PIEETANY, a. s. Qveril: 938
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podas ktorej nie je hragovi z pola ,Stav na Uéte" odpotitana ziadna stavka. Viyhry dosiahnuté podas

bonusove] hry zodpovedaju vyéke stavky nastavenej v zakladnej hazardnej hre v momente aktivacie
bonusavej hry,

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je premiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,25 €/ 7,50 € - kupovanie bonusavych hier pri minimalngj stavke
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €/ 3 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100€

Maximalna vyhra z jedného toZenia: 1 587 200 € (1 587,2 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov ) 3x 4x . - 5x
wild ) ) ]
(divaky symbol)
Scatter 5 s -
(scatter) + 7 volnych otoéiek
Muz 1,20 8 40
Zena 1 4 20
Panter 1 2 10
Sekera 0,80 1,60 B8
Miynéek 0,60 1,20 6
A 0,20 1 4
K 0,20 1 4
Q 0,20 0,80 3,20
J 0.20 0,80 3,20
MNazov hry: Aztec Forast = TECHNICKY SKUS0BNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0.1 =i USTAV PIESTANY, 2. 8, Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinsk4 casia 28298/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3006

Candy Palace

Je gestvaleova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut’ vyhernd

kombinaciu symbolov. Hra sa na 8 a2 30 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoen|
valcov tladidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
5 pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

V spodne| éasti obrazovky sa nachéadzaju nasledovné tla¢idla a polia: tlagidlo ,,Domov” (ikona domteka
. navrat na domovskd stranku), tlagidle ,,Cela Obrazovka® (Umozfiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktudine finantné prostriedicy hraca v €), pole <Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tlacidia stavok v € listu je mozné poslvat pomocou tlagidiel
<4 a > pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
totenia), tlaéidlo ,,Reproduktor* (umozfiuje zapnit' alebo vypnif zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatickeho hrania, vieabecné informacie o hre,
népovedu, vyhernl tabulku a hernu histériu hraca). Na prave] strane obrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych &ipkach - umozniuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlacidlo +Start* (okrihle tiagidio s
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta otofenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
+Rychlost' toéenia valcov* (umozfiuje prepinat medz| tromi rychlostami tofenia) a tlacidlo
,Mince" (umozituje nastavit stavku v €). Po stlateni tladidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,Ak sa
stav na uéte znizi o, , Ak jednotliva vyhra prekroéi”, , Ak sa stav na lcte zvydi 0", ,Ak celkovd
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
kankrétna hodnota pre ukanéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlacenim tladidla ,Start” v nastaveniach automaticke] hry. Po aklivacii sa tlacidlo
,,Start zmeni na tlaéidlo ,Stop" ($edy stvorec s poctom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrodit grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa pocas tocenia valcov na jednotlivych {lagidlach sa stavkami zobrazi tladidlo ,Zastavit,
ktoré hragovi umozfiuje preskoéit’ grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ~Automaticka hra" sa
ukonél, ked sa vy&erpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stladi tlaéidlo ,Stop”. Podas aktivneho reZimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
,Nasobené hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky. V lavom dolnom rohu herneho pola sa nachadza tlagidlo ,,Hviezda®, ktora umaZriuje
hragovi zakupit' si vstup do bonusovej hry stlatenim tlagidia ,Kupit' Bonus" alebo nastavenie $pecialngj
stavky (Ante-Bet) stiatenim tlagidla ,,x2 Sanca“,

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvnd lidta s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlatidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné poslvat pomocau tlacidiel ,<" a,,»". Stlaéenim tlacidla
,Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazene vietky dostupné stavky v rozmedz]
minimalnej a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si moéze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami”. Stladenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznalené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroved sa spusti todenie valcov.

Nazov hry: Candy Palace 5 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84,1/PH
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Kupovanie bonusovej hry Free Spiny

Pofas zakladne] hry ma hraé moznost kupit' si bonusovl hru ,Free Spiny" za 80-nasobok zvoleng
celkove] stavky kliknutim na tiatidlo ,Hviezda" a nasledne cez tladidlo ,Kapit' Bonus", ktoré sa
nachadza na lavej strane herného pola. Maximalna mozna cena kupy funkcie je 4 800 € pri celkove
stavke 60 € Kulpou funkcie sa automaticky aktivuje roztoenie valcov s garantovanym minimalnym
poctom 4 symbaolov  Scatter’, za ktoré hrad ziska bonusov( hru ,Free Spiny" s 12 volnymi aotackami.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa vyplacajl podla poétu rovnakych symbelov kdekolvek na valcoch. Celkovy poéet
rovnakych symbolov na hernom poli na konci togenia uréuje hodnotu vyhry podla vyhernej tabulky. Vyhry
za vyherné kombinacie su zobrazené pri danych vyhernych symboloch. Vyska celkovej vyhry za vyherné
kombindacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra". Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné kombinacie
sl zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Jednotlivé vyhry su uvedené
v eurach. Plati len najvyS&ia vyhra z vyhernej kombinacie, Vyhry z viacerych vyhernych kombinacii sa
sCitavaju. Kombinacia scatler symbolov plati kdekolvek na valcoch a vyhra za scatter symboly je k
dispozicli v pripade, Ze sa na obrazovke nachadza Styri, pat alebo Sest scatter symbolov. Platny je len
najvy$4l pacet scatter symbolav.

Nasobena hra RISK

Ak Rrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (aleba ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaing] vihry z nésobenej hry), ziska moZnost stlagéenim
tlagidla ,,x2* vstlpit do nasobenej hry ,RISK*. Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kariou atotenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervend a diernu, pricom vedia nej su umiestnené tlagidla
sCervena®,  Cierna” a , Pripisat™. Hrad tipuje farbu karty stlagenim prislusneho tlaéidla. Okno zarover
zobrazuje polet zostavajlucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZnld vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,,Histéria" aj posledné styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokradovat' v daldom tipovani, alebo tladidlom ,,Pripisat si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasohend hra umoZfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nascbene| hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi&e do pola ,,Stav Na Uéte” V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nascbok stavky, s ktorou hrad vstupil do
nasobenej hry) moéze prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalne| stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximélnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalnehao limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalng] vyhry z
nasabenej hry) je hragovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hradom nastavene] stavke,

Bonusova funkcia Double Chance

Bonusova funkcia Double Chance (Dvojita $anca) typu Ante Bet zdvaojnasobuje pravdepodohnost vzniku
néroku na bonusavy hru, pricom cena za aktivaciu tejto funkcie predstavuje 25 % z celkovej stavky v
hazardnej hre. Aktivaciou tiagidla ,x2 Sanca’ sa §anca na spustenie bonusovej hry zdvojnasobi a tladidlo
sa nasledne zobrazi v stave ,x2 Sanca Aktivne". Funkcia nie je dostupna pogas trvania bonusovej hry
ani potas vyuZitia funkcie kupovania benusovych hier a zaroven platl, Ze pri aktivnej funkeii Double
Chance nie je mazné zakupit bonusové hry prostrednictvom funkcie ,Kapit' Bonus®. Funkcia Double
Chance je dostupna v rozsahu stavok od 0,25 € do 1 000 €. Jednotlivé vyhry sa vyhodnocujl a vyplacajl
podfa vysky stavky nastavenej v zakladnej hre.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbal ,,Scatter”,

Bonusovy symbol
Bonusovym symbolom je symbal Nasobitel”,

Nazov hry; Candy Palace TEQHMCK? SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Bonusova funkcia Toppling Reels

Pocas zakladnej hazardne] hry alebo banusove]j hry ,Free Spiny" sa po zobrazeni vyhernych kombinacii
na hernej obrazovke vyplatia vaetky vyhry, pricom vietky vyherné symboly su z herného pola odstranené.
Uvolnene pozicie na valcoch sU nasledne automaticky doplnené symbolmi nachadzajucimi sa nad nimi
a po doplneni herného pola sU vyhodnotené a vyplatené vietky novo vzniknuté vyherné kombindcie.
Funkcia ,Toppling Reels" sa opakovane aktivuje az do momentu, kym sa na hernej chrazavke nevytvori
Ziadna dalsia vyherna kambinacia, pricom symboly ,Scatter' a ,Nasobitel" zostavaju na hernej
obrazovke aZ do ukontenia tejlo funkeie. Funkecia  Toppling Reels" je obmedzena maximalnym podétom
kaskad, a to na 48 kaska&d pocas zékladnej hazardnej hry, 16 kaskad potas bonusovej hry volné
ototenia, 45 kaskad podas rezimu Dvaojita $anca a 3 kaskady pogas kupovanych bonusavych hier. Po
dosiahnuti prisluéneho limitu kaskad nasledujuce oto¢enie valcov uz neméze viest k vzniku vyhernej
kombinacie.

Bonusova hra Free Spiny

\ pripade, 2e sa na hernych valcoch objavia aspon styri symboly ,Scatter”, vznika hracovi narok na
vyhru podla vyhernej tabulky a zéravei na pridelenie 12 volnych otoéeni. Pocas trvania bonusave] hry
moze dojst’ k opatevnému ziskaniu dalsich volnych otoéeni, Symbo! Nasobitel” sa moze objavit
vyhradne poéas bonusovej hry, pri¢om jeho hodnota je stanovena nahodne. Ak sa symbal ,Nasobitel"
objavi potas vyherneho otogenia valcov, zostava na valcoch aZ do vyhodnotenia vietkych kaskad. Po
vyhodnoteni véetkych kaskad sa hodnoty vEetkych zobrazenych nascbitelov séitaju a celkova suma
doteraz ziskanych vyhier sa nasledne vynasobi vyslednou hodnotou nasobitela zobrazovany na danom
symbole. Nad hernymi valcami, v poli ,Tumble Vyhra", je hracovi zobrazovana aktuélna hodnota vynry
a celkovad hodneta nasobitela. V pripade, Ze sa na valcoch necbjavi Ziadna vyherna kombinacia,
samostatny symbol ,Nasobitel" nezakladd vznik naroku na vyhru. Hodnota symbolu ,Nasobitel” sa
pohybuje v rozmedzi od x2 do x100 celkovej stavky. Bonusova hra Free Spiny" prebieha automaticky a
vyhry z jednotlivyeh volnyeh otoéenl sa priebeZne kumuluja v poli Vyhra/Posledna vyhra®, Bonusova
hra ,Free Spiny" predstavuje berplatnt hazardnd hru, poéas ktorej nie je hraovi z pola ,Stav na uéte"
odpoditana Ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté poéas bonusovej hry zodpovedajl vy&ke stavky nastavene
v zakladnej hazardnej hre v momente aktivacie bonusovej hry.

Neoddelitelnou stéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobecu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 16,- € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry; 1 000,- € / 4 800,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 60€
Maximalna vyhra z jednéhc todenia: 8 275 000 € (8 275 nasobok stavky)

B TECHNICKY SKUZoBNY T-10-84.9/PH

Nazov hry: Candy Palace ]
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Vyherna tabulka (nasobilel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov x8 x9 ~ x10 x11 t o x12+
Sladkost' 10 10 25 25 50
' | Marshmallow 2.50 2,50 10 10 25

M Modry kolég 2 2 5 5 15
P
l&, ) | Zeleny kolag 1,50 1,50 2 2 12

Nanuk 1 1 1,50 1,50 10
/ Pelendreky 0,80 0,80 1,20 1,20 8
Zeld 0,50 0,50 1 1 5
Makrénka 0.40 0,40 0,90 0,90 4
Cuktrik 0,25 0,25 0,75 0,75 2
Nasobitel
(hanusovy = = - - -
symbol)
Nazov X2 X3 x4 ' x5 X6+
Scatter 3 5 100
(;émten - = + bonusova hral+ bornusova hral+ bonusova hra

Free Spiny Free Spiny Free Spiny

Nazav hry: Candy Palace TECHNICKY SKUS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.01 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3007

Cocktail Rush

Je pétvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbalmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linil, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totozne
s poéitaavou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informadnych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaj( nasledovné tladidla a polia: tlagidlo ,,Domov" (ikona doméeka
— navrat na domovskd stranku), tlaéidlo ,,Celd Obrazovka" (umoZfiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami" (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; listu je mozné postivat pomocou tiacidiel
<% a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
totenia), tlagidlo ,Reproduktor” (umoZiuje zapnut alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieabecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernd histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlalidlo
. Automatické hranie“ (ikona trojuholnika v zatoGenych &ipkach — umoznuje nastavil’ automatickeé hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo wStart” (okruhle tlagidio s
dvomi zatoenymi sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlacidlo
,Rychlost toéenia valcov* (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tlagidlo
Mince” (umo2iuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Géte zniZi o, ,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, , Ak sa stav na Géte zvysi o", ,Ak celkova
stavka presahuje Vedla tychto poli sa nachadza tlatidlo ,Pridat’ hodnotu®, klorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukon&enie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom potlu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaidlo
JStart zmeni na tlaéidlo ,Stop* (3edy itvorec s poctom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrodit’ grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa podéas totenia vaicov na jednotlivych tiagidlach so stavkami zobrazi tlaCidlo ,Zastavit™,
ktoré hracovi umozfiuje preskodit grafické zobrazenie totenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vy&erpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hrat stiaci tladidlo ,Stop”. Poéas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia

,Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepotita podfia aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlagidiel s rdznymi
hodnatami stavky v eurdch, pricom li§tu je mozné posivat pomocou tlagidiel ,<* a ,>*. Stlacenim tlacidia
.Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sl zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalne] a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrac si méze 2volit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, a ked nie je aktualne oznafené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti toenie valcov,

Nazov hry: Cocktail Rush & TECHNICKY SKUSOBNY T-10-24.1/PH
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Vyhry

Vyika celkovej vwhry za vyherné kambinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra". Jednotlive vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurdch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zac¢inat' na valci
Uplne nalavo a rovnakeé symbaoly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruovane, Symbol
méze byt nahradeny divakym symbolom. Kambinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyasia vyhra na vyhernej linii a najvys3ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov, Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Vyhry za kombinécie scatter symbolov su pripoCitane k liniovym
vyhram.

Nasohena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktudinej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stiacenim
tlatidla ,,x2" vstupit' do nasobenej hry ,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou oto€enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na ¢ervent a Eiernu, pricom vedla nej st umiestnene tiadidla
,Cervena®”, ,Cierna® a ,Pripisat™. Hrat tipuje farbu karty stlagenim prislusného tla¢idla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznl vyhru pri
spravnom tipe a v &asti ,Historia" aj posledné &tyri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat v dalsom tipovani, alebo tiatidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nésobena hra umoznuje riskovat’ maximalne patkréat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasabengj hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavene] hodnoty maximéinej vyhry
z nasobengj hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hraé prehréva celd dovtedy ziskanl vyhru a nasobenad hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei nésobene] hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstipil da
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navyie obmedzit' na konkrétnu hodnetu (zakladne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z
nasobenej hry) je hragovi zaobrazeny v hazardne] hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hraSom naslavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbo! ,Wild* a nahradza akykolvek iny symbal vo vyhernej kombinacii okrem

scatter symbolov ,.ZIty napoj“ a ,,Cerveny napoj”. Tento symbol sa zobrazuje vyhradnena 2., 3. a 4.
valci.

Scatter symboly "

Scatter symbolmi su symboly ,Zity napoj' a ,Cerveny napoj'. V pripade, Ze sa na hernych valcoch
objavi kombinacia minimalne troch Scatter symbolov ,ZIty napoj* kdekolvek na rdznych valcoch, vznika
hratovi narok na vyhru podfa vyhernej tabulky. Scatter symbol ,Cerveny napoj" sa zobrazuje vyhradne
na 1., 3. a5. valci av pripade vzniku vyhernej kombinacie troch scatter symbolov JLerveny napoj" vznika
hradovi narok na vyhru v sulade s vyhernou tabulkou.

Neaddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd,

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného totenia: 1 543 000,- € (1 543 nasobok stavky)

=5 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH

Nazov hry: Gacktail Rush
Verzia; 1.0.0t Bl USTAV PIESTANY, a.s. Overil 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x C3x % 5x
ZIty napoj
{scatter) ) 9 <0 100
Cerv?n:," napoj ) 20 i i
(scatter)
Sedem 1 5 25 500
Malina - 4 12 70
Papaya - 4 12 70
Banan - 2 4 20
Jahoda - 1 3 15
Ananas - 1 3 15
Pomaranc 1 3 15
Kivi - 1 K] 15
Wild i .
(divaky symbal) ) )
MNazov hry: Cocktail Rush TECHNICKY 3KUS0OBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Overll: 928
Platnosl od. 3.2.2026 Krajinska cestla 2929/9 Strana 3z 3
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Drops of Water

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valgl. Cielom hazardne| hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 § rovnakych symbolov, Vyherne symboly sa zobrazia po roztoten|
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit’

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su {otozné

s poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozlo?enie avladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajll nasledovné tadidla a polia: tlagidlo ,Domov” (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka” (umozfiuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Ug&te” (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami" (obsahuje jednotlive tlacidla stavok v €; listu je mozne posuvat pomocou tlagidiel
#+<' a "), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toéenia), tlagidlo ,Reproduktor” (umoZfiuje zapnut alebo vypnit zvuky hry) a ,,Menu" (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd histériu hrada). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuhalnika v zatofenych sipkach —umozZfuje nastavit’ automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finantnych prostriedkov), tlagidlo Start” (okrahle tiatidlo s
dvomi zatoéenymi Sipkami — spusta otogenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle totenie), tlacidlo
sRychlost’ tofenia valcov™ (umozfiuje prepinat’ medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidle
»Mince" (umoZfuje nastavit stavku v €), Po stlageni tlagéidla ,Menu® a otvereni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZneé definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Géte znizi o, , Ak jednotliva vyhra prekroci®, Ak sa stav na &te zvysi o", , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedfa tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aklivacii sa tlagidlo
JStart* zmenl na tlaéidlo ,Stop* (Sedy &tvorec s poétom zostavajlcich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekroéit grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami sa podas todenia valcov na jednotlivyeh tladidiach so stavkami zobrazi tladidio ,Zastavit™,
ktoré hracovi umoznuje preskocit graficke zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra” sa
ukonéi, ked sa vyterpa pocet nastavenych toteni, sa spini niektora z nastavenych podmiencok, alebo
hra& stla¢l tlagidlo ,,Stop*. Poéas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
sNasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepotita podla aktualne] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna ligta s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v euréch, pricom ligtu je moZné poslvat pomocou tlagidiel ,<* a ,,=*. Stlagenim tlac¢idla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazene vsetky doslupné stavky v rozmedzl
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrac si moze zvaolit
stdvku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami”. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktuadlne oznagené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvell a zaroven sa spusti totenie valcov.

Nezov hry: Drops of Water

TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.01 =] USTAVPIESTANY, 2. =, Overil. 938
Platnast od: 3.2.2026 Krajinska cests 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhr

Viékg celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra” Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami‘.
Jednatlivé vyhry st uvedene v eurach, Vyherne kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci
Uplne nalave a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruiovane. Symbaol
maéze byt nahradeny divokym symbalom. Kombinéacia scatter symbolav plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaja.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlaéenim
tlacidla ,,x2* vstupit do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stlageni sa zobrazi akno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na gervenu a &iernu, pricom vedla nej sd umiestneng tlagidla
sGervena”, ,Cierna* a ,Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacenim prisludnéhao tiadidia. Okno zaroven
zobrazuje paocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Histdria” aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moze pokradovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat® si vyplatit
aktualne dosiahnutda vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo a# do
okamihu, ked vyhra z nasobengj hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z ndsobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celt dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa kanél navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v rdmci nascbenegj hry (70-ndsobok stavky, s ktarou hraé vstupil do
nascbenej hry) mdZe prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkretnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Akiualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vBeobecnych informaciach o hre cez tlagidlo ,Menu® pri kazde| hraéom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbal ,,Wild" a nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Bonus". Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3., 4. a 5. valci.

Scatter symbol
Scatter symbal je symbol ,Bonus®.

Bonusova funkcia Respiny Water Drops

Ak hrac aktivuje pat’ alebo viac scatter symbolov ,Bonus®, vznika narok na bonusovd funkciu Respiny
Water Drops, v ramgci ktorej sa vietky symboly ,Bonus® transformujd na symbaly ,Kvapka". KaZdy symbol
JKvapka" cbsahuje pevnl pefaZnd hodnotu uréent vynésobenim celkovej stdvky v hre nahodne
zvolenym nasobitelom v rozsahu od x2 do x50. Po aktivacii bonusovej funkcie sa vsetky symboly
.Kvapka" uzamknu na svojich poziciach a hracovi su pridelené tri respiny (opakované atogenia zdarma).
V pripade, 2e sa poéas respinov na hernegj ploche objavi dalsi symbol ,Kvapka', poéet zostavajicich
respinov sa opatovne nastavi na potiatotnu hodnotu tri. Pogas trvania bonusove| funkcie sa na herngj
ploche zobrazuji vylugne symboly ,Kvapka' a respiny prebiehajl automaticky bez moZnosti zasahu
hra¢a. Bonusova funkcia ,Respiny Water Drops" prebieha automaticky a vyhry z jednotlivych otogenl sa
pricbezne kumuluji v poli Vyhra/Posledna vyhra'. Bonusové funkcia ,Respiny Water Drops
predstavuje bezplatnu hazardnu hru, potas ktorej nie je hracovi z pola ,Stav na aéte” odpoéitana Ziadna
stavka. Vyhry dosiahnuté poéas bonusovej funkcie zodpovedaju vyske stavky nastavene] v zakladne]
hazardnej hre v momente aktivacie bonusove] funkcie.

Bonusova funkcia Sanca na Daldi Scatter Symbol

V pripade, Ze sa potas zakladnej hry objavl jeden, dva, tri alebo Styri scatter symboly Bonus", maze
vzniknut narok na aktivaciu funkcie ,Sanca na dal$l Scatter symbol’, prostrednictvom ktorej ma hraé
moznost' ziskal' bonusovi funkciu ,Respiny Water Drops". Véetky symboly ,Bonus", ktoré sa objavili na
valcoch, sa uzamknu na svojich pozicidch a nasledne déjde k opatovnému roztoéeniu valcov s
mozZnostou ziskania dalsich symbolov ,Bonus" Po dasiahnuli poZadavaného poétu symbolav ,Bonus®
sa aktivuje bonusova funkcia ,Respiny Water Drops". Vyhry dosiahnuté v zakladnej hre su vyplatené pred
spustenim funkcie ,Sanca na dalai Scatter symbol".

Nézov hry: Drops of Waler TECHNICKY sSKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1,0.0t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 638
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cesta 2928/8 Strana 2z 3
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BTSU.

Neoddelitelnou suéast'ou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" ad vyrobeu Amuset Interactive Lid,

Herne limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 2 802 000,- € (2 802 nascbok stavky)

Vyherna tabulka (n&sobitel vyhernej kombinacie)

Sybol Nazov _3x 4x 5x
Muz 4 30 200
) Zena 3 20_ | 100_
Nadoba 2 . _ | 20
Miska | 2 & 20
A ) 1 __4 —10 _
: 17 K 1 4 10

0,50 2 5

0,50 2 5

Wild
(divoky symbal)

Bonus . . Bonusova funkcia
(scatter) Respiny Water Drops
Kvapka - -
Nazov hry: Drops of Water - ']:ECHNICK\" SKUSOBNY T-10-24.1/PH
Verzia: 1.0.0.t pamd  USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 938
Platnost od: 3.2.202G Strana 3z 3
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Extra Crown

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s trami symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov, Hra sa na 2 a2 § rovnakych symbelov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit!

Hra je pristupna a prostrednictvorn mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry so totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlaéidlo ,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,Cela Obrazovka" (umoZnuje zobrazit hru na celt obrazavku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tiadidla stavok v €; litu je mozné posdval pomocou tladidiel
n<’ a "), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlneho
tocenia), tladidlo ,Reproduktor” (umoZfiuje zapnut' alebo vypnit' zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vadorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tiagidlo
nAutomatické hranie" (ikona trojuhalnika v zatogenych sipkach — umoZnuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okriihle tiagidlo s
dvami zalotenymi sipkami — spista otoenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tladidlo
»Rychlost' toéenia valeov' (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tlagidlo
»Mince" (umoZfuje nastavit' stavku v €). Po stladenl tlagidla ,,Menu" a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mo2né definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na ucte zni2i o“, ,Ak jednotlivd vyhra prekro&i”, Ak sa stav na Géte zvysi o", , Ak celkova
stavka presahuje". Vedla tychto poll sa nachadza tladidio ,Pridat' hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. To¢enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlacenim tladidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
LStart® zmeni na tlaéidlo ,Stop* (8edy &tvorec s podtom zostavajucich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrotit grafickeé zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa pocas tolenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zabrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktore hragovi umozhuje preskotit grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia , Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vyterpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stiaéi tlaéidlo ,,Stop". Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepodita podla aktualng] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stivkami“ sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurdch, prigom listu je mozne posuvat pomocou tladidiel ,,<* a ,>*. Stlacenim tlatidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrad si maze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvall a zaroveii sa spusti todenie valcov.

Mazov hry: Extra Crown Sx TECHNICKY SKUS0BNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0t == USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Vyhry

\/y&ka celkovej vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*,
Jednatlivé vyhry s uvedené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaéinat' na prvom valci Gplne
nalavo alebo na valci Gplne naprave a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerudovane, Symbol maze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Vyhra za kombinaciu 5 rovnakych symbolov na vyhernej linii sa vyplaca iba raz.
Plati iba najvy&sia vyhra na vyherngj linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyherne
kombinacie za scatter symboly platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s&ltavajl, Vyhry za kombinacie Scatter sd pripo&itané K liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stladenim
tlacidla ,,x2" vstlpit do nasobenej hry ,RISK". Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou atoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedave na cervend a diernu, pricom vedla nej si umiestnene tladidla
~Gervena”, .Cierna“ a ,Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stladenim prislugného tlagidla. Okno zaraven
zobrazuje po&et zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] éiastky, moznl vyhru pri
spravnom tipe a v &asti ,,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty, Ak hrad farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokracovat v dalsom tipovani, alebo tlacidlom ,Pripisat si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umozifiuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripiée do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrac vstupil do
nasobenej hry) mbZe prevadzkovate! navyie obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalne] stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene hodnoty maximainel vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Koruna®, ktory nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter
symbolov Hviezda® a ,Dolar’. Tento symbol sa zobrazuje vyluéne na 2., 3. a 4. valci. Ak sa divoky
symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky
symbol sa rozdiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novd vyhernd
kambinaciu na vyhernej finii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi v hre su symboly ,Dolar" a Hviezda". V pripade, Ze hra¢ ziska kombinaciu minimalne
troch scatter symbolov ,Dolar* kdekolvek na réznych valcoch, vznika narok na vyhru v stlade s vyhernou
tabulkou. Scatter symbol ,Hviezda" sa zobrazuje vylucne na prvom, tretom & piatomn valci. Pri dosiahnuti
vyhernej kombinacie troch scatter symbolov ,Hviezda" vznika hracovi narok na vyhru podla vyhernej
tabulky.

Negddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 010 €

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 1 631 000,- € (1 631 nasobok stavky)

Nazov hry: Extra Crown

= TECHNICKY SKUSOBNY T=1004.1/6H
Verzia: 1.0.0t =ml USTAV PIESTANY, 2. 5. Overil: 938
Platnost od: 3.2,2026 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z 3
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Vyhernd tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Dolar
(scatter) ) 5 20 100
Hviezda
(scatter) = 20 : ?
Sedem ; 1 5 25 500
Melén - 4 12 70
Hrozno - 4 12 70
Zvon - 2 4 20
Slivka
: " 1
Pomarané ! 3 I S
Citrén
i - 1 3 15
Ceresne
Koruna . 2 : _
{divoky symbal)
Nazov hry: Extra Crown TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Varzia: 1.0.0.t USTAV FIESTANY, a. 5. Overil; 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cestia 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3010

Fruits & Gold

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiabnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symbaly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linif, ich po&et nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si loto#né
5 pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie avladacich
a informaénych prvkov prispbscbené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovne tlacidla a polia; tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlacidlo ,,Cela Obrazovka" (umoZnuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlive tlacidla stavok v €; listu je mozne poslvat pomocou tlacidiel
<% a 2", pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hadnotu posiednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor* (umoznuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikana troch
vodorovnych bielych giar — zobrazuje nastavenia automatickeho hrania, viecbecne informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernl historiu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji: tlagidlo
wAutomatické hranie” (ikana trojuholnika v zatoéenych &ipkach — umozruje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyterpania finanénych prostriedkov), tlagidlo , Start* (okrihle tiatidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
,Rychlost’ toéenia valcov" (umoinuje prepinal! medzi tromi rychlostami tofenia) a tlagidlo
»Mince® (umoZriuje nastavit stavku v €), Po stladenl tlagidla ,Menu” a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Gé&te znizi 0", ,Ak jednotliva vyhra prekro&i”, ,,Ak sa stav na ucte zvysi 0", Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu", ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatickeho hrania. Toéenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlagenim tlaéidia ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
LStart zmeni na tlagidlo ,Stop" (8edy #tvorec s podtom zostavajicich automatickych togeni — jeho
funkecia je prekroéit' grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stdvkami” sa podas tolenia valcov na jednotiivych tladidlach so stavkami zobraz| tladidlo ,Zastavit™,
ktaré hradovi umoZihuje preskodil’ grafické zabrazenie totenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra® sa
ukonéi, ked sa vycterpa potet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlagidlo ,,Stop”. PoCas aktivneho rezimu , Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
,Nésobena hra / Risk” Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktualnej hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami" sa nachadza pat tlacidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pri€om li&tu je moZneé pesuvat pomocou tlacidiel ,,<* a ,,=*. Stlagenim tlacidla
~Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalne| celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom polfa ,Posuvnéa lita s dostupnymi stavkami®, Stlagenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznacene zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toenie valcov.

Nazov hry: Fruits & Gold = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia- 1.0.0.t Sl USTAV FIEETANY, a. . Qveril: 938
Plalnos! od! 3.2.2026 Krajinaka cesta 2828/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlive vyhry su uvedene v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaéinat na prvom valci Gplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Symbol méze byt
nahradeny divokym symbalom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcach. Vyhra za
kombinaciu 5 rovnakych symbolov na vyhernej linii sa vyplaca iba raz. Plati iba najvy&&ia vyhra
na vyhernej linii a najvys&ia vyhra za kombinaciu scatter symboloy. Vyherné kombinacie za scatter
symboly platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za
kombinacie scatter su pripogitané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrat vyhra sumu rovnd alebo ni2éiu ako 35-ndsochok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlagenim
tlacidla ,,x2" vstupit do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na gervend a é&iernu, pricom vedla nej si umiestnené tladidla
~Cervena”, , Cierna“ a ,Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stladenim prislusného tiacidia. Okno zaroven
zobrazuje pocel zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZni vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Historia" aj posledné &tyri vylosovana karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokratoval v dalom tipovani, alebo tlatidiom ,,Pripisat si vyplatit
aktualne dosiahnutlu vyhru, Nasobena hra umoZfiuje riskovat maximéalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nésobene] hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celu dovtedy ziskanu vyhru a nascbena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrad vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse ocbmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximaine] stavke 1
000 £ alebo ina nastavena hodnaota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hrafovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu" pri kazdej hraéom nastavene] stavke

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild", ktory nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter symbolov
,Hviezda" a ,Dolar’. Tento symbol sa zobrazuje vyluéne na 2., 3. a4. valci. Ak sa divoky symbol
nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linif, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec, Divoky symbol

sa roz&iri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvaril nevi vyhernd kombinaciu na
vyhernej linil.

Scatter symboly
Scatter symbolmi v hre st symboly ,Dolar’ a ,Hviezda". V pripade, 2e hraé ziska kombinaciu minimalne
troch scatter symbolov ,Hviezda® kdekolvek na réznych valcoch, vznika narok na vyhru v silade s
vyhernou tabulkou. Scatter symbol ,Dolar" sa zobrazuje vyluéne na prvom, tretom a piatom valci. Pri
dosiahnuti vyherne] kombinacie troch scatter symbolov ,Dolar" vznikad hradovi narak na vyhru podla
vyherngj tabulky.

Neoddelitelnou stéastou tejto hry je premiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Lid.
Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 1000,- €
Maximalna vyhra z jedného tofenia: 1 222 000,- € (1 222 nasobok stavky)

Nazov hry: Fruits & Gold =Sl TECHMICKY SKUS0oBNY T-10-894.1/PH
Verzia: 1.0.0t =~ USTAV PIESTANY, a. s. Overll: 928
Platnost od: 3.2.2026 Krajinskd cesta 2029/9 Strama 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2% 3% 4x 5x
Hviezda
{scatter) ) 2 20 100
Dolar
(scatter) ) 20 = .
Sedem 2 10 40 600
Hrozno - 8 20 100
Melén - B 20 100
Zvaon - 4 10 40
Slivka,
Pomarané ‘ 6 20
Citron,
Ceresne i “ 6 0
Wild ) ] ) ]
(divaky symbol)
Méazov hry: Fruits & Gold TEGHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia. 1.0.0.1 USTAV PIEETANY, a. . Overil. 538
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské& cesta 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3011

20 Bulky Fruits

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s lromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztofenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbelov. Hra sa na 2 a2 § rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit.

Hra Je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné

s paditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe hyt rozlozenie avladacich
a informadnych prvkov prispdscbené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spadnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlaéidlo ,,Domov" (ikona doméeka
- navrat na domovsk( stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umoziuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stadvkami* (obsahuje jednotlivé llagidla stavok v €, listu je moZné posdvat pomacou tHadidisl
o<t a 2", pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlagidlo ,Reproduktor’ (umozfuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &lar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vseabecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernt histdriu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tlagidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych &ipkach — umoZniuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo Start (okrdhle tlagidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spl&ta otoéenie valcov, pri podrZzani aktivuje rychle togenie), tladidlo
»Rychlost' togenia valcov" (umoZruje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidlo
»Mince” (umoziiuje nastavit' stavku v €). Po stladenl tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania" je mozne definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na G¢te znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroci”, Ak sa stav na ucte zvysi o Ak celkova
stdvka presahuje®. Vedla tychto poll sa nachéddza tladidlo ,Pridat hodnotu”, ktorym sa nastavi
konkrétna hednota pre ukonéenie automatického hrania. To&enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlaéenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
LStart” zmen! na tlagidlo , Stop” (5edy Stvorec s poétom zostavajucich automatickych todeni — jeho
funkgcia je prekroéit' graficke zobrazenie to€enia valcov). V spodnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami' sa polas togenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi llagidlo ,,Zastavit,
ktoré hradovi umozfiuje preskocit graficke zobrazenie todenia valcov, Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonéi, ked sa vycerpa pocet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych padmienok, alebo
hraé stlaéi tlaéidlo ,Stop”. Pofas aktivneho rezimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
sNdsobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat' tlacidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné pasuvat pomacou tladidiel <% a ,,>*. Stladenim tladidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazene vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznagena zelenou farbou. Hraé si méze zvalit’
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,,Posuvna ligta s dostupnymi stavkami®. Stlatenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznafené zelenou, sa prisluind =stavka
automaticky zvoli a zarovef =a spusti toéenie valcov.

Nazov hry: 20 Bulky Fruits TECHNICKY sKUS0BNY T-10-94.1/PH

Verzia® 1.0.0.t UsTAV PIESTANY, 2. 5. Overil; 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinskd cests 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkove| vyhry za vyherneé kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posiedna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
Zvyraznené vyherne kombinacie sU zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyhearné kombinacie platia zl'ava doprava, musia zacinat' na valci
Uplne nalavo a rovnaké symbaly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusavane. Symbol
méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kambindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valeoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyherng linil a najvy3sia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavajl. Vyhry za kombinacie scatter symbalov st pripo&itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ake 35-nasobok aktualne| celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z nésobenegj hry), ziska moznost stlagenim
tlacidla ,,x2" vstupit' do nasobenej hry ,,RISK". Po jeha stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenau lfcam
nadol, ktora meni farbu striedavoe na &ervenu a &lernu, pricom vedla nej sU umiestneng tadidla
.Cervena®, ,Cierna* a ,Pripisat. Hraé tipuje farbu karty stiaéenim prisluného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje pocéet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovaneg] Giastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,,Historia" aj posledné styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokracoval v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatil
aktualne dosiahnutd vyhru, Nasobena hra umoZiuje riskavat’ maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnaty maximalnej vyhry
7z nasobeng] hry), kedy sa hra automaticky ukangi a vyhra sa pripise do pol'a ,, Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celu dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kon&i navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nasobene] hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasohene| hry) mdze prevadzkovatel navyse obmedzit’ na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € aleba ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnaty maximaine] vyhry z
nasobenegj hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tlaéidlo ,Menu" pri kazdej hra¢am nastavenej stavke,

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbaol ,,Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] kombindcii okrem
scatter symbolov ,,Dolar” a Hviezda® Tento symbal sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci. Ak sa
divoky symbaol nachadza vo vyhernej kambinécii na vyherne] linil, tak sa rozsirl (expanduje) na cely valec.

Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozgirenim {expanziou) vytvaril nova vyhernd
kombinaciu na vyherngj linii.

Scatter symbaly

Scatter symbolmi st symboly ,Dolar® a Hviezda". Ak hrac ziska kombinaciu minimalne 3 scatter
symbalov ,Dolar kdekolvek na réznych valecoch, ziskava vyhru padla vyhernej tabully. Scatter symbol
JHviezda" sa zabrazuje len na 1., 3. a 5. valel. Ak sa po ukondenl otodenia valcov na obrazovke zobrazia
3 scatter symboly Hviezda" na 1., 3. & 5. valei, vznika narok na vyhru podla vihernej tabulky,

Neoddelitefnou suéast'ou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného tofenia; 1 231 500,- € (1 231,5 nascbok stavky)

Néazav hry: 20 Bulky Fruits ﬁ&j TECHNICKY SKUSORNY T-10-84,1/PH
Verzia: 1.0.0.t sl USTAV PIESTANY, 2, 8. Cveril; 938
Platnosl od, 32,2026 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
r r\ o
. ‘Wi Dolar
%‘# {scalter) : 3 20 100
s | o
€ T s viezda
f g'j (scaller) . 20
Sedem 0,50 2.50 10 150
Melon - 2 5 25
Hrozno - 2 5 25
Zvon - 1 2,60 10
Slivka
! = a 50 5
Pomarandé 0:50 1 L
Citrén
! f 1,56 5
Ceredne Uied I
Wild _ ) ) _
(divoky symbaol)
Nazov hry: 20 Bulky Fruits TECHNICKY SKUZ0RNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t UsTay PIESTANY, a. &. Dveril: 938
Platnost od: 3.2,2026 Krajinskd cesta 2928/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3012

20 Power Hot

Je péatvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci, Clelom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogenl

valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linif, ich poéet nemozno
menit,

Hra je pristupna aj prostrednicivom mabilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilinam zariadeni mézZe byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tiadidla a polia: tladidio ,,Domov® (kona domceka
— navrat na domovskl stranku), tlagidlo ,,Celd Obrazovka® (umoifiuje zabrazit hru na cell abrazovku),
pole ,Stav MNa U&te* (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvni lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €, listu je mozZné posuvat pomocou tlacidiel
4<% a3 ,>") pole ,Poslednd Vyhra” (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlagidlo ,Reproduktor” {(umoziuje zapnut alebo vypnit zvuky hry) a ,Menu® (ikena troch
vodorovnych bielych é&iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecne informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernt histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaj(: tlagidle
,Automatické hranie” (ikona trejuholnika v zatoéenych &ipkach — umozfiuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier aleba do vy&erpania finanénych prostriedkaov), tladidlo LStart® (okrihle tiacidlo s
dvomi zatodenymi Sipkami — splita otoéenie valcov, pri podrani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
LRychlost' totenia valcov" (umoznuje prepinall medzi tromi rychlostaml to&enia) a tlagidlo
Mince® (UmoZ#fiuje nastavit stavku v €). Po stiadeni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania® je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na uéte zniZi o*, ,Ak jednotliva vyhra prekrogi”, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o", ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla ljychto poll sa nachadza tladidio ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatickeho hrania. Toéenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stladenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automalickg] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
Start zmeni na tlaéidlo ,Stop" (edy &tvorec s poctom zostavajucich automatickych todenl — jeho
funkcia je prekrocit grafické zobrazenie tocenia valcov), V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa pocas todenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlacidlo ,Zastavit™,
ktoré hracovi umozfiuje preskodit’ grafické zobrazenie toenia valcov. Funkecia , Automaticka hra* sa
ukondl, ked sa vyéerpa podet nastavenych toceni, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hraé stla¢i tladidlo ,,Stop*. Potas akiivneho reZimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
,Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podlia aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stdvkami® sa nachadza pat tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posuvat pomocou tladidiel ,,<" a ,,=". Stlagenim tladidla
,Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vsetky dostupneé stavky v rozmedz
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrat si moze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* Stiacenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na lidte, aj ked nie je aktudlne oznalené zelenou, sa prisluing stavka
automaticky zvali a zéroven sa spusti tofenie valcov.

Nazov hry: 20 Power Hot E‘{:.-‘ TECHNICIKCY SKUSOBNT T-10-94.1/PH

Verzia: 1.0.0t ey USTAV PIESTANY, . 5. Overil: 938

Platnost od: 3.2.2028 Krajinské cesta 2928/5 Strana1z3
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Vyhry

Vyska celkavej vyhry za vyherné kombin&cie sa zobrazuje v pali ,Posledna Vyhra'. Jednatiivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurdch. Vyherné kombinacie piatia zfava doprava, musia zaéinat na valci
uplne nalavo a rovnaké symbaly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych finii neprerusavane. Symbal
méze byt nahradeny divokym symbalom. Kombindgcia scatter symbalov plati kdekolvelk na valcoch. Plati
len najvys&ia vyhra na vyhernej linii 2 najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na

viacerych vyhernych liniach sa stitavajd. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripogitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnu alebo nizéiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximainej vyhry z nasobene hry), ziska moZnost stladenim
tlagidla ,,x2* vstipit do nasobene] hry ,RISK". Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s karleu ataéenou licom
nadoi, ktora meni farbu striedavo na Cervenu a Clernu, pricom vedla nej su umiestnené tlacidla
Cervena®, ,Cierna“ a ,Pripisat®. Hrat tipuje farbu karly stlacenim prislusneho tlagidla. Qkno zarovef
zobrazuje potet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] &iastky, moznt vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Historia® aj posledné styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moze pokracovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat” si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umozniuje riskoval' maximalne patlkrat po sebe, alebo a2 do
okaminu, ked vyhra z nasobensj hry presiahne vstupny limit nasobene| hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vatupil do nasobenej hry, alebo palovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola .Stav Na U&te”. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celu doviedy ziskanid vyhru a ndsobena hra sa konti navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmei nasobene| hry (70-n&sobeok stavky, s ktorou hrac vstipil do
nasobengj hry) mozZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastaveng maximaine]j stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nascbene] hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeohecnych informaciach o hre cez tlatidlo Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Sedem™ a nahradza akykolvek iny symbel vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symholov ,Hviezda".

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol Hviezda". Ak hr&¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov
Hviezda" kdekoltvek na roznych valcach, ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky.

Neoddeliteinou suéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpet Cards" od vyrabeu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximaina stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 1000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 20 Power Hol gﬁ TECHMCKY SKUS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.04 USTAV PIESTANY, a. 5, Overil' 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinaka cesta 2829/9 Stana2z 2
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Vyherna tabul'ka (nasabitel vyherne] kombinacie)

Nazov - Ix ax 5%
Hviezda .
(scatter) 5 2C 500
Sedem
(divoky symbal) E 20 50
Hrozno 1 4 20
Meldn 1 2 10
Slivka 1 9 10
Citrén 0,50 1 5
Pomarang 0,50 1 5
Ceregne 0,50 1 5
| - o
Nazov hry: 20 Power Hol TEGHMNICIKY SKUSoBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil- 938
Plalnost od: 3.2.2026 Krﬂjina!(é ceata 2923/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3013

27 Eternal Hot

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako inlernetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnake symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov

tlatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhemych linii (criss-cross), ich poCet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiing] verzie, pricom pravidia hry, slavky a vyhry sd totoZné
s potitadavou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenle ovladacich
a infarmadénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&ne prvky

V spodne] éasti cbrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidla a polia: tlagidlo ,Domov* (ikana doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka* (umoZfuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hré¢a v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v € listu je maZné postvat pomocou tladidiel
L= a ,="), pole ,Posledna Vyhra“ (zabrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
togenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoZfuje zapnut alebo vypniat zvuky hry) a »Menu' (ikona troch
vodarovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernl historiu hraca). Na prave] strane obrazovky sa nachadzajo: tladidlo
Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach ~ umaoziiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tladidlo Start” (okrihle tiagidlo s
dvomi zatodenymi Slpkami — spusta ototenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
+Rychlost togenia valcov” (umoiiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidlo
.Mince" (umozfuje nastavit stavku v €). Po stiagenl tlaéidla ,,Menu" a otvareni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania® je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na uéte znizi 0", , Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,,Ak sa stav na Géte zvysi 0", ,Ak celkova
stavka presahuje”, Vedla tychto poli sa nachadza tlatidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Tocenie sa spusti vyberom pactu automatickych
hier alebo stlaéenim tiadidia ,Start” v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivécii sa tlagidlo
Start® zmeni na tlagidlo ,,Stop" (3edy Stvorec s poétom zostavajucich automatickych toceni — jeho
funkcia je prekrogit grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa potas toéenia valcov na jednotlivych tagidlach so stavkami zobrazi tiaCidlo LZastavit",
ktoré hragovi umozfiuje preskodit grafické zobrazenie togenia valcov. Funkgia ,Automaticka hra" sa
ukon&i, ked sa vyéerpa potet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hraé stladi tlagidlo ,Stop“. Potas aklivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia

,Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepotita podfa aktuainej hodnaty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozneé posuvat pomocou tiacidiel <% a »=' Stlagenim tlacidla
.Mince* sa otvorl okno nastavenia stavky, kde su zobrazene vsetky dostupne stavky v rozmedzi
minimalne] a maximalne] celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hra€ simoze zvolit
stavku a priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami”. Stlacenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatene zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvali a zarovef sa spusti todente valcoy,

MNazov hry: 27 Etarnal Hol

TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAY PIESTANY, 2. 5. Qvenl; 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinsks cesta 2920/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ~Posledna Vyhra". Jednotlive vyhry za
zvyraznené vyherné kombindcie sl zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinal na valci
upine natavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekalvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vwhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo nizéiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne| vyhry z nasobeng hry), ziska moZnost stlagéenim
tiadidla ,x2° vstapit do nasobengj hry ,RISK*. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otoéenou Hcom
nadol, ktora meni farbu striedava na Cervent a &iernu, pricom vedla nej sU umiestnené tladidla
,Cervena” , Cierna“ a ,Pripisat". Hrac tipuje farbu karty stlacenim prislusného tlacidla. Okno zaroveh
zobrazuje podet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovaneg| ciastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v &asti ,Historia“ aj posledné Styri vylosovane karty, Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
yyhra sa zdvojnasobl a moze pokratovat v daldom tipovani, alebo tlacidlom »Pripisat™ si vyplatit
aktuglne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskoval maximalne péatkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z naschene| hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasabok stavky, s ktorou
hraé vstupil do nasobengj hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene| hodnoty maximalnej vyhry
z nasobengj hry), kedy sa hra automaticky ukonci a vyhra sa pripise do pola , Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hraé prehréva cel dovtedy ziskan( vyhru a nascbena hra sa konei navratom do
zékladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s kterou hraé vstipil do
nasobenaj hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkretnu hodnotu (zakladngé nastavenie -
fimit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 2 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a# da maximalneho limitu 70 000 €). Akludine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry 2
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internatoveého kasina vo
y&eohecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu" pri kazdej hragom nastavene] stavke.

Divoky symbol

Divokjm symbolom je symbel ,Wild" a nahradza akykalvek iny symbol vo vyhernej kombinacii vratane
scatter symbalov ,Mystery Wheel".

Scatter symbol

Scalter symbolom je symbol Mystery Wheel'. Ak hrac ziska kombinaciu 3 scatter symbolov ,Mystery
Wheel" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vstup do bonusovej funkcie ,Bonus Tajomneho Kolesa"

Bonusova funkcia Bonus Tajomneho Kolesa

Ak hraé ziska kombinaciu 3 scatter symbolov Mystery Wheel' kdekolvek na réznych valcoch, ziskava
vstup do bonusove] funkcie ,Bonus Tajomneho Kolesa". Na obrazovke sa zabrazi koleso rozdeleng na
osem &asti, ktoré obsahujl pefiaZné vyhry zobrazené nasobitelmi x30, x50, x80 a x100 a vofne ototania
v pocte 10, 15 alebo 20, Hraé spusti totenie kolesa stlatenim tlacidla so symbolom zatodane] Sipky
umiestnenaho v strede kolesa, nasledne sa koleso roztodi a podla pozicie, na ktorej sa zastavi modra
sipka umiestnena nad kolesom, vznika hracovi narok na pefiazny vyhru alebo na volné otoCenia. V
pripade ziskania pefiaZznej vyhry sa jej vyska uréi vynasobenim aktualne] stavky do hry prislusnym
nasobitelom, pritom hodnoty nasobitelov su konstantng, a hraé sa po potvrdeni akilvnym zelenym
tiatidiom ,Zobrat" vrati do zakladnej hry, kde si mdze vyhru pripisal’ alebo vstupit do nasobene| hry
RISK. V pripade ziskania volnych otogenl je hracovi prideleny dany pocet volnych otoeni podla Casti
kolesa, na ktorej sa modra Sipka zastavila, pricom volne ototenia sa spudtaii madrym tladidlom START
umiestnenym v strede kolesa. Volné otofenia prebiehaju automaticky, pocas ich trvania je moZné
opatovne ziskat daldie voiné otofenia. Bonusova funkcia ,Bonus Tajomného Kolesa" prebieha
automaticky a vyhry z jednotlivych otoéeni sa priebezne kumuluju v poli Vyhra/Poslednd vyhra",
Bonusova funkecia ,Bonus Tajomného Kolesa" predstavuje bezplatnl hazardnd hru, pocas klorej nie jo
hratovi z pola ,Stav na Géte" odpogitana ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté potas bonusove] funkcie
zodpoveda|u vyske stavky nastavenej v zakladng hazardnej hre v momente aktivacie bonusavej funkcie.

Neoddelitelnou sadastou tejto hry je prémiova hra "Jackpat Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Mazaov hry: 27 Eternal Hol Kﬂﬂ TECHNIGKY SKUS0BNY T-10-24.1/PH
Verzia: 1,0.08 UsTAVY PIESTANY, 2. 6. Overil: 938
Platnest od: 3.2.2026 Krajinsko cesta 2029/9 Strana 223
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Herné limity
Minimalng stavka do hry:
Maximalna stavka do hry;

Maximalna vyhra z jedného todenia:

0,10 €
1000,-€
810 000,- € (810 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej komhbinacie)

B Nazov 3x
(divul‘sgrnslgmbul) 50
Sedmicky 30
Zvony N 30
_ Hrusky 10 .
[  w
Melony 4 |
Slivky 4 o
Pomarance 2 )
N Citrény 2_
B \4 - | Ceresne 2
y _ N;ystery Wheel é;;s;;-;Lmkcia B:nus
{scatter) Tajomneho Kolesa

Mazov hry: 27 Eternal Hot
Verzia: 1.0.0¢t
Platnost od: 3.2 2028
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3014

40 Bulky Fruits 6 Reels

Je sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristraji prevadzkovana ako Internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcav dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a 6 rovnakych symboloy. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni

valcoy tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich patet nemazno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoine
s poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mbze byt rozlozenie oviaddacich
a informaénych prvkov prispAsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodne| &asti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tlatidla a polia: tlagidio ,Domov*" (ikona domceka
_ navrat na domeovsky stranku), tlagidio ,,Celd Obrazovka" (umozfuje zobrazit hru na celd ohrazavku),
pole ,Stav Ma Ug&te" (zobrazuje aktualne financne prostriedky hracéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotiive tiatidla stavok v €; listu je moZné posuvatl pomocou tadidiel
L= a =", pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z akiualneho
totenia), tlaéidlo ,Reproduktor” (umoziuje zapnut slebo vypnut zvuky hry) a ,Menu*® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatickeho hrania, véechecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernu histériu hrata). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tiagidlo
,Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatodenych &lpkach — umoziiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finantnych prostriedkov), tlagidio LStart' (okrhle tlagidlo s
dvomi zatogenymi Sipkami - spusta otoéenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tladidlo
.Rychlost’ toéenia valcov® (umoiiiuje prepinat medzi tromi rychiostami tocenia) a tlagidlo
,Mince” (umozZfiuje nastavit stavku v €). Po stlateni tlagidla ,Menu" a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania® je mo#né definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na uéte znizi 0", ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i®, Ak sa stav na uéte zvysi o, ,,Ak celkova
stavka presahuje” Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodneotu®, ktorym sa nastavl
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Tocenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlagenim tlaéidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
,Start" zmeni na tlagidio ,,Stop" (Sedy Stvorec s podtom zostavajicich automatickych toceni — jeho
funkcla je prekracit grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom peli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami' sa potas totenia valcov na jednatlivych tiacidlach so stavkami zobrazf tlatidlo , Zastavit™,
ktoré hradovi umoziuje preskatit’ grafické zobrazenie taéenia valcav. Funkcia ,,Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vy&erpa podet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych padmienok, alebo
hra¢ stiaéi tlaéidlo ,Stop*. Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia

,Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podia aktualne] hodnoty
celikavej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spadnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami sa nachadza pat tlaCidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom lidtu je moZzné posuvat pomocou tiacidiel ,,2" a ,,=*. Stlacenim tiadidla
.Mince® sa otvorl okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou, Hrag si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlatenim
ktaréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je akiualne oznatené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti totenie valcov.

Nazov hry: 40 Bulky Fruits & Reels TECHNICKY SKUIS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.01 =l UsTAV PIESTANY, 8. 5. Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherng kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra. Jednotlive vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherne kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valel
upine nalavo a rovnake symboly 5a musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusavane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekol'vek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyherngj linii @ najvyssia vyhra za komhinéciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa stitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov sd pripogitane k liniovym
vyhram.

Nasohena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo nizsid ako 35-nasobok aktualngj celkove] stavky (aiebo ako polavica 2
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nésabengj hry), ziska moznost stlagenim
tacidla ,x2* vstipit do nasobene] hry ,RISK". Po jeho stlateni sa zobrazl okno s kartou ototenou licom
nadol, ktora meni farbu striedave na cervenu a giernu, pricom vedla nej su umiestnene tlatidla
.Cervena®, ,,Cierna" a ,Pripisat”. Hrat tipuje farbu karty stlagenim prisludného tiadidla. Okno zaroven
zobrazuje podet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] ¢iastky, moZnl vyhru pri
spravnom lipe a v asti , Histéria" aj posledné &tyri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnésabl @ maze pokragovat v dalsom tipovani, alebo tladidlom ,,Pripisat® si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru, Nasobena hra umaziuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupll do nasobenej hry, alebao polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne| vyhry
z nasobene] hry), kedy sa hra autematicky ukonéi a vyhra sa pripige do pola ,,Stav Na Ucte™. \ pripade
nespravneho tipu hréé prehrava celu dovtedy ziskanu vyhru a naschena hra sa koncl navratom do
zakladnej hry. Maximéinu vyhru v ramei nasobene] hry (70-nasobok stavky, s ktorou hra¢ vstupil da
naschenej hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkretnu hodnotu (zakladné nastavenia -
limit 1 500 € pri nastavenej maximaine] stavke 100 £, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastaveng hodnoty maximalne] vyhry z
nasobensj hry) je hracovi zobrazeny v nhazardnej hre na hragskom rozhrani internetoveho kasina vo
vaeobecnych infarmaciach o hre cez tlatidlo Menu" pri kazdej hrétom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolam je symbol LWild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov .Dolar” a Hviezda", Tento symbol sa zobrazuje vyhradnena 2., 3., 4.2 5. valci. Ak sa
divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozslri (expanduje) na cely valec.

Divoky symbol sa rozairi na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril nov( vyhernu
kombinaciu na vyherngj linii

Scatter symboly

Scatter symbolmi si symboly ,Dolar® a Hviezda'. Ak hré¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter
symbolov ,Dolar" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky. Scatter symbol
Hviezda" sa zobrazuje len na 2., 3, 4 ab, valci Ak sa po ukondenl oto&enia valeov na obrazovke

sobrazia 3 alebo 4 scatter symboly Hviezda' na2., 3., 4.3 5. valci, vznika narok na vyhru podia vihernej
tabulky.

Neoddalitelnou sudastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximaina vyhra z jedného togenia: 2 400 000,- € (2 400 nasobok stavky)

Nazav hry: 40 Bulky Fruits 6 Reels E‘ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia- 1.0.01 I!!Q USTAY '-’”E'i\’::‘f'.‘\.N\f', 8. 8. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinskd cesta 2923/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nésobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x ax | 5x 6x
£, ' - - -
(== Dolar 2 20 250 500
%ﬁy (scatter) | 9
al”
& Hviezda i :
(\f' A (scatter) 10 200
Sedem 0,80 2 10 60
Melén 0,30 1 5 20
Hrozno 0,30 1 5 20
Zvan 0,20 0,50 2 10
Slivka,
Pamaiani 0,10 0,30 1 4
Citron,
Barskine 0,10 0,30 1 4
Wild ) ) ) }
{divoky symbol)
Nazov hry: 40 Bulky Fruits 6 Reels Ca| TECHNICKY SKIS0BNY T-10-24.1/PH
Verzia: 1.0.0t Semll USTAV PIESTANY, a. 5. Ovaril: 938
Slrana3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3015

Cavemen & Dinosaurs

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztogenim valcov dosighnut vyhernd
kombiraciu symboelov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztodeni

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritcom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
3 poGitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! moze byt rozloZenie ovladacich
a informacgnych prvkov prispésobené danamu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spadnej ¢asti ocbrazovky sa nachadzaju nasledovne tladidla a polia: tlacidlo ,,Domeov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Celd Obrazovka® (umozfiuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Ugte* (zobrazuje akluaine finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlive tlacidla stavok v €, li5tu je moZne posuval' pomocou tiacidiel
«<" a >, pole ,Poslednd Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry aleba vyhry z aktudineho
to¢enia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoZnuje zapndt alebo vypnlt zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, viecbecné informacie o hre,
napovedu, vyherny tabulku a hernd histdriu hréda). Na prave| strane obrazovky sa nachadzaja: tlagidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umoznuje nastavil' automatickeé hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyderpania finanénych prostriedkav), tlagidle ,,Start” (okrihle tladidlo s
dvomi zato€enymi &ipkami — spléla olodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tlaéidlo
»Rychlost' toéenia valcov® (umoZiuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tlatidlo
~Mince" (umoziuje nastavit stavku v €). Po stlateni tlagidla ,Menu" a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania® je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,AK sa
stav na téte znizi o¥, ,,Ak jednotliva vyhra prekroci”, Ak sa stav na G&te zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu", kiorym sa nastavl
konkrétna hodnota pre ukondenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlagenim tlaéidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po akfivéacii sa tlagidlo
,Start" zmeni na tlagidlo ,Stop* ($edy tvorec s pottom zostévajucich automatickych togeni - jeho
funkcia je prekrocit grafické zobrazenie toenia valcov). V spodnom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavkami’ sa podas totenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stévkami zabrazi tladidlo ,,Zastavit™,
kioré hracovi umoziuje preskodcit’ grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra“ sa
ukondl, ked sa vyéerpa pofet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, aleba
hra¢ stlaci tladidlo ,,Stop"”. Potas aktivneho rezimu ,Automaticke] hry" nie je dostupna funkeia
,Nasobena hra/Risk". V favom dolnom rohu herného pola sa nachadza tiadidlo ,,Kapit' Bonus®, kiora
umozhiuje hradovi zakapit' si vstup do bonusove] hry. Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepoéita
podla aktualnej hodnety celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Ma spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stdvkami” sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotaml stavky v eurach, pricom li5tu je moZné posuvat pomocou tiagidiel ,<" a ,,>*. Stladenim tiadidla
.Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazene véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aklivna stavka je oznacena zelenou farbou, Hrac sl méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pela ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami®, Stlatenim
ktoréhokolvek z tiagidiel na liste, aj ked nie je akiualne oznalené zelenou, sa prisluina stavka
automaticky zvoll a zarovef sa spusti totenie valcov.

Nazov hry: Cavermnen & Dinosaurs i TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.01 o USTAV PIESTANY, a. 5, Overil: 938
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Kupovanie honusovej hry Free Spiny

Potas zakladnej hry ma hrad moZnost kupit si bonusovy hru Free Spiny" za 100-nasobok zvolensgj
celkove| stavky kliknutirm na tlagidlo ,Kupit' Bonus', ktoré sa nachadza na favej strane herného pola,
Maximaina mo#né cena kapy funkcie je 5 000 € pri celkovej stévke 50 € Kupeu funkcie sa automaticky

aktivuje roztogenie valcov s garantovanym poétam 3 symbolov Bonus®, za ktoré hra¢ ziska bonusovu
hru ,Free Spiny" s 8 volnymi ofatkami.

Vyhry

Vyska celkave] vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra". Jednotlive vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach, Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moéze byt nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyasia vyhra na vyherngj linil a najvyasia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Yyhry za kembinacie scatter st pripotitané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrat vyhra sumu rovnud alebe niZ&iu ako 35-nasobok aktualne] celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlatenim
tlacidla ,,x2 vstipit do nasobenej hry ,RISK". Po jeho stlateni sa zobraz{ okno s kartou otodenou licam
nadol, ktora meni farbu striedavo na gervenu a Giernu, pricom vedla nej st umiestnene tadidla
,Cervena”, ,Cierna” a ,Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlatenim prisludneho tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje podet zostavajlicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Ciastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v asti ,Historia" aj posledné styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnaschi a mdZe pokratoval' v dalsom tipovani, alebo tiacidlom ~Pripisat™ si vyplalit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasabenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstupil do nasobenej hry, alebo polovica # prevadzkovatelom nastavene] hednoty maximalnej vyhry
z nasobenegj hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripi$e do pofa , Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konci navratem do
zéakladnsj hry. Maximainu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrac vstipil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkretnu hodnotu {zakiadne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalngj stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudline nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavengj hodnoty maximalne] vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hracskom rozhrani internetoveho kasina vo
vieobecnych infarmaciach o hre cez tatidlo Menu" pri kazde] hracom nastavens) stavke.

Divoky symbol

Divokym symbotom je symbol ,Wild“ a nahrédza akykolvek iny symbal vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Bonus®.

Scatter symbol
Scatter symbol je symbal ,Bonus" a zobrazuje sa ibanavalcoch 1, 3a 5

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, 2& sa na valcoch zobrazia tri scatter symboly Bonus®, vznika hraéovi narok na vyhru v sulade
s vyhernou tabulkou a zarovefi na osem valnych otofeni. Pocas trvania bonusove] hry e moZné
opatovne ziskat dalsie volné ototenia. Ak sa potas valnych ototeni zobrazia tri scaller symbaly ,Bonus”,
vznika hracovi narok na vyhru a zarovefi na daldich Sest' volnych otoleni, ktoré sa pripoCitaju k
aktudlnemu poétu velnych otodeni. Pogas trvania volnych otogenl sa na hernej ploche zobrazujd
padajice meteory. V pripade, Ze sa potas ctofenia valcov na niektorom valcl objavi scatter symbol
Bonus" a tento symbol je zasiahnuty meteorom, pripotita sa jedno volné ototenie k aktualnemu podtu
volnych otodeni, pric¢om maximalny potet volnych otoCeni, ktaré mozu byt takto pripoéitanég, je devat.
Pred zastavenim valcov mézu niektoré meteory dopadntt na valce a v momente, ked' sa objavi divoky
symbol Wild", déjde k okamzitému zastaveniu valcov. Véetky symbaly zasiahnute meteoritorm sa mézu
transformovat na divoky symbol Wild", s vynimkou scatter symbolov ,Bonus'. Maximalny pocet
meteorov, ktoré moZu zasiahnut' hernd plochu, je patnast, pricom aj valec, klory uZ bol zasiahnuty a
zastaveny, maze byt opakovane zasiahnuty daldimi meteormi. Volné ototenia prebiehajd automaticlky.
Bonusova hra ,Free Spiny" prebieha automaticky a vyhry z jednotiivych otoleni sa priebazne kumulujl v
poli Vyhra/Posledna vyhra“. Bonusova hra ,Free Spiny" predstavuje bezplatnu hazardnu hru, potas

Nazov hry: Cavemen & Dinosaurs gj TECHNICKY sKUSoBRNY T-10-94.1/PH
Verzias 1,00t =l USTAV PIESTANY, 2. 8. Overil: 838
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ktorgj nie je hradovi z pola Stav na Géte" odpocitana Zziadna stavka. Vyhry dosiahnuté poéas bonusove;
hry zadpovedaju vyike stavky nastavenej v zakladnej hazardnej hre v momente alktivacie banusove] hry.

Bonusova funkcia Okamzita Vyhra

Bonusova funkeia ,Okamzita Vyhra" predstavuje bonusovd funkciu, ktora sa méze aktivovatl' nahodne
potas zakladne] hry. V priebehu jednatlivych otodeni valcov v zakladne] hre sa mdze ndhodne zobrazit
dinosaurus s viacerymi vajcami, ktory prebehne v popredi valcov. Pogas pohybu cez valce dinosaurus
zhodi vajce, &im vznika hracovi narok na okamzitd vyhru. Vyska vyhry sa uréi vynasobenim aktualnej

celkove] staviky v hre nadhodne zvolenym nasobitelom, konkrétne x10 alebo x20.

Neoddelitelnou suéast'ou tejto hry je premiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:

Maximalna vyhra z jedneéhao toenia:

0,20 €7 20,- € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnel stdvke
1 000,- £/ 5 000,- € - kupovanie banusovych hier pri stavke S50€
1 500 000,- € (1 500 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (naschbitel vyhernej kombinacie)

Nazov 2x x| ax Bx
Wild
(divoky symbeol) 0,50 5 25 75
2
Bonus . +vstup do . ;
(scatler) honusovej hry
i = Free Spiny —
Dinosaurus 0,25 2,50 15 50
Raptor 0,25 2,50 15 50
Muz - 1,50 3 15
Zena s 1,50 3 16
Zub - 1 2 4
Méso - 1 2 4
ALK - 0,50 1 3
Q,d - 0,50 1 3
Nazov hry: Cavernen & Dinosaurs _.,5- TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia 1.0.0.t sl USTAV PIEATANY, 5. 5. Qveril: 938
Platnost od. 3.2.2026 Krajinsk4 cestia 2928/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3016

Easter Frog

Je palvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovam
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbalov. Vyherne symbaly sa zobrazia po roztoden|
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linif, ich potet nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sU fotoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdscbend danému zariadeniu.

Qvladacie a informaéné prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tladidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ilkona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Celd Obrazovka® (umoziiuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te" (zobrazuje aktualne finanéne prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tladidia stavok v € listu je moZne posuvat pomocaou tiagidiel
4<% 3 ,>%) pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posledne vyhry alebo wyhry z aktualneho
totenia), tlaéidlo ,Reproduktor” (umoZiiuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® (ikena troch
vadorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vseobecne informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabufku a hernd historiu hraZa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
,Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatogenych &lpkach — umozfiuje nastavit' autoamatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hisr aleho da vygerpania finanénych prostriedkov), tlatidlo nStart” (okrihle tiagidlo s
dvami zato&enymi Sipkami — spusta otogenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tlacidio
.Rychlost toéenia valcov" (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tladidlo
,Mince* (umoZfuje nastavit' stdvku v €). Po stlageni tlagidla ,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania* je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na uéte znizi 0", Ak jednotliva vyhra prekro¢i®, ,Ak sa stav na uéte zvysi o¥, ,Ak celkova
stavka presahuje’. Vedla tychto poli sa nachadza tlatidlo ,Pridat’ hodnotu®, klorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatickeho hrania. Totenie sa spusti vyberom poctu automatickyeh
hier alebo stlagenim tladidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aklivacii sa tlacidlo
Start zmeni na tladidlo ,Stop* (3edy stvorec s podtom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia e prekroéit grafické zobrazenie togenia valcav). V spodnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa podas todenia valcov na jednotlivych tlatidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,Zastavit™,
ktoré hradovi umoziuje preskoéit grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkeia +Automaticka hra" sa
ukon&i, ked sa vyderpa pocet nastavenych togenl, sa spini niektoré z nastavenych podmienck, alebo
hraé stladi tlagidlo ,Stop*. Pocas aktivneho refimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcla

,Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky orepotita podfa aktualne] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlatidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat pomocou tiacidiel ,<% a ,,>". Stlatenim tadidla
.Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazene vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalngj a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si mdze zvolit
stavku & priame prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*. Stadenim
ktorehakolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prisluina stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spust! todenie valcov.

Nazav hry. Easter Frog ﬁ TECHNICKY SKUBOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.2.0. \ USTAV PIESTANY, 2. 5. Overil: 928
Plalnust od: 3.2,2026 Krajinaka casta 2928/8 Slrana 1z 1
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Vyhry

Vyska celkovej vihry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra". Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie s zobrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry st uvedene v eurach. Vyherne kombinacie platia zlava doprava, musia zaginal' na valgi
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linli neprerugovana. Symbo!
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvys&ia vyhra na vyherngj linii @ najvy88ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavajil. Vyhry za kombinacie scatter sl pripoéitana k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnd alebo nizéiu ako 35-nasobok aktualne] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlaéenim
tiacidia ,,x2% vstupit do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stlaceni sa zobrazl okno 5 kartou otodenaou licom
nado!, kiora meni farbu striedavo na gervend a &ernu, pricom vedia nej st umiestneng tladidla
,Cervena* , Cierna" a ,Pripisat". Hrac tipuje farbu karty stladenim prislusnéha tladidla. Okno zéroven
zobrazuje poéel zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnalu riskovane] Siastky, moZnu vyhru pri
spravnom tipe a v gasti ,,Historia® aj posledne styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a maze pokratoval v dalsom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat" si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru, Nasobena hra umoZiuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebe aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (36-nasobok stévky, s ktorou
hraé vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripige do pola Stav Na Uéte" V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd dovtedy ziskand vyhru & nasobena hra sa kongi navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v rdmci nasabeng| hry (70-nasobok stavky, s ktorou hra& vstapil do
nasabenej hry) mése prevadzkovatel navy3e obmedzil' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalne] stavke 100 €, imit 3 000 € pri nastavene| maximalnej stavke 1
000 € aleho ina nastavena hodnota az do maximalneno limitu 70 000 €), Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobengj hry "RISK' (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnaty maximélne] vyhry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardne] hre na hragskom rozhrani internetového kasina va
v&eobecnych informaciach o hre cez tlatidio ,Menu® pri kazde] hraéom nastavene] stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild", ktory nahradza akykolvek iny symbol va vyhernej kombinacii, s
vynimkou scalter symbolov ,Scatter’. Tento symbol sa méZe zobrazovat wlugéne navalcoch 2, 2 a4. V
pripade, e sa divoky symbol nachadza ake sicast vyhernej kombinacie na vyherngj linii, rozsiri sa na
véetky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol, pricom tymto rozéirenim vznika nargk na vyhru, Divoky
symbal sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by jeho rozalrenim vznikla nova vyherna kombinacia na
vyhernej linii. Ak divoky symbol zostane na hernom poli po ukonéeni bonusovej funkcie , Toppling Reels”,
k jeho rozéireniu na ostatné pozicie valca nedochadza.

Scatter symbol
Scatter symbal je symbol ,Scatter”.

Bonusova funkcia Toppling Reels

Podas zakladnej hry sa po zobrazeni vyhernych kombinacii na hernom poli vyplatia vsetky vzniknute
vyhry a vyherné symboly sU nasledne odstranené. Prazdne pozicie na valcoch sa nasledne zaplnia
symbolmi nachadzajucimi sa nad nimi. V pripade, Ze po zapinen| prazdnych pozicil vznikni nove vyhemé
kombinacie, tieto si vyplatené s pouzitim nasobitela funkcie, ktory za&ina hodnotou x2 a pri kaZdej
nasledujice] aktivacii funkcie sa zvy$uje o hodnotu 1. Funkcia ,Toppling Reels" pokraduje a2 do
momentu, kym sa na hernom poli nevytvorl Ziadna dalsia vyherna kombinacia alebo kym hraé
nedosiahne maximalnu hodnotu nasobitela x10, po €om je funkcia ukongena.

Neoddelitelnou sudastou tejto hry j& prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrabcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximé&ina stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného togenia: 3113 250,- € (3 113,25 nasobok staviy)

Nazov hry: Easter Frag B5 Tecunciky skdornY T-10-84.1/PH
Varzia: 1.2.01 B GsTAv PIESTANY, a. . Overll: 938
Platnest od: 3.2,.2026 Krajinskd cesta 202079 Strana 223
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vwhernej komhinacie)

Symbol Nazov 2x 3x ax 5x
wild . ]
(divoky symbol) . -
Scatier
: (scatter) J 5 50 500
a Vajce 0,25 1,25 7,50 180
sl Zajac ; 1 3,75 12,50
W Kanva 3 1 275 12,50
Mrkva - 0,50 2,50 7,50
‘n.
A A - 0,25 1,25 3,75
K K ; 0,25 1,25 3,75
Q Q - 0,25 0,75 2,50
J J - 0,25 0,75 250
Nazov hiy; Easter Frag S TECHNICKY SKUBOUNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.2.01 SRl USTAV PIESTANY, a. 5, Overl: 938
Platnost od: 3.2.2028 Krajinskd cesta2828/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3017
Fruity Time

Je gestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internstovom
kasine, s dvomi a2 siedmimi symbalmi na postrannych valeoch (1. a 6. valec zfava). Na prostrednych
valcoch s tromi a2 6smimi symbolmi na valci. (2. a2 5. valec zfava). Vrchné styri symboly na styroch
prostrednych valcoch (2. aZ 5. valec zlava) su graficky znazornené ako na samostatnom valci, ktory sa
tos! sprava dofava. Cielom hazardnegj hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov,
Hra sa na 2 az 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden! valcov tladidlom

START v okaminu ich zastavenia. Hra obsahuje maximalny pocet 200 704 vyhernych linii (criss-cross),
ich poget nemoZna menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozne
s poéitaéovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozioZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobene danemu zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidla a polia: tiagidlo ,Domov* (ikona doméeka
_ névrat na domovsku stranku), tlagidle ,,Cela Obrazovka® (umozfiuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktualne finantne prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista =
dostupnymi stavikami® (obsahuje jednatlivé tlacidia stavok v €, lidtu je mozné postvat pomocou tlacidiel
,<“ a ,>"), pole ,Poslednd Vyhra" (zcbrazuje hodnaotu posledne] vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlaéidlo ,,Reproduktor® (umoZfiuje zapnil' alebo vypnit zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodoravnych bielych élar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecne informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd historiu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tlagidlo
Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatoéenych &ipkach - umozfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania financnych prostriedkov), tlagidlo ,Start” (okruhle tladidio s
dvomi zatoéenymi sipkami — splsta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tladidlo
.Rychlost tofenia valcov" (umozfuje prepinat medzi tromi rychlostami tofienia) a tlaéidlo
JMince* (umoZhuje nastavit stavku v €). Po stlagen| tladidla ,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania® je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi 0", Ak jednotliva vyhra prekroti®, ,Ak sa stav na uéte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlaéidlo ,Pridat hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatickeho hrania. Todenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla JStart* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlatidlo
,Start* zmeni na tlagidio ,Stop"” (3edy slvorec s podtom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrogit grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa po&as totenia valcov na jednotlivych tlagidiach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
kioré hracovi umoznuje preskotit graficke zobrazenie tocenia valgov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukondi, ked sa vyéerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hraé stladl tlagidlo ,,Stop". Pogas aktivneho reimu Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
,Nasobena hra | Risk". V lavom dolnom rohu herného pola sa nachadza tlatidio LJKupit' Bonus®, ktord
umoziuje hragovi zakipit si vstup do bonusovej hry. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepotita
podla aktuainej hadnoty celkavej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, prigom listu je mozné poslvat pomocol tlagidiel ,,<* a >, Stlaéenim tlatidla
. Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazene vetky dostupne stavky v rozmedzi
minimalnej a maximéine] celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacend zelenou farbou. Hrag si mbze zvolit
stavku a priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*. Stladenim
ktorahokolvek z tadidie! na ligte, aj ked nie je aktualne oznadené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvali a zarovef sa spusti tofenie valcov.

Nézov hry: Fruity Time E*-“ TECHNICKY SKUSOBMY T-10-94.4/PH
Verzia; 1.0.0t = USTAV PIESTANY, a. 5. Qveril; 938
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Kupovanie bonusovej hry Free Spiny

Pocas zakladne] hry ma hrac moZnost' kupit' si bonusovl hru Free Spiny" za 70-nésobok zvaleng
celkove] stavky kilknutim na tlagidlo ,Kiapit’ Bonus", ktoré sa nachadza na lavej strane herného pola.
Maximalna mozna cena kipy funkcie je 4 800 € pri celkove] stavke 70 € Kupou funkcie sa automaticky

aktivuje roztoenie valcov s garantovanym poétom 4 symbolov ,Scatter”, za kioré hréd ziska bonusovi
hru ,Free Spiny" & 8 volnymi otackami.

Vyhry

Vy&ka celkave| vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednatlive vwyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazene v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat na valgi
Uptne nafave a rovnaké symboly sa musia nachadzal na jedne] z vyhernych linii neprerutovane. Symbal
mdZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbalov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvysSia vyhra na vyherne| linil a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symboelov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhry za kombinacie scatter su pripoéitang k liniovym vyhram,

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu aleho nizéiv ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenegj hodnoty maximalne] vwhry z nasobenej hry), ziska moznost stlacenim
tlagidla ,,x2* vstupit do nasobengj hry ,,RISK". Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou olotenau licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenlt a diernu, priom vedla nej su umiestnené tlagidla
.Cervena“ ,Cierna* a ,Pripisat*. Hraé tipuje farbu karty stladenim prisluéného tiagidla. Okno zarovef
zobrazuje poctet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moznl vyhru pri
spravnom tipe a v éasti ,Histéria® aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karly uhadne, jeho
vyhra sa zdvojhasohi a maZe pokradovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat" si vyplatit
aktuglne dosighnutd vyhru. Nasobena hra umoZiuje riskoval maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z n&sobenej hry presiahne vstupny limit nasobene hry (35-ndsobok stavky, s ktorou
hraé vstupil do nasobengj hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobene] hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripige do pofa ,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskanl vyhru a nascbena hra sa konéi navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobeanej hry (70-nascbok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navySe obmedzit' na konkrétnu hodnotu {zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalneg] stavke 1
000 € alebo ing nastavens hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuglne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
néasobene] hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hrag¢skom rozhrani internelového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hracom nastavene] stavke.

Divoky symbaol

Divokym symbalom je symbaol ,\Wild", ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] kombinacii, s
vynimkou scatter symbalov  Scatter®. Tento symbol sa zobrazuje vyluéne na 2., 3., 4. a 5. valci zlava.
Zaroven sa divoky symbol méze zobrazovat aj na horizontdlnom valci umiestnenom nad Styrmi
prostrednymi valcami, konkrétne nad 2. a2 5. valcom zlava.

Scatter symbol
Scatter symbol je symbol ,Scatter” a zobrazuje sa iba navalcoch 2, 3, 4a 5.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze sa na valcoch zobrazia styri symboly ,Scatter”, vznika narok na vyhru v stlade s vyhernou
tahulkou a zaroven na udelenie 15 volnych otoéeni. Poéas trvania bonusove] hry je mozné opédtovne
ziskat dalsie volné otocenia, prisom v pripade, Z2e sa podas valnych otodeni upatovne zabrazia styri
symbaly ,Scatter”, vznika narok na vyhru a zaroven na udelenie dalsich 15 volnych otoéeni, kiore sa
pripoditaju k akludinemu poélu zostavajlcich volnych otogeni. Bonusova hra ,Free Spiny" prebieha
automaticky a vyhry z jednotlivych otogeni sa priebeZne kumulujd v poli Vyhra/Posledna vyhra"
Bonusova hra Free Spiny" predstavuje bezplatnd hazardni hru, potas ktorgj nie je hracovi z pola ,Stav
na (éte” odpoéitana ?iadna stavka. Vyhry dosiahnuté poéas bonusovej hry zodpovedajl véke stavky
nastavene] v zakladnej hazardnej hre v momente aktivacie bonusovej hry.

Neoddelitelnou stic¢astou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobecu Amuset Interactive Lid.

Nézov hry: Fruity Time K'“‘ TECHNCKY SKUSoBNT T-10-94.1/PH

Verzia, 1.0.0.t Emel USTAV PIEETANY, &, s Qwveril; 938
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 14,- € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximélna stavka do hry: 1 000,- €/ 4 900,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 70 €
Maximalna vyhra z jedného tocenia: 6 000 000,- € (6 000 nasobok staviky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

symbol Nazov 3 ax 5 6x_
BAR 1,50 3 5 10
Zvon 1,50 3 5 10
Malina 0,70 1 2 3
gs il Jahoda 0,70 1 2 3
& Gudoriedka 0,50 0,80 1,50 2
g Melon 0,50 0,80 1,50 2
Slivka, 5
Stk 0,30 0,50 0.60 0,70
Ceresne, 0,30 0,50 0,60 0,70
Citrén - - - -
Scatter 6
2 + boanusova hra = -
(scatter) i Free Spiny
Wild ) ] ) )
(divoky symbal)
Nazov hry: Fruity Time TECHHICKY SKUS0BNY T-10-94 1/PH
Varzia: 1.0.0¢t E UaTAY FIESTANY, a, s, Overll: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3018

Greek Fortune

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana aka internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci, Cielom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhern
kombinaciu symbolov. Hréa sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoGeni

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 15 vyhernych linii, ich pocet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mohbilnam zariadeni mdze byl rozloZzenie ovladacich
a3 informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaénég prvky

V spodnej Gasti abrazovky sa nachadzaju nasledovne tlatidla a polia; tlaéidlo ,,Domov" (ikana doméeka
- navrat na domovsky stranku), tiadidlo ,,Cela Obrazovka® (umozfiuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te" (zobrazuje aktualne financne prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotiivé tlagidla stavok v €; listu je mozne postvat pomocou tlagidiel
W<" a =), pole ,Posledna Vyhra“ (zabrazuje hodnoty poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlinehao
totenia), tlaéidlo ,Reproduktor” (umoZfiuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatickena hrania, vieobecné informacie o hre,
napavedu, vyhernt tabulku a hemd histériu hrata). Na pravej strane obrazoviy sa nachadzaju: tlagidio
JAutomatické hranig* (ikena trojuholnika v zatogenych sipkach — umoziuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finangnych prostriedkov), tladidlo ,,Start” (okrihle tiagidlo s
dvomi zatodenymi &ipkami — spusta otogenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tlacidlo
.Rychlost’ toéenia valcov" (umozfiuje prepinat medzi tromi rychlostami lo¢enia) a tlagidlo
,Mince® (umoZiuje nastavit stavku v €). Po stlaceni tlagidla ~Menu” a otvoren| sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania* je moZné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na ucte znizi o, Ak jednotliva vyhra prekrogi®, Ak sa stav na uéte zvysi 0", Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,,Pridat’ hodnotu®, klorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukenéenie automatického hrania, Toéenie sa spusti vyberom poétu automalickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,Start® v nastaveniach asutomaticke] hry. Po aktivacii sa tlacidlo
,Start zmeni na tlaéidlo ,Stop" (8edy Stvorec s pottom zostavajucich automatickych tofeni - jeho
funkcia je prekrogit grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvné lista s dostupnymi
stavkami“ sa potas togenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,Zastavit®
ktoré hradovi umoziiuje preskodit grafické zobrazenie togenia valcov, Funkcia ,,Automaticka hra™ sa
ukonéi. ked sa vycerpa potet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stladi tlagidlo ,Stop”. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
,Nasobend hra / Risk*. Vyhemna tabulka sa vidy autornaticky prepotita podia aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posuvat pomacou tiagidiel ,,<* a,,=*. Stlacenim tadidla
.Mince* sa otvorl okno nastavenia stavky, kde su zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedazi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrag si maze zvolit
stavku a priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami”. Stlaenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznagené zelenou, sa prisiusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Méazov hry: Greek Fortune m TECHNICKY SKUS0BNY T-10-24.1/PH
Varzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Qveril: 928
Platnost od: 3 2.2025 Krajinaskd cesaia 2023/8 Strana1z 2
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Vyhr

Vgak: celkove| vyhry za vyherng kombinacie sa zobrazuje v pali ,Posledna Vyhra". Jednotlive vyhry za
zvyraznené vyherné kombinécie sU zobrazené v nad polom ,Posuvné ligta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurdch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valcl
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbel
maze byt nahradeny divokym symbolom. Kembinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter sU pripogitané k liniovym vyhram.
Vyhra na linii sa uréuje suéinom stavky na Iiniu & prislusnéhe nasobitela z vyhernej tabulky. Vyhra za
scatter symbaly sa uréuje siginom celkove] stavky a prislusnéhao nésobitela.

MNésobend hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnd alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako pelovica z
prevadzkovatelom nastavene] haodnaty maximalnej vyhry z nascbenej hry), ziska moznost stlacenim
tiatidla ,,x2" vstupit do nasobenej hry ,RISK". Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s kartou oloéenou licom
nadol. ktora meni farbu striedavo na &ervent a ¢&iernu, pricom vadla nej si umiestnenég tladidla
Eervena®, ,Cierna a ,,Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stlacenim prislusného tiacidla. Okno zaroven
zobrazuje podel zostavajicich pokusav na riskovanie, nodnotu riskavane] &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v éasti , Histéria" aj posledne &tyri vylosované karly. Ak hrag farbu karty uhadne, jsho
vyhra sa zdvojnasobl a mdze pokracovat v dalsom tipovani, alebo tagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru, Nasaobena hra umoziuje riskovatl maximalne paticat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-n&sobak stavky, s kiorou
hraé vstipil do nascbenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavensj hodnoty maximalnej vyhry
z n&sobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonci a vyhra sa pripide do pola ,Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hrat prehrava celd dovtedy ziskand yyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalne] stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 63 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovateiom nastavene] hodnoty maximalng] vyhry z
nasobene] hry) je hragovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tiadidlo ,Menu" pri kazde hradom nastavenej stavke,

Diveoky symbol

Divokym symbolom je symbol \Wild", kiory nahradza akykalvek iny symbol vo vyherne| kombinacii, s
vynimkou symbolu ,Scatter”, V pripade, Ze divoky symbol nahradza symbol vo vyhernej linii, vznika
narok na zdvojnasobenie vyhry za prislusnd vyherni kombinaciu. Ak je vyherna kombinacia tvorena
viacerymi divokymi symbolmi, vyhra sa zdvojnasobuje iba raz. Vyherna kombingcia, ktoru tvoria vyluéne
divoké symboly, nepodlieha zdvojnasobeniu vjhry. V pripade vyhernych kombinacii, v ktorych sa
vyskytuje divoky symbol, sa vyhra uréuje podla samostatnej vyhernej tabulky.

Scatter symbol
Scatter symbol je symbol ,Scatter”.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, & sa na hernom pali zobrazia najmene] tri symboly ,Scatter’, vzniké narok na vyhru v stlade
5 vyhernou tabulkou a zéroven na udelenie 15 volnycn ototeni. Potas trvania bonusovej hry je mozne
opatovne ziskat' dalsie volné ototenia, pricom v pripade, Ze sa potas volnych ototeni zobrazia tri, Styri
alebo pat symbolov ,Scatter”, vznika narok na vyhru a zaroven na udelenie dalsich 15 valnych atoten,
ktoré sa pripo¢itaju k aktuainemu poctu zostavajucich vainych otocent. Véetky vyhernma kambinacie, kiore
vzniknu potas bonusovej hry volnyeh otofeni, su vyplacane so strojnasobenim vyhry. Bonusova hra
Free Spiny" prebicha automaticky a wyhry z jednotlivych otogeni sa priebeine kumuluja v poll
Vyhra/Posledna vyhra". Bonusova hra Free Spiny" predstavuje bezplatni hazardnu hru, pocas ktore
nie je hratovi z pola ,Stav na (éte" odpoditana siadna stavka. Vyhry dosiahnuté pocas bonusove| hry
zodpovedaju vyike stavky nastavens] v zékladne] hazardnej hre v momente aktivacie bonusovej hry.

Neoddelitelnou siiastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

MNazav hry: Greak Fortuns
Verzia: 1.0.0¢t
Platnost od: 3.2.2026
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Herne limity

Minimalna stavka do hry;
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z jedného totenia:

016 €
900,-€

Vyherna tabulka (nasobite! vyhernej kombinacie na liniu)

2 115 000,- € (2 115 nasobok stavky)

Nazov 2x Ix 4x 5x
Wild
(divoky symbol) 10 250 2500 10 000
5 20 500
ii::tt;; 2 + bonusové hra + bonusaova hra | + bonusova hra
Free Spiny Free Spiny Free Spiny
Herkules 2 25 125 750
Aténa 2 25 1256 750
Healma & 20 100 400
étlt, Sandale - 15 75 250
Harfa, Roh - 10 50 1256
ALK Q = 5 25 100
J 2 5 25 100
Nazov hry: Greek Forlune E TECHMNICKY SKUS08BNT r-10-94 1/FH
Verzia: 1.0.0.1 USTAY PIESTANY, a. 5, Overil: 938
Platnosl od: 3.2.2026 Strana 3z 3
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Phoenix Star

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetavom
kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoleni
valcov tlagidlam START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich podet nemozna
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZne

s poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnam zariaden! moze byl rozloZenie ovladacich
a informadnyeh prvkov prispdsebend danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidl a polia: tlagidlo ,Domov” (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umoZfiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,,Stav Na Ué&te* (zabrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlivé tlacidla stavaok v £, listu je moZne posavat pomocou tiacidial
L<4a =), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tladidle ,Reproduktor (umoZnuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vadoravnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatickeho hrania, vseobecne informacie o hre,
napovedu, vwhernt tabulku a hernd histériu hracéa). Na prave| strane obrazovky sa nachadzaju. tlagidlo
Automatické hranie” (ikena trojuhalnika v zatogenych $lpkach — umozZiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkav), tlagidlo LStart” (okrihle tiagidio s
dvomi zatocenymi &ipkami — spusta ototenie valcov, pri padrzani aktivuje rychle toenie), tiaidlo
JRychlost’ toéenia valcov® (umazfuje prepinal medzi tromi rychlostami toZenia) a tladidio
Mince® (umo2fuje nastavit stavku v €). Po stlaéeni tlagidla ,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat’ podmienky, pri kterych sa automaticka hra zastavi: ,Ak sa
stav na téte znizi o", Ak jednotliva vyhra prekro&i®, ,,Ak sa stav na Géte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje®. Vedla tychto poll sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, kiorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stladenim tlagidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidle
LStart zmeni na tlagidlo ,Stop” (%edy stvorec s pottom zostavajucich automatickych toeni - jeho
funkcia je prekroéit grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa potas togenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tiadidlo ,,Zastavit™,
ktoré hradovi umoznuje preskodit’ grafické zobrazenie locenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vyéerpa pocet nastavenych todeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stiadi tlatidlo ,.Stop®. Podas akiivneho reZzimu ,Automatickej hry" nie je dostupnd funkeia

_Nasobena hra / Risk“. Vyherna tahulka sa vidy automaticky prepotita podfa aktualnej hodnoty
celkavej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvné lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, prigom listu je mozné postvat pomocou tladidiel ,,<" a,,>". Stiadenim tiatidla
.Mince" sa otvorl okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vielky dostupne stavky v rozmedz(
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrac si méze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavikami*. Stlatenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznatené zelenou, sa prislusnd stavka
automaticky zvoli a zarovefi sa spusti todenie valcov.

Nazov hry. Phoenix Star E%i TECHNICKY SKUSCBNY T-10-84.1/PH
Vearzla: 1.0.0t USTAV PIESTANY, a. &, Overil: 938
Platnost od. 3.2.2026 Krajinskd cesta 29248/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vwherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlive vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie si zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry sU uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinal na valci
tplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej 2z vyhernych linii neprerusovane, Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linli @ najvyséia vyhra za kombinaciu scatter symbelov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa s€itavaji. Vyhry za kombinacie scatter sd pripogitané Kk liniovym vyhram.
Vyhra na linii sa urtuje stcinom stavky na liniu a prisludného nasobitela z vyhernej tabulky. Vyhra za
scatter symboly sa uréuje sucéinom celkove) stavky a prislugneho nasobitefa.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polavica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobene] hry), ziska moznost stladenim
tiacidla ,,x2" vstupit do nasobeneg] hry ,,RISK". Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou ototenou licom
nadol, ktoré meni farbu striedava na Gervend a &iernu, pricom vedla nej sU umiestnene tladidla
Cervena® ,Cierna“ a ,Pripisat®. Hrac tipuje farbu karty stlaéenim prisludného tiacidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokradovat v dalom tipovani, alebo tlatidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktusine dosiahnutt vyhru, Naschena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked' vyhra z n&schenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrad vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry
z nasobene] hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Ucte", V pripade
nespravneho tipu hraé prehréva celll doviedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa koncl navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-naschok stavky, s ktorou hrag vstupil do
nasobenej hry) mée prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnetu (zakladne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalngj stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €) Aktudlne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobene] hry) je hragovi zobrazeny v hazardnej hre na hragéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tiadidlo Menu" pri kazdej hragom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbel Wild", ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] kombinacii, s
vynimkou symbolu ,Scatter. Divoky symbol! sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4,

Scatter symbol
Scatter symbol je symbaol Hviezda®,

Neoddelitelnou stéastou lejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobeu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného togenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Mazav hry: Phosnix Star 1‘:,;@ TECHNIGKY SKUSOBNT T-10-04.1/FRH
Verzla: 1.0.0t Tl USTAY PIESTANY, a. 5. Qveril: 838
Platnost od; 3.2.2026 Krajinska cesta 2929/90 Strana 2.z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

Symbol Nazov 2x 3x .  dx 5x
Wild ) ) i )
{divoky symbal)
Hviezda
(scatter) - 2 20 300
Sedem 4 60 200 1000
Zvon . 40 100 300
Meldn - 20 80 200
Hrozno - 20 80 200
- Pl
i Slivka,
m Pomarané ’ 8 40 100
Citron,
Ceregne i 8 a9 160
Nazov hry: Phaenix Star TECHNICKY SKUSoBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.001¢ USTAV PIEETANY, 2. 3. Overil: 938
Flatnost od: 3.2.2026 Krajinské cesia 2929/8 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3026

100 Golden Coins

Je patvalcova hazardna hra na vyhernam pristraji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasing, so &tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnegj hry Je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a? 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v ckamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych Iinii, ich poéet nemozno

menit.
Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su iotozné

s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkav prispbscbeng danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodne] éasti obrazovky sa nachadzaju nasledovneé tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
—navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka” (umoznuje zobrazit hru na celd obrazavku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami" (obsanhuje jednatlive tlagidla stavok v €; listu je moZne postval pomocou tiadidiel
W<t a =), pole ,Poslednd Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
togenia), tlagéidlo ,,Reproduktor® (umoZfiuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatickehe hrania, vieobeacne informacie o hre,
napoveduy, vyhernd tabulku a hernt histériu hracéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
LAutomatické hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych &ipkach — umozfuje nastavit' automaticke hranle
na 10, 20, 50, 100 hier aleho do vycerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo LStart” (okruhle tiadidlo s
dvomi zatodenymi &ipkami — splsta otofenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle toenie), tlagidlo
.Rychiost' toéenia valcov® (umozfuje prepinat medzi tromi rychlostami locenia) a tlagidlo
SMince" (urmoZfuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu" a otvoreni sekeie ,Nastavenie
Automatického Hrania® je mo#né definoval' podmienky, pri ktorych sa autormnaticka hra zastavl: Ak sa
stav na Géte zniZi o*, Ak jednotliva vyhra prekroéi, ,Ak sa stav na 0éte zvysi o Ak celkova
stdvka presahuje. Vedla tychto poll sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hadnata pre ukonéenie automatického hrania, Todenie sa spusti viberom podtu automatickych
hier alebo stiadenim tladidia ,Start” v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivécii sa tlagidlo
,Start* zmeni na tlatidlo ,Stop® (3edy Stvorec s podtom zostavajicich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekroéit’ grafické zobrazenie totenia valcay). V spodnom poli .Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami” sa pocas toéenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo , Zastavit™,
ktoré hracovi umozfiuje preskodil grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra" sa
ukonéi, ked' sa vyterpa podst nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stlaéi tlaéidlo ,,Stop"”. Podas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia

.Nasobena hra [ Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepodita podia aktualnej hodnoty
celikove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami' sa nachadza pat' tlacidiel s réznymi
hodnatami stavky v eurach, prigom listu Je moZné postvat pomacou tiadidiel ,,<" a ,,»". Stlacenim tlacidla
«Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazene vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalne] a maximalne] celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrad si méze zvolit
stavku a priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stidvkami” Stlaenim
ktaréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie e aktudlne oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaravef sa spusfi todenie valcav.

Nazov hry. 100 Golden Cains E‘H TECHMICKY 8KUB0BNY T-10-24.1/PH
Verzia: 1.0.0.1 et USTAV PIESTANY, 2. 5. Qveril: 338
Platnost od. 3.2.2026 rajinskacesta 2929/9 Slrana1z3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v pali ,,Posledna Vyhra". Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyhaemeé kombinacie st zobrazeng v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherng kombinécie platia zlava doprava, musia zadinal na valci
Uplne nalavo a ravnake symboly sa musia nachédzat’ na jednej z vyhernych linii neprerudovane, Symbol
moze byt nahradeny divokym symboelom. Kombinacia scatter symbaolov plati kdekolvek na valcoch, Plati
len najvy&8ia vyhra na vyhernej linil a najvy$sia vwhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na

viacerych vyhernych liniach sa s¢itavajl. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripoéitané k liniovym
vyhram.

Nasobend hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo niz&iu ako 35-nasobok akiudlng] celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene| hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stladenim
tadidla ,,x2" vslipil do nasobens] hry ,,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou olotenou lficorn
nadel, ktora meni farbu striedavo na &ervend a c&iernu, pritom vedla nej sU umiestnené tlagidla
»Cervena® ,Cierna® a ,Pripisat®. Hraé tipuje farbu karty stladenim prisluéného tlacidla. Okno zarover
zabrazuje pocet zoslavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Eiastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Historia" aj posledné &tyri vylosované karty. Ak hrad farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojndsobi a méze pokradovat v daldom tipavani, alebo tlagidlom ,,Pripisat si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umoznuje riskovat’ maximélne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasahenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hadnoty maximalne] vyhry
z nésobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonél a vyhra sa pripite do pola ,,Stav Na U&te*“. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskanld vyhru a nascbend hra sa kondél navratom do
zakladng] hry. Maximalnu vyhru v rdmei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstapil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximaine] stadvke 100 £, limit 3 000 € pri nastavene] maximaing] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximélneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobene] hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnaoty maximalnej vwyhry z
nasobene] hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina va
vBeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavene] stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild® a nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] kombingcii okrem
scatter symbolov ,Hviezda" a bonusovych symbolov ,Minea* a ,,Collect”.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol ,Hviezda®. Ak hraé¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolav
Hviezda" kdekolvek na réznych valcoch, zlskava vyhru podia vyhemej tabulky,

Bonusové symhboly
Benusovymi symbolmi st symboly Minca® a ,Collect". Symbol ,Minca" sa zobrazuje iba na valcoch 1,

2,3 a4 Kazdy symbol Minca" obsahuje finanént hodnotu, ktord predstavuje nasobok celkavei stavky
(0,5x, 1%, 2x, 5x, 10x, 15x alebo 25x. Symhal ,Collect' sa zobrazuje iba na valei 5.

Bonusova funkcia

Ak sa na valcoch 1, 2, 3 a 4 zobrazi aspon jeden bonusovy symbol Minca" a zaroven s3 na valgl 5
zobrazi bonusovy symbol ,Collect’, vznikéd narok na spuslenie bonusovej funkcie, v ramci kiore]
bonusovy symboel Callect’ pozhiera a vyplati vsetky hodnoty zobrazené na vEetkych bonusovych
symboloch ,Minca". V pripade, ze sa na hernom poli zcbrazi viacera banusaovych symbaolov ,Minca",
bonusovy symbal ,Collect" vyhodnocuje ich sudet, pridom vyhry za bonusové symboly ,Minca" sa
sGitavajl s liniovymi vyhrami. Ak sa na valcoch zabrazl najmene] jeden bonusovy symbol Minca", ziadny
bonusovy symbol , Collect’ a zaraven nevznikne Ziadna vyherna kombinacia, méZe sa nahodne aktivovat
funkcia tajomneho otoenia posledneho valca. Toto ofodenie nevytvara nové wyherné finle ani
kombinacie scatter symbolov, aviak méZe zobrazit' chybajici bonusovy symboal ,Callect”, ktory doplni
vyhernd kombinaciu za bonusove symboly,

Neoddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset interactive Lid.

Nazov hry 100 Golden Coins ;:‘:__j' TECHMICKY :'Z;EU.TISDS:"I‘:“ T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0.4 Bt USTAV PIEETANY, a. s. Overil: 938
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Herné limity
Minimalna stavka do hry! 1,-€
Maximalna stavka do hry. 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toenia: 1 600 000,- € (1 600 nascbok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x oM 5x
Wild
(divoky symbal) G4l 4 10
Hviezda 5 20 500
(scatter)
Hrozno 0,20 0,80 4
Vielén 0,20 0,40 2
Slivka 0,20 0,40 2
Citron 0,10 0,20 1
Pomarané 0,10 0,20 1
Ceresne 0,10 0,20 1
Minca . i i
(bonusovy symbaoi)
Collect . " )
(honuaavy symbol}
= s s |
Mazov hry. 100 Golden Coins TECHNICKY sROS08NTY r-10-84.1/PH
Varzia: 1.0.0.1 UsTaY PIESTANY, & 5. Qvaril: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinskd casta 2928/8 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3023

20 Glossy Hot

Je patvalcova hazardna hra na yyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hrasana2az 5 ravhakych symbolov. Viyherne symboly sa zobrazia po roztoceni

valcov tlagidlom START v okamihu ich sastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich potel nemozna
menit.

Hra je pristupna & prostrednictvam mobilnej verzie, pricom pravidla nry, stavky a vyhry st totoZne
s pocitagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mbze byt rozloZzenie ovladacich
3 informaénych prvkov prisposobene danému zariadeniu,

Ovladacie a informaé&né prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlatidia a polia: tlagidlo ,,Domov" (ikona domceka
_ navrat na domovsk( stranku), tlacidlo ,Cela Obrazovka* (umozfiuje »obrazit' hru na cell ohrazoviw),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktuélne finantne prostriedky hraca v €), pole wPosuvné lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tacidla stavok v €; ligtu je moZné posuvat’ pomocou tlagidiel
<0 a 2", pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo yyhry z aktualneho
toenia), tlaéidlo ,Reproduktor” (umoziuje zapnut alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vadorovhych bielych Ciar — robrazuje nastavenia automatickeého hrania, vieabecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabufku a hernu histariu hraca). Na pravej strane obrazoviy sa nachadzaju: tlagidlo
,Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatogenych gipkach — umozhuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo de vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo SStart® (okruhle tiadidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta otodenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle toenie), tlatidlo
.Rychlost’ togenia valcov® (umoznuje prepinat medzi tromi rychlostami totenia) a tlagidlo
.Mince" (UmoZfiuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlacidla .Menu“ a otvoreni sekcie .Nastavenie
Automatického Hrania® je moZne definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o", ,Ak jednotlivd vyhra prekro&i*, ,Ak sa stav na utte zvysi o, ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,,Pridat’ hednotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukontenie automnatického hrania Tocenie sa spusti vyherom pottu automatickych
hier alebo stlagenim tlacidla JStart” v nastaveniach automaticksj hry. Po aktivacii sa tlagidlo
,Start zmeni na tlacidlo ,Stop* (3edy Stvarec s pottom zostavajicich automatickych togeni - jeho
funkcia je prekrotit graficke zobrazenie togenia valcov), V spodnom poli _Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa podas todenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tiagidlo ,Zastavit",
ktaré hradovi umozhuje preskotit graficke sobrazenie todenia valcav. Funkcia ,Automaticka hra® sa
ukonéi, ked sa vyerpa pocet nastavenych toéeni, s& spini niektord z nastavenych padmienck, alebo
hrad stiaci tlagidio ,,Stop”. Potas aktivneho resimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkeia

,Nasobena hra | Risk" Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podla aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posuvat pomocou tladidiel ,<%a > Stlatenim tladidla
. Mince“ sa otveri ckno nastavenia stavky, kde si zobrazene vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatend zelenou farbou. Hrag si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlatenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je akiualne oznadené zelenou, sa prislugng stavka
automaticky zvoli a zarovef sa spusti todenie valcov.

Flainost od: 3.2.2026

Mazov hry: 20 Glossy Hol E}' I TECHNICKY SKUS0BNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0. ::ﬁ UaTAY PIESTANY, a. 3. Overil: 938
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

821 01 PIESTANY

Vyhry

Vyéka celkove] vyhry za vyherné kembinacie sa zobrazuje v pali ,Pesledna Vyhra®. Jednatlive vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie sl zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlivé vyhry s0 uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na vale!
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Kombinacia scatter symbolav plati kdekelvek na valcoch. Platl len najvy3ia vyhra na vyherngj linii
a najvySéia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viaceryeh vyhernych liniach sa séitavajl.
Vyhry za kombinacie scatter symholav st pripo&itang k linlovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnd alebo niZéiu ako 35-nasobok aktudline] celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stlacenim
tlagidla ,,x2" vstupit' do nasobenej hry ,RISKY, Po jeho stladeni sa zobrazl okno s kartou otaéenou licom
nadol, kiord meni farbu siriedavo na éervenld a &iernu, pri¢om vedla nej su umiestnene tacidlé
,Eervena®, ,Cierna* a ,,Pripisat™ Hra¢ tipuje farbu karty stladenim prislusného tiagidla, Okno zaroven
zobrazuje podet zostdvajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moZnu vyhru pri
spravnom tipe a v éasti ,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moze pokratovat v daléom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vwhru, Nasobena hra umoznuje riskoval maximalne patkrat po sebe, alebo 22 do
akamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenaj hry (35-nasobok stavky, s ktarou
hraé vatupll do n&sobengj hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavens] hodnoty maximalnej vyhry
z nazobene hry), kedy sa hra automaticky ukondi a vyhra sa prip/3e do pola ,,Stav Na U&te". V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celu dovtedy ziskand vyhru a nascbena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrac vstlpil do
nasobenej hry) moze prevadzkavatel navyse obmedzit na konkréinu hodnotu (zakiadné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavens] maximalnej stavke 100 € limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavens| hodnoty maximalne] vyhry z
nasobenej hry) je hradovi zabrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieabecnych informaciach o hre cez tladidlo Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Scatter symbol

Scalter symbolom je symbol Hviezda'. Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov
Hvierda" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru pedla vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou stcaslou tejto hry je prémiova hra "Jackpet Cards" od vyrobcu Amuset Interaclive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného togenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 20 Glossy Hot | TECHMICKY 2030 }3 1 T-10-84.1/PH

Varzia: 1.5.0t ol 0sTAV PIEETANY, 5, Overil- 928
Platnost od: 3.2,.2076 Krajinska casla 292 mu Strana 2z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinzcie)

Symbol _ Nazov 2x X 4x o B ]
Hviezda } 2 10 50
{scatter)
Sedem - 10 200 1000
Melan = 2,560 10 25
Hrozno » 2,50 10 25
Slivky - 1 2,50 10
Pomarané 3 1 2,60 10
Citrén - 1 2,50 10
Cereéne 0,25 1 2,50 10
Nazav hry: 20 Glossy Hot FECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1501 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Flatnost od: 3.2,2028 Krajinakd casta 2829/9 Strana 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobtia elektro a vyhernych prisirojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2026/3024

40 Golden Caoins

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 az & rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia pe roztocen|

valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii; ich paget nemoazno
menit.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sU0 totozne
s poéitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozlaZenie ovladacich
a infarmacénych prvkov prispdsabené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaj nasledovné tlacidia a polia: tlagidla ,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidio ,,Celd Obrazovka® (umoZiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na U&te* (zobrazuje akiuélne finanéné prostriedky hra¢a v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tladidia stavok v €; litu je mozne posuvat pomocou tlacidiel
45" a ,»"%, pole ,Poslednd Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tladidlo ,Reproduktor” (umoZfuje zapnut alebo vypndt' zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar - zabrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecne informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernu historiu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tiadidlo
,Automatické hranie (ikona trojuhelnika v zatogenych Sipkach — umozfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidle SStart” (okrihle tlagidlo s
dvomi zatotenymi &ipkami — splsta otocenie valcov, pri podrzani aklivuje rychle tocenie), tlacidlo
.Rychlost toéenia valcov” (umoZfuje prepinat’ medzi tromi rychlostami tofenia) a tacidlo
.Mince" (umoZfuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tlaéidla ,Menu" a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definaval padmienky, pri kterych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na aéte znizi o“, ,Ak jednotliva vyhra prekroci®, Ak sa stav na (éte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vadla tychto poli sa nachadza tlagidio ,Pridat' hodnotu®, kiorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatickéha hrania. Toenie sa spusti vyberom poctu automalickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aklivacii sa tlaéidlo
Start” zmen( na tiadidlo ,Stop“ ($edy tvorec s poétom zostavajlcich automatickych toteni - jeho
funkcia je prekroéit grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa pocas todenia valcov na jednotlivych tiagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,Zastavit®,
ktoré hradovi umozfuje preskodil’ grafické zobrazenis tocenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra" sa
ukandi, ked sa vygerpa poéet nastavenych toéeni, sa spinl niektora z nastavenych podmienack, alebo
hraé stlaci tlagidlo ,Stop“. Pocas aktivneho rezimu ,Automaticke] hry" nie je dostupna funkcia

,Nasobend hra / Risk“, Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podia aktuainej hodnoty
celkovej stavky

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami' sa nachadza pat tlagidiel s roznymi
hodnaotami stavky v eurach, pricom listu je mo2né posuvat pomocou tlagidiel ,,<" a 2. Stlacenim tlacidla
.Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde sG zobrazené vsetky dostupne stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavia je oznatena zelenou farbou. Hrad si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tladidiel na lidle, aj ked nie e akiudine oznalené zelenou, sa prisiugna stavka
autormaticky zvoll a zarovel sa spusti togenie valcov.

Mgzov hry. 40 Golden Cains G5 TECHNICKY 3KUZoBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0t ?i:};_ﬂ UsTAvV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinsks cesia 2920/9 Strana 123
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli , Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyrazneng vyherné kombingcie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry sU uvedené v eurach. Vyherné kombinécie platia zfava doprava, musia zacinat na valci
uplne nalava a ravnaké symbeoly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbel
mé2e byt nahradeny divakym symbalem. Kembinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Piati
len najvyisia vyhra na vyhernej linii a najvy3dia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavajo. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripocitane k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebe nizéiu ake 35-ndsobok sktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene| hodnoty maximalng] vyhry z nasobengj hry), ziska moznost stlaenim
tlacidla ,,x2" vstupit do nasobeng| hry ,RISK". Pa jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otodenou licam
nadol, ktora meni farbu striedavo na Eervenu a &iernu, prigom vedla nej su umiestnené tlatidla
,Cervena” , Cierna* a ,Pripisat™ Hrac lipuje farbu karty stlatenim prisluéného tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskavanie, hodnotu riskovanej Castky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Gasti ,Histéria* aj posledné styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokradovat v daldom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat" si vyplalit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoZfuje riskovat maximalne palkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-n@sobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobene| hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonél a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na Ute", V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cel( doviedy ziskani vyhru a nasobena hra sa konci navratom da
zakiadne] hry. Maximéinu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s kiorou hraé vstipll do
nasobenej hry) méze prevadzkovate! navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalne; stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavens] maximalne] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene| hodnoty maximalne] vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hracskom rozhrani internetového kasina vo
vseohecnych informaciach o hre cez tladidio Menu" pri kazdej hratom nastavene] stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild* a nahradza akykalvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scalter symbolov ,,Hviezda® a bonusovych symbelov ,Minca“ a ,,Collect”.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol ,Hviezda®. Ak hra¢ ziska kombinaciu minimélne 3 scatter symbolov
 Hviezda" kdekalvek na réznych valcoch, ziskava vyhru padla vyherngj tabulky

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly Minca® & ,Collect’. Symbol ,Minca® sa zobrazuje iba na valeoch 1,
2.3 a4 Kazdy symbol ,Minca' obsahuje finanénu hodnotu, ktord predstavuje ndsobok celkovej stavky
(0,5%, 1%, 2x, 5%, 10x, 15x alebo 25x. Symbol ,Collect’ sa zcbrazuje iba na valci 5.

Bonusova funkcia

Al sa na valcach 1, 2, 3 a 4 zobrazi aspon jeden bonusovy symbol Minca" a zaroven sa na valci 5
zobrazi bonusovy symbal ,Collect’, vznikd ndrok na spustenie bonusove funkcie, v ramci ktorej
bonusovy symbal ,Collect' pozbiera a vyplatl vsetky hodnoty zobrazené na véetkych bonusavych
symboloch ,Minca‘. V pripade, Zze sa na hernom poli zobrazi viacero bonusovych symbolov JMinca",
bonusovy symbol ,Collect' vyhodnocuje ich stdet, pricom vyhry za bonusové symboly Minca" sa
séitavaju s liniovymi vyhrami. Ak sa na valeoch zobrazi najmenej jeden bonusovy symbal Minca®, Ziadny
bonusavy symbol Collect' a zérove nevznikne iadna vyherna kombinacia, moze sa nahodne aktivovat
funkcia tajomného otogenia posledného valca. Toto otoéenie nevylvara nave vyherné linie ani
kombinacie scatter symbolov, aviak méze zobrazil' chybajuci bonusovy symbol .Collect’, ktory doplni
vyhernd kombinaciu za bonusove symbaly,

Neoddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobou Amuset interactive Ltd.

Ndzov hry: 40 Golden Coins !'__;,91 TECHNICKY aKiBasny T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t e USTAV PIEGTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od. 3.2.202§ Krajinské cesla 2928/9 Strana2 23
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z jedného totenia

0,40 €
1000,- €
1 600 000,- € (1 600 nasobok stavky)

\%y’_l]grné. tabul'ka (naschitel vyherne] kombin&cie)

Nazov 3x ax 5x
Wild
10 25
(divaky symbal) *
Hviezda 5 20 500
(scatter)
Hrozno 0,50 2 10
Melan 0,50 1 5
Slivka 0,50 i 5
Citrén 0,25 0,50 2,50
Pomaranté Q.25 0,50 2,580
Geredne 0,25 0,50 2,60
Minca ; .
(bonusavy symbol)
Collect ) ; .
(honusovy symbal} J
Mazov hry: 40 Golden Coins ﬁ TECHMICRY GRUBOBHY T-10-24.1/PH
Verzia; 1.0.01 USTAV PIESTANY, . 5. Overil: 938

Platnost ad: 3.2.2026

Krajinské costa 2829/9
82101 PIESTANY
=24«
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Sklidobna elektro a vyhernych pristrojov
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921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2026/3025

40 Power Hot

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internelova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valcl. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernd
kKombinaciu symholov. Hra sa na 3 az § rovnakych symbolov, Vyherné symbaly sa zobrazia po roztodeni

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich poget nemoZno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zariadeni méze by!' rozlofenie ovladacich
a Informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informa&né prvky

V spodnej casti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tladidia a polia: tlaéidio ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovskd stranku), tlagidlo ,Cela Obrazovka® (urnoZiuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te" (zobrazuje aktuslne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami (obsahuje jednotlivé tia¢idia stavok v €, li$tu je mozné posuvat pomocou tagidiel
+<“ a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tofenia), tlagidlo ,Reproduktor” (umoZiivje zapnut alebo vypnit zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych giar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieabecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabufku a hernil histériu hriéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajo: tlagidlo
~Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatoéenych &ipkach - umoZiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okrihle tizdidlo s
dvomi zatotenymi &ipkami — spusta otoéenie valcov, pri podriani aktivuje rychle todenie), tlatidlo
»Rychlost' togenia valcov' (umozfiuje prepinat medzi tromi rychlostami totenia) a tlagidlo
«Mince® (umoZfiuje nastavit' stdvku v €). Po stiadenl tlagidla ,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania® je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na ugte znizi o“, ,,Ak jednotlivd vyhra prekrodi®, ,Ak sa stav na téte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje". Vedla tychto poli sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu® ktorym sa nastavi
konkreina hodnota pre ukonéenie automalickeho hrania. Togenie sa spusti vyberom paétu automatickych
hier aleba stlacenim tladidia ,Start* v nastaveniach automalicke] hry. Po aktivacii sa tladidlo
+Start" zmeni na tladidio »Stop" (Sedy Stvorec s pottom zostavajlcich automatickych todenl - jeho
funkcia je prekrodit’ graficke zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa pocas todenia valcov na jednotiivych tladidiach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
kiore hracovi umoziuje preskedil' grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia |, Automaticka hra® sa
ukongl, ked sa vyCerpa potet nastavenych teteni, sa spinl niektora z nastavenych podmienak, alebo
hra¢ stladi tladidlo ,Stop". Pocas aktivneho reZimu ,Automaticke] hry* nie je dostupna funkcia

~Nasobena hra / Risk". Vyherna tabufka sa vzdy automalicky prepotita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tacidiel s roznymi
hadnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné postvat pamocou tlagidiel ,,<* a =", Stlagenim tlacidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalne] a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatend zelenou farbou. Hraé si méze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim

kioréhokolvek z tlacidiei na liste, aj ked nie je aklualne oznatené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tofenie valcow.

MNazov hry: 40 Power Hot E& TECHMICKY sKUSOBNY T-10-94.1/PH
Varzia: 1.0.01 E= USTAV PIESTANY, a. s. Overil; 938
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Vyhry

Vyaka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinécie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami".
Jednotlivé vyhry sU uvedené v eurch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valci
upine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linit neprerusovane. Symboal
mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy&sia vyhra na vyherng linii & najvy&sia vyhra za kombinaciu scatter symbaolov. Vyhry na

viacerych vyhernych linidch sa s&itavaj. Vyhry za kombinacie scatter symbalav st pripocitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnl alebo nizéiu ako 35-nasobok aktualnej celkave] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z nasobene| hry), ziska moznost stladenim
tladidla ,,x2* vstupit do nascbeng] hry ,,RISK". Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou otoCenou licom
nadal, ktora men( farbu striedave na tervenu s Giernu, pricom vedla nej su umiestnené tlacidla
.Cervena® ,Cierna” a ,Pripisat", Hrad tipuje farbu karty stlatenim prisludného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje podet zostdvajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane) Ziastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v éasti Historia“ aj posledné styri vylosované karty. Ak hrac farbu karly uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokracovat v dalsom tipovani, alebo tlatidlom ,Pripisat" si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nascbena hra umaifiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasabenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstupil do nasabenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne; vyhry
z n&sobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripi%e do pola, Stav Na Utte". V pripade
nespravneho tipu hrad prehrava celd doviedy ziskanu vyhru a nascbena hra sa kondl navralom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nascbene| hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrac vstlpll do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navyée obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalne| stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavene| hodnoty maximainegj vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo
vieohecnych informéciach o hre cez tladidlo JMenu” pri kazdej hracom nastavene] stavke.

Divoky symbol

Divakym symbolom je symbal ,,8edem" a nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] kambinacil akrem
scatter symbolov  Hviezda"

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol Hviezda®. Ak hra¢ ziska kombindciu minimalne 3 scalter symbolov
Hviezda" kdekalvek na roznych valcoch, ziskava vyhru podla vyherne] tabulky.

Neoddelitelnou stéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrabcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity

Minimalna stavka da hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jednéha togenia: 1 000 000,- € (1 000 nasabok stavky)

Nazov hry: 40 Power Hot K58 TECHMICKY SKUS0RNT T-10-84.1/PH
Verziat 1.0.0% pell USTAV PIESTANY, a, 5. Qverll: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinskd cesia 2828/9 Strana2z3
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Yyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)
3x

Symbol

Nazov

Hviszda
{scatler)

20

<n

10

Sedem
(divoky symbal)

10

Hrozno

Meldn

Slivka

0,50

(4]

0.50

2,50

Citron

0.25

2,50

Pomarané

0,25

Ceregne

2,50

[-40-84,1/PH
Ovaeril. 938
Slrana 3z 3

Mazov hry: 40 Power Hot

Verzia: 1.0 0.t
Platnosl od: 3.2.2026
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5 Glossy Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symbaoly sa zobrazia po roztoteni
valcov llagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoZné
s potitatoveu verziou hry. V pripade zobrazenia na mebilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobeng danemu zariadeniu,

QOvladacie a informacéné prvky

V spodne| ¢asti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov*” (ikona doméeka
— navrat na domavsk( stranky), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umoziuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te” (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hrata v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tlacidiel
<" a =), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posledng] vyhry alebo vyhry z akiualneho
totenia), tladidlo ,,Reprodukior” (umoZiiuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu” (ikona troch
vodoravnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecne informacie o hre,
napovedu, vyhernl tabulku a herni histdriu hraga). Na prave| strane cbrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
wAutomatické hranie* (ikona trojuholnika v zateéenych Sipkach — umoZiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlacidlo .Start” (okruhle tladidlo 5
dvomi zatotenymi Sipkami — splsta otoenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
~Rychlost' toéenia valeov" (umoZiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlacidlo
Mince" (umoZfiuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tlagidla ,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania® je mozne definovat’ podmienky, pri ktorych sa aulomaticka hra zastavi ,Ak sa
stav na Géte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi”, Ak sa stav na Géte zvysi o“, Ak celkova
stavka presahuje”, Vedla tychto poll sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukondenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu autematickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
JStart® zmeni na tlagidlo ,Stop* ($edy Stvorec s podtom zostavajlicich automatickyeh togen! - jeho
funkcia je prekro&it grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami“ sa poéas toéenia valcov na jednotlivych tlagidliach so stavkami zobrazi tlacidlo , Zastavit™,
ktoré hracovi umazhuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra” sa
ukonéi, ked sa vycerpéd potet nastavenych toéenl, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrat stlagi tiacidlo ,Stop®. Potas aktivneho reZimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia

.Nésobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlacidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, priom listu je moZné postvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,>". Stlaéenim tlacidla
,Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde s zobrazené vielky doslupné stavky v rozmedzi
minimalne| a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si moze zvolil
stavku & priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim

ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznafené zelenou, sa prisludna stavka
aulomaticky zvoli a zaroven sa spusti toCenie valoov,

Nazov hry: 5 Glossy Hot u'iiﬂ [ECHNICKY SixUsuanT T-10-94.1/PH

Verzia: 150t Sl UsTav PIESTANY, a. 5, Overil: 938

Fistnost oa: 3.2 2098 Krajinské cesla 2028/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyhemné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra". Jednotlive vyhry za
zvyraznené vyherne kombinacie s zobrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurdch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valci
uplne nalave a rovnaké symboly sa musia nachadzat na Jednegj z vyhemych linil neprerusovane.
Kombinacia scatter symbalov platl kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$ia vyhra na vyherne linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.
Vyhry za kombinacie scatter symbolov sU pripoditang k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo aka polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenegj hry), ziska moznost' stlatenim
tlagidla ,,x2* vstupit do nascbeng] hry ,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kariou otogenou licom
nadol, ktora menl farbu striedave na &ervend a &lernu, pricom vedia nej su umieslneng tiacidla
,Cervena®, ,Cierna® a ,Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlagenim prislugného tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje podst zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Elastky, mozna vyhru pri
spravnom tipe a v asli ,Historia" aj posledné Styri vylosované karly. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vjhra sa zdvojnasobi 8 moZe pokracovat v dalsom tipovani, alebo tlagidiom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnuta vyhru. Nasobend hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobene| hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrad vstupil do nasobenej nry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra autornaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte™. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s kiorou hra¢ vstapil do
nasobenaj hry) moZe prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximaingj stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalng| stavke 1
000 € aleba ina nastavend hodnota a2z do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK' (polovica z prevédzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej wyhry z
nasobenaj hry) je hradovi zobrazeny v hazardngj hre na hragskom rozhrani intarnstového kasina vo
vsecbecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke

Scatter symbol

Scatter symbaolom je symbol Hviezda" Ak hraé ziska kombinaciu minimalne 3 scatier symbaloy
Hviezda" kdekalvek na rdznych vaicoch, ziskava vyhru podia vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: D05€

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximaina vyhra z jedného todenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Ndzov hry: § Glossy Hot 'M';—,':{f.}‘ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-24.1/PH

Verzia 1.50¢ ?'.EJ USTAY PIESTANY, 0. 5. Overil: 938
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Vyherna tabulka (naschitel vyherngj kamhinacie)
3K 4x

__Symbel |

Nazov

Hviezda
(scatter)

2x

10

20 200

10 40

Hrozno

10

40

Slivky

Pomarané

10

40

10

Citron

Ceresne

10

40

40

10

40

Nazov hry: 5 Glossy Hot

Verzia: 1,501
Platnosl ad: 3 2.2026
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7 & Crystals

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom prisiroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasing, s tromi symbolmi na vaici. Cielom hazardne] hry je roztoGenim valcov dosiahnut vyhernu
kombindciu symbolov. Hra sa na 3 rovnakych symbolov, Viyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlem START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich po&et nemozno

menit'.
Hra je pristupna aj prostrednictvem mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné

5 pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZzenie ovladacich
a infarmacénych prvkov prispdsobenég danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodne] tasti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tadidla a polia; tladidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsky stranku), tlaéidle ,,Cela Obrazovka®™ (umoZfuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (ohsahuje jednotlive tlagidla stavok v €; litu je mozné poslvat pomocou tlagidiel
W< a =", pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlneha
tocenia), tlacidlo ,,Reproduktor (umoZfiuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &lar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeabecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernt histériu hraga). Na pravej strane obrazavky sa nachédzajl: tlagidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatoenych Sipkach — umo2nuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okrihle tadidlo s
dvomi zatoéenymi Sipkami - spudta otoéenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle toéenie), tlagidlo
oRychlost’ toéenia valcov” (umoZnuje prepinal medzi tromi rychlostami lotenia) a tlagidio
»Mince® (umozfiuje nastavit’ stéviw v €), Po stladeni tlagidla ,,Menu” a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na acte znizi 0", ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i, Ak sa stav na i&te zvy3i 0", ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tladidlo ,,Pridat’ hodneotu®, ktorym sa nastavl
konkrétna hodnota pre ukanéenie automatického hrania. To¢enie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlaéenim tlagidla ,Start” v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
LStart” zmeni na tlaéldlo ,Stop” (Sedy &tvorec s podtom zostévajucich automatickych todeni — jeho
funkeia je prekrocit’ graficke zobrazenie (odenia valcov). V spodnam poli ,Pesuvna lista s dostupnymi
stavikami® sa potas tofenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hradovi umaozfuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov, Funkeia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vyéerpa poéet nastavenych toéeni, sa spini niektara z nastavenych podmienok, alebo
hraé stlaéi tlacidlo ,,Stop". Pogas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkecia

.Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita pod'a aktualinej hodnoty
celkovej stavky.

Mastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tlaidiel s réznymi
hodnotami stavky v euréch, pricom lidtu je moZné posuvat pomocou tlacidiel ,,<" a ,,»". Stlacéenim ladidla
+Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrac si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlagenim
ktoréhokolvek z tlaéidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroveh sa spusti todenie valcov.

Mazov hry: 7 & Crystals ﬁ*g] TEGHHICKY SKUSORNY 1-10-94.1/PH
Verzia 1,5.0t ===1 U8TAV PIESTANY, a, 5. Overil: 938
Platnast od: 3.2 2026 Krajinska ocesta 2029/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkave] vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlive vyhry 2a
zvyraznené vyherna kombinécie su zobrazené v nad polem ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednatlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombindcie plalia zlfava doprava, musia zacinat na valci
aplne nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Plati
len najvy&sia vwhra na vyherne] Iinii. VWhry na viacerych vwhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra RISK

Al hraé vyhra sumu rovni alebo nizéiu ako 35-nasobok skiuaine] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovaielom nastavene] hodnoty maximéine] vyhry z nascbenej hry), ziska moZnosl sllagenim
tlagidla ,, 22" vstupit do nasobengj hry ,RISK". Fo jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol ktora meni farbu striedave na éervent a &iernu, pricom vedla nej su umiestnené tadidla
.Carvenad®, ,Cierna" a ,Pripisat™. Hrat tipuje farbu karty stladéenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje potet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v éasti ,Histéria“ aj posledné styri vylosované karty, Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moZe pokradovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vypiatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umo#fiuje riskavat’ maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasocbene| hry presizhne vstupny limit nasobenej hry (35-nésobok stavky, s ktorou
hrac vstupll do nasobene] hry, alebo polovica z prevadzkevatsfom nastavense] hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripige do pola ,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hrad prehrava celtl dovtedy ziskant vyhru a nasobend hra sa konél navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrac vstlpil do
nascbenegj hry) md2e prevadzkovatel navyse cbmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 € limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 £ alebo ina nastavena hodnaola a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK® (polovica z prevédzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z
nasobenej hry) je hragovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskam rozhrani internetového kasina vo
véeohecnych informacidch o hre cez tladidlo ,Menu” pri kazdej hraCom nastavene] stavie.

Neoddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrabcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity

Minimalna stavika do hry: 0,05€

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného tofenia: 60 000,- € (80 nasobok stavky)

Mazov hry: 7 & Crystals I-'.i“ﬂ—- TECHHICKY sKU20BNT T10-94.1/PH
Verzia; 1.5.0.t 1 UBTAV PIEETANY, a. 5. Overil: 938
Flatnost od: 3.2.2026 ‘{, ajinska cesta 2020/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (n&sobitel vyhernej kombinacie)

- Nazov ) 3x |
Sedem 80
Diamant 40
Hviezda 20
B I -
4-9 'f Zité drahokamy 16
e
RuZové drahokamy 16

9«9 QOranzové drahokamy B

Zelene drahokamy 8
Fialové drahokamy 8
\
W A
3 Modré drahockamy 8
&

Nazov hry: 7 & Crystals TECHNICICY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0t USTAV MESTARY, a. s, Overil- 938
Flatnost od: 3.2.2028 Krajinské cesta 2029/9 Strana3z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3027

Dancing Dead

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristraji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kaslne, s tromi symbalmi na valci. Ciefom hazardne| hry je roztoéenim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbalav. Vyherné symboly sa zebrazia po roztofeni

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych Iinii, ich poget nemozno
menit,

Hra je pristupna a prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozne
s poditadoveu verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! moZe byl rozloZzenie ovladacich
a Infermaénych prviov prispésabené danému zariadeniu.

Oviadacie a informacne prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tlaéidla a polia: tlagidlo ,,Domev" (ikona doméeka
— navrat na domovsk( stranku), tiagidlo ,,Celd Obrazovka* {umoziuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Ugte* (zobrazuje aktudlne finantné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tadidia stavok v £; listu je moZné posidvat pomocou tladidiel
2<% a =", pole ,Posledna Vyhra* (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tladidlo ,Reproduktor* (umoznuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernil histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tlagidlo
LAutomatické hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych &ipkach — umo2nuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo LStart (okriihle tiacidlo s
dvomi zatodenymi &ipkami — spusta otogenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlacidlo
JRychlost toéenia valcov® (umoznuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tlagidlo
~Mince" (umoznuje nastavit stavku v €). Po stlatenl tlagidla ,,Menu" a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania® je mozne definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,Ak sa
stav na Gcte znizi 0", ,,Ak jednotliva vyhra prekrogi®, ,,Ak sa stav na ucte zvysi o", , Ak celkova
stavka presahuje". Vedla tychto poli sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukanéenie automatického hrania. Totenie sa spustl vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start" v nastaveniach autormnaticke] hry. Po aktivacii sa tlatidlo
LStart" zmeni na tlagidlo ,,Stop* (Sedy stvorec s pottomn zostavajlcich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekrodit' grafické zabrazenie toéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami' sa pocas todenia valcov na jednotlivych tlatidliach so stavkami zabrazi tiadidlo ,,Zastavit™,
ktoré hradovi umozhuje preskodit grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkeia , Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vy&erpa podet nastavenych todeni, sa spini niektora z nastavenych podmienak, alebo
hra¢ stiadl tlagidlo ,Stop". Podas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkeia

,Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepotita podfa aktualne] hodnoty
celkove] stavky.

MNastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami" sa nachadza pat tiagidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu j& mozné posuvat' pomaecou tlatidiel <" a,,>". Stlatenim tlacidla
,Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazene vsstky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove| stavky. Aktivna stavka je oznagena zelenou farbou. Hrac sl moze zvolit’
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktoréhokolvek z tacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadene zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvell a zéroven sa spusti toCenie valcov,

Nazov hry: Dancing Dead 'a‘_'(:f‘l 'fﬁilili*!i‘-'i‘r‘lf-!’_\':“:l\i:iﬂt."‘fif‘\"? T-10-94.1/PH

Verzia: 1.0.0.t _.::.z'_-! USTAY PIESTANY, a. 5. Overil. 938
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za viherné kombinacie sa zobrazuje v pali ,,Posledna Vyhra. Jednotlive vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami".
Jadnaotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyhermné kembinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valci
uplne nafave a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernyceh linil neprerusovane. Symbol
moéze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symboloyv plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy&sia vyhra na vyherngj linil a najvy3dia vyhra za kambinaciu scatter symbolov. Viyhry na

viacerych vyhernych liniach sa s€itavaji. Vyhry za kembinacie scatter symbolov st pripoéitang k liniovym
vyhram.

Néasobena hra RISK

Alc hrag vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasaobok aktualne] celkavej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelam nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlacenim
Hadidla ,x2 vstipit do nasabene] hry ,,RISK®, Po jeho stlageni sa zobrazi okne s kartou otogenou licom
nadol, ktora meni tarbu striedave na Servent a diernu, pricom vedla nej su umiestnené tladidla
+Cervena”  Cierna“ a ,Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stlagenim prisluéného tlagidia, Okno zaroven
zohrazuje podéet zostavajlcich pokUsov na riskovanie, hodnotu riskovane] ciastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,,Historia* aj posledné Styri vylosavané karly, Ak hrad farbu karty uhadne, jeho
wyhra sa zdvojnasobl a mdze pokradovat v daldom tipovani, alebo tladidlom ,,Pripisat" si vyplatt
aktudlne dosiahnutd vyhru, N&sobena hra umoZiuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo az do
akamihu, ked vyhra z nascbenej hry presiahne vstupny limit nasobengj hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstdpil do nasobenegj hry, alebo polovica z prevadzkavatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na U&te* V pripade
nespravneho tipu hraé¢ prehrava celu dovtedy ziskanl vyhru a2 nasobend hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nasabeneg] hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobengj hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hadnotu (zakladne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalngj stavke 1
000 € alebo ind nastavena hadnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica 7z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z
nasobene] hry) je hratovi zobrazeny v hazardne] hre na hratskom rozhranl internetoveho kasina vo
vieobecnych informaciach a hre cez tlagidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild" & nahrédza visatky ostatné symboly vo vyhemej kombinacii okrem
scatter symbolov ,Scatter”. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyherng] kambinacii na vyhernej linii, tak
sa roz&(ri (expanduje) na cely valec. Divoky symbal sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozéirenim

(expanziou) vytvaril novd vyhernd kombinaciu na vyherngj linii. Divoky symbo! sa zobrazuje iba na
valcoch 2, 3 g 4,

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol ,Scatter’ a zobrazuje sa iba na valcoch 1, 3 a 5. Ak hrad ziska kambinaciu
minimalne 3 scalter symbolov ,Scatter" kdekolvek na valcoch 1, 3 a 5, ziskava vyhru podla vyhernej
tabulky a vstup do bonusovej funkcie \Vyber si ma - Pick me Bonus".

Bonusova hra Vyber si ma — Pick me Bonus

V pripade, ak =a na valcoch objavia 3 symboly  Scatter”, kloré sa mdzu vyskytovat vyhradne na 1, 3. 4
5, valgi zlava, vznika hraéovi narok na vyhru podia vyhernej tabulky a zarovef sa aktivuje bonusova hra
JVyber si ma — Pick me Bonus". Pa aktivacii bonusovej hry sa na obrazovke zobrazia dve postavy - muz
a Zena - z ktorych si hrat¢ vybera jednu. Vybrana postava moze udelit nasobitel alebo napis Vybrat™,
pricom hodnota nasobitela sa pohybuje v rozsahu od 1x do 50x. Po udeleni nasobitefa je aktualna
hodnota v poli ,Stavka" vynasobena prisluénym nasobitefom a vysledna hodnota sa pripoéitava k
yyhram, ktoré sa postupne kumulujd v poli Vyhra", pritom proces vyberu postav sa cpakuje a2 do
momentu, kym hra¢ nevyberie postavu, ktora udell napis Vybrat®, éim sa bonusova hra ukonél
Bonusova hra Vyber si ma — Pick me Bonus" prebieha automaticky a vyhry z jednotlivych ctogeni sa
priebeZne kumulujtl v poli Vyhra/Posledna vyhra'. Bonusova hra Vyber si ma — Pick me Banus'
predstavuje bezplatnl hazardnu hru, potas ktorgj nie je hradovi z pola ,Stav na G&te” odpoditana Zziadna
stavka. Vyhry dosiahnuté potas bonusovej hry zodpovedajl vyske stavky nastavenej v zékladne
hazardnej hre v momente aktivacie bonusovej hry.

Neoddelitelnou stéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobeu Amusel Interactive Lid.

MNazov hry; Dancing Dead

W T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t 8. Overil: 938
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximealna vyhra z jedneho tocenia: 423 000,- € (423 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobite/ vyherne kombinacie)

Symbol Nézov 2x 3% 4x 5x
Wild
{divoky symbol) =
5
Scatter ) + bonusové hra )
(scatier) Vyber si ma - Pick
me Bonus
Muz 0,25 1,580 4 30
Zena 0,25 1,50 4 30
Fiaga - 1 2 10
Waracas - 1 2 10
Chilli - 1 2 10
A - 0,50 1 5
K - 0,560 1 5
Q - 0,25 0,50 3
J - 0,25 0,50 3
MNazgv hiy. Dancing Dead TECHMICKY SkUSoBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0.t GaTAY PIESTANY, u. 2. Qveril: 938
Plalnos! ad. 3.2.2026 Krajinské cesta2829/9 Strana 373
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Kemet's Treasure

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valcl. Cielom hazardne] hry je roztotenim valcov dosiahnut' vihernd
kombinaciu symboloy. Hra sa na 2 a# & rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden(

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 15 vyhernych linil, ich po&et nemaozno
menit’

Hra e pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a wyhry sU totozné

s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mdze byt rozloZenie avlddacich
a informacénych prvkov prispésabené danému zariadeniu,

Ovladacie a informagné prvky

V spodne) ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiadidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (lkana doméeka
- navrat na domovsku stranku), tladidlo ,,Celd Obrazovka® (Umo#iiuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje akiugline finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v £; li$tu je mozné postvat pomocou tadidiel
= a 2", pole Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebe vyhry z aktualneho
tocenia}, tlagidlo ,Reproduktor” (umoZiuje zapnut alebo vypnit zvuky hry) a ,Menu* (ikana troch
vodorovnych blelych Ciar — zobrazuje nastavenia automalického hrania, vieobecnéa informécie o hre,
napovedu, vyhernl tabulku a hernt historiu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidio
nAutomatické hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych sipkach — umoznuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tiadidlo Start* (okruhle tlacidlo s
dvomi zatofenymi Sipkami — spista otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
~Rychlost’ tofenia valcov" (umozZiuje prepinal! medzi tromi rychlostami tocenia) a tladidlo
sMinece" (umoznuje nastavit stavku v €). Po stlacden! tlaéidla ,,Menu® a otvareni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je mo2né definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Uéle zniZi o", ,,Ak jednotliva vihra prekroci®, Ak sa stav na léte zvysi o“, | Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatickéha hrania. Togenle sa spusti vyberom poétu autamatickych
hier alebo stlagdenim tlaéidla ,Start® v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlaéidio
LStart* zmeni na tlaéidlo ,Stop" (Sedy 3tvorec s podtom zostavajicich automatickych tadeni - jeho
funkcia je prekrotit’ grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa poas totenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidio ,,Zastavit™,
ktoré hradovi umoZiuje preskodit grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vy&erpa potet nastavenych tofenl, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stladi tlaéidlo , Stop”. Podas aktivneho rezimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
pNasobena hra/ Risk". V lavom dolnom rohu herneho pola sa nachadza tlagidlo ,,Kapit' Bonus®, ktora
umezfuje hradovi zakipit' sl vstup do bonusovej hry Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepodita
podla aktualnej hodnoty celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tladidie! s réznymi
hodnatami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat pomaocou tladidial ,,<" a =" Stladenim tiadidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnei a maximalnej celkove] sldvky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si moze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stivkami®. Stiadenim

ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, a] ked nie je aklualne oznacené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti togenie valcov.

Mazov hry, Kemel's Treasuros T;""ﬂ TECHMICKY sKUS0BNY T-10-94 1/PH
Verzia' 1.00¢ mmmtl USTAY PIESTANY, a.6. Overil: 338
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Kupovanie honusovej hry Free Spiny

Pocas zakladngj hry ma hra& manost’ kipit' si bonusovd hru ,Free Spiny" za 100-nasobok zvolengj
celkovej stavky kliknutim na tladidlo ,Kapit' Bonus', ktoré sa nachadza na lavej strane herného pofa.
Maximalna moZna cena kupy funkcie je 4 500 € pri celkovej stavke 45 €. Kipou funkcie sa automaticlky

aktivuje rozioéenie valcov s garantovanym poétom 3 symbolov ,Bonus®, za ktoré hraé ziska bonusavi
hru ,Free Spiny" 5 15 valnymi otadkami.

Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyherné kombindcie sa zobrazuje v pali ,Posledna Vyhra". Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherne kombinacie su zobrazene v nad polom ,,Posuvna ligta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry su uvedené v euréch. Vyhemé kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valci
Uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych |inil neprerusavane. Symbal
maze byt nahradeny divakym symholom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyherngj linii a najvyésia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju, Vyhry za kombindcie scatter su pripoéitang k liniovym vyhram.
Vyhra na linfi sa uréuje sudinom stévky na liniu a prisludného nasobitefa z vyhernej tabulky. Vyhra za
scatter symboly sa urCuje stcinom celkavej stavky a prisiusného nasabitela,

Nasobena hra RISK

Alc hraé vyhra sumu rovnd alebo niZéiv ako 35-nasobolk aktualne] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnaoly maximalne] vyhry z ndsobene| hry), ziska moZnost stlacenim
fladidla ,,x2" vstupit' do nasobenej hry ,RISK". Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou oloCenou licem
nadol, ktord meni farbu striedavo na éerveny a ciernu, pricom vedla ne] st umiestnene tlacidia
,Cervena", , Cierna“ a ,Pripisat™. Hrac¢ tipuje farbu karty stladenim prislugného tlaéidla. Okno zaroveh
zohrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskavanie, hodnotu riskovane] Ciastky, moZnu vyhru pri
spravnom tipe a v Gasti ,,Historia” aj posledné &tyri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeha
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokratovat v dalsom tipovani, alebo tlatidlom ,Pripisat" si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasabena hra umozfuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
olkamihu, ked vyhra z nasobengj hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hré&é vstlpil do nasebene] hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoly maximalne] vyhry
z nasobene] hry), kedy sa hra automaticky ukongl a vyhra sa pripise do pela ,,Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskanl vyhru a nascbend hra sa kondi navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramci nasohengj hry (70-nasobok sltavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobeng] hry) méZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hednotu (zakladne nastavenie
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene| maximalng| stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a# do maximalneho limitu 63 000 €). Aktualne naslaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximéinej vyhry z
n&sohenaj hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo
vieohecnych informaciach o hre cez tiatidle ,Menu" pri kazdej hradorn nastavene] stavke,

Divoky symbol

Divokym symbolam je symbol ,,Wiid" a nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] kombinacil okrem
scatter symbaolov ,,Bonus®. Divoky symbol, kiory sa nach&dza vo vyherne] kembinacii, zdvojnasobuje
hodnatu prislusngj vyhry, pricom v pripade vyhernej komhinacie ohsahujuce] viacero divokych symbalov

sa vyhra zdvojnasobuje iba jedenkrat. Vyherna kembinacia pozostdvajica vyhradne zo divokych
symbaolov nepaodlieha zdvojnasobeniu.

Scatter symbol
Scalier symbal je symbol ,Bonus".

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, ak sa na valcoch abjavia aspon 3 scatter symboly ,Bonus", vznika hradovi narok na vyhru
podia vyhernej tabulky a zaroven na 15 volnych otogeni. Ak sa potas trvania bonusovej hry opatovne
objavia 3 scatter symboly ,Bonus", vzniké hra&ovi narok na dalsiu vyhru podla vyhernej tabulky a zaroven
na dalsich 15 volnych otoéeni, ktoré sa pripoéitaji k aktudinemu poétu volnych otoéeni. Vaelky vyhry
dosighnuté podas bonusavej hry su sirojnasobene. Bonusova hra Free Spiny” prebieha autormaticky a
vyhry z jednatlivych ototenl sa priebezne kumuluju v poli ,\Vyhra/Posledna vyhra". Bonusova hra Free
Spiny" predstavuje bezplatni hazardnd hru, potas ktorej nie je hraovi z pola ,Stav na uéte” adpoditana

zladna stavka. Vyhry dosiahnuté poéas bonusovej hry zodpovedaju vyske stavky nastavenej v zakladngj
hazardnej hre v mamente aktivacie bonusovej hry.

Mazav hry: Kemet's Treasudies 5 .;f:" TECHMICKY SKUSoBNY [-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t =T J USTAY PIESTANY, 2. s, Overil: 938
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Neoddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrabcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z jedneho tofenia:

0,15 €/ 15,- € - kupovanie bonusavych hler pri minimalne| stavke
900.- € / 4 500,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 45 €
2 255 220,- € (2 505, 8 nasabok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie na liniv)

Nazov 2x  3x ax 5x
T 10 250 2 500 10 000
l?gnus 2 N l+ ;;;uguvél hra | + bcnuzsg;a hra | + bon.gsggza -hra
(scailer) Fraa Spiny Free Spiny Free Spiny
Muz 2 25 125 750
| Zena 2 25 125 750
Urna_ o - 20 100 400
Horovo oko - 15 75 2; _
Anch . 15 75 E__
Zvltul;__ _ - 10 50 125
| Cep - 10 | 50 _ 125
A - 5 25 100
K 5 25 100
I Q - __!;-_-- 25 _ 100
:_ 2 5 25 100
_Niimu hry: Kermet's Treasures . -r_r:c;:-!.--n\‘:}c? SKUSOBMY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t Bl USTAV PIESTAMY, a. 5. Overil. 938

Flatnasl od: 3.2.2026

Krajinekd cesla 20286/9
g2 01 PIESTANY
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3029

Richness Factory

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Clefem hazardne] hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov., Vyherne symholy sa zobrazia po roztoden|

valcov tlaéidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 25 vyhernych linii, ich podet nemozno
menit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitadovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviddacich
a informaényeh prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a palia; tladidlo ,,Domov" (ikona doméaka
— navrat na domovsku stranku), tladidlo ,,Celd Obrazovka" (urmnoZnuje zabrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hréda v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami (obsahuje jednotlivé tlaidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tlagidiel
»<" @ ,>"), pole ,Poslednd Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z akiualneho
tacenia), tlacidlo ,Reproduktor (umoZfuje zapndt alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu® (ikana trach
vadarovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeabecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabufku a hernu histariu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji; tlaéidlo
~Automatické hranie” (ikona trojuhaolnika v zatoéenych Sipkach — umahuje nastavil automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyerpania finanénych prostricdkov), tlagidlo , Start* (okruhle tladidio s
dvomi zatoZenymi $ipkami — spuéta otatenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tladidlo
~Rychlost’ tofenia valeov" (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami totenia) a tlagidlo
wMince” (umoZfuje nastavit stavku v €). Po stladeni Hacidla , Menu“ a otvoren sekcie »MNastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,Ak sa
stav na ucte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,,Ak sa stav na téte zvysi 0", ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo , Pridat’ hodnotu", kiorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Todenie sa spust vyberom poctu autormatickych
hier alebo stlagenim tlagidia ,Start v nastaveniach automatickej hry, Po aklivacii sa tlaéidlo
LStart” zmeni na tiagidlo notop” (Sedy stvorec s podtom zostavajlcich automatickych toceni — jeho
funkeia je prekrocit’ grafické zabrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa pocas totenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazl tladidlo ~Zastavit",
ktoré hraovi umoZfiuje preskodit’ grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia wAutomaticka hra" sa
ukancl, ked sa vycerpa pocel nastavenych toteni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, aleho
hraé stladi tlaéidlo ,,Stop”. Pocas aktivneho rezimu »Automaticke] hry” nie je dostupna funkcia
~Nasobena hra / Risk® \yherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktualnej hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnem pali ,Posuvna ligta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat’ tlacidiel & réznymi
hodnatami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat’ pomocou tladidiel < a 2= Stlagenim tlagidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazene véetky dostupné stavky v rozmeclz!
minimalnej a maximalnej celkove| stavky. Aktivna stavka je oznagena zelenou farbou. Hrad si mosze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvarn pola ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stladenim

ktorehokolvek z tlagidiel na lidte, aj ked nie je aktualne oznatené zelencu, sa prislusna slavka
automaticky zvoli a zarovel sa spusti totenie valcov,

Mazov hry: Richness Factory S 1eosmox? skidonny T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vy&ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra”. Jednotlive vyhry za
zvyraznene vyherne kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinécie platia zl'ava doprava, musia za&inat' na valci
uplne nalavo a rovnake symbaoly sa musia nachadzal na jednej z vyharnych linii nepreru$ovane. Symbal
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linli a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na

viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripoéitané k liniovym
vyhram

Masobena hra RISK

Ak hrad vyhra sumu rovnd alebo nizéiu ako 35-nasobok aktualnej celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z nasobengj hry), ziska moznaost stlaenim
tlagidla ,,x2" vstupit do nasobeng| hry ,RISK". Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou otoéenaou licom
nadol, ktord menl farbu slriedava na Cervend a &iernu, pricom vedla nej s0 umiestneng tlagidla
sCervena®, ,Cierna“ a ,Pripisat Hraé tipuje farbu karty stiadenim prislugného tlagidla. Okne zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v éasti ,Histdria® aj pasiedné styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnascbi a moze pokragovat' v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat* si vyplatit
akiuglne dosiahnutd vyhru, Nascbena hra umoziuje riskoval’ maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobene] hry presiahne vslupny limit ndsobeng| hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrag vstupil do nascbenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry
z ndsobene] hry), kedy sa hra automaticky ukondi a vyhra sa pripie do pola ,Stav Na Uéte” V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd dovtedy ziskand vyhru a nasobend hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstapil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavensg] maximalne] stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € aleba ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polavica z prevadzkovatelom nastavens] hodnoty maximaine] vyhry z
nasobene] hry) je hradovi zabrazeny v hazardne] hre na hradskom razhranl internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hradom nastaveng] stavke.

Divoky symbaol

Divekym symbiclom je symbal Wild" a nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombin&cii okrem
scatter symbolov Scatter®. Pogas zékladnsg hry aj podas bonusovej hry sa mdze nadhodne na pase pod
valcami objavit symbaol ,Darcek”, ktory moze obsahoval’ akykolvek symbol s vynimkou scatter symbolu
JScatter', pricom po jeho aktivacii dojde k premene vsetkych pritamnych zobrazenyeh symbolov
zodpovedajucich tomuto symbolu na divoky symbol Wild". Symbel Dariek" méZe cbsahaval jeden

alebo viacero symbalov. Po premene danych symbolov nastava vyhodnotenie vsetkych pripadnych
vyhernych kombinacii,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol  Scatter".

Bonusova hra Free Spiny

Hra¢ mdZe ziskat valné otodenia v pripade, ak sa nahodne na pase pod valcami objavi symbol ,Daréek”
50 symbolom ,Free Spins”, na zaklade &oho vznika hréadovi narok na udelenie 5 az 20 volnych ofoéenl,
priom presny pocet volnych otoéeni je ureny nahodne. Pogas trvania bonusovej hry mdze pri vyskyle
symbolu ,Daréek" ddjst' k premene jedného alebo viacerych ndhaodne zvolenych symbolov na divoky
symbal ,Wild", pritom potas bonusove] hry je mazneé apatovne ziskat' daldie voine atagenia tym istym
sphsobom ako v zakladnej hre. Bonusova hra ,Free Spiny" prebieha automaticky a vyhry z jednotlivych
ototenl sa priebezne kumulujd v poli Vyhra/Posledna vyhra". Bonusaova hra Free Spiny” predstavuje
bezplatnu hazardn( hru, potas ktorej nie je hrééovi z pola ,Stav na uéte" odpocitana Zladna stavka.
Vyhry dosiahnuté poéas bonusove] hry zodpovedaju vyske stavky nastavens| v zdkladnej hazardngj hre
v momente aktivécie banusovej hry.

Nazov hry: Richness Factory B& 1EcHNICKY sKidoeNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0.0.t .;5-1 USTAYV PIESTANY, 2, 5. Civeril- 938
Platnosl' od: 3.2 2026
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Bonusova funkcia Vyber si ma - Pick me Bonus

V pripade, ak sa na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 scatter symbolov ,Scatter”, aldivuje sa bonusova
funkecia ,Vyber si ma — Pick me Bonus", v ramci ktorej sa hratovi v zavisiosti od poétu zobrazenych scatter
symbalov zobrazi 8, 12 alebo 15 kryétalovych gul, z ktorych si hraé postupne vybera pefazné sumy.
Vyhry zlskané # jednotlivych krydtalovyeh gil sa priebeZne kumulujd v poli umiestnenom v dalnej Easti
obrazovky, pricom vyber kryStalovych gl pokracuje az do momentu, kym si hraé nevyberie krystalovu
gulu s napisom ,Vybrat" alebo nevyberie vSetky dostupné krystalove gule. Nasledne sa bonusova
funkcia ukonéi, celkova suma vyhier je hragovi pripisana a hra¢ sa vracia do zakladne| obrazevky.
Bonusova funkeia ,Vyber si ma — Pick me Bonus" predstavuje bezplatnu hazardnu hru, poéas klorej nie
je hracovi z pola ,Btav na uéte" odpotitana Ziadna stavka, Vyhry dosiahnuté pocas honusovej funkcia
zodpovedaju vyske stavky nastavene| v zakladnej hazardne] hre v momente aktivacie bonusovej funkcie.

Bonusova funkcia Nahodne daréeky

Kedykalvek potas zakladnej hry aj pocas bonusovej hry sa mdie na pase pod valcami nahodne objavil
nahodne daréeky, ktoré bud:

» po svoje| aktivacii premenia nahodne zvoleny symbol /alebo symboly/ na divaky symbol , Wild"
e po svajej aktivacii udeli bonusovd hru & nadhodnym poadétom (od 5 az do 20) valnych otadolk
« dochadza k aktivacii oboch vyésie uvedenych pripadov

Nooddelitelnou sucastou tejto hry je premiava hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavica do hry:
Maximaina vyhra z jednéha todenia:

0,25 €
1000,-€

500 000,- € (500 nasabok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x 4x 5x T
Wild
{divoky symbal) 4,80 10 20
5 20 100
Scatter + bonusovd funkecia | + bonusové funkcia | + bonusova funkcia
(scatter) "Wyber si ma - Pick | "Vyber si ma— Pick | "Vyber si ma — Pick
me Bonus® me Bonus® me Bonus”
Muz 2 8 10
Skriatok 2 6 10
Blondina 1,60 4 8
Bruneta 1,60 4 8
A K 0,80 2 q
Q,.J 0,40 1,20 3,20
Nazov hry: Richness Factary g"" TEGHMICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.01 = USTAV PIEETANY, 2. 3. Overil: 938
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Vampire Beast

Je pétvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako interneteva hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na vaici. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnul' vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidliom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich poset nemozno

menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozlozenie pvladacich
a informaénych prvkov prispésobenég danému zariadeniu.

Qvladacie a informacné prvky

V spodne] éasti obrazovky sa nachadzaju nasladovné tiagidla a polia; tlagidlo ,,Domov" (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Celd Obrazovka® (umo#fiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole , Stav Na Uéte" (zabrazuje aktualne finanéne prostriediy hraca v €), pole ,Posuvna lita s
dostupnymi stavkami" (cbsahuje jednotliivé tiagidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tiadidiel
#=% a 2", pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry alebo vyhry z akiudlneho
tocenia), tladidio ,,Reproduktor” (umozfuje zapnlt alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vaodorovnyeh bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informaécie o hre,
népovedu, vyhernt tabufku a hernt histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tlaéidlo
»7Automatické hranie” (ikena trojuholnika v zatogenych &ipkach — umoziuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tiadidlo ,Start" (okrihle tlacidio s
dvomi zatotenymi &ipkami - splsta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle totenieg), tlagidlo
»Rychlost’ toéenia valcov” (umoiziuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tladidlo
sMince®” (umoZfiuje nastavit stavku v €). Po stladeni tlaéidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozne definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na acte znizi 0", Ak jednotliva vyhra prekroti®, ,Ak sa stav na uéte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla lychto poll sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu”, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatickeho hrania. Togenie sa spustl vywbarom poétu autamatickych
hier alebo stiagenim tlagéidia ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidio
LStart” zmeni na tlagidlo ,Stop” (3edy stvorec s poStom zostavajicich automatickych toéeni — jeho
funkeia je prekrogil grafické zabrazenie foéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavikami® sa podas toéenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tiadidlo ,,Zastavit,
ktoré hracovi umoZnuje preskocit graficke zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vyterpa podet nastavenych to&eni, sa spini niektora z nastavenych podmienak, alebo
hraé stlagi tiadidlo ,Stop”. Pogas aklivheho reZimu ,Automaticke] hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk" Vyherna tabutka sa vZdy automaticky prepocita podla aktualne] hodnoty

celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tladidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pritam lidfu je moZné posuvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,»". Stladenim tlacidla
»Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazene vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je pznaéena zelenou farbou. Hrag si mdze zvolil
stavku a] priamo prostredniclvom pola ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznaéené zelenou, sa prisluind stavka
automaticky zvoli a zaroveh sa spusti toenie valcoy,

Nazav hry, Vampire Beast
Verzia: 1,501
Platnost od: 3.2.2026
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poii ,,Posledna Vyhra". Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie s zabrazené v nad polom ,,Posuvna ligta s dostupnymi stadvkami®,
Jednaotlivé vyhry sd uvedené v eurdch. Vyherng kombinacie platia z'ava doprava, musia za&inat' na valcl
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jedne] z vyhernych linii nepreru$ovane. Symboaol
méZe byt nahradeny divokym symbolom. Platl len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavajd.

Néasobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnl alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo aka polovica z
prevadzkovatelom nastaveng| hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlacenim
tlagidla ,,x2" vstlpit do nasobene] hry ,,RISK", Po jeho stlageni sa zobrazi okno s kartou otocenou licem
nadol, ktord meni farbu striedava na ervenu a Cernu, pricom vedla nej si umiestneng lacidia
,Cervena”, ,,Cierna“ a ,Pripisat*. Hrac tipuje farbu karty stiadenim prislusného tiadidla. Okna zaroven
zobrazuje poéet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZnu vyhru pri
spravnam tipe a v tasti ,Historia" aj posledné atyri vylosovane karty. Ak hrad farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moZe pokratoval v daldom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualine dosiahnutd vyhru. Nasobend hra umoZiuje riskoval’ maximalne pétkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobene] hry presishne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstipil do ndsobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pofa ,,Stav Na Ugte” V pripade
nespravneho tipu hraé prehréva celt dovtedy ziskani vyhru a nasobend hra sa konéi navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramci nascbengj hry (70-nésobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobene] hry) mdZe prevadzkovatel navySe obmedzit na konkréinu hodnotu (zékladne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nasfavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo ind nastavena hodnota az do maximalnehe limitu 70 000 €). Akluédine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry z
nasobene] hry) je hradovi zobrazeny v hazardne] hre na hra¢skom rozhrani internetoveho kasina vo
viecbecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazde] hragom nastavene| stavke.

Divoky symbol

Divekym symbolom je symbol ,Wild" a nahradza vetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacil, Ak sa
divoky symbol nachadza va vyherne] kombinacii na vyherne] linil, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec.
Divoky symbol sa rozéin na caly valec ai v pripade, ak by roz&irenim (expanziou) vytvoril nova vyhernu
kombingciu na vyherngj linii. Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5.

Bonusova funkcia Nasobitel

V pripade, ak sa na valcoch 1. 2. a 3. zobrazl celkove 9 rovnakych symbolov A", K', Q" alebo J°,
vznlka hradovi narok na vyhru, ktora sa znasobl nasobitefom x3; v pripade, ak sa navalcoch 1. 2. 3. a 4.
zobrazl celkova 12 rovnakych symbolov A", K', Q" alebo ,J, vznika hradovi nérok na vyhru znasobenu
nasobitelom x4 a v pripade, ak sa na valcoch 1. 2. 3. 4. a 5, zabrazi celkove 15 rovnakych symbolov
ALK .Q" alebo J', vznika hracovi narok na vyhru znasobent nasabitefom x5, priom v ramei jedného
herného kola sa vyplaca vyhradne najvyssia dosiahnuta vyhra s prisludnym nasobitelom.

Neoddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximé&lna vyhra z jedného tocenia: 1 272 000,- € (1 272 nasobok stavky)

ICUSORNY T-10-94.1/PH

Nazov hry: Vampire Beast |
Varzia: 1.5.0.4 y,-.;.:p] A ) ; Qvaril: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajlnskd cesta 2029/0 Strana 2z 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyherne] kombincie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5%
Wild .
(divaky symbaol) ) - -
Upirka 8 16 160 600
Vik 4 12 40 240
Kniha 3 8 16 100
Ruza 2 4 B 40
Medailén - 3 6 18
Flaga = 3 6 16
A K - i 4 8
Nazov hry: Vampire Beast :ﬂ TECHMICKY SKUSOBNY 1-10-94 1/BH
Verzia: 1.5.0. =l USTAV PIESTANY, . 2. Overil: 938
Platnost' od: 3.2.2026 Krajinekd cesta 292919 Strana 373
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3020

Power Hot

Je sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristrofi prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s dvomi aZ siedmimi symbalmi na postrannych valcoch (1. a 6. valec zlava). Na prostrednych
valcoch s tromi az ésmimi symbolmi na valci. (2. az 5. valec zlava). Vrchné &tyri symboly na &tyroch
prastrednych valcoch (2. az 5 valec zlava) sd graficky zndzornené ako na samostatnom valci, ktory sa
toti sprava dolava. Cielom hazardngj hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov.
Hrd sa na 3 aZ 6 rovnakych symbalov, Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden! valcov tladidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje maximalny potet 200 704 vyhernych linii (criss-cross),
ich poéet nemoZno menit.

Hra e pristupna aj prostrednictvom mahilne] verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry si totoiné
s politadovou verziou hry. V pripade zohrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobene danemu zariadeniu.

Ovladacie a informacneé prvky

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia. tlagidlo ,,Domov" (ikana domdeka
- navrat na domovskl stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umoznuje zobrazif' hru na celt abrazovku),
pole ,Stav Na Uete (zobrazuje aktualne finanéne prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami (obszahuje jednotlivé tladidla stavok v € lidtu je moZné poslvat pomocou tladidiel
w9 a =" pole ,Poslednad Vyhra' (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry alebo vyhry z aktualneho
focenia), tlagéidlo ,,Reproduktor* (umozZiiuje zapnit alebo vypnat' zvuky hry) a ,,Menu” (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatickénho hrania, véeobeené informacie o hre,
napoveduy, vyherny tabulku 2 hernt histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zalodanych sipkach — umoZiuje nastavit' automalicke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finantnych prostriedkov), tlagidlo ,Start” (okrihle tagidio s
dvomi zato¢enymi &ipkami — spusta otoéenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle toCenie), tlagidlo
»Rychlost’ toéenia valcov" (umoznuje prepinal medzi lromi rychlostami to¢enia) a tlacidlo
SMince® (umoZnuje nastavit' stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu" a otvareni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania® je moZné definoval podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Géte zni%i o" Ak jednotliva vyhra prekro&i®, Ak sa stav na 0éte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu®, kiorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatickeho hrania. ToSenie sa spusti vyberom potlu autormatickych
hier alebo stlacenim tladidla ,Start® v nastaveniach automatickei hry. Po aktivacii sa tladidlo
LStart zmeni na tlagidlo ,Stop" ($ady Stvorec s poétom zostavajlcich automatickych togeni - jeho
funkcia je prekrogit grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa poéas toéenla valcov na jednatlivych tiadidldch so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hragovi umozfivje preskodit grafické zobrazenie to2enia valeov. Funkeia ,Autamaticka hra™ sa
ukonéi, ked sa vyéerpa poéet nastavenych toteni, sa spinf niektora z nastavenych podmienak, aleba
hrac stladi tlaéidlo ,,Stop®. Pocas akiivneho rezimu ,Automaticke] hry” nie je dostupna funkcia

~Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy aulomalicky prepoctita podla aktuaing] hodnoty
celkove stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza péat tlacidiel s réznymi
hadnotami stavky v eurach, prigom listu je moZné posdvat pomocou tladidiel ,<* a ,,»". Stlaenim tladidla
+Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximalnej celkavej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou, Hrad si méze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami”. Silacenim
ktoréhokolvel z tadidiel na liste, aj ked nie je akiudine oznalené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti todenie valcov,

Nazov firy: Pawer Hot TECHMICKY SKUSoBRMY T-10-94.1/PH
Verzla, 1.0.0.t A USTAV PIERTANY, 2. 5. Overll' 918
Platnost ed: 3,2 20786 Krajinska cesta 2929/3 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyaka celkove] vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®, Jednotlive vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami,
Jednatlivé vyhry su uvedené v eurdch, Vyherng kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia naché&dzat na jednej z vyhernych linil neprerusovans. Symbol
maoze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinécia scatter symbolov platf kdekalvek na valcach. Piati
len najvyisia vyhra na vyhemej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacarych vyhernych linidch sa séitavaju. Vyhry za kembinacie scatter su pripogitane k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnl alebo nizéiu aka 35-nasobok aktuaine] celkovej stavky (alebo ake polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximaingj vyhry z nasocbene| hry), ziska moznost stlacenim
tiatidla ,,x2“ vstupit do nasobenej hry ,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou olo¢enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na ¢ervenu a éiernu, pricum vedfa nej su umiestnene tadidla
LCervena®, ,Gierna“ a ,Pripisat™. Hrag tipuje farbu karty stlacenim prisluného tiagidla. Okno zaroven
zobrazuje podet zostévajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane) Ciastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v Easti ,,Histéria” aj posledne Styri vyloscvane karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moéze polracovat v daldom fipaovani, alebo tlacidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktuaine dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoZiiuie riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z ndsobene] hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok staviy, s ktorou
hraé vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalng| vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripide do pala ,,Stav Na Ucte". \ pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy zlskanl vyhru a nésobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobengj hry (70-nasobok stavky, s kiorou hrac vstupil do
naschenej hry) mdze prevadzkovalel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalne| stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnola a2z do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica 7z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximaing] vyhry z
nasobene] hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tiadidlo ,Menu" pri kazdej hraZom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbalom je symbol Wild", ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyharegj kombinacii, s
vynimkou scatter symbolov Hviezda". Tento symbol sa zobrazuje vylutnena 2., 3., 4., 5. a 6. valci zfava.
Zarovefi sa divoky symbol moéze zobrazovat aj na herizontalnom valci umiestnenom nad Styrm
prostrednymi valcami, konkrétne nad 2. aZ 5. valcom zlava.

Scatter symbol
Scatter symbol je symbol Hviezda" a zobrazuje sa iba navalcoch 1,2, 3,4, 5a 6.

Neoddelitelnou stéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interaclive Lid.

Harné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 6 956 400,- € (6 956 4 nasobak stavky)

Nazov hry. Power Hat g"‘ TECHNICKY SKOSORBNY T-10-84.1/PH

Verzia: 1.0.0.t USTAV PIEATANY, a. 5. Qveril: 938
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Vyhernd tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x T T ax ] 5x 6x
Hviezda -
caten 5 10 20 100
Hrozno 1 2 5 10
Melén 0,40 0 50 0,80 1,50
Slivky 0,40 0,50 0,80 1,580
Citrén 0,30 0,40 0,50 i 0,80
Pomarané 0,20 0,30 0,50 0,80
Ceresne 0,20 0,30 0,50 0.80
Wiid 5 2
(divoky syrbaol) 2 &
Mazov hry: Power Hot s TECHNICKY SKUSOBNY 1-10-94 1/PH
Verzia: 1.0.0.t s USTAY PIESTANY, a. 5. Overil: 928
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cestla 2629/5 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3004

Art of Gold

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v infernetovorm
kasine, sa &lyrmi symbalmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztogenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kambinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbalov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich poset nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prastrednictvom mobiinej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
5 pocitagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie cvladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spednej éasti obrazovky sa nachadzaju nasledovne tladidla a polia: tlatidlo ,,Domov*” (ikana doméeka
- navrat na domovsky stranky), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umoZiiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,,Stav Na Ut&te" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami" (obsahuje jednotlive tladidla stavok v €; liStu je mozné postvat pomocou tlacidiel
2<% a 2", pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry 2 aktudineho
togenia), tlaéidlo ,Reproduktor” {umoziuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (jkona troch
vodorovnych bielych &Giar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieohecne Informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernt historiu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych Sipkach — umozfiuje nastavit' automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlacidlo LStart” (okrihle tlagidlo s
dvomi zatodenymi Sipkami — splsta otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle toéenie), tiagidlo
sRychlost' toéenia valcov" (umocZnuje prepinat medzi tromi rychlostami taCenia) a tlagidlo
Mince" (umoziuje nastavit stavku v €). Po stladeni tlagidla ,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,Ak sa
stav na aéte znizi o*, ,, Ak jednotliva vyhra prekroéi”, , Ak sa stav na uéte zvysi o”, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu", ktorym sa nastavi
kankrétna hodnota pre ukondenie automatickeho hrania. Tocenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
LStart® zmeni na tlagidlo ,Stop“ (8edy tvarec s podtom zostavajlcich automatickych toden! — jeho
funkcia je prekrogit grafické zobrazenie logenia valcov). V spodnom peli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa pocas toéenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidio ,,Zastavit™,
ktoré hradovi umoiiuje preskodit graficke zobrazenie totenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vyterpa potet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych padmienak, alebo
hra¢ stlag! tladidlo ,Stop”. Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia

,Nasobena hra |/ Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktudine] hodnoty
celkovej staviy.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami' sa nachadza pat tlagidiel s réznymi
hodnatami stavky v eurach, pricom listu je mozne postvat pomocou tlacidiel ,<" a ,,", Stlatenim tlagidla
~Mince* sa otvori ockno nastavenia stavky, kde su zaobrazené véetky dostupné stavky v rozmedz]
minimalnej a maximalnej celkove] stavky, Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrac si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® Stlagenim
kioréhokolvek z tlatidiel na ligte, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zarovef sa spustl todenie valcov.

Nazov hry: Arl of Gold TECHMICKY SKUS0BNY T-10-84.1/PH
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Vyhry

\Viyska celkove] vyhry za vyherné kombindcie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednatiive vyhry za
zvyraznené vyherne kombinacie si zobrazene v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami'
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombindcie platia zfava deprava, musia zaginat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbaolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Flati
len najvyésia vyhra na vyherngj linii a najvy4sia vyhra za kombinaciu scafter symbolov. Vyhry na

viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov sd pripoitané k liniovym
vyhram.

Nasohena hra RISK

Ak hracé vyhra sumu rovnu alebo nizéiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica 2
prevadzkovatelom nastavengj hodnoty maximalng] vyhry z nasabenej hry), ziska moZnost stlagenim
tiagidla ,,x2% vstupit do nasobenej hry ,RISK®. Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou ototenou licom
nadol, ktord menf farbu striedavo na Zervenu a Giernu, pritom vedla nej su umiestnene lacidla
Cervena®, ,Cierna® a ,Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlatenim prislusneho tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje podet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastiky, mozna vyhru pri
spravnom tipe a v &asti , Histéria” aj posledneé Styri vylosovane karty, Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mé2e pokradovat v daldom tipovani, alebo tialidiom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru, Nasobena hra umozfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstipil do nasobene] hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalna] vyhry
z ndsohenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéf a vyhra sa pripiée do pofa ,,Stav Na Uéte® V pripade
nespravneho tipu hraé prehréava celli dovtedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa konci navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobengj hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstopil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzil' na kankrétnu hodnotu {zakladné nasiavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalinej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalne| stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobensj hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavens] hodnoty maximalne] vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhranl internetového kasina vo
véeabecnych informaciach o hre cez tladidlo Menu" pri kazdej hraom nastavene] stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild“ a nahradza akykalvek iny symbol vo vyherngj kombinacii okrem
scatter symbolov ,Delar”, Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci,

Scatter symbol

Scatter symbolom jg symbol ,Dolar®. Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 2 scatter symbalov ,Dolar’
kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou sutastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: At of Gold TECHMNICKY sKUSoBNY 1-10-84.1/PH
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Nazov 2x 3x 4x 5x
Dolar
(scatter) - 2 20 500
Sedem 0,10 1,60 5 25
s RS —_— =
Zlaté tehly - 1 2,50 7,50
Granatové :
jablko s 050 2 J
Melén - 0,50 2 5
Hrozno, Slivka - 0,20 1 2,50
Pomarang,
Barchne - 0,20 1 2,50
Wild ) ) i )
(divoky symbol)
Nazov hry: Art of Gold =S TECHNICKY sKUSoBNY T-10-84.1/PH
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