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PRAVIDLA HRY &. 2025/2754

20 Super Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyharnu
kombindciu symbolov. Hrasana3az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihy ich zastavenia. Hra absahuje 20 vyhernych lini, ich po&et nemozno
menit’,

Hra je pristupna aj prostredniclvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlezenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tiacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umozfuje zobrazil hru na cell obrazovku),
pole , Stav Na Uéte* (zobrazuje zktualne finanéné prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna lidta =
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlive tiagidia stavok v € listu je mozné posuvat pomocou tliadidiel
n< a "), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
to€enia), tlatidlo ,,Reproduktor (umaZnuje zapnut alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu" (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia aulomatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernd historiu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zato€enych Sipkach - umoziiuje nastavit' automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tladidio s
dvomi zatoCenymi &ipkami — spusta otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tladidio
»Rychlost' totenia valcov" (umo#fuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tlaéidlo
»Mince” (umoziuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlaéidla »Menu a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: »Ak sa
stav na uéte zni2i 0", , Ak jednotliva vyhra prekrogi®, »AK sa stav na Géte zvysi 0", , Ak celkova
stdvka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start” v nastaveniach automalicke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
LStart zmenl na tlagidlo »Stop" (Sedy Stvorec s poétom zostavajicich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrogit grafické zobrazenie toéenia valcov), V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa po¢as todenia valcov na jednatlivych tiacidlach so stavkami zobrazi tlagidlo nZastavit™,
ktore hratovi umoziuje preskodit' grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra® sa
ukongi, ked sa vycerpa pocet nastavenych todeni, sa spini niektord z nastavenych podmienak, alebo
hra¢ stlaci tlacidlo ,,Stop". Pogas sktivneho reZimu »Automatickej hry” nie je dostupna funkcia

»Nasobena hra Risk*. Vyherna tabulka sa vidy automalicky prepocita podfa aktualnej hodnoty celkovej
stavky,

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pal' tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom lislu je mozneé postivatl pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*, Stladenim tlacidla
sMince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupne stavky v rozmedz]
minimalnej a maximalnej celkovej stavky, Aktivna stavka Je oznacena zelenou farbou, Hrad si méze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlagenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznagené zelenou, sa prisludng stavka
automaticky zvoli a zaroveri sa spusti togenie valcov,

Nazov hry! 20 Super Hot ﬁ TEGHNICKY SKUS0BNY T-10-84.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyheré kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednatlive vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*,
Jednotlivé vihry st uvedené v eurdch. Vyherné Kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci
Uplne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernyeh Iinif neprerudovane. Symbol
moze byt' nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcach. Plati
len najvy&ia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbalov, Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju, Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripocitané k liniavym
vyhram,

Nasobena Hra Risk

Ak hrac vyhra sumu rovnd alebo ni#&iu ako 35-nésobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska mo2nost stladenim
tlacidla ,,x2 vstupit' do ndsabenej hry ,RISK". Po jeho stiageni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a &ernu, pricam vedla nej si umiestneng tiadidla
«Cervena”, , Cierna“ a nPripisat™. Hrag tipuje farbu karty stlacenim prislugneho tladidla. Oknao zarover
zobrazuje potet zostavajlcich pokusov na riskovanie. hodnotu riskovanej giastky, moZnu vyhru pri
spravnom tipe a v casti ,Historia* aj posledné $tyri vylosovane karty. Ak hrac: farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokracovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat* si vyplatil
aktualne dosiahnutt vyhru, Ndsobena hra umoZiuje riskoval maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nésobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaine] vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonzi a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd dovtedy ziskang vyhru a nasobend hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rémci nasebenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstipil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navyie obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalne| stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalne| stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica 7z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry =z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hracskom rozhrani internetavého kasina vo
vseabecnych informaciach o hre cez tlaidlo ,Menu" pri kaZdej hradom nastavene| stavke.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolem je symbol ,,Sedmiéka® (wild). Nahradza vsetky symboly okrem scatter symbolu
»Hviezda",

Scatter symbol
Scalter symbolom je symbol ,Hviezda“. Ziskanim minimalne troch scatter symbalav ,Hviezda" na
réznych valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hraé ziskava vyhru podla vyharnej tabulky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry; 0,20€
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximzina vyhra z jedného todenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicka
(divoky symbol) 2 20 50
(wild)

Hrozno 1 4 20
Nazov hry: 20 Super Hol B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0. gﬁ USTAV PIESTANY, a, 5. Overil: 838
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Symbol Nazov 3x ax 5x
Melén 1 2 10
Slivky 1 2 10
Citrony 0,50 1 5
Pomarané 0,50 1 5
Ceresne 0,50 1 5
Hviezda
2 500
(scatter) 7 0
Nazov hry 20 SUPEF Hat ‘ TECHN'GK\‘: BKU\?:'UELN‘:’ T-10-894. 1PH
Verzia: 1.5.01 =il USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 938
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40 Super Hot

Je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkaovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyharni
komhbinaciu symbolov, Hrd sana 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symbaly sa zobrazia Do roztoéeni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 40 vyhernych linif, ich podet nemozno
menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvomn mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su lotozne
$ pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a infarmaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlaéidla a polia: tladidlo ,Domoev* (ikona doméeka
— navrat na domovskd stranku), tlagidlo »Gela Obrazovka" (umoZnuje zobrazit' hru na celg obrazovku),
pole ,Stay Na Ué&te" (zobrazuje aktualne finanéne prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna liéta s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednatlivé tiadidla stavok v € listu je mozné posaval pomocou tladidiel
»<" @ ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuslneho
togenia), tlagidlo ,Reproduktor (umoziuje zapnut' alebo vypnut zvuky bry) a ,Menu" (ikona troch
veodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeohacné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd histériy hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automaticke hranie” (ikona trojuholnika v zatocenych $ipkach — umoznuje nastavit automaticka hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okrahle tlagidlo s
dvomi zatocenymi sipkami — spusls otodenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tladidlo
»Rychlost’ tofenia valcov" (umoznuje prepinal’ medzi tromi rychlostami toZenia) a tlaéidlo
wMince" (umoZiuje nastavit' stavku v €). Po stlacenl tlagidla ,Menu* a otvoren| sekcie »Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: »Ak sa
stav na lUéte znizi o", ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi”, | Ak sa stav na uéte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje“ Vedia tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu”, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlatenim tlaéidla ,Start” v nastaveniach automatickej hry. Po aktivicii sa tlaéidlo
,Start zmeni na tlagidlo »3top" (Sedy &tvorec s potitom zostavajlcich automatickych toéeni - jeho
funkcia je prekrodit graficke zobrazenie toGenia valcov). V spodnom peli ,Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami” sa podas todenia valcov na jednotlivyeh tlacidlach so stavkami zobrazi tlagidlo yZastavit
ktoré hracovi umozZfiuje preskodit’ grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkcia , Automaticka hra“ sa
ukonéi, ked' sa vylerpa pocdet nastavenych todeni sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlacidlo ,Stop”. Poéas aktivneho rezimu ~Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk" \/yherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podla aktuaine| hodnaty celkovej
slavky,

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna ligta s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom lidtu je moZné posivat pomocou tiacidiel ,<" a »='" Stlagenim tladidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrad si moZe zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktorehokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznadené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoll a zaroved sa spusti totenie valcov,

TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH

Nazov hry: 40 Super Hot
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlive wyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“.
Jednotlive vyhry sii uvedené v eurdch. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valei
tplne nalave a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane.
Kembinacia scalter symbolov plati kdekolvek na valcoch, Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii
a najvyééia vyhra za kombinaciu scatter symbolov, Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.
Vyhry za kombinacie scatter symbolav st pripoditané k liniovym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizéiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stiadenim
tlacidla ,,x2“ vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*, Po jeho stlageni sa zobrazi okno s kartou otogenou licom
nadol, klora meni farbu striedavo na éervenu a ciernu, pricom vedla nej sd umiestneng tadidla
~Cervend”,  Cierna“ a «Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlagéenim prislugného tiaéidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovansj &iastky, mozni vyhru pri
spravnom tipe a v &asti ,Historia" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokradovat' v daliom tipovani, alebo tlagidlom »Pripisat" si vyplatit
aktualne dosiahnuti vyhru. Nasobena hra umozfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobak stavky, s ktorou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica 7 prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pofa ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nascbena hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (z&kladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €), Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalngj vyhry z
nasobenegj hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kaZdej hraéom nastavenej stavke.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol ,Sedmicka” (wild). Nahradza vaetky symboly okrem scatter symbolu
«Hviezda*,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda“ Ziskanim minimalne troch scatter symbolov ,Hviezda®” na
réznych valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hraé ziskava vyhru podia vyhernej tabulky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedneho todenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nézov 3x 4x 5x
Sedmicka
(divoky symbol) 1 10 25
(wild)

Hrozno 0,50 2 10
Nazov hry: 40 Super Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/FH
Varzia: 1501 USTAV PIESTANY, u. 5. Overil: 938
Platnest od: 19.08.2025 Krajinska cesta 2026/9 Strana 7 2 3

92101 PIESTANY
214



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skisobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

| Symbol Nazov 3x 4x 5x
Melan 0,50 1 3
Slivky 0,50 1 5
Citrony 0,25 0,50 2,50
Pomarané 0,25 0,50 2,50
Cereine 0,25 0,50 2,50
Hviezda .
{scatter) 2 20 500
MNazov hry; 10 Super Hot TEGHMICKY SKIIS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0t USTAV PIESTANY, o, &, Overil: 928
Platnost od: 19.08 2025 Krajinsk# cesla2929/9 Strana 3z 3
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5 Dazzling Hot

Je patvalcova hazardna hra na vwhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovam
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyherntl
kombinaciu symbolov, Hra sana 2 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symbaly sa zobrazia po roztoden|
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 5 vyhernych Iinii, ich podet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvermn mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozneé
$ pocitatavou verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zariadeni médZe byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiatidla a polia: tlatidlo wDomov* (ikona domceka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka* (umozfiuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Ug&te" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €, listu je mozné posdvat pomocou tiagidiel
«<' a ") pole ,Posledna Vyhra" {zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
todenia), tlagidlo ,,Reproduktor (umoznuje zapnat' alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu“ (ikana troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vseobecné informécie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernt histériu hraca). Na prave] strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
wAutomatické hranie” (ikona trojuholnika v zato€enych Sipkach — umozfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo , Start" (okrihle tlagidla s
dvomi zatofenymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podriani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
«Rychlost’ toéenia valcov“ (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tladidlo
»Mince"” (umozfiuje nastavit stavku v £€). Po stlageni tlagidla ,,Menu“ a otvoreni sekcia »Nastavenie
Automatického Hrania" je mozZné definovat podmienky, pri ktorych sa automatickd hra zastavi: »Ak sa
stav na Oéte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i, ,, Ak sa stav na Géte Zvysi o“, Ak celkova
stdvka presahuje”. Vedia tychlo poli sa nachadza tadidio »Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
kankretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
JStart zmen( na tlagidlo wStop* (Sedy Stvorec s podétom zostavajlcich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekroéit' grafické zobrazenie toéenia valcav). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa podas todenia valcov na Jednotlivych tlatidlach so stavkami zobraz! tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hradovi umozfuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov, Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonci, ked sa vycerpa potet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stladi tlaéidlo ,Stop“. Pofas aktivneho rezimu »~Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktuslnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lita s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posivat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>". Stladenim tiagidla
»Minece" sa otvorl okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vetky dostupne stavky v rozmedzl
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si maze zvolit
stavku 8] priamo prostrednictvom pofa ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ Stlaéenim
ktarehokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti totenie valcov.

Nazov hry: 5 Dazzling Hot E"‘ TECHNICILY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0.t UsTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinskacesta 2929/9 Strana 123
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Vyhry

Vy5ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherne kombindcie s zobrazené v nad polom ,Posuvni lista s dostupnymi stavkami.
Jednotlive vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linif neprerugovane.
Kombinacia scatter symbalov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyséia vyhra na vyherngj Iinii
a najvyssia vyhra za kombindciu scatter symbolov, Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajo.
Vyhry za koembindcie scalter symbolov st pripoéitané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovny alebo ni2siu ako 25-nasobok akiualnej celkovej stavky (alebo ake polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlacéenim
tlacidla ,,x2" vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*, Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na ervenu a Ciernu, pricom vedla nej s umiestnené tladidla
»Gervenad”, ,Cierna" a ,Pripisat™. Hrad tipuje farbu karty stlacenim prislusného tiatidla. Okna zérover
zobrazuje potet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, maznl vyhru pri
spravnom tipe a v éasti ,Histéria" aj posledné Styri vylosovaneé karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokratovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoZznuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nascbenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
Z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte. V pripade
nespravneho tipu hrac prehréva celt doviedy ziskant vyhru a nascbena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobene] hry (70-nasabok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximaline] vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
veeobecnych informacidch o hre cez tlacidlo ,Menu® pri kazdej hracom nastavene| stavke.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda®. Ziskanim minimalne troch scatter symboloy ,,Hviezda" na
roznych valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hraé ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1000 000.- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x Ix 4x 5x
Sedmicka - 20 200 1000
Hrozno " 10 40 100
Melén - 10 40 100
Mazav hry: 5 Dazzling Hot 5 TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1,501 | USTAV PIESTANY, a. 5, Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinsk# cesta #929/9 Strana 2z 3
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Nazov 2% 3x 4x 5x

Slivky - 4 10 40

Citrony - 4 10 40

Pomarané - 4 10 40

Ceresne 1 4 10 40

Hviezda ) 5 10 50

(scatter)

Mazav hry: 5 Dazzling Hot M TECHNICKY sKUSOoBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0.t ey USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 18.08.2025 Krajinzska cesta 20268/9 Strana 3z 3
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Amazons' Battle

Je palvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internatovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 30 vyhernych linif, ich potet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry sU totoZné

s pocitacavou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti cbrazovky sa nachadzaji nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov® (ilkona doméeka
= navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umoznuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na U&te" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hrééa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami" (obsahuje jednotiivé tiagidla stavak v €; li3tu je moZné postvat pomocou tladidiel
»<* a ,2"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry alebe vyhry z aktualneho
tocenia), tlacidlo ,,Reproduktor” (umoZniuje zapnll' alebo vypnit zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodoravnych bielych giar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, veobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernt historiu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
nAutomaticke hranie" (ikona trojuholnika v zatoéenych sipkach — umoz2auje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo , Start" (okruhle tlagidlo &
dvomi zato€enymi &ipkami —~ spusta otoenie valcov, pri podr#ani aktivuje rychle totenie), tladidlo
«Rychlost’ tofenia valcov® (umo#nuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidlo
»Mince' {umoZnuje nastavit' stdvku v €). Po stlagen/ tlaéidla ,,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania® je moZné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na uéte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i®, ,Ak sa stav na Géte zvysi o', , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza lagidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie autornatického hrania. Tocenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stlaéenim tladidia ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aklivacii sa tlaéidlo
«Start* zmenl na tlagidlo ,Stop* (5edy Stvorec s poctom zostévajlcich automatickych toéeni - jeho
funkcia je prekroéit’ grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa pocCas tocenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tladidio ,,Zastavit™,
klore hradovi umoZfiuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov, Funkcia ,,Automaticka hra" sa
ukonti, ked sa vycerpa pocet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlagidlo ,,Stop”. Pogas aktivneho rezimu ,,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
nNasobena hra Risk". Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepotita podia aktuglne] hodnoty celkovej
stavky.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlagidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom lidtu je moZné postvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,»". Stladenim tlacidla
»Mince™ sa olvarl okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedz(
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si moze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ Stlaéenim
klorehokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov.

Nazov hry: Amazons' Battle = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.5.0.t i USTAV PIEETANY, a. 5. Quanl: 838
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie s( zobrazené v nad polom ,,Posuvna lita s dostupnymi stavkami®,
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valci
tplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych [inil neprerusovana. Symbol
méze byt va vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy&sia vwhra za kombinaciu scatter syrnbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scalter symbolov su pripoéitane
k liniovym vyhram.

Nésobena Hra Risk

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo niziu ako 35-nasobok aktudinej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobengj hry), ziska moZnost' stladenim
tiatidla ,,x2" vstipil' do nasobenej hry ,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, kiora meni farbu striedavo na cervenl a &iernu, pricom vedla nej su umiestnenéd tiadidla
wCervena", ,Cierna“ a ,Pripisat". Hrag tipuje farbu karty stlacenim prisluéného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Zasli ,Historia" aj posledné Styri vylosované karly. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a méZe pokratovat v daldom tipovan!, alebo tlagidlom nPripisat™ si vyplatit
aktualne dasiahnutu vyhru. Nasobena hra umoznuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripide do pola ,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava celt dovtedy ziskanl vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nésobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nascbenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzil' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalinej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalne] stavke 1
000 € alebo ina nastavend hodnota az do maximalneho limitu 63 000 €). Aktuglne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hraCovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetovéha kasina vo
vieabecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hraéom nastavengj stavke.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol ,Wild“. Nahradza vielky ostatné symboly okrem scatter symbolu
Scatter”,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Scatter”. Scatter symbal sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3a 4.

Bonusova hra , Free Spins”

Ak hra¢ ziska aspori 7 scatter symbolov ,Scatter* na valcoch 2, 3 a 4, ziska vstup do bonusovej hry
Free Spins' so 7 volnymi otackami. Poéas bonusovej hry ,Free Spins' nie je ma#né ziskat daldie valné
otacky a pouziva sa alternativna sada valcov., Bonusova hra Free Spins" je hazardna hra, pri ktorej sa
hracovi neodpoditava Ziadna stavka z pola ,Stav Na Uéte". Vyhry ziskané poias tejto bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola naslavena v hre, v ktorej bola bonusova hra ,Free Spins” aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,30 €
Maximalna stavka do hry; 900,- €

Maximalna vyhra z jedneho to€enia: 900 000,- € (1 000 nasokok stavky)

Mazov hry: Amazons’ Battle g‘é TEGHNICKY SKUSOBNY -10-84.1/PH
Vertia: 15,0l USTAV PIESTANY, a, 5. Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinsks cesta 2924/0 Strana 2z 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie pri stavke 3 €) !
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbol} 1 . 25 o9
Blondina 0,50 1 2 5
Ciernovlaska 0,40 1 2 4,50
Cervenovlaska . 0,80 1,50 4
Brunetka - 0.80 1,60 3
Tiger - 0,60 1,60 2,50
A - 0,40 1 2
K - 040 1 2
Q - 0,20 0,80 1,50
J - 0,20 0.80 1,50
Nazov Bx % ' 8x 9x
Scatter B 6 8
(scatter = + 7 valnych + 15 volnych | + 30 volnych
symbol) ototiek otociek otodiek
Nazov hry: Amazans' Battle TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0 USTAV PIESTANY, 2. 5. Overil: 938
Plalnost od: 19.08.2025 Krajinska cesto 2928/9 Strana 3z 3
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Blue Heart

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 aZ 5 ravnakych symbolov, Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ohsahuje 100 vyhernych linif, ich poget nemoino
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasiedovné tlagidla a polia: tladidlo ,Domov* (ikena domceka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Celd Obrazovka® (umozZfiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktualne finantné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednatlive tlagidla stavok v € listu je mozne posdvat pomocou tiadidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vwhry z aktualneho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umozfiuje zapnut' alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodarovnych bielych Eiar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyherni tabulku a hernd histériu hra¢a). Na prave| strane obrazovky sa nachadzaji: tlagidlo
»Automatickeé hranie (ikona trojuholnika v zatotenych $ipkach — umozfiuje nastavil automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tiaéidlo ,, Start" (okruhle tlagidlo s
dvomi zatofenymi Sipkami — spusta ototenie valcov, pri podriani aktivuje rychle tocenie), tladidlo
»Rychlost' toéenia valcov® (umoZfiuje prepinal’ medzi lromi rychlostami todenia) a tlagidlo
»Mince" (umoznuje nastavit' stavku v €). Po stlateni tla&idla ,,Menu* a otvoren sekcie ,Nastavenie
Automnatického Hrania® je moZné definovat' padmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: wAk sa
stav na uéte zniZi o", ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,Ak sa stav na Géte zvysi o”, Ak celkova
stavka presahuje", Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania, Togenie sa spusti vyberam podtu automalickych
hier alebo stlatenim tladidla ,,Start® v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
,Start* zmeni na tlagidlo ,Stop” (sedy stvorec s poétom zostavajlcich automatickych togeni — jeha
funkcia je prekrotit’ grafické zobrazenie togenia valcav). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa pocas tocenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zabrazi tlagidlo nLastavit",
ktore hracovi umoznuje preskotit’ grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,, Automaticka hra“ sa
ukonéi, ked' sa vyCerpa pocet nastavenych toteni, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlati tlaCidlo ,Stop“. Pocas aktivneho reZimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoita podla aktuginej hodnaty celkovej
stavky.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza péat tladidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om li$tu je mozné postvat pomocou tlagidiel ,<* a ,>*. Stlagenim tlagidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde s zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalne] celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrac si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll a zéroven sa spusti toéenie valcov.

Nazov hry: Blue Heart = TECHNICKY SKOSoanY T-10-84.1/PH

Verzia: 1.5.01 0 USTAV PIEQTANY, a. 8. QOveril: 838
Platnost od: 19.08.2025 Krajinakd cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkavej vyhry za vyherné kombingcie sa zabrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom , Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci
Upine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyherng| linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plat! kdekolvek
na valcoch. Plati len najvysia vyhra na vyhernej linii a najvy&sia vihra za kombingciu scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov sii pripo&itané
k liniavym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hraé vyhra sumu rovnl alebo nizsiu ako 35-néschok aktualne] celkove] stévky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnaty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stladenim
tiagidla ,,x2" vstdpit' do nasobenej hry ,,RISK“. Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenl a diernu, pricom vedla nej si umiestnené tlatidla
sCervenad”, , Cierna“ a »Pripisat®. Hrat tipuje farbu karty stlagenim prisiugného tiagidla. Okno zarover
zobrazuje potet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej giastky, moznu vwyhru pri
spravnom tipe a v asti Histéria” aj posledné Styri vylosavané karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a méZe pokradoval v dalsom tipavani, alebo tladidiom wPripisat™ sj vypiatit
aktualne dosiahnuty vyhru. Nasobena hra umozauje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z previadzkovatelom nastavene] hodnoly maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pala ,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd dovtedy ziskani vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstupil do
nasobenej hry) mdZe prevadzkovatel navyde obmedzit na konkrétnu hodnotu (z&kladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalne] stavke 100 €, limit 3 000 € pri naslavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavensj hodroty maximalngj vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych infarmaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol (wild)
Divekym symbolom je symbol ,Modré Srdce" (wild). Nahradza vietky ostatné symboly okrem scatter
symbolu , Klenoty". Divoké symboly mézu zobrazovat' aka naskladané symboly na véetkych valcoch,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Klenoty”. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Bonusova hra ,,Free Spiny"

Ak hrac ziska 3 scatter symbolov ,Klenoty" na valcoch 2, 3 a 4, ziska vyhru podla vyhernej tabulky a
vstup do bonusovej hry ,Free Spiny" s 10 volnymi otackami. Poéas bonusovej hry ,Free Spins" je moZné
ziskat' dalsie volné otacky tym istym spésobom ako v zékladnej hre a pouziva sa aiternativna sada
valcov, Bonusova hra Free Spiny" je hazardna hra, pri ktorej sa hradovi neodpoéitava #iadna stavka z
pola , Stav Na Uéte". Viyhry ziskané poéas tejto bonusovej hry zodpaovedaju stavke, ktoré bola nastavena
v hre, v ktarej bola bonusova hra  Free Spiny" aktivovana,

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 1,-€
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Blue Heart ﬁ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.0t - USTAV PIESTANY, a. . Overil- 938
Platnast od: 19.08,2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 223
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vjherne] kombinacie pri stavke 3 €)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Maodré Srdce
(divaky symbol) 1 2,25 10
(wild)
Muz 0,50 2 6
Zena 0,50 2 B
Cerveny
drahokam 0,25 1,50 4
o,
w Zeleny drahokam 0.25 1,50 3,60
‘\ -
¥ Fialovy drahokam 0,10 1 2
i’lt'j drahokam 0,10 1 2
A 0,05 0,50 1.25
K 0,05 0.50 1,25
Q 0,05 0,25 1
J 0,05 0.25 1
Klenoty 2 : o
(scatter symbol) |+ 10 volnych otacok
Nazov hry: Blue Heart P TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Vaerzia: 1.5.0.1 =l USTAY PIESTANY, a. 8, Overil: 938
Platnost od: 18.08.2025 Krajinska cesla 2928/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2758

Burning Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetavom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kembinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych finil, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
8 pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni mase byt rozlozenie ovlddacich
a infermaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovléadacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidla a polia: tlaéidlo s»Pomov"” (ikona domieka
— navrat na domovskU stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umoZfiuje zobrazit' hru na celi obrazovku),
pole ,,Stav Na Ug&te" (zobrazuje aktualne finanéne prostriadky hracéa v €), pole ,,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlive tladidla stavok v €, listu je mozné postivat pomocou tiadidiel
»<" a8 ,2"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoZfiuje zapnit alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar ~ zobrazuje nastavenia automatickaho hrania, véecbecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a herni histériu hrada). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tladidlo
»Automaticke hranie” (ikona trojuholnika v zatoéenych $ipkach — umozfiuje naslavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” {okruhle tjacidio s
dvomi zatelenymi Sipkami — spusta otoéenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlaéidlo
»Rychlost' tolenia valcov® (umo#fiuje prepinal medzi tromi rychlostami tocenia) a tlacidlo
wMince" (UmoZfiuje nastavit' stavku v €). Po stlageni tlagidla «Menu" a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania“ je mo#né definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,, Ak sa
stav na Géte znizi 0", , Ak jednotliva vyhra prekroéi*, Ak sa stav na Géte zvysi o, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla lychto poli sa nachadza tlagidlo wPridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatickeho hrania. To&enie sa spusti vyberom poélu automatickych
hier alebo stladenim tlaéidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidio
yStart zmenl na tlagidlo »Stop® (Sedy Stvorec s poétom zostavajlcich automatickych to¢eni — jeho
funkcia je prekrotit' grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa potas tocenia valcov na jednotlivych tlagidiach so stavkami zobrazi tladidio nwZastavit™,
ktoré hracovi umoznuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia n»Automaticka hra® sa
ukonél, ked' sa vyterpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stlaci tlagidlo ,Stop“. Potas aktivneho rezimu »Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
nNasobena hra Risk". \iyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podta aktualne] hodnoty celkovej
stavky,

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi stdvkami sa nachadza pat tladidiel s rdznymi
hodnotami stavky v eurach, prigom li§tu je moZné posdvat pomocou tlagidiel w<'a, =" Stlaéenim tlacidla
»Mince" sa otveri okno nastavenia stavky, kde si zobrazené véetky dostupné stévky v rozmedzi
minimalne] a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznaéena zelenou farbou. Hrae si moze zvolit
stavku g priamo prostrednictvom pola ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami‘. Stladenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznacené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoll a zaraver sa spusti tocenie valcov,

Nazov hry: Burning Hot - TECHNICKY SKUSOBNY I'-10-94.1/PH

Verzia: 150t USTAV PIESTANY, 2. 5. Overif: 938
Flatnost od: 19.08.2025 Krajinské cesta2029/9 Strana 17 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vhry za
zvyraznene vyherné kombinacie sU zobrazené v nad polom , Posuvna lista s dostupnymi stavkami*,
Jednotlive vyhry st uvedené v eurdch. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat' na valci
tpine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbal
mozZe byt vo vyherngj linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvyésia vyhra na vyhernej linii a najvy3éia vyhra za kombinaciu scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripoéitané
k liniovym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hrac vyhra sumu rovnd alebo nizéiu ako 35-nasobok aktualinej celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlia¢enim
tlacidla ,,x2" vstlpit do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, kiora meni farbu striedave na &ervenu a éiernu, pricom vedla nej su umiestnené tladidia
~Cervena“  Clerna" a ,Pripisat”. Hrag tipuje farbu karty stladenim prislugného lacidla. Okno zaraven
zobrazuje polet zostavajucich pokusov na riskavanie, hodnotu riskovanej ciastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Historia“ aj posledne &tyri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvajnasobi a moze pokragovat' v d'aldom tipovani, alebo tladidlom wPripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoznuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstipil do nasohenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hadnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripie do pola ,,Stav Na Uéte® pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celt dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konéi nadvratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hragé vstupil do
nasabenej hry) moZe prevadzkovatel navyie obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalinej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €), Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnegj vyhry z
nasabeneg] hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kazde] hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol ,,Stvorlistok® (wild). Nahradza vietky ostatné symboly okrem scatter
symbolov ,Dolar* a ,Hviezda". Divoké symboly sa zabrazuju na valei 2, 3 a 4. Ak sa divoky symbal
«Stvorlistok” nachadza vo vyherne kembinacif na vyherngj linii, tak sa rozéiri (expanduje) na cely valec.
Divoky symbal sa rozsiri na cely valec aj v pripade, 2e tymto rozéirenim vznikne nova vyherna kombinacia
na vyherngj linii.

Scatter symboly
Scatter symbolmi sU symboly ,,Dolar® a ,Hviezda®. Scatter symbol ,Dolar" sa zabrazuje na vietkych
valcoch a scatter symbol Hviezda" sa zobrazuje iba na valcoch 1, 3 a 5.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,05€

Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného totenia: 1 222 000,- € (1 222 nasobaok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kambinacie) ) o
Symbol Nazov 2x Ix dx 5x

Sedmicka 2 10 40 600

Melon - 8 20 100
Nazov hry: Burning Hal m TECHMICKY SRUSORNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0.t il USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Kra)inska cesta 2929/9 Strana2z 3
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2x 3Ix 4x 5% |
- 8 20 100
Zvon - 4 10 40
Pomarané - 2 6 20
Citrén - 2 6 20
Cereine . 2 6 20
Stvorlistok
(divoky symbol) 5 . - -
(wild)
Dolar
{scatter - 3 20 100
symbal)
Hviezda
(scatter - 20 . ,
symbol)
Nazov hry. Burning Hot TECHNICKY BiUS0BNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1,5,0.1 USTAV PIEETANY, a. 5. Dvenl: 538
Flatnost od: 19.08.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2759

Extra Stars

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine, &tromi symboelmi na valcl. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az & rovnakych symbolov. Vyherné symbaoly sa zobrazia po roztoteni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocilaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladdacich
a infarmaénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tiaéidlo ,,Domov* {ikona doméeka
~ navrat na domovsky strénku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka* (umaozniuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na U&te" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami" (obsahuje jednotlivé tiatidla stavok v € listy Je mozZné posivat pomocou tasidiel
»<" a ,>") pole ,Posledna Vyhra*® (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo wyhry z aktuilneho
togenia), tlagidlo ,Reproduktor” (umoZfuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodoravnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatickéha hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernl tabulku a hernt historiu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tladidlo
»Automaticke hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych $ipkach — umo2fiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start" (akrihle tlagidio s
dvomi zatotenymi sipkami — spusla otodenie valcov, pri podrani aktivuje rychle toéenie), tlagidlo
nRychlost’ togenia valcov" (umoifiuje prepinat medzi tromi rychlostami to¢enia) a tladidlo
»Mince" (umozfiuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tlaéidla ,Menu" a otvoreni sekcie »Nastavenie
Automatického Hrania" je mozZne definovat' podmienky, pri ktarych sa automaticka hra zastavi: +AK sa
stav na uéte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, Ak sa stav na luéte zvysi o, Ak celkova
stivka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza (ladidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagenim tladidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
LStart® zmeni na tlagidlo »otop" (5edy stvorec s pottom zostavajlcich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrodit grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvnd lista s dostupnymi
stavkami' sa potas togenia valcov na jednotiivych tladidlach so stavkami zobraz/ tladidlo nZastavit*,
ktareé hracovi umoznuje preskoéit’ grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vycerpa pocet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stla¢i tlacidlo , Stop". Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
~Nasobena hra Risk". Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podia aktudlnej hodnaty celkove;
stavky.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spadnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posivat pomocou tadidiel ,<* a,,>*. Stladenim tlacidla
»Mince* sa otvorl okno nastavenia stavky, kde s0 zobrazené viestky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami”. Stlagenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je akludlne oznadené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoll a zaroved sa spusti todenie valcov,

Nazov hry. Extra Slars THOHNMICIKY SRUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1 3.0t Eﬂ UsTAV PIEETANY, 2, =, Ovaril; 938
Platnos! od: 19.08,2025 Kralinska cesla 2029/9 Strana1z3
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra". Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvn4 lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotliveé vyhry st uvedené v eurach. Whemé kombinacie platia zlava doprava a sprava dolava.
Symboly musia zacinat' na valci Uplne nalave alebo napravo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
Jednej z vyhernych linii neprerusovane. Vyherna kombinacia 5 symbolov na vyhernej linii sa vyhodnocuje
len raz. Symbol méze byt vo vyhernef linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov
plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvys&ia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombindciu
scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter
symbolov sU pripoéitane k liniovym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hrag vyhra sumu rovnd alebo nizsiu ako 35-nasobok aktudinej celkovej stavky (alebo ake palovica z
prevadzkovatelom nastavenej hadnoty maximalnej vwhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlagenim
tiaidia ,,x2" vstupit' do nasobenegj hry ,RISK“. Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervent a &iernu, prigom vedla nej st umiestneneé tladidla
~Cervena”, ,Cierna” a ,Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty sllaéenim prislusného tlagidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajucich pokusev na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v &asli ,Historia" aj posledné styri vylosované karty, Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokratovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktudlne dosiahnuta vyhru. Nasobena hra umoznuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasabenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximaine; vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon&i a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte”, V pripade
nespravneho tipu hraé prehréva cel( dovtedy ziskany vyhru a nasobena hra sa kon&l navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nésobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mbZe prevadzkovatel navySe obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximaline] stavke 100 €, limit 3 000 £ pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina naslavena hadnota az do maximélneho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu" pri kazdej hradom nastavensj stavke.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol ,Hviezda" (wild) Nahradza vietky ostatné symboly vo vyherng
kombinacil, Divoke symboly sa zobrazuju navalci 2, 3a 4,

Bonusova funkcia

Ak sa divoky symbol ,Hviezda" nachadza vo vyhernej kombinacii na vyherngj linii, tak sa rozsiri
(expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, Ze tymto rozsirenim
vznikne nova vyherna kombinacia na vyherngj linii. Po vyhodnoteni vietkych pripadnych vyhier nasleduje
bezplatne opakované tocenie (respin) a valec, na ktorom sa nachadza rozireny divoky symbal, zostava
pocas respinu uzamknuty, Ak hra¢ ziska dalsi divoky symbol, tento sa rovnako rozsiri na cely valec,
uzamkne a po vyhodnoteni vietkych pripadnych vyhier nasleduje dalsie bezplatné apakované tocenie
(respin). Bonusova funkeia je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpoéitava Ziadna stavka z pola ,,Stav
Na Uéte”. Vyhry ziskané poéas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre,
v ktorej bola bonusova funkcia aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedneho toenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Extra Stars = ECHNIGKT SKIISOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.3.0.1 UsTAv PlESTANV, a. 5. Overil: 938
Plathosl od: 19,08.2025 Krajinska cesla 2029/ Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherng] kombindcie pri stavke 3 €)

Symbol Nazov Ix 4x 5x
Sedmicka 10 50 100
Banany 5 20 50
Melan 2 5 20
Hrozno 2 5 20
Slivky 1 3 156
Pomarané 1 3 15
Citrony 1 2 10
Ceresne 1 2 10
Hviezda
(divoky symbol) - - -
(wild)
Nazov hry. Exlra Stars TECHMICHY SKUS0BNY T-10-94.1/PH
Varzia: 1.3.01t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil. 928
Plalnost od: 19.08,.2025 Krajinské cesis 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2759

Flaming Hot

Je patvaleova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana aka internetova hra v internetovorm
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az & rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia pa roztadeni
valcoy tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linil, ich potet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoiné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésocbeng danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tiadidla a polia: tiaéidlo ,,Domov* (ikona deméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umoznuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na UZte" (zobrazuje aktuaine finan&né prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stdvkami* (obsahuje jednotlive tlacidla stavok v €; litu je mozné postvat' pomocou tiadidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualnehao
toéenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoziuje zapnat' alebo vypnit zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernt historiu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
nAutomaticke hranie“ (ikona trojuholnika v zatodenych sipkach — umoiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyterpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okrahle tlagidio s
dvomi zatocenymi sipkami — spléla otofenie valcov, pri podrzan( aktivuje rychle todenie), tladidlo
»Rychlost' toéenia valcov" (umoznuje prepinat medzi trami rychlostami togenia) a tlagidlo
s»Mince” (umoZfuje nastavit’ stavku v €), Po stladeni tla&idla ,,Menu" a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania® je moZné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na aéte znizi 0" ,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o*, ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlacenim tlagidla ,Start" v nastaveniach automaticke] hry. Po aklivacii sa tladidlo
»Start“ zmeni na tlaéidlo ,,Stop" {Sedy stvorec s podtom zostdvajlcich automatickych togenl - jeho
funkcia je prekrocit’ graficke zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stdvkami” sa pocas tocenia valcov na jednotlivych tladidldch so stavkami zobrazi tladidio ,,Zastavit®,
ktare hradovi umozniuje preskodit’ grafické zobrazenie totenia valcov. Funkeia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vyéerpa poéet nastavenych togeni, sa spini niektord z nastavenych padmienok, alebo
hrat stlaci tlagidlo ,Stop”. Pogas aktivneho rezimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
nNasobena hra Risk". Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepogita podla aktuaing] hodnoty celkove;
stavky.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stivkami" sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurdch, pricem listu je mozne postvat pomocou tladidiel <" a,,>". Stladen/m tladidla
«Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hréaé si maze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami. Stlacenim
ktorehokolvek z tlagidiel na lidte, aj ked nie je aktualne oznacené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov.

Nazav hry: Flaming Hot N rEoHNICKY skUSoBNY T-10-84 1/PH

Verzia: 1,50t USTAV PIESTANY, a. 5. QOveril: 928
Platnost od: 19.08.2025 Krajinska cesln 29298/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkavej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra". Jednotlivé vwhry za
zvyraznené vyherné kombindcie su zobrazené v nad polom , Posuvni lista s dostupnymi stavkami®,
Jednatlive vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valci
upine nalavo a rovnaké symbely sa musia nachadzal' na jedngj z vyhernych linii neprerusavane. Symbaol
moZe byt vo vyhernegj linii nahradeny divokym symbolom. Kembingcia scatter symbolov plati kdekalvek
na valcoch. Plati len najvy$iia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. VWhry za kombinacie scatter symbolov s pripotitang
k liniovym vyhram,

Nasobena Hra Risk

Ak hrag vyhra sumu rovnu alebo nizéiu ako 35-nasobok aktuzing] celkovej slavky (alebo ake polovica z
prevadzkovatelom naslavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stlagenim
tlacidla ,,x2" vstupit' do nascbenej hry ,,RISK*. Po jeha stladeni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, kiora meni farbu siriedavo na éervent a &ernu, pricom vedla nej sU umiestnené tladidla
~Cervena”, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stladenim prislugného tlagidla. Okno zaroves
zobrazuje podet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej ciastky, maznu vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asli ,Histéria" aj posledné styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhédne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokragovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
akiualne dosiahnutt vihru, Nasobena hra umozfiuje riskovat maximaline patkrat po sebe, alebo a do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktarou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavens) hednoty maximéainej vyhry
Z nascbenej hry), kedy sa hra automaticky ukanéi a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na U&te. v pripade
naspravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a ndsobena hra sa kon&i navratomn do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmgci nascbenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnoty (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximainej stavke 100 &, limit 3 000 € pri nastavenej maximéine| stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalnehe limitu 70 000 €), Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastaveng hodnoly maximalnej wyhry z
nasobene| hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu" pri kaZdej hraéom nastavenaj stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild“. Nahradza vietky ostatné symboly okrem scatter symbolov
sDolar’. Divoké symboly sa zobrazuju na valei 2, 3a 4

Scatter symboly
Scatter symbolom je symboly ,,Dolar,

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 040 €

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyherng| kombinacie pri stavke 1,20 €)

Symboaol Nazov 2x Ix 4x 5x
Sedmiéka 0.10 1,50 5 25
BAR - 1 2,50 7,50
Nazov hry: Flaming Hot S TEcHnicky skisonny T+10-941/PH
Verzia: 1,501 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 19.08,2025 Krajinskd cesta 2928/9 Strana 2z 3
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i\lézov 2x 3x ' ax 5x N
Banany - 0,50 2 &
Melon 0,50 2 5
Hrozno . 0,20 1 2,50
Jablko - 0,20 1 2,50
Pomarante ~ 0,20 1 2,50
Ceredne . 0,20 1 2,50
Dalar
(scatter - e, 20 500
symbaol)
Wwild . ) B )
(divoky symbal)

Mazov hry: Flaming Hot TECHMICKY SKUSDBNY T-10-24.1/PH
Verzia, 1.5 0.t USTAV PIESTANY, a. =. Qveril 938
Platnost od: 15.08.2025 Krajinska cesta 2928/9 Strana 3z 3
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Rise of Ra

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosishnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra chsahuje 15 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZng
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tiaéidlo ,,Domov* (ikona domieka
— navrat na domovskU stranku), tlaéidlo ,,Celd Obrazovka (umozZiuje zabrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Utte" (zobrazuje aktualne finantné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; liSlu je mozné postval pomaocou tladidiel
»<" a,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
todenia), tlatidlo ,,Reproduktor” (umoZfiuje zapnut alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu* {ikena troch
vodorovnych bielych &iar ~ zobrazuje nastavenia automatickeho hrania, véecbecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd historiu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji: tlagéidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatedenych Sipkach — umoZfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tladidlo , Start* (okruhle tiagidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta otofenie valcov, pri podrzani aklivuje rychle tagenie), tlagidlo
»Rychlost' toéenia valcov” (umoffuje prepinal medzi tromi rychlostami toéenia) a tlaéidlo
«Minee" (umoZfiuje nastavit' stavku v €), Po stladenf tlagidla ,,Menu®™ a otvoreni sekeie ~Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na Géte znizi o¥, Ak jednotliva vyhra prekroé&i®, , Ak sa stav na uéte zvysi o, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlatidio ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastav(
konkrétna hodnota pre ukenéenie automatického hrania. ToGenie sa spusti vyberom poctu automatickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,Start v nastaveniach automnaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start* zmeni na tlaéidlo ,Stop* (8edy stvorec s potlom zostavajucich automatickjch toceni — jeho
funkcia je prekrogit' graficke zabrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami" sa pocas lo¢enia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlacidlo pZastavit™,
ktore hracovi umozriuje preskodit’ grafické zobrazenie toéenia vaicov. Funkcia ,Automaticka hra* sa
ukonél, ked sa vy&erpa potet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stiaci tlagidlo ,,Stop“. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk". Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podla aktualneg] hadnoty celkovej
stavky.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,,Posuvné lista s dostupnymi stivkami" sa nachadza pat tlacidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat pomocou tlacidiel ,,<* a ,,>*. Stladenim tlagidla
«Mince" sa otvori okno nastavenia slavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stdvka je oznadena zelenou farbou. Hraé si maze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami“. Stlagenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, af ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toéenie valcov,

Mazov hry: Rise of Ra =t TEGHNICKY SKUS0BNY T-10-94.1/PH

Verzia; 1.5.0.t g USTAV PIESTANY, a. &, Overil: 928
Platnast od: 19.08.2025 Krajinskd cesta2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkove] vihry za vyherné kombinécie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé whry za
zvyraznené vyherné kombinacie sU zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vwhry st uvedené v eurdch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci
uUplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusavane. Symbol
mbéze byt vo vyherne] linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scalter symbolov plati kdekalvek
na valcoch. Plati len najvyisia vyhra na vyhernej linii a najvy&éia vyhra za kombinaciu scatter symbalav,
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhry za kembinécie scatter symbolov su pripotitang
K liniavym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hrac vyhra sumu rovnd alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkove; stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom naslavenej hodnoty maximalnej vwhry z nasobenej hry), ziska moznost stladenim
tlagidla ,,x2" vstupit' do nasobenej hry ,,RISK“. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou atoéenau licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na &ervenu a é&iernu, pricom vedia hej s umiestnene tladidla
+Cervena®, , Cierna“a wPripisat". Hrac tipuje farbu karty stladenim prislugného tiadidla Okna zaraver
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej ciastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mbZe pokracovat v daldom tipovani, alebo tadidlom wPripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru, Nasobena hra umo2nuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasabene| hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastaveng; hodnoty maximalnej vyhry
z nasabene] hry), kedy sa hra automaticky ukoné&i a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nésobena hra sa kondl navratom dao
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 83 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne] vwhry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZde] hradom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild*, Nahradza véetky ostatné symboly okrem scatter symbolov
»Scatter”. Ak sa divoky symbo! alebo divoké symboly nachadzaji vo vihernej kombinacil, tak sa dana
vyherna kambinacia zdvojnasobuje len raz. Tento nasobite! sa neaplikuje na vyhernt kombinaciu vyluéne
2 divokych symbolov.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symboly ,,Scatter”,

Bonusova hra ,,Free Spiny"

Ak hrac ziska minimalne 3 scatter symboly kdekolvek na réznych valcoch, tak ziskava vyhru podla
vyherngj tabulky a vstup do bonusovej hry ,Free Spiny" s 15 voinymi otatkami. Pogas bonusovej hry sa
vsetky vyhry strojnasobujd. Po¢as bonusavej hry je mozné ziskat' dalsich 15 volnych otagok tym istym
spdsobom ako v zakladnej hre apouZiva sa pofas celej bonusove| hry alternativna sada valcov.
Bonusova hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktorej sa hratovi neodpocitava #iadna stévka z pola
,Stav Na Ugte". Vyhry ziskané potas tejto bonusove] hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v
hre, v ktorej bola banusova hra ,Free Spiny" aktivavana,

Herné limity
Minimalna stavka do hry; 0,15 €
Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného todenia: 1 971 000,- € {2 190 nasohok stavky)

MNazov hry: Rise of Ra TECHMICKY 3KUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 150t 0 UsTAv PIESTANY, a. 5. Ovaril: 838
Platnost od: 19.08.2025 Krajinskd cesta 2928/9 Strana 2 2 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie pri stavke 3€)

Néfuv 2% 3x 4dx "5:(
Wild
(divaky symbal) 3 28 280 toao
Scatter 7,50 30 750
(scatter 3 + 15 volnych | + 15 vofnych | + 15 velnych
symhbal) otadok oladok otadok
Faradn 0,20 2,50 12,50 75
Kralovna 0,20 2,50 12,50 75
Freska . 2 10 4Q
Sfinga - 1.50 7,50 25
Oko P 1,580 7.50 25
Anup 1 5 12,50
Cep - 1 5 12,50
Sokol . 0,50 2,50 10
Kriz - 0,50 2.50 10
Vaza - 0,50 2,50 10
Truhla 0.20 0,50 250 10
Nazav hry: Rise of Ra B TECHNICKY aKUS0BNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0t '5" UsTav FIEQTANY. a. s, Overil, 938
Platnost od: 19.08.2025 Kra“nSl(é cesta 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2762

Shining Crown

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az § rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoten|

valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linil, ich poéet nemano
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s totoZneé
§ pocitacovou verziod hry, V pripade zobrazenia na mohilnom zariadeni mése byt rozloZenie avlgdacich
a informaénych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tiaéidio ,,Domov” (ikena doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umoaZfiuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,,Stav Na Ué&te® (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvnéa lidta s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tlagidiel
»<" a ,2"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlacidlo ,,Reproduktor” {(umoZfiuje zapnit' alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych éiar — zabrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabufku a hernu historiu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajo: tlaéidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatoéenych sipkach — umoZfuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkay), tlagidlo ,,Start” (okruhle tlacidlo s
dvomi zatogenymi sipkami —~ splsta otofenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle toéenie), tlagidlo
wRychlost' toenia valcov® (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tlagidio
#Mince" (umoZfiuje nastavit stavku v €). Po stlaéenl| tlaéidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,Ak sa
stav na uéte znizi o", , Ak jednotliva vyhra prekro&i®, ,Ak sa stav na Géte zvysi 0", , Ak celkova
stavka presahuje". Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukoncenie automatickeho hrania. To¢enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start” v nastaveniach automaticke] hry, Po aktivacii sa tladidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo ,Stop® (%edy Slvorec s pottom zostavajucich automatickych toenl - jeho
funkeia je prekrodit’ graficke zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa pocas tocenia valcov na jednotlivych tadidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoZriuje preskocit’ grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vyderpa pocet nastavenych tadeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stladi tlaéidlo ,Stop". Pocas aktivneho reZimu ,Automaticke] hry” nie je dostupna funkcia
nNasobena hra Risk". Vyherna tabu'ka sa vZdy automaticky prepocita podla aktuainej hodnaty celkove
stavky,

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami" sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posival pomocou tladidiel ,,<" a ,,=*. Stladenim tlagidla
sMince" sa otvari okno nastavenia stavky, kde sU zobrazene vaetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalne| celkovej stavky. Aktivna stavka je oznaena zelenou farbou. Hrad si moze zvalit
stavku aj priamo prostredniclvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlagenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznatene zelenou, sa prisluina stavka
automaticky zvoli a zaroveri sa spusti toéenie valcov.

Mazov hry: Shining Crown m’fq TECHNICKY axUS0BNY 1-10-94.1/PH
Verzia: 15,01 el OSTAV PIESTANY, 2. 5. Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinskd cesta 2029/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkavej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombinacie su zobrazené v nad polom , Posuvna lita s dostupnymi stavkami*.
Jednollivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernyeh linii neprerusavane. Symbol
maze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombingcia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyherne] linii a najvy4sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych linisich sa séitavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbalov su pripotitané
k liniovym vyhram,

Nasobena Hra Risk

Ak hrad vyhra sumu rovnl alebo nizsiu ake 35-nasobok aktualne] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom naslavene] hodnoty maximalng] vyhry z nasobenej hry), ziska mo#nost' stladenim
tlagidla ,,x2% vstupit do nasobenej hry ,,RISK". Po jeha stlaceni sa zobrazi okno s kartou otadanou licom
nadol, ktera meni farbu striedavo na cervend a Giernu, pricom vedla nej su umiestnené tladidla
~Cervena", ,Cierna” a,Pripisat™ Hrac tipuje farbu karly stlagenim prisluéného llagidla. Okno zaroven
Zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane; Ciastky, moZnda vyhru pri
spravnom tipe a v casti ,Historia® aj posledné Styri vylosované karty, Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokradavatl' v dalsom tipovani, alebo tlacidlom wPripisat® si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru, Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, aleba az do
okamihu, ked vyhra z nasobene| hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok slavky, s kiorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebe polovica z prevadzkevatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte“ V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava cell dovtedy ziskani vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) moéZe prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximélnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalngj vyhry z
nasobenegj hry) je hragavi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol ,Koruna® (wild). Nahradza véetky ostatné symboly okrem scatter
symbolov ,Dolar* a , Hviezda". Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Scatter symbol
Scatter symbalom su symbely ,,Dolar” a ,Hviezda®. Scatter symbol ,Dolar’ sa zobrazuje na vietkych
valcoch a scatter symbol ,Hviezda® sa zobrazuje iba na valcoch 1, 3a 5.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedneho todenia 1543 000,- € (1 543 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5%

Sedmicka 1 5 25 500

Melén - 4 12 70
MNazov hry: Shining Grown I rEcHNICKY SKUSORNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0.t A USTAV PIESTANY, a, 5. Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinska cesta 2928/9 Strana2z3
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S;lmbol Nazov 2x 3x 4x ax
Hrozno - 4 12 70
Zvon - 2 4 20
Slivky - 1 3 15
Pomarané - 1 3 18
Citrony - 1 3 15
Ceredne - 1 3 15
Dolar
(scatter - 5 20 100
symbol)
Hviezda
(scatter - 20 - -
symbal)
Koruna j !
(divoky symbol) - - - -
(wild)
Nazov hry. Shining Crawn == TECHNICKY SKUSORNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0.1 el USTAV PIESTANY, o, = Overil; 938
Piatnost od: 19.08.2025 Krajinska cesta 2924/9 Strana 3z 3
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20 Hot Blast

Je patvalcova hazardna hra na vyhermam pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internatovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardng] hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zabrazia po roztoéeni
valcov tlagidlorn 8TART v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 20 vwhernych linil, ich podet nemozno
meanit’

Hra je pristupna & prostrednictvom mobiingj verzie, pricom pravidla hry, stavky a whry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenla na mobilnem zariadeni maze byl rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tadidl4 a polia: tiadidlo ,,Domov® (ikana doméelka
— navrat na domaovskl stranku), tlagidlo , Celd Obrazovka® (umoziiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Ugte" (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hrata v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlive tlacidla stavok v €; lidtu je mozné posdvat pomocou tlagidiel
»< 8 2%, pole Posiednd Vyhra“ (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlagidlo ,Reproduktor” (umoziuje zapndt' alebo vypnit' zvuky hry) a ,,Menu" (ikona troch
vodarovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automalického hrania, véeohecnd informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabufku a herny histdriu hraca) Na pravej strane obrazaviky sa nachadzajd: tlagidio
nAutomatické hranie” (lkona trojuholnika v zatoéenych $ipkach — umoZAuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier aleba do vyéerpania finanénych prostriedkav), tHatidio »Start” (okruhle tlagidlo s
dvorni zatoCenymi Sipkami — splsta ototenie valcov, pri podriani aktivuje rychle togenie), tlagidio
sRychlost’ totenia valcov® (umoZfuje prepinat medzi tromi rychlosfami todenia) a tladidie
»Mince” (umoifuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlagidia ,,Menu“ a olvoreni sekcie »MNastavenie
Automatického Hrania® je mozné definovat padmienky, pri kiorych sa automaticks hra zastavi: ,Ak sa
stav na uéte zniZl o, Ak jednotliva vyhra prekro&i”, ,Ak sa stav na (éte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychlo poli sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu, ltorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatickéhao hrania. Todenie sa spusti vyberam poctu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidia ,3tart* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
~Start zmeni na tladidlo nStop" (Sedy Stvorec s podtom zostavajucich automatickych togeni - jeho
funkecia je prekrogit’ grafické zobrazenie locenia valcov). V spodnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi
siavkami® sa poéas toéenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tiagidlo wZastavit™,
klore hracovi umozfiuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov, Funkcia ,,Automaticka hra” sa
ukonci, ked' sa vyZerpa podet nastavenych todeni, sa spini nisktors z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlacl tladidic ,Stop”. Potas aktivneho reZimu ,Automaticke] hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktualne] hodnoty
celkovej stavky

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tlacidie! s réznymi
hadnotami stavky v eurach, pricom lidtu je mozné postvat pomacau tladidiel ,<" a ,,>* Stladenim tladidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde s0 zobrazeng vBetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalne] a maximalne] celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si mase zvolit
stavku aj priamo prostrednicivorn pola ,Posuvnd ligta s dostupnymi stavkami®, Stacenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je akiualne oznadené zelenou, sa prisluina stavka
automaticky zvoli a zarovan sa spusti todenie valcov.

Mdzav hry: 20 Hot Blast TECHMICKY 3KOGS0OBNY r-10-24.1/PH

Verzia: 1.2.0! ¥ URTAV PIES Queril: 534
Platnost ad: 17,10.2025 Krajinaka oe 1@ Slrana 123
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Vyhry

Vy&ka celkove] vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v poll ,,Pogiedna Yyhra" Jednatlive vyhry za
zvyraznene vyherne kambinacie su zobrazené v nad polom ,Posuvnd lista s dosiupnymi stavkami®,
Jednotlive vyhiry st uvedené v eurach. Vyherng kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valal
uplne nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzal na jednej 2 vyhernych linil neprerugovane. Symboal
moéze byt nahradeny divakym symbolom, Kombinacia scatter symbalov plati kdekolvek na valeach. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhry za kembindcie scalter symbelov st pripotitang k liniovym
vyhram,

Masobena hra RISK

Ak hra& vyhra sumu rovnl alebo niZsiu ako 35-nasobok aktudlne] celkove] stavky (alebo ako polovica 2
prevadzkavatelom nastavene] hodnoly maximélng] vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlagenim
tlacidla ,,x2" vstupit' do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s kartou oteéenou licom
nadol, klara meni farbu strisdavo na éervend a Ciernu, pricom vedla nej s0 umiestneng tladidla
JCervenat  Cierna“ a ,Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlagenim prislusného tladidla. Okno zaraved
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] clastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v &asti Historia” aj posledné styri vylosované karty, Ak hrad farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a modZe pokracovat v daldom lipovani, alebo tladidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoiiiuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobene] hry presiahne vstupny limit nasobensj hry (35-ndsobok stavky, s ktorou
hrac vslipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavens| hodnaty maximalng] vyhry
z nasobene| hry), kedy sa hra automnaticky ukonéi a vyhra sa pripiée do pofa ,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa kondl navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobengj hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobengj hry) méZe prevadzkovatel navyse obmedzit’ na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri naslavenej maximalne stavke 100 €, limit 3 000 £ pri nastavens] maximalne] stavke 1
000 £ alebo ina nastavena hodnota a2z do maximalneho limitu 70 000 €), Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoly maximalng vyhry z
nasochenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vBeobecnych informaciach o hre cez ladidlo Menu" pri kaZdej hracom nastavens] stavke

Bonusova funkeia Nésobitel

Vyherne symboly sa odstrania z valcov a na ich miesta spadn( symboly z vyséich pozicii, &im sa potas
jedného to¢enia mozu vylvorit nové vyherné kombinacie. Pri kazdom dalSom vzniku vyhernych
kombinacii (nova kombinasia musi vzniknat' bezprostredne po zmiznuti symbolov z predchadzajlce)) sa
nasobitel vyhier zvySuje o +1, teda na x2, x3, x4 a dalej. Zvysovanie nasobitela sa zastavi v moments,
ked' sa po zmiznuti symbolov nevytveri Ziadna nova vyherna kambinacia.

Divoky symbaol

Divokym symbolom je symbel ,,\Wild", ktory nahradza vietky ostatné symboly vo vyherne] kombinacii
okrem scatter symbolov ,Vrece". Zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3 a 4. Ak sa divoky symbaol nachadza
vo vyhernej kambinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbal sa roz&iri
na cely valec aj v pripade, ak by rozéirenim (expanziou) vytvoril novt vyharnd kembinaciu na vyherngj
linii. Ak zostane divoky symbol na valcoch pocas funkcie Nasobitel*, uZ sa dalej nerozsiri.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbal ,Vrece®. Ziskanim minimaine troch scatter symbolov ,,\Vreee* na réznych
valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hra¢ ziskava vyhru podla vyherne] tabulky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka dao hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 3113 250,- € (3 113,25 nasaobok stavky)

Mazov hiy: 20 Hol Blast
Verzia: 1.2.01
Platnost od. 17.10,2025

SKOBOBNY I-10-94.1/PH
Y Overil: 938
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Wyherna tabulka (ndsobitel vyherne] kombinacie)

Symbol | Nézoy LI W WV — 2
Vigce
{scatter symbol) b oy 809
Sedmitka 0,25 1,25 7,50 180
F
Zvon - 1 3.78 12,50
BAR BAR
BAR - 1 3,75 12,50
BAR BAR - 0,50 2.50 7.50
BAR - 0,50 2,50 7,50
Slivka - 0,25 | 1,25 375
Pomarand = 0,25 1,25 3,75
Citran - 0,25 i 0,75 2.50
Ceredne - 0,25 0,75 2,50
I ]
i Wild B ) _
{divoky symbal)
|
. — o]
Mazav hry: 20 Hot Blast TECHMCKY skUSoEMy T-10-24. 1/FH
Verzia: 1.2.01 M USTAV PIESTANY, o & Qveril: 938
Platnost od: 17.10.2025 ¢ iJi”_rl,; ) yglin 203948 Strana 37 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2840

20 Joker Reels

de palvalcova hazardnz hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v internetovorn
kasine, stromi symbolmi na valc, Ciefom hazardnej nry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov Hra sana 2 az 5 rovnakych symbalov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tladidlomn START v akamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 20 vyhernych linil, ich potet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzig, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totozné
s pacitatovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mose byt rozloZenie oviadacich
a informaénych orvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Oviadacie a informaéné pivky

V spodne] Easli obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiadidla a polia: tagidlo ,,Domov" (ikona doméska
~ navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (UmoZfiuje zobrazif hru na cell obrazovku),
nole ,,Stav Ma Uéte" (zobrazuje akiudine finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami" (obsahuje jednotlivé tiagidla stavok v € listu je mezné posivat' pomacou tlagidiel
w="' a2 ,>") pole Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tlagidlo ,Reproduktor" (umoZfiuje zapnot alebo vypnut' zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych biglych &ar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecna informaciz o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernt histdriu hraca). Na pravej strane abrazovky sa nachadzaju: Hadidlo
~Automaticke hranie” (ikona lrojuholnika v zatoéenych &lpkach - umozhiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo |, Start (okruhle lladidlo 5
dvomi zatacenymi Sipkami ~ spusta oloGenie valcov, pri podrzani akilvuje rychle togenie), tladidlo
~Rychlost' tofenia valcov" (umozfuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tladidie
»Mince” (umoziuje nastavit' stavku v €). Po stladen| tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie »Mastavenie
Automatického Hrania” je moZne definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na G&te zniZi 0", , Ak jednotliva vjhra prekro&i®, , Ak sa stav na Géte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychte poll sa nachadza tagidlo nPtidat’ hednotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnola pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberam poctu automatickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,Start* v naslaveniach aulormatickel hry. Po aktivacii sa tladidlo
»Start" zmeni na Haéidlo »Stop™ (Sedy Stvorec s poétomn zostavajlcich automatickych toéenl - jeho
funkeia je prekrogit’ graficke zobrazenie togenia valcov), V spodnom poli  Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa pocas todenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit",
klore hracovi umoZnuje preskodit grafické zobrazenie totenia valcov. Funkeia Automaticka hra" sa
ukonci, ked sa vyéerpa poéet nastavenych toden!, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stlagi tlagidlo ,Stop”. Potas aktivneho reZimu sAutomatickej hry* nie je dostupnd funkcia
oNasohend hra / Risk® Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podla aklualne] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom paoli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sz nachadza pdt’ tiadidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat pomocou tlacidiel ,,<" a ,,>*. Stlacenim tladidla
«Mince™ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazene vBetky dostupné stavky v rezmedzi
minimalnej a maximalnej celkavej stavky. Aktivna stévka je oznadena zelenou farbou, Hraé si mése zvolit
stavku aj priamo prostrednictvomn pola ,,Posuvna ligta s dostupnymi stavkami* Stlacenim
ktoréhokolvek z tladidiel na lidte, a ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll a zéroven sa spusti tocenie valcov,

Mazov hry: 20 Joker Reals TECHINGIY SEISOBNY T-10-94 1/FH
Verzia: 1.4.01 HaTAY MESTANY, a. 5. Qveril: 936
Platnast od: 17.10.2025 Kralltigka casla 282978 Strana 1z 3
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Vyhry
Vyska celkovej vyhry za vyherné kombindcie sa zobrazuje v pali ,,Posledna Vynra". Jednotlive vyhry za
zvyrazneng vyherng kombinacle su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi staviami®,
Jednollive vyhry su uvedené v eurdch, Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat na valgi
dplne nalavo a rovhaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhaernych linil nepreru$ovane. Symbal
ma#e byt nahradeny divokym symbolom. Kombinécia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyherne) linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scalter symbolov. Vyhry na
vigcerych vyhernych linidch sa séitavajl. Vyhry za kombinacie scatter symbolov si pripoéitang k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Al hirac vyhra surmu rovni alebo niz&iu ako 35-ndsobok akluglng] celkove) staviy (alebo ako polavica z
prevadskavatelom nastavenej hodnoty maximalng] vyhry z nascbenej hry), ziska moznost stlacenim
lacidla ,x2" vstupil' do nasobenej hry ,,RISK”, Po jeha stladeni sa zabrazi okno s karlou ototenou licom
nadal, ktora meni farbu striedavo na cervend a &iemnu, pricom vedla nej st umiestneng {ladidla
~Cervena®,  Cierna a nPripisat™, Hrac tipuje farbu karty stiadenim prislusného tladidla, Okno zaroven
zobrazuje poet zoslavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] &iaslky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v éasti , Histéria" aj posledné styri vylosované karty, Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvaojnasobl a méZe pokratovat v dalom tipovani, alebo Uatidlom wPriplsat™ si vyplatit
akiualne dosiahnutl vyhru, Nasobena hra umoifiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked' vyhra z ndsabenej hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-ndsobok stavky, s ktorou
hrac vstapil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene; hodnoty maximalnej vyhry
z nasabenej hry), kedy sa hra automaticky ukondi a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na Ugte". V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava celd dovtedy ziskand vyhru a nésobena hra sa kondi navratom do
zakladne) hry. Maximalnu vyhru v rémci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstlpil do
nasobeneg] hry) méze prevadzkovatel navyée obmedzit na konkrétnu hodnatu (zakladné nastavenie
limit 1 500 € pri nastavene] maximaline| stdvke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hadnota aZ do maximélneha limitu 70 000 €). Aktualne naslaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevédrkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] whry z
nasobeng] hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hratskomn rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tladidlo Menu" pri kazdej hratom nastavens] stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol , Wild“, ktory nahradza vietky ostatneé symboly va vyhernej kombinacii
okrem scatter symbolav ,\Vyece" Zobrazuje sa iba na valcoch 2 3 a 4,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,\Vrece". Ziskanim minimaine troch scatter symbolov ,Vrece® na roznych
valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hrad ziskava vyhru podra vyhernej tabulky.

Herné limity

Minimélna stavka do hry;
Maximdlna stavka do hry:
Maximalna vyhra z jedného tocenia:

0,20 €
1000,-€
1000 000,- € (1 000 ndsobok stavky)

MNazov hry: 20 Joker Reels

Verzia; 1401t
Flatnosl od 17.10.2025

T-10-94.1/PH
Ovell: 938
Slrana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherng] kombinacie)

_Symbol | Nazov | 2x | 3x 4x 5

Viece ‘
(scatter symbal) i 3 20 500
Sedmitka 0,20 2 5 50
Zvon g 1,50 5 15

BAR BAR
BAR - 0,50 3 10
BAR BAR - 0.50 3 10
Stivka . 0,40 1,75 5
Pomarané . 0,40 1,75 5
Citrén - 0,10 1.75 5
Ceresne - 0.40 1.75 5
e
1
Wild

(divoky symbol) # T * -

Mazov hry: 20 Jokar Reels
Varzia: 14,04
Platnost od: 17.10.2025 Kralinaké

F-10-84.1/PH
2 Cvaril: 938
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27 Wins

Je trojvalcova hazardnd hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovam
kasine, s trami symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozlodenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 rovnaké symboly. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra cbsahuje 27 vyhernych linii, ich podet nemozno menit,

Hra je pristupna =zj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totozné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mdze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobend danému zariadeniu

Ovladacie 3 informagné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tladidla a polia: tlagidio ,, Domaov (ikona doméeka
— navral na domovsku stranku), tagidlo ,,Celd Obrazovka" (umezAuje zobrazit hru na cald obrazovku),
pole ,Stav Ma Uéte" (zobrazuje askiudlne finanéné prostriedicy hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami" (obsahuje jednotiive tladidla stivok v €; liStu je mozné posavat pomocau fladidiel
«<* 2 2", pole ,Posledna VYyhia" (zobrazuje hadnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlagidlo ,Reprodukior'’ (umoznuje zapnul alebo vypnut zvuky hry) a , Menu® (ikona troch
vodarovnych bielych &lar — zobrazuje nastavenia automatickéha hrania, véeabecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd histériu hréca) Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju; tlagidio
»Automaticks hranie" (ikona trojuholnika v zatoéenych dipkach — umazfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start® (okruhle tiadidlo s
dvomi zatofenymi Sipkami — spista otoéenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tadidlo
nRychlost' togenia valcov' (umozfiuje prepinat medzi tromi rychlostami totenia) a tlatidlo
«Mince" (umoZfiuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlagidia ,Menu® 3 oivoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat podmienky, pri ktarych sa automaticka hra zastavi: »Aksa
stav na Géte znizi o, Ak jednotliva vyhra prekro&i®, Ak sa stav na Uéte zvysi o Ak celkova
stdvka presahuje® Vedia tychio poli sa nachadza tlagidlo ,,Pridat hodnotu®, kKtorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatickéha hrania. Toéenie sa spusti vyberom poctu automatickych
hier alebo stladenim tladidia ,Start® v nastaveniach automaticke] hry. Po aklivaci sa tlagidlo
wStart zmeni na tladidio »Stop" (Sedy Slvorec s poétom zostavajicich automatickych toteni — jeho
funkcia je prekrodit’ graficke zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna fista s dostupnymi
stavkami” sa pofas todenia valcov na jednotlivyeh tladidlach so stavkarmi zobrazi tiadidio LZastavit™,
ktore hra¢avi umoznuje preskodit grafické zobrazenie toéania valcov. Funkcia ,,Automaticka hra® sa
ukancl, ked sa vyderpa podet nastavenych todeni, sa spini niektora z nastavenych padmienak, alebo
hrac stlaci tlagidlo ,Stop". Potas aktivncho rezimu ,Automaticke] hry“ nie je dostupna funkeia
»Nasobena hra / Risk". Vyhema tabulke sa vidy automaticky prepoéita podla aktuginej hodnoty
celkovej slavky,

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lifta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tladidiel s roznymi
hodnatami stavky v eurach, pri¢am ligtu je mozné postvat pomocou tiadidiel ,,<% a > Stlagdenim tladidla
»Mince” sa otveori ckno nastavenia stivky, kde s zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnegj a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznaena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Pesuvna liSta s dostupnymi stavkami®. Slacenim
ktorehokolvek z lagidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zarovef sa spusti todenie valcov.

Nazov hry. 27 Wins TECHMIGIY 8

Varzia: 100t | ;l -I‘.'T.\.‘.v' FIESTA
Platnosl od: 17,10.2025

T-10-94 1/PH
Cveril: 938
Sliana 173
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vwhemé kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posiedna Vyhra Jednotlive vyhry #a
zvyraznene vyherne kembindcie si zobrazené v nad polom ,,Posuvni lista s dostupnymi stavkami®
Jednotlive vyhry 50 uvedané v eurach. Viyherné kombindcie platia zlava doprava, musia zaginal' na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jedne| z vyhernych linii neprerudovane. Symbol
mézs byl nahradeny divokym symbolom. Kombingcla scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na wyherne] linii @ najvyésia vyhra za kombinaciu scatter symbolov, Vyhry na
viacerych vyharnych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scaiter symbolov st pripoditané k liniovym
vyhram.

Néasobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnd alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualne| celkavej slavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavensj hodnoty maximalng] vwhry z nasabenej hry), ziska moznost stladenim
acidla ,,x2" vatipit do ndsobenej hry ,RISK" Po jeha stladenl sa zobrazi okno s karlou otogenou licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na éervenu a éiernu, pricom vedla nej si umiestnené iadidia
sCervena® | Cierna“ a »Pripisat", Hrac tipuje farbu karty stlaéenim prislugnaho tlagidla. Okno zdéroven
zobrazuje poCet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovang] iastky, mozny vyhru pri
spravnom tipe a v Casti , Histdria® aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokracovat v dalsom tipovani, alebo ladidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aklualne dosiahnutd vyhru. Nasabena hra urmoziuje riskovat maximalne patkrat po sehe, alebo a2 do
akamihu, ked vyhra z nasobene] hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstapil do nasobenej hry, lebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] whry
z nasobengj hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vwhra sa pripige do pol'a ,8tav Na Ugte v pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd dovtedy ziskanO vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramci nésobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vsllpil do
nasobeng] hry) moze prevadzkovatel navyée obmedzit na konkrétnu hodnaty (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalne] stavke 100 €, limit 3 000 £ pri nastavene] maximalngj stavie 1
000 € alebo ina nastavend hodnota a2 do maximalneha limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vatupny
limit nasobene] hry "RISK" (polovica # prevadzkovatelom nastavene hodnoty maximalne) vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
veobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hraéom naslavene] stavke.

Divolty symbol

Divokym symbolorn je symbol ,,Wild”, ktory nahradza véetky astatné symboly vo vyherne] kombinacii
vratane scatter symbolov ,,27 WINS“. Kombinacia vyiugne z divakych symbalov vyplaca vyhru podla
vyhernej tabulky.

Scaiter symbol
Scatter symbolom Je symbol ,,27 WINS". Ziskanim minimalne troch scattar symboloy .27 WINS" na

raznych valcoch, bez ohfadu na ich poziciu, hraé ziskava nahodnt vyhru v rozsahu podla vyherngj
tabulky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného tofenia: 810 000,- € (810 nasobak stavky)

Nazov hry' 27 Wins THEHNIC

' & OaNT T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0.01 UsTAv 2 Overl. 538
Platnost od: 17.10.2025 Krajingksd coela 2829790 Slrana 22 3
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VT‘;hern_g tabulka (nasabitel vyherngj kambinacie)

-Mm A PR __N%?—'_UV ’ I
Wild
{diwvoky symhal) 50
27 Wins 5
(scatter symbaol) 25-100
i
Zvony 30
Hrozna 10
Meldny 4
Slivky 4
Pomarante 2
Citréony 5
i e = L
Ceresne 2
WAESY T 51 ine I TRCHAMICKT SRUSOBNY T-10-04.4/PH
Verzia: 1.0.0.t bl USTAV PIEETANY, 8, 5, Overl:: 838

Platnest od: 1/.10.2025
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2842

30 Spicy Fruits

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevéadzkovana ako Internetova hra v intarnetovam
kasine, stromi symhbolmi na valei. Cielom hazardng) hry je roztodenim valcov dosiahnut vyherntl
kombinaciu symbolov, Hra sa na 2 a2 9 rovnakych symbalav. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov Hlagidlom START v okamitu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych linil, ich poéet nemozno
menil.

Hra je pristupna aj prosirednictvom mobilne] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry suU toloFné
s pocitacovoud verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tladidla a polia: tlagidio ,Domov* (ikona doméeka
= navral na domovsky stranku), tlacidlo ,,Celé Obrazovka® (umo?fiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,,Stav Ma Uéte" (zobrazuje aklualine finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lidia s
dostupnymi stavkami' (obsahuje jednotlivé Hiadidia stavok v €; Ii5tu je mozné postvat pomocou Hadidiel
w<t @ =", pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry aleba wyhry 2 aktudlneho
tocenia), tlatidio ,Reproduktor (umoznuje zapndl' alebe vyonut zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodoravnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hemu historiu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju. tlagidio
»Automaticke hranie® (lkona trojuholnika v zatogenych &ipkach —~ umaziuje nastavil automaticks hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidle , Start® {(okruhle tlagidlo 5
dvomi zatofenymi Sipkami — spusta otogenie valcov, pri pedrzani aktivuje rychle totenie), tlagidlo
wRychlost’ tofenia vaicov® (umoifiuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tiagidic
»Mince"” (umoZiuje nastavit' stavku v €). Po sliadeni tlagidla ,Menu* a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatickéno Hrania” je moZné definovat podmienky, pri ktoryeh sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na Géte znizi 0" , Ak jednotiiva vyhra prekro&i®, , Ak sa stav na uéte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla lychto poli sa nachadza tladidlo ,,Pridat’ hadnotu®, ktorym sa nastavi
konkrelna hodnota pre ukencenie automatického hrania. Togenle sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start" v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
LStart” zmeni na tlagidlo ,,Stop" (5edy &lvorec s podtomn zostavajlcich automatickych togeni — jeho
funkeia je prekrocit’ grafické zabrazenie togenia valcov). V spodnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa podas todenia valcov na jednotiivych tiagidlach so stavkami zobrazi tiagidlo | Zastavit™,
ktoré hracovi umoZfuje preskodit’ grafické zobrazenie toéenia valoov. Funkoia , Automaticka hra" sa
ukonci, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toéeni, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stladi tlacidlo ,Stop”. Pocas aktivneho reZimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyhernd tabulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktualngj hodnaty
celkave] staviky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlagidiel s roznymi
hodnotaiml stavky v eurach, pricam listu je mozné posdval pomocou tacdidiel ,,<* a ,,=%, Slladenim tiatidla
»Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde s0 zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalingj celkove] stavky. Aktivna stavka je aznadena zelenou farbou. Hraé si mésze zvalit
stavku & priamo prostrednictvom pola ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktorehokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktudine ocznafené zelenou, sa prisiusna stavka
automaticky zvali a zaroven sa spust fodenie valcoy,

Mazov hry: 30 Spicy Fruils FECHMICIOT 8ROTSHANY T-10-94,1/PH
Verzia: 1.5.0.t USTAV PIGETANY, a. 5, Overil: 938
Platnest od: 17.10.2025 rojinskd cesta 2829/9 Strana jz 3
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Vyhry

VyEka celkovej vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra" Jednaotlivé whiy za
tvyrazneng vyherné kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvnd lidta s dostupnymi stavikami®
Jednotlivé wwhry sl uvedené v eurach. Vyherné kambinacie platia zlava doprava, musia zadinat' na valci
Uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhernych linil neprerugavane. Symhbol
mé&ze byt nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy$sia vyhra na vyherne| linii a najvyisia vyhra za kombinaciu scatter symbelov. Vyhry na
viacerych vyhernyeh liniach sa séitavajl. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripogitané k linicvym
vyhram. Vyhra na |inii sa uréuje sticinom stavky na liniu a prisluiného nasobitefa z whernej tabulky.
Vyhra za scatter symboly sa uréuje sucinom celkove| stavky a prislusného nasobilela.

Nasobena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu rovnd alebe nizéju aka 35-ndsobok aktuslngj celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalng] vyhry 7 nasobenej hry), ziska moznost statenim
tatidla ,x2" vstlpit' do nasobene] hry ,RISK™. Po jeho stladen( sa zobrazi akno s kartou otofenou licom
nadol, ktora meni farbu striedave na gervend a &iernu, pricom veda ne su umiestnené lacidla
sCervenad”  Cierna“ a ,Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlagenim prislusného tladidla. Qkno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] diastky, moznl vyhru pri
spravnom tipe a v castl , Historia” aj posledné styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl & moZe pokracoval v dalfom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoiiuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z ndsobenej hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-nasabok stavky, s ktorou
hra vstupil do nasobenej hry, alebo polovica 2 prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximaine; vyhiry
z nasobene| hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripige do pofa ,Stav Na Uste". V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell doviedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konél navratom dao
zakladnegj hry. Maximalnu vyhru v ramci nascbene] hry (70-nédsobak stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobengj hry) moZe prevadzkovate! navyse obmedzit' na konkréthu hodnatu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 £, limit 3 000 € pri nastavenej maximalne| stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobeng) hry "RISK" (palovica z pravadzkovatelom nastavene] hodnoty maximélng vyhry z
nasobenej hry) je hragovi zobrazeny v hazardneg] hre na hracskom rozhran! internetového kasina vo
vseobecnych inforrmaciach o hre cez tladidlo ,Menu® pri kazdej hraéom nastavenej staviee.

Divoky symbel

Divokym symbolom je symbol \Wild®, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kormbinacil
okrem scatter symbolov ,Vrece". Symbol sa maZe zobrazit ako naskladany symbol, ¢o znamena, e na
valci sa méze objavil' viacera rovnakych symbelov za sebou.

Scatter symbol

Scatter symbolom fe symbel , Vrece®. Ziskanim minimalne sedem scatter symbolov ,Vrece® na réznych
valcach, bez ohladu na ich poziciu, hra¢ ziskava vihru podla vyhernej tabulky a vstup do bonusovej hry
JFree Spiny". Symbol sa méZe zobrazit ako naskladany symbol, ¢o znamena, & na valci sa moze objavit
viacero rovnakych symbolav za sebou. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 35 4.

Bonusova hra Free Spiny

Ak hra¢ ziska minimalne sedem scatter symbolov ,\Vrece” na valcoch 2, 3 a 4, ziskava vyhru padia
vyherne] tabulky a 7 volnych otatok. Potas bonusove] hry ,Free Spins" nie je mo2né ziskat dalgie volné
otacky a pouZiva sa alternativna sada valcov. Bonusové hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktorej sa
hratovi neodpoditava Ziadna stavka z pola ,Stav Na Ugte. Vyhry ziskané podas tejto bonusovej hry
zodpovedajd stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktore] bola bonusova hra  Free Spiny" aktivavana.

Herné limity

Minimalna slavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 900 000,- € (1 000 nasabok stavky)

MNazav hry. 30 Spicy Fruits
Verzia: 1,501
Plalnost ad 17 10.2025 3

I-10-34,1/PH
Quaril: 938
I Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacle na liniu)

Symbr_:l | Nazov L 2k o 3x ) _4x i _ Ex o
Wild .
(divoky symbal) 14 o0 280 1000
Sedmicka B 10 20 50
Zvon 4 10 20 45
EAR BAR
BAR - 8 15 40
BAR BAR - 8 15 a0
|
BAR - 8 15 25
Slivka - 4 10 ! 20
Pomarant « 4 10 20
5 =
| |
Citron ; 2 8 | 15
Ceredne 2 g 15
) Nazov |  6x 7% 8x | 9 |
Vrece % 2 2
(scatter symbol) + 7 volnych + 15 volnych | + 30 volnych
i otacok otatok otadok
Nazav hry: 30 Spicy Fruits AR A T-10-94.1/FH
Verzia; 1.50t ADY, &, 8, Qvaril: 938

Platnost od: 17.10.2025 la2a2a/n Shann 3z 3
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40 Lucky King

Je patvalcova hazardnz hra na vyhernom pristroji pravadzkovana ake internetova hra v internetovorn
kasine, so Slyrmi symbolmi na valei, Cisfom hazardnej hry je roztodenirn valcov dosishnut vyhernu
kombinaciu syrmbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyhamé symioly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vhernych linil, ich poget nemazne
menit.

Hra je pristupna aj prostredniclvom mobilngj verzie, priGom pravidla hry, stavky a vwhry su totozne
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni md¥e byt rozlozenie ovladacich
a informadnych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazoviy sa nachadza)i nasledovné tiadidia a polia; tlagidio ,,Domov® (ikona doméeka
- navrat na domovsky stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umozfiuje zobrazit hru na celd obrazaviu),
pole ,Stav Na U&te* (zobrazuje aktudine finantne prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lisia s
dostupnyrmi stavkami® (obsahuje jednollivé tagidla stavok v £, liSlu je mozne postvat pomacou tiadidiel
»<" a,>"), pole ,Posledna Vyhra (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry alebo vyhry z aklualneho
tolenia), tacidlo ,Reproduktor” (umoZnuje zapnut alebo vypnit zvuky hry) a ,Menu* (ikona Lroch
vodarovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véecbecné informacie o hre,
napoveduy, vyherny tabulku a hern( historiu hraéa). Na pravej strane obrazavky sa nachadzaju: tladidlo
nAutomaticke hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych &ipkach — umozAuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vycerpania finanénych prostriedkoy), tlagidlo ,, Start® (okrtihle tiagidlo s
dvemi zato¢enymi Sipkami - spUsta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
sRychlost’ tofenia valcov” {umozfuje prepinal medzi tromi rychlostami tocenia) a tladidle
nMince® (umoifuje nastavit stavlu v €). Po stla¢eni tiagidla ,,Menu® a olvareni sekcie ,Nastavenis
Automatického Hrania® je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automatickd hra zastavi: ,Ak sa
stav na a¢te znizi 0", Ak jednotiivd vyhra prekroéi®, | Ak sa stav na Uéte zvysi 0¥, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tacdidlo , Pridat hodnotu”, kiorym sa nastavi
konkreina hodnota pre ukoncenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stladenim taéidla | Start" v nastavenjach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlacidlo
LStart” zmeni na tlaéidlo »Stop" (Sedy &lvorec s pottom zostavajicich automatickych toteni — jehao
funkeia je prekrodit’ grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa potas todenia valcov na jednaotiivych tiadidlach so stavkami zobrazi tacidlo nZastavit™,
ktore hracovi umoziuje preskodit grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkeia ,Automaticka hra sa
ukondi, ked sa vylerpa poet nastavenych todeni, sa spini niektora z nastavenych podmienak, alebo
hrac stlaci tlagidio ,Stop". Pogas aktivneho reZimu ,,Automatickej hry* nie je dosfupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktusing) hodnoty
celkovaj stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Nz spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tadidiel s raznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posivat pomacou tladidiel <" a ,,>" Stiadenim tiadidia
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazeng véetky dostupné stévky v rozmedzi
minimalneg) a maximalnej celkove| stavky Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou, Hrad si maze zvalit
stavku s priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna li$ta s dostupnymi stavkami®. Stlagenim
ktoreholkolvek z tlacidiel na liste, 3] ked nie je aktualine oznadené zelenou, sa prislugna stavka
aulomaticky zvoll a zarovef sa spusti totenie valcov.

Nazav hry: 40 Lucky King
Verzia: 1.5.01
Platnost od* 17.10.2025

T-10-84.1/PH
COveril: 928
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Vhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra* Jednotlive vyhry za
zvyraznene vwherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry st uvedend v eurach. Vynemeé kambinacle plalia zlava doprava, musia zacinat na valai
uplne nalaveo a rovnake symbely sa musia nachadzal na jedngj z vyhernych linii neprerugovans, Symbol
méaze byl nahradeny divokym symbolom. Kombinécia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyherngj linii & najvy$sia vyhra za kombindciu scatter symbaolov. Vhry na
viacerych vyhernyeh liniach sa séitavajl. Vyhry za kombinacie scatter symbolav su pripaéitané k liniovym
vyhram. Vyhra na linii sa uréuje stéinom stavky na liniu a prisludngho nascbitela z vyhernej tabulky.
Vyhra za scatter symbaly sa uréuje sdéinom celkove] stavky a prisludného nasobitela.

Nésobena hra RISK

Al firag vyhra sumu rovnu alebo nizéiu ako 35-nasobok aktugine] celikove] stavky (slebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoly maximalng] vyhry z nasobengj hry), #iska moznost stlagenim
tacidla ,x2" vstiplt' do nasobeng| hry ,RISKY. Po jeho stladeni sa zobraz! okno s kartou oloéencu licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervent a diernu, pricom vedia nej st umiestnene tladidla
LCervena”, , Cierna" g, Pripisat™, Hra¢ tipuje farbu karty stlacenim prislugného ladidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zosiavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovangj giastky, moznd vyhru pri
spravnem tipe a v asti ,Historia* aj posledna styri vylosované karty, Ak hraé farbu karly uhdadne, jeho
vyhra sa zdvaojnasobi & mdze pokradovat v daldom tipovani, alebo tladidiom LPripisat" si vyplatit
aktualne dosiahnuty vwhru. Nasobena hra umozfiuje riskovat maximalne patlrat po sebe, alebo a# do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra€ vstipil do nasobeng] hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vhra sa pripise do pola ,Stav Na Uéte" V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd dovtedy ziskanu vwWhru a ndsobena hra sa kend&i navratom do
zakladne| hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-ndsobok slavky, s ktorou hraé vstapil do
nasobene] hry) moze prevadzkovatel navyse obrmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalngj stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
J00 € alebo ind nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €), Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hadnoly maximalne) vyhry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardne] hre na hradskom razhran| internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez Uadidle ,Menu” pri kazdej hragom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divakym symbolom je symbol ,,Wild", ktory nahridza vietky ostatné symbaoly vo vyherne| kombinacii
okrem scatter symbolov ,Dolar®. Symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Dolar”, Ziskanim miniméine sedem scattar symbolov ,,Dolar* na réznych
valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hraé ziskava vyhru podla vyherngj tabulky

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,40¢€

Maximaina slavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného locenia: 1 000 600,- € (1 000 nasohok stavky)

KY SRUSOBNY I-10-94.1/PH
' # Qverll 938
a2e20 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobftel vyherngj kombindcie na liniu)

Symbol Nazov 2 I 3x 4% 5x
o S e A SO el ATIPPIT: SN - A AT AT
e Dola |
e oiar - : 2 20 500
m ) (scatter symbal) | "
L |
Sedmitka 4 60 200 1000
P e :
‘:\"-. Zvon - 40 100 300
f *

e - " .
ﬁ Hrozno - 20 80 200
Q Mel6n . 20 80 200

; l
% Slivky - 8 40 100
( ; Pomatané - 8 40 l 100
% o Citrén . 8 40 100
L y
" i
Ceresne ] 40 100
wild )
(divoky symbol) ) ) )

Nazov hiy. 40 Lucky King - s
Verzia: 1.5.0t = the
Platnost od: 17 10,2025 i
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2844
Great 27

Je trojvalcova hazardna nra na vyhernom pristroji prevadzikovand ako internetova hra v intermataovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardng] hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciy symbolov, Hra sg na 3 rovnake symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéen! valcov
tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linif (criss-cross), ich podet
nermnozno menit.

Hra je pristupna a] prostrednictvom mobilng] verzie, pritom pravidld hry, stdvky a vyhry s totozng
s pocitadovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a infarmacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informadéné prvky

V spodnej Casti ebrazovky sa nachadzajl nasledovné Hadidlé a polia; tladidlo ,,Domov* (ilkona doméeka
= navral na domovsku stranku), tladidio ,Celd Obrazovka" (umozZiiuje zobrazil' hru na celd chrazovku),
pole | Stav Na Ugte" (zobrazuje aktuaine finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlive tiadidla stavok v €; listu je moZné posdvat’ pomaocou tladidial
W= a L"), pole Poslednd VYyhra® (zobrazuje hodnolu posledne vyhry alebo vyhry z aktualneho
togenia), tlaéidio ,Reprodukior” (umoZiuje zapnlt alebo vypndl zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &lar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, viecbecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd historiu hrdca), Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tlagidlo
»Automaticks hranie® (ikona trojuhalnika v zatotenych $ipkach — umoznuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), taéidlo , Start™ (ckrihle tacidlo
dvomi zatoGenymi Sipkami — spugla olocenie valcov, pri podriani aktivuje rychle togenie), tlagidia
sRychlost’ toenla valcov" (umoiZfuje prepinat medzi tromi rychloslami todenia) a tladidio
wMince” (umozfuje nastavit' stavku v €). Po stladen! Haéidla ,Manu® a otvorani sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticks hra zastavi: Ak sa
stav na Géte zniZi 0", , Ak jednotliva vyhra prekroéi”, Ak sa stav na Géte zvysi o, ,Ak celkova
stdvka presahuje”. Vedla tychito poli sa nachadza tlacidlo ,,Pridat hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkritna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom paétu autormatickych
hier alebo stlatenim tlaéidia ,Start* v nastaveniach autormaticke] hry. Po aktivacl sa tlaéidlo
«Start* zmeni na tladidlo ,Stop” ($edy stvorec s poctom zoslavajucich automatickych toteni — jeho
funkeia je prekroCit’ graficke zobrazenie toéenia valcov). V spodnom paoli Posuvna lista s dostupnymi
stdvkami” sa potas todenia valcov na jednotlivych tiagidlach so stavkami zobrazi tiacidlo ,,Zastavit™,
ktoré hragovl umozfiuje preskodil grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia , Automaticka hra* sa
ukondl, ked sa vylerpa potet nastavenych toceni, sa spinl niektord 2 nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlagi tladidlo ,,Stop® Potas aktivneho reZimu ,Automatickej hry" nie je& dostupna funkcia
nMNasobena hra / Risk” Vyherna labulka sa vidy automaticky prepocita podfa akiuding] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poll ,Posuvna lista s dostupnymi stdvkami® sa nachadza pat tlagidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné postvat pomocou tladidiel ,,<* a =% Stladenim tladidla
sMince" sa olvorl okno naslavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalne| a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stévka je oznatena zelenou farbau. Hrad si maze zvalit
staviku & priamo prostradnictvom pola Posuvna ligta s dostupnymi stavkami’. Stladenim
ktorehckelvek z tadidiel na lidle, aj ked nie je aktudlne oznadené zalepou, sa prisluing stavka
autamaticky zvoli a zaroven sa spusti toenie valcov.

T-10-94.1/PH
Cverit: 938
Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyharné kombindcie sa zobrazuje v poli ,,Poslednd Vyhra®. Jednatlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie s zobrazene v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®,
Jednollive vwhry s0 uvedeng v eurdch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci
tplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbal
maze byt nahradeny divokym symbolem Plati len najvy$sia vyhea na vyhernej linii a najvyasia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov, Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa sditavaju. Vynry za kambinacie
scalter symbaoloy s0 pripogitane k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Al hrad vyhra sumu rovnua alebo nizéiu ako 35-naschok aktualne] celkave] sidvky (alebo ako polavica z
prevadzkovateiom naslavene] hodnoty maximalng] wyhry z nésobenej hry), ziska moZnost stlagenim
tacidla ,,x2" vslipil do nasobenej hry ,,RISK* Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu stricdavo na éervend a diernu, pridgom vedla nej s0 umiestnene tladidla
.Cervena", ,Cierna® a , Pripisat™. Hrac tipuje farbu karly sllacenim prislugného tladidla, Oknao zdroved
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnoiu riskovane] Giastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Historia" aj posledne Styri vylosovana karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mozZe pokradoval v dalsom tipovani, aleba tacidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru, Nasobena hra umoziuje riskoval' maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasabenej hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s kiorou
hrac vstapil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry
z nasobene| hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stay Na Uéte", v pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd doviady ziskan( vyhru 2 nasobend hra sa& kondl navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vatipil do
nasabenej hry) méze prevadzkovalel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakiadné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximaine| stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalne] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualine nastaveny vstupny
limit nasobensj hry "RISK" {polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nasobeneg] hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hraéskom rozhrani internetového kasing vo
vseobecnych informaciach o hre cez lacidlo ,Menu" pri kazdej hraom nastavenej stavke.

Divoky symboi
Divokym symbolom Je symbal Great 27", ktory nahridza vietky ostatng symboly vo viherne] kombinacil.

Bonusova funkcia Nasobhitel

Ak sa na hernej ploche zobrazi 9 rovhakych symbolov (,Stivka', ,Pomarand",  Citron" alebo ,,éereéne"),
celkova vyhra sa zdvajnasohi (x2),

Bonusova hra Free Spiny

Ak hrac ziska 3 symboly ,Hviezda' na strednych poziciach valcov, najskér sa vyhodnotia vaetky pripadné
vyhry z vyhernych kombinacii a nasledne sa spusti bonusova hra ,Free Spins' s 10 volnymi otackami.
Ak hrac ziska 3 symboly ,Ceresne" na strednych pozicidch valcov, najskér sa vyhodnotia vsetky
pripadné vyhry z vyhernych kombinacii a nasledne sa spusti bonusova hra ,Free Spins" s 1 volnou
otackou. Pogas bonusove] hry je mozne ziskat' daldie valne olacky rovnakym spasobom ako v zékladnej
hre. Valce sa pocas bonusave] hry totia automaticky a vietky vyhry sa kumuluj v pali Vyhra/Posledna
Vyhra' Bonusova hra Free Spiny' je bezplatna hazardna hra — hracovi sa pofas nej neodpoditava
Ziadna stavka z pola ,Stav na uéte". Vyhry dosiahnuté v bonusove] hre zodpovedaiju vyske stavky, kiora
bola nastavena v zakladnej hre v momente joj aktivacie.

Herné limity

Minimalna stdvka do hry: 010¢€

Maximalna stavka do hry: 1 000,- ¢

Maximalna vyhra z jedného tocenia. 192 000,- € (192 nasobok stavky)

Nazav hry: Great 27 BEREICIT SRS aENY T-10-94.1/PH
Yorzia: 1.0.0t USTAV PIEGTANY, a. Qverii: 938

Flatnost' od: 17.10.2025 Krajlnskd cesln 2020/ Strana 2z 3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, as.
Skusobiia elekiro a vyhernych piistrajov
® Krajinska costa 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyhernd tabulka (nasobite! vyherne] kombindcie) - i
Symbol Mazov 3x

s e s e e T 5 it e i it e

' Great 27 60
widim (divoky symbal)

AN

Sedmicky 40

1 Hviezda 20
N - B

d Melony 16

m Hrozna 16

m Stivky 2

i,

a0
‘ Pomaranée 2

Citrany 2

~w
1 f*
L’.:

m Ceregne 2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2845

Oil Company il

Ja patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovorn
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov, Vyherne symbaly sa zoorazia po roztogenl
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich podet nemoino
renit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hiry, stavky a vyhry st totozné
s pocitacovou vaerziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informadnych prvkov prispdsobena danému zariadeniu.

Oviadacie a informacdné prviky

V spodnej &asti obrazavky sa nachadzajll nasledovné tlagidla a palia: tiagidlo ,Domov" (lkona doméeka
- navrat na domoyskl stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umoiiuje zobrazit' hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktualne finanéne prostrisdky hraca v €), pole ,Posuvnd |ista o
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlivé tadidla stévok v £ listu je mozneé postvat pomocou tiadidiel
#<"a ,2"), pole ,Poslednd Vyhra" (zobrazuje hodnotu posiednegl vyhry alebo vyhry z aktudlneho
todania), tlacidio ,Reprodukior' (umoZnuje zapnut alebo vypnlt zvuky hry} a ,,Menu® (lkona troch
vadorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véechecné informacie o hre,
napavedu, vyhernu tabulku a hernd histariu hraéa). Na prave] strane abrazovky sa nachadzaji; tlaéidle
JAutomatické hranie” (ikona trojuholnika v zatodenych Sipkach — umoznuje nastavit automaticks hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebe do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,Start® (okrahle tlagidlo s
dvomi zato€enymi Sipkami — spusta oteéenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tladidio
~Rychlost' tofenia valcov" (umozduje prepinal medzi tomi rychlostami togenia) a tlagidlo
JMince" (umaZfuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlaéidla ,,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hranla" je maZne definovat podmienky, pti ktorych sa automaticka hra zastavi; ,, Ak sa
stav na Géte zni2i 0¥, , Ak jednotlivd vyhra prekroti®, Ak sa stav na uéte zvyéi o, Ak celkova
stavka presahuje” Vedia tychto poli sa nachadza flagidlo ,,Pridat’ hodnotu® kiorym sa nastavi
kankretna hodnota pre ukantenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stladenim tlagidla ,Start v naslaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start’ zmeni na tladidio patop” (Sedy Stvorec s podlom zostavajlcich automatickych toéeni - jeha
funkeia je prekrocit’ grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli  Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa pocas toéenia valcov na jednotlivych tadidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit"
ktore hracovi umeoznuje preskoclt’ graficke zobrazenie todenia valcav. Funkeia ,,Automaticka hra® sa
ukonél, ked sa vyCerpa pocet nastavenych todeni, sa spini nigktord z nastavenych podmisnok, alebo
hrac stlacl tladidlo ,Stop”. Pocas aktivneho reZimu ,Automaticke] hry" nie je dostupna funkcia
»Nasohena hra [ Risk™. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podia aktuding] hodnoty
cellkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poll ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tlagidisl s réznymi
hadnatami stavky v eurach, pricom lidtu je mozné posuvat pomocou tladidiel <" a =%, Stlagenim tladidla
wMince" sa otvorl okno nastavenia stévky, kde sU zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalng] a maximalne| celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrad si maze zvolit
stavku a] priama prostrednictvom pala ,Posuwvna lidta s dostupnymi stavkami®, Stlatenim
ktorehokolvek z tladidiel na liste, a) ked nie je akiualne oznafené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov.

Nazav hry: Qil Company |l TECHRICKY AKUISORNY T-10-84.1/PH

Verzia: 1.5.0.t USTAV FIEGTANY, a. 3, Overll: 938
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Vyhry

\y3ka celkove) vyhry za vyharné kombinécie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra* Jednatlivé vyhry za
zvyrazneng vyhemé kombinacie si zobrazene v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotiivé vynry st uvedene v eurach. Vyherneé kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci
Uplne nalaveo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jedngj z vyhermyen linii neprerugovane. Symbo!
méze byt nahradeny divokym symbaolom, Kombinacia scatter symbaolov plati kdekolvelk na valcoch, Plat
len najvyssia vyhra na wyherng limi a najwyésia vyhra za kombinaciu scatter symbalov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s€itavajl. Vyhry za kembindcie scatter symbolov si pripoditang k liniovym
vyhram. Vyhra na linii sa uréuje sddinom staviy na liniu a prislusngho nasobitela z vwherng| tabulky.
Vyhra za scatter symboly sa uruje suéinom celkovej stavky a prisluingho nascbitela.

Nasobena hra RISK

Al hradé vyhra sumu rovna alebo nizsiu ako 35-naschok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica 7
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z nasobene| hry), ziska moZnost' stizcenim
tlacidla ,,x2" vstupit' do nasobengj hry ,RISK", Pa jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou ototenou licom
nadol, klora meni farbu striedave na cervend a giernu, pricom vedla nej st umiestnené tagidla
JCervena®, ,,Cierna® a , Pripisat™. Hrac tipuje farbu karly slla¢enim prisluného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &lastky, moznt whru pri
spravnom tipe a v Casti ,Historia" a] posledne &tyri vylosované Karty, Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeha
vyhra sa zdvojnasobl a méZe pokracoval' v dalSom tipovanl alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatil
akiualne dosiahnutd vwhru, Nasobena hra umoziuje riskoval’ maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z ndsobenej hry presiahne vstupny limit nasobeng] hry (35-nasobok staviy, s ktorou
hrad vstipil do nasobene] hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne| vynry
z nasobene hry), kedy sa hra automaticky ukonéi & vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte“ V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa kondi ndvratom do
zakladnej hry, Maximalnu vyhru v rarci nasobene] hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobene] hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 £, limit 3 000 € pri nastavenej maximalngj stavke 1
000 € alebo ina nastavend hodnola aZ do maximéineho limitu 70 000 €). Aktualine nastaveny vstupny
limit nasocbene] hry ,RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z
nasobene] hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internatovéhe kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazde] hradom nastavene| stavke.

Divoky symbol

Rivokym symbolom je symbal ,Wild", ktory nahradza vaetky ostatné symboly va vyherng) kembinacli
okrem scatter symbaolov ,,Petrol Stock Exchange®. Symbol sa mdze zobrazit ako naskladany symbol,
€o znamena, Ze na valcl sa mdie objavit viacero rovnakych symbelov za sebaou,

Scatier symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Petrol Stock Exchange®™ a zabrazuje sa ibana valcoch 2, 3 a 4.

Bonusova hra Free Spiny

Ak hrag ziska 3 scalter symboly ,Petrol Stock Exchange® na valeoch 2, 3 a 4, ziskava vyhru podla
vyherngj tabulky a vstup do bonusovej hry ,Free Spiny" so 7 valnymi otdckami, Poéas bonusove) hry je
moéné ziskat' daliie volne otacky rovnakym spdsobom ako v zakladne| hre. Bonusova hra prebieha
automaticky a vaetky vyhry z jednetlivych otogeni sa postupne kumuluja v poli Vyhra/Posledna Vyhra'.
Bonusova hra Free Spiny’ je bezplatna hazardna hra — hr&ovi sa padas nej neodpoditava 2iadna stavka
z pola ,Stav na 0éte". Vyhry dosiahnuté v bonusove] hre zodpavedaju vyske stavky, ktora bola nastavena
v zakladnej hre v momente jej aktivacie.

Herné limity

Minimaina stavka do hry; 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toenia: 1 000 000,- € (1 000 nasaobok stavky)

Nazov hry! OIl Company 1l [ECHIMOKT BRUBORNY T-10-94.1/PH
Varzia: 1.5.04 HSTAV PIESTANY, 8. 8 Overil: 933
Platnost ad: 17.10.2025 Krafingka cosla 2829/9 Strana 2 2 3
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie na linju)

Symbaol Mazov |  3x . Ax . oo
i
| Wild
{divoky symbal) | 30 200 1600
Petrol Stock 2
Exchange o X - -
(scattir ymbol) + 7 valnych otadok
b i Ha ga
Sef | 25 100 400
Sejk 25 100 400
Dama 20 Th 250
. Ll Budova 20 75 250
~ ol 5
&gﬁ Lietadie 5 50 150
3 S0 150
5 ! 20 100
i 20 100
5 20 100
Kaktus 5 20 100
Nazov hry. Ol Campany I TECHNICKY SKUSOBNT T-10-84.4/PH
Verzia: 1.5.04 HETAY PIESTANY, 4. 5. Qveril: 938
Flnost 0d:717.10.2020 Kra)inska coxla 2926/0 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2846

Sacrets of Alchemy

Je pétvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valei. Cielomn hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbelov, Hrd sa na 3 a2 & rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztocenl
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernyeh linii, ich podet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednicivorm mobilngj verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vhiy so totozne
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rezloZenie ovladacich
a informadénych prvlov prispdsobeng danému zariadeniu,

Oviadacie a informaéné prvky

V spadne| Casti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tiadidla a polia: tlagidle ,,Domov® (ikona doméeka
— navrat na domovski stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umoziuje zobrazit' hru na celd abrazavku),
pole ,Stav Na Ufte" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvng lista s
dostupnymi stavkami (obsahuje jednotiive tiacidla stavok v £ listu i@ mozne posuval pomocou tladidiel
n<" a 2%, pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry aleba vyhry 2 aktudlneho
tocenia), tlatidlo ,Reprodukter* (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® {ikona troch
vodarovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vésobecne informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hemd historiu hraga). Na prave| strane obrazovky sa nachadzaju: tladidlo
»Automaticke hranie" (ikona trojuholnika v zalogenych &ipkach — umo2fuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,Start” (okrihle tladidio s
dvomi zatogenymi Sipkami - splsta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tladidlo
nRychiost' tolenia valcov" (umozhuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tladidlo
»Mince" (umoinuje nastavit' stavku v €). Po stladenl tiagidla ,,Menu® a otvorenl sakcie , Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definoval’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: »Aksa
stav na Géte znizi o", ,,Ak jednotliva vyhra prekrogi”, , Ak sa stav na uéte zvysi 0", , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tagidlo ,Pridat’ hodnotu®, kiorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Toéenie sa spusti viberom poétu autormatickych
hier alebo stlaéenim tlagidia ,Start" v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tladidlo
WStart zmenl na tlagidlo nStop" (fedy Stvorec s pollom zostavajlcich autornatickych togeni — jeho
funicia je prekrogit grafické zobrazenie toenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa pocas tocenia vaicov na jednotiivych tiadidlach sa stavkami zobrazi tlatidlo , Zastavit™,
klore hradovi umozfuje preskocit grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra® sa
ukandci, ked sa vycerpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrac stlaci tlagidlo ,,Stop". Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nascbena hra / Risk", Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podla aktuaingj hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tiacidisl s rdznymi
hodnotarni stavky v eurach, pri¢om listu je mozné posuval’ pomocau tladidiel ,<* a " Stiacenim tladidla
oMince sa olvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stadvky v rozmedzi
minimalnej a maximalne] celkovej stavky. Aktivna stavka je aznadena zelenou farbou. Hrad si moze zvalit
stavku aj priamo prostredniclvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktorehokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudlne ocznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov.

T-10:94 1/PH
Qveril: 938
Slrana 1 z3

Nazaov hry: Secrats of Alchemy
Verzial 1.2.01
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednaotlive whry za
zvyraznene vyherne kombinacie si zobrazené v nad polam ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlivé vyhry s uvedend v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valgl
tplne nafavo & rovnake symboly sa musia nachadzal' na jedne) z vyhernych linil neprerugovane. Symbal
mdzZe byt nanradeny divokym symhbolorn. Kombindcia scatter symbolov olati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyherne) linii a najvy8sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. VWhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kembinacie scatter symboloy st pripogitané k liniavym
vyhram.

Nasobend hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo niz&iu ako 35-nasobok aktualing] celkove] siavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalng] vwwhry z nasobenej hry), ziska mozngst slacenim
tlacidla ,,x2" vstupit do nasobenej hry ,,RISKY. Po jeho stladen! sa zobrazi ckno s karlou otetenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Gervend a cdiernu, pricom vedla nej sU umiestnenég Hadidla
LCervena® | Cierna” a SPripisat™ Hrac tipuje farbu karty slladenim prislusného tiagidla. Qkno zaroved
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, moZna vyhru pri
spravnom tipe a v &asti . Historia® aj posledné Styri vylosované karly. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a modZe pokracovat' v daléom tipovani, alebo tladidlom ,,Pripisat™ s vyplatit
akiualne dosiahnutd vyhru. Nascbend hra umozhuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nésobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonél a vyhra sa pripi$e do pola ,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd dovtedy ziskant vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v rémei nasobensj hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobeng| hry) mdze prevadzkovatel navyse chmedzit na konkréthu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalngj stavke 100 €, limit 3 000 € pri naslaveng] maximalneg] stavke 1
000 £ alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalnehe limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobeneg) hry "RISK" (polovica z prevadzkovalelom nastavene] hodnoty maximalngj vyhry z
nasobenej hry) je hradavi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZdej hradom nastavens| stavke.

Bonusova funkcia Toppling Reels

Pocas zakladne] aj bonusove] hry sa vyherné symboly z valcov odsirénia a na ich miesto spadnu symbaly
z vyssich pozicii. V ramci jedneho zatogenia tak mozu vzniknut dalsie vyherné kombingcie Vietky vihry
sa postupne kumuluju v poli ,Stav na Géte". Tento proces sa opakuje doviedy, kym po doplneni symbolov
nevznikne nova vyherna kombinacia. KaZda nové kombindcia musi vzniknit okamzite po odstréaneni a
doplneni symbolov z predchadzajice] vyherne] kombinacie. Doplnenie prazdnych pozicii po odstranen!
symbolov z vyhernych kombinacii je bezplatné — hradovi sa zaf neodratavaju Ziadne finanéné
prostriedky. Bonusova funkeia , Toppling Reels” je bezplatna hazardna hra — podas jej priebshu sa hracovi
neodpotitava Ziadna stavka z pola ,Btav na Géte" Vyhry dosiahnuté v tejto bonusove] funkeii
zodpovedaju vyske stavky, kiord bola nastavena v zakladnej alebo bonusove] hre v mamente jej
aktivacie,

Divoky symbaol
Divokym symbolom je symbol \Wild", ktory nahradza vietky ostatné symboly vo viherne) kombinacii
okrem scatter symbolov  S¢attet”. Symbol sa mdZe zobrazit ako naskladany symbol, o znamena, e na

valci sa mdZe objavit' viacero rovnakych symbolov za sebou. Symbal sa zabrazuje iba na valcoch 2, 3, 4
a b,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Scatier" a zobrazuje sa iba navalcoch 1, 2a 3,

Bonusova hra Free Spiny

Ale hrac ziska 3 scatter symboly ,Scatter” na valcoch 1, 2 a 3, ziskava vyhru podia vyhernej tabulky a
vatup do banusovej hry Free Spiny" so 7 volnymi otaékami, Potas bonusave) hry je mozna ziskatl' dalsie
valne otadky rovnakym spdsobom ako v zékladng] hre. Bonusova hra prebieha automaticky a viotky
vyhry z jednotlivych oloeni sa postupne kumuluja v poli Vyhra/Posledna Vyhra®, Bonusova hra Free
sSpiny” je bezplatna hazardna hra — hracovi sa potas nej neodpoditava Ziadna stavka z pola Stav na
agte”. Vyhry dosiahnuté v bonusovej hre zadpovedajd vyske staviey, ktord bola nastavens v zékladne
hre v momente jej aktivacie.

T-10-94.1/PH
: Overll: 938
8§19 Strana 2z 3
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Herné limity

Minimaina stavka do hry.
Maximalna stavka dao hry;
Maximalna vyhra z jedného todenia:

Vyherna tabul'ka (nasabitel vherngj kombinacie)

0,25%
1000,- €
1587 200,- € (1 587 2 naschok stavly)

 Nézoy 3 ax B
Wil ) )
{divoky symbol)
Scatter ] . i
(scaiter symbol) |+ 7 volnych otadak
Muz 1.20 8 40
Zena 1 4 20
Kniha 1 2 10
Zlato 0,80 1,60 8
Ruza 0,680 1,20 &
A 0,20 1 4
K 0,20 1 4
Q 0,20 0,80 3,20
J 0,20 0.80 3,20
Mézov hiry: Secrels of Alchemy T-10-94.1/PH
Varzia: 1.2.0.t Qverit: 938

Platnost od: 17.10,2025
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Supreme Hot

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana aka internetova hra v intaretovom
kasing, stromi symbolmi na valei Ciefom hazardne] hry je roztofen/m valcov dosiahnut vyherno
kornbinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnake symboly. Vyherne symbaoly sa zobrazia po roztodeni valcoy
tlagidlom START v aokamihu Ich zastavenia. Hra obsahuje 27 wyhernych linii (criss-cross), ich potet
nemozne menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informacnych prvikov prispdsobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodng] Easti obrazovky sa nachadzajl nasledovne Hadidld a polia; tlagidlo , Domov" (ikona doméeka
— navrat na domovskud stranku), tlagidlo ,Cela Obrazovka™ (umoZiiuje zobrazit hru na celd obrazoviw),
pole ,Stav Na Uéte® (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lisla s
destupnymi stavkami” (obsahuje jednotlive tladidla stavok v €; ligtu je mozne posuvat pomocou tladidiel
W< a 2"), pole ,Poslednd Vyhra" (zobrazule hodnotu posledne] vwhry alebo vyhry z akludlneho
tocenia), tlatidlo ,Reprodukior® (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a Menu® (ikona troch
vodarovnyeh bielyeh diar - zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vwhernt tabullu a hernd historiu hraéa). Na prave] strane obrazovky sa nachadzajl; tladidlo
,Automaticks hranig" (ikona trojuholnika v zaloGenych Sipkach ~ umozfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tiagidio |, Start” (okrihle Hadidlo s
dvami zaloCenymi Sipkami — spasta otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tiagidlo
Rychlost’ toéenia valcov® (umoZfuje preplnat medzi lromi rychlostami todenia) a tladidlo
<Mince® (umozfuje nastavil' stavku v €) Po stladeni tlagidla , Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania®” je mozne definovat podmienky, pri kterych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na ucéte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi”, Ak sa stav na uéte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje® Vedla lychio poll sa nachadza (acdidlo , Pridat’ hodnotu®, klorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stlagenim tladidla ,Start v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
,Start zmeni na tiagidlo , Stop" (sedy Stvorec s podtom zostavajicich automatickych togeni — jeho
funkgia je prelkroéit’ graficke zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli  Posuvna lista s dostupnymi
stavikami® sa podas loenia valcov na jednotlivich tladidlach so slavkami zabrazi tladidlo |, Zastavit™,
ktoré hragovi umoziuje preskodlt graficke zobrazenie totenia valcov. Funicia ,Automaticka hra® sa
ukonéi, ked sa vyéerpa poéet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienaok, alebo
hrac stlagi tladidlo ,,Stop”. Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
y,Nasobena hra / Risk". Vyhema labulka sa vZdy automaticky prepodila podla aktuaine] hodnoty
celkove] stavky

Nastavenie hodnoty stavky

NMa spodnom pali ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tladidie! s réznymi
hodnotami stavky v euréch, pricom lidgtu je mozné postivat pomacau tladidiel ,,<* a =%, Stiadenim tlacidla
.Mince* sa otvorl okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedz]
minimalne] a maximalnej celkovej stavky. Akllvna stavka je oznadena zelenou farbou, Hrad si mbie zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi siavkami. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznadeng zelenou, sa prisludna stavks
automaticky zvali & zaroven sa spusli tocenie valcov.

Nazov hry: Suprame Hot

Verzia; 1.5.08
Flatnosl od: 17 102025

T-10-24 1/PH
Overil: 938
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Vyhry

Vyika celkovej vyhry za vyherne kembinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednallivé vyhry za
zvyrazneng vyherné kombinacie sd zabrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavikami®
Jednotlivé vyhry s uvedend v eurdch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valei
uplne nalavo a rovnake symbeoly sa musia nachadzal' na jedne| z vyhernych linii neprerugovans. Plati
lan najvyssia vyhra na vyherngj linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sé&itavaju.

Nasobena hra RISK

Ale hrad vyhra sumu rovnu alebo nizéiu ake 35-nasobok aktudline] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalngj vyhry z nasobengj hry), ziska meznast silacenim
tlagidla ,,x2% vstipit do ndsobeng| hry ,,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou ototenau licom
hadol, kiora meni farbu striedavo na éervenld a &iernu, pricom vedla ne| s0 umiestneng tiadidla
,.éewené“‘ LClerna“ a wPripisat™ Hrad tipuje farbu karty stladenim prislusnéha tlacidia. Okrio zaroven
zobrazuje pocet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] éiastky, moznu vwhru pri
spravinom lipe a v Casli , Histdria" g posledné Slyri vylosovana karty. Ak hrad farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokraéoval' v dalSom tipovani, alebo Uadidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
akiualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umozduje riskoval’ maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
ckamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nésobak stavky, s klorou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovalelom nastavens] hodnaty maximalnej vyhry
z nasabenej hry), kedy sa hra automaticky ukondi a vyhra sa pripige do pola ,,Stav Na Uéte” V pripade
nespravneho tipy hra¢ prehrava cell dovtedy ziskan( vyhru a nésabena hra sa kondl navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobeng] hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstipil do
nasobengj hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzit na kankrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalne| stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximélneho limitu 70 000 €), Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobensj hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximaing] vyhry z
nasobeng] hry) je hraéovi zobrazeny v hazardne| hre na hradskam rozhrani internetového kasina vo
vieabecnych informaciach o hre cez tacidlo Menu" pri kazdej hradom nastavens] stavke,

Sonusova funkcia Nasobitel

V pripade, Ze sa na vsetiych valcoch zobrazi 9 rovnakych symbolov (,Ceredne’, Marhule", , Hrozna"
alebo ,Jablka"), celkova vihra sa naschi 2-krat.

Herné limity

Minimalna stavka dg hry: 0,05

Maximalna slavka do hry: 1000,-¢€

Maximalna vyhra z jedného todenia; 108 000,- € (108 naschok stavky)

T-10-84.1/PH
Overil 938
Strana 2z 3

Nazov hry: Suprame Hot
Verzia: 1.5.0.t
Flatnosl od: 17.10.2025 I




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skasobhia elekiro a vyhernych pristrojov
irajinska cesta 2829/9
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herna tabulka (nasobitel vyherng| kambinacie) T
Nazov I
Sedmicky 60
Dolare 40
BAR BAR 20
Hviezdy 16
Zvony 16
Hrozna 2
Marhule 2
Jablka 2
| Ceresne 2
MNazav hry Suprarme Hot TECHMCKT slidoany T-10-24.1/PH
Verzia; 1,5.0¢ i | OSTAV PIESTANY. a. 8 Ovaril: 938
Platnost od: 17 10.2025 Krajlnska sesta 292079 Strana 3z 3
MY
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TECHMICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skisobha elekiro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2029/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2848

Virtual Rouletie

Virtual Roulette je hazardna stolové hra prevadzkovana v internetovorn kasine podia Standardnych
medzinarodnych pravidiel rulety Hra pozostéva z kolesa s 37 paliékami a guliéky, ktora maze s rovnakou
pravdepodobnostou pristat' na ktoromkolvek z nich. Cisla od 1 do 236 su striedave éervené a Giermne,
pricom 0 je zelena. Cielom hry je uhadnut &islo alebo skupinu &isel, na kiorom sa gulicka zastavi.

Hra je pristupna & prostrednictvom mobilng) verzie, pridorm pravidia hry, stavky a vyhry s0 totoZné
s pocitagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informadéné prvky

V hornej éasti obrazovky sa nachadzaju polia; ,EUR" (zostatok hrada v €), ,Stavka" (akiudina celkova
stavka), Vyhra' (hodnota poslednej aleba akiudlne] vyhry), Hra® (limity stavky na jedno politka), ,Min.
stavka' (minimalna povolensd stavka)  Max. stavka (maximalna stévka na cely stal), | Wax.
vyhra® (najvyssia moina wyhra podle pozicie a vysky stivky) ,Posledns stavka® (slavka z
predchadzajucej hry) a Poslednd vyhra' (posledna dosiahnutd vyhra) Pod tymito poliami sa
nachadzaju tiacidla Zeldnov, ktoré zobrazuji véetiy dostupné hodnoty stavok. V spadnej Easti obrazovky
sU umiesinene tlacidla: ,Domeov" (navrat na hlavna stranku), ,Cela obrazovka" (zobrazenie hry na celd
abrazovku), ,?" (pravidla hry a popis prvkav), ,Histéria" (prehlad hernej histarie), X" (zrudenie poslednej
stavky), [Znovu stavit” (zopakovanie predchadzajuce] stavky, pri aktivnej stavke sa meni na ,x2", ktare
zdvojnasobl stavku do limitu), a Start' (spustenie hry a roztoéenie rulety). Nad hernym polom sa
nachadza pole ,Posledné cisla’, v ktorom s0 zlava doprava zobrazené naposledy vyZrebavané &isla,
pricom posledné &islo je zvyraznené, Vyberom nigklorého z Gisel méZe hrad ziskat spal stavku z kola, v
ktarom bolo toto &islo vyZrebovaneé, Pri prejdeni nad &islom sa v poliach NMyhra', (Stdvka' a Tabulka
rulety / Racetrack” dotasne zobrazl stavka, vyhra a dynamické nasobitele {ak su k dispozicii) pre
prislugne kalo.

Nastavenie hodnoty stavky

Hrac si najprv zvoli hodnolu Zetonu, pricom k dispozicit st hodnoty 0,10 €, 0,20€, 1€, 2€ 5€a 10 €.
Masledne umiesini Zeton na vybrané poliéko alebo skupinu palicok na stavkovem stole podla
standardnych pravidiel rulety. Stavky je mozné uzatvarat na jednotliva Cisla, skupiny &isel aleba ich

kombinacie. Kazdy typ stdvky ma vopred uréeny pomer vyplaty, ktary zodpoveds medzinarodne platnym
pravidiam rulety.

Vyhodnotenie hry (Vyherné kategarie)
V hre Virtual Roulette sa pouziva standardné rozlofenie rulety so 37 &islami (0-36), pritam hracie pole
pozostava z 3 radov a 12 stipcov. Politko s &islom 0 sa nachadza na zagiatku Cisalnej sekvencie.
Stavky sa delia na dve zékladné kategérie: vnitorné stavky (inside hets) 2 vonkajSie stavky (outside
bets).
¢ Vnatorne stavky sa uzatvaraju priamo na jedno Gislo alebo na male skupiny &isel umiestnena
vedls seba na stole (napr. Split, Street, Cornar, Ling).
= Vonkajiie stavky sa uzatvarajl na vacsie skupiny &isel, ako sU dervenéfdierne (Red/Black),
parne/neparne (Even/Qdd), nizke/vyscké (1-18 / 19-36), stavky na tucet (1.-12., 13 -24., 25.—
36.) alebo na stlpec (Column).
Minimalna stavka na vnitorné stavky sa rovnd minimalnej hodnote 2eténu (0,10 €), Minimalna stavka na
vonkajsie stavky je patnasobok minimalnej hodnoty Zetdnu (0,50 €).
Podla medzinarodnych pravidiel rulety plati, 2e kazda stavka ma vopred urgeny pemer vyplaty:
¢ jedno ¢islo (Straight up) — vyplata 35 - 1,
o dve éisla (Split) — vyplata 17 : 1,
tri Gisla (Streel) — vyplata 11 : 1,
&tyri &isla (Corner) — vyplata 8 : 1,
Sest Cisel (Line) — vyplata 5 ; 1,
tucet alebo stipec - vyplata 2. 1,
tervenaltierna, parna/neparna, nizke/vysokeé — vyplata 1: 1.

Nazov hry: Virlual Roulatle SHMGKRY SKUS0ENY T-10-94.1/PH
STANY, n. 0 Overil: 938

Verzia: 1.0.01 1DTAV PIESTANY
Kraflnskd ceata 2028/0 Strana 1z 23
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Vntitorné stavky

Nazov stavky Popis Vyplata
Stavka na Tolo je stavka, kiora pakryva iba jedno &islo a hraé ju maze umiestil na 6%
jedno éislo wtorekolvek jedno éisle rovinalko ako na 0.

(Straight up)

Dve Cisla (Split)  Stavka na dve ¢lsla, kiore s na platne umiestnené vedla seba resp. nad 18x

sebou (napr. 4, 5 resp. 4, 7).

Tri éisla Stavka pokryva tri éisia, kloré si v rade. Hragé moZe fies stavit' na 12%
(Street) nasledovné skupiny: 0, 1 a2 alebo 0,223 3.

Styri &isla Stavka na Slyri Sisla, kioré na platne vytvarajd stvorec {napr. 4, 5, 7, 8). 9x
{(Cornar/Basket)  Naviac kombindcie 0, 1, 2, 3.

Sest &isel (Six Stavka na Sest za sebou nasledujucich &isel vo dvach vadeoravnych Bx
numbers or radoch (napr 4, 5, 6,7, 8, 9)

Line bet)

Vonkajsie stavky
Nazov stavky  Popis Viplata
Stipec I'ato stavka pokryva 12 Cisel. V tomto pripade hrad umiestni stavku na 12 3x
(Golurmn) ¢isel na ktorychkolvek tri hanzontalne linie,
Tucet (Dozen) Tato stavka pokryva 12 gisel. Hrac stavi na jednu z troch skupin 12 &isel a 3x

mobZe umiestnit’ stavku na policka oxnadené 1., 2. alebo 3,
Nizke Tato stavka pokryva 18 Cisel, Sldvka nie je umiestnena na 0, takZe nie je 2%
gislalvysoke povaZovana ani za vysoké ani nizke &lslo. Hraé moze stavit' na prvych 18
Cisla (nizke) alebo poslednych 18 {vysoké) ¢isel a umiestnit stavku na prislusné
(Low/High) vankajSie politka oznatené 1-18 alebo 19-36.
Parne Hra¢ moze umiestnit’ stavku bud na to, & bude vyherné &islo nepare alebo  2x
¢isla/neparne parne, a to zvolenim prislugného politka NEPARNE alebo PARNE. O nie je
¢tisla ani neparne ani parne &islo,
(Even/Odd)
Cervenaltierna  Hraé moze umiestnit' stavku na policko s cervenym alabo clernym 2%
{Red/Black) diamantom a tak stavil' na farbu s vit'aznym éislom, ktoré sa zobrazi na
kolese. O nie je ani Cervené ani Gierne &islo,
Nazov hry: Virtual Roulelte ) ‘s Y T-10-94.1/PH
Vaorzia: 1.0.0t LAY Overil: 938

Platnost od: 17.10.2026
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Racetrack

Doplnkovyrm prvkorn bry je tzv, Racetrack, teda zmeniens hracie pole, na ktorom su élsla usporiadanc v
rovnakem poradi, ako na kolese rulety. Tento prvok umoziiuje hracom jednaduchsie uzatvarat stavky na
tzv susedné disla (Neighbours bet), Po vyhere [ubovolngho Gisla na tomlo poli moZe hrad jednym
kliknutim urniestnit' stavku nielen na vybrané &islo, ale aj na jeho dve susediace &isla na aboch stranach,
&im sa vytvori stavkovy blok na pat gisal.

Mazov stavky

Zera Gpial

Velka séria
(Big Serias)

Orphaline

Malz séria
(Small Senas)

Susedne éisla
(Neighbors)

Herne limity

Popis

Cisla najblizéie k nule. Stavka pozostava zo
atyroch zetdnav — iri Zetony sa umiestnia na split
a jeden Zetdn na siraight-up.

Sedemnast éisel, ktoré lezia madzi 22 a 25 na
kolese vidlans Gisel 22 & 25,

Pat Zetdnov je stavenych na Siyrl split a straight-
Lp.

Dvanast isel kloré leZia na opadéng strane
kolesa medz1 27 a 33 vratane isel 27 a 33. 6
Zetonov je umiestnenych na 8 split.

[ymto tlagidlom si maze hrad vybrat zo
susednych lsel zo zvaolenyeh élisel na kolese (lie,
klore susedia na oboch stranach zvolengho Gisla
z kolesa) a na tieio susedne &isla sa automaticky
uzavrie stavka.

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000,-£€

Maximalna vyhra # jedného lodenia;

Yypiata
Ekvivalent k vylvarenym stavkarn,

Split —18x a Straight — 36x

Ekvivalent k vytvorenym stavkam.
Street — 12x, Split— 18x a Cornar
- 9%

Ekvivalent k vylvorenym stévkam
Split — 18x a Straight — 36x

Ekvivalent k Split bet - 18x

Ekvivalent k Straight bet — 38%

180 000,- € (36 nasobok stavky)

Verzia: 1.0.0t

Plalnosl od. 17 10.2025 i bk copin $82

Mazov hry: Virtual Roulette

T-10-84.1/PH
Qveril 938
Strana 3z 3
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100 Burning Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkaovana ako internetova nra v intemetavom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov, Hra sa na 2 a2 5 rovhakych symbalov. Vyherng symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 100 vyhernych Iinif, ich podet nemozno
manit’

Hra je pristupna aj prostredniclvom mchilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné
5 pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni maze byt rozlozenie oviddacich
a informacnych prvlkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Gvladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tladidla a polia: tladidlo ,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tadidlo ,Cela Qbkrazovka® (umozfiuje zobrazit hru na celd abrazoviku),
pole ,Stav Na Ugte* (zobrazuje akludline financné prostriedky hraga v £€), pole ,Posuvna lisia s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlive tlacidla stévok v € listu je mozné postval pomocou tladidiel
=< a,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
tocenia), tacidlo ,Reprodukior (umoZiuje zapnut alebo vypnil zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vadorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernu histdriu hraca). Na pravej slrane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidio
»Automaticke hranie” (ikona trojuhainika v zatadenych sipkach — umeZiuje nastavit automalicke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vycerpania finanénych prostriedkav), tagidio ,Start” {(ckrihle tiadidlo s
dvomi zatofenymi Sipkami — spuéta olotenie valcov, pri podriani aktivuje rychle todenie), tlagidlo
«Rychlost’ tofenia valcov® (umoifiuje prepinat medzi tromi rychlostami todéenia) a tladidio
»Mince" (Umo#fiuje nastavit' stavku v €) Po stiageni tladidla ,Menu® a otvoreni sekeie , Nastavenie
Automatického Hrania” je moiné definovat podmienky, pri ktorych sa automalicka hra zastavi Ak sa
stav na dcte zniZi o Ak jednotliva vyhra prekrodi” Ak sa stav na éte zvysi 0¥, Ak celkova
stavka presahuje” Vedfa tychio poli sa nachadza tladidle ,Pridat hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania, Toéenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stladenim tadidla ,Start” v nastaveniach automalicke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
JStart” zmeni na tlaéidlo , Stop" (5edy stvorec s podtom zostavajucich automatickych togenl — jeho
funkcia je prekrodil’ grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa pocas tocenia valcov na jednotlivych tladidiach so stavkami zobraz! tladidlo ,,Zastavit®,
ktoré hragovi umoziuje preskodil' grafické zobrazsnie totenia valcov. Funlkcia JAutomaticka hra” sa
ukonél, ked sa vy&erpa poéet nastavenych togeni, sa spini nieklord z nastavenych podmignck, alebo
hra¢ stlaci tiagidlo ,Stop“. Potas aktivneho rezimu ,Automaticke] hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk", Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktualne] hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurdeh, pricom listu je moZné posiivat pomocou tladidiel <" a,,>" Stlacenim tladidla
«Mince" sa olvoril okno nastavenia stévky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalng] a maximalnej celkovej stavky, Aktivna stavka je oznatiens zelenou farbou. Hrad si moze zvalit
stavku aj priamo prosirednicivom paola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami’. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlatidiel na lidte, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvall a zéroven sa spusti toéenie valcov.

Nazov hry: 100 Burning Hat TECHMIGRY SiUGaENY T-10-94 1/PH
Verzia: 150t " ISTAV BIESTANY, &, o, Quar(l: 938
Platnest od: 17 102025 Kralinakd casie 2628/9 Strana 12 3
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Vihry

Vyska celikave] vihry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra® Jednotlive vyhry 7a
zvyraznene vyherné kombindacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami®,
Jednatlive vyhry sU uvedene v eurach Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinal' na valal
upine nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreruéovane. Symbol
maze byl nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch Plati
len najvyssia vyhra na vyherne linii a najvyssia vyhra za kombindciu scatter symbolav Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju, VWhry za kombinacie scatter symbolov sd pripoéitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RIBK

Al hra€ vyhra sumu rovnd alebo niZsiu ako 35-nasobalk aktudlng] celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavens] hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moznost slacenim
tiacidla ,x2" vstlpit do nasobene hry ,RISK™ Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou atodenou licom
nadel, kicra meni farbu striedavo na ¢ervenu a &iernu, pricom vedla nej su umiestneng tladicla
~Cervena® , Cierna“a wPripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlagenim prislusngho tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zoslavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Clastky, moznl vyhru pri
spravnom tipe a v casti , Histéria* aj posledné styri vylosovane karty. Ak hrac tarbu karly uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnZsobi a moze pokracovat' v daldom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
akiualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozfiuje riskoval’ maximaine patkral po sebe, alebo a7 do
okamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahine vstupny limit nasobenej hry (35-nasobak stavky, s ktorou
nrac vstipil do nasobenej hry, alebo polavica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasohenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripiée do pola ,,Stav Na Uéte” Vv pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava cell dovledy ziskant vwyhru a nascbena hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobene] hry) méZe prevadzkovatel navye obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalng] stavke 100 £, limit 3 000 € pri nastavensj maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Akiualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica # prevadzkovalelom nastavene) hodnoty maximéing] vyhry z
nasobenej hry) j& hracovi zabrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhran! internetového kasina vo
vieobecnych infarmaciach o hre cez tlagidlo ,Menu® pri kazde] hratom nastavene] stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Wild®, ktory nahradza vietky ostatné symboly vo vwherne] kombinacii s

vynimkou scatter symbolov Hviezda“ a Dolar'. Tenlo symbol sa zobrazuje vyhradne na valcoch 2, 3 5
4.

Scatter symboly

Scatter symbolmi st symbuoly Hviezda' a ,Dolar. Scatter symbol Hviezda" sa zobrazuje vyhradne na
valcoch 1, 3 a 5, zalial o scatter symbol ,Dolar' sa mése zobrazit' na akejkolvek pozicii herného pola,
Vznika hracovi narok na vyhru podla vyherngj tabulky v pripade, ak ziska kembindciu troch scatier
symbolov ,Hviezda" zobrazenych na réznych valcoch, Rovnako vznika hracovi narok na vyhru podla
vyhernej fabulky v pripade, ak ziska kombin&ciu najmenej troch scatter symbolov ,Dolar’ zobrazenych
na réznych valcoch.

Harné [imity

Minimalna stavka do hry: 1-€

Maximalna stavka da hry; 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného todenia: 3 000 000,- € (3 000 nasohok stavky)

T-10-84 . 1/PH
Quaril- 938
Strana2z 3

Mazav hry: 100 Burning Haot
Varzia: 1.5.0.t
Platnost' od. 17.10 2025
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyharne| kombindcie)

Nazov 2x ' ax 4z l By
|
Wild ) i _ .
{divoky symbal)
Dolar i
(scatter) ) 3 = ad
Hviezda
(scatter) ) 20 )
Sadem 010 0,50 2 30
Hrozno - 0,40 1 5
Melon 0,40 1 5
Zvon - 0,20 0.50 2
Ceredne,
Citrén - 0,10 0,30 1
Pomarang, S
Slivky “ 0,10 0.30 1
Mazov hry' 100 Burning Hot TECHIICIY SROBORNT I-10-04 1/PH
Verzia: 1.5.01 : ATANY, 4. s, Owveril: 538
Platnost od: 17.10.2026 Krajlnskd conts 2020/8 Strana 3 23
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PRAVIDLA HRY &, 2025/2849

20 Dazzling Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v internetovom
kasine, s lromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbelov. Hra sana 2 a# 5 rovnakych symbolov, VWherné symboly sa zobrazia po roztodéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia Hra ohsahuje 20 vyhernych linii, ieh padet nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvarm mobilngj verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mose byl rozlozeniz oviddacich
ainformacnych prvkov prispdzobena danérmu zariadeniu,

Ovladacie a informatné prvky

V spodnej casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiacidia a polia: tladidia ,Domov” (ikona domdéeka
— navrai na domovsiu stranku), tlaéidlo ,,Celd Obrazovka (umozhuje zobrazil hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Ma Uéte” (zobrazuje akludlne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvni ligia s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotiivé lagid!a stavok v £; iStu je moZné posivat pomocou Hadidiel
n<" @ ,,2"), pole ,Posledna Vyhra® (zobrazuje hodnotu posiedne] vyhry alebo vwhry z aktudineho
tocenia), tlagidlo ,Reproduktor (umoZfiuje zapnat' alebe vypnit zvulky hry) a ,Menu" {ikona troch
vodorovnych bielych &iar ~ zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napoveduy, vyhernu tabulku a hernl historiu hrada) Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl tlagidlo
wAutomaticke hranie® (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umoziuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkaov), Hatidlo ,Start® (okrihle tlagidlo s
dvomi zatofenymi sipkami — spusta otodenie valcov, pri podriani aktivuje rychle togenie), Hadidlo
nRychlost’ tocenia valcov" (umozfuje prepinal medzi tromi rychlostami toéenia) a tlagidlo
nMince® (umoziuje nastavit’ stavku v €). Po stlageni tlagidla ,Menu® s otvoreni sekeie ,Nastavenie
Auiomatického Hrania" je mozné definovat podmianky, pri klorych sa automaticks hra zastavi: wAlk 53
stav na iéte zni2i o, ,Ak jednotlivd vyhra prekro&i“, Ak sa stav na téte zvysi o Ak celkova
stavka presahuje". Vedla tychto poli sa nachadza tlagidio ,,Pridat hodnotu®, ktorym sa nastavi
kankretna hodnota pre ukontenie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom potiu automatickych
hier alebo stlacenim tladidla ,Start* v nastaveniach autormaticke] hry. Po aktivacii sa ilagidio
LStart zmeni na tladidlo »Stop" (Sedy Stvorec s poétom zostdvajlcich automalickych togeni — jeho
funkela je prekrodit’ graficke zobrazenie toéenia valcov) V spodnam poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa pocas tocenia valcov na jednotiivych tlagidiach so stavkami zobrazi tlacidlo nZastavit",
ktore hracovi umoZfiuje preskodit graficke zobrazenie toéenia valcov. Funkeia ., Automaticka hra® sa
ukonéi, ked sa vycerpa podet nastavenych todeni, sa spini niektors z nastavenych podmienak, alebo
hrac stlaci tlagidlo ,,Stop". Pocas aktivnaho rezimu ,Automaticke] hry* nig je dostupna funkcia
«Nasohena hra / Risk" Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podla aktualng] hodnoty
celkave] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lifta s dostupnymi stivkami® sa nachadza pat tagidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné postvat pomocou tiadidiel <" a »=" Stlacenim tlagidla
wMince" sa atvori okno naslavenia stavky, kde s zobrazeng vietky dostupng stavky v rozmedzi
minimalnej a maxirmnalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou, Hraé si maze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami® Stladenim
ktorehokolvek z Uacidiel na liste, g] ked nie je aktudine oznadens zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti tocenie valcaov,

Nazov hry: 20 Dazzling Hot T T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0t USTAY I FANY. a. 5 Overil: 93p
Flatnost od: 17.10.2025 Wrallnehd ool 02005 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyherné kombinacic sa zobrazuje v poli ,,Posledna VWhra®, Jednotlive vyhry za
zvyrazneng vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lisia s dostupnymi stavkami®,
Jednaotlive whry su uvedena v eurach. Vyhemé kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci
tpine nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzal na jedne] z vyhernyeh linil neprerugovane,
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyherngj linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scaiter symbolov. Viyhry na viacarych vyhernyeh linidch sa séitavajll,
Vyhry za kombindcie scatter symbolov 50 pripaéitané k liniavym vyhram,

Néasobena hra RISK

Alchrac vyhra sumu rovni alebo nizsiu ako 35-nasobok akiualne| celkovej stévky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoly maximalne) whry 2 nasobens| hry), ziska moznaost stlagenim
tiagidla ,,%2" vstapit do nasobenej hry ,RISK". Po jeho sllatenl sa zobrazi okno s kartou otoéenau licorn
nadal, klora meni farbu striedavo na Servend a &emu, pricom vedla nej st umiestneng llacidla
JCervena”, ,Cierna“ a nPripisat™, Hrad tipuje farbu karty stlaenim prisluénéha tlagidla. Okno zdraven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanaj ciastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v tasti ,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvajndsobi a moze pokradovat' v daléom lipovani, alebo tlacidlom |, Pripisat™ si vyplatit
aklualne dosiahnutd vyhru. Nésabena hra umoZfiuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, aleho a2 do
okarihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobensg| hry, alebo polovica z pravadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaline] vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa priple do pola ,,Stav Na Ugte". V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celd dovtedy ziskan( vyhru a nasobend hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrac vsilpil do
nasobene| hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzit na kankrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej slévke 100 €, timit 3 000 £ pri nastavena maximalnej stavie 1
000 € alebo Ing nastavena hodnota a2 do maximalneha limitu 70 000 €). Aktusine nastaveny vstupny
limit nasobene] hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximdélng| vyhry z
nasobenej hry) je hradavi zobrazeny v hazardne] hre na hradskorn rozhrani internetoveého kasing vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlagidlo ,Manu" pri kaZdej hrac¢om nastavena) stavke.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symhol  Hviezda". Ak hrad ziska kombindciu minimalne 3 scatter symbolov
Hviezda" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podfa vyherne] tabulky,

FHerné limity

Minimalna stavka do hry; 0,20 €

Maximalna stévka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jednéha locenia. 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Mézov hry. 20 Dazzling Hot TECHMICKY SKlGOHNY T-10-24.1/PH
Verzia: 1.5.0t (STAV PIESTANY, a. 5, Querll. 238
Platnost od: 17.10.2025 Kratins ks couly 2820/ Strana 2z 3
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Vyhernd tabulka (nésobitel vwherngj kombinacie)

Symbol MNazov | 2x ,J o 3% o ax ] 5K
Sedem - . 10 200 1000

Hviezda 5 10 50

(scatter)

Hrozno - 2,50 10 25

Meisn - 2,50 10 25

Citron - 1 2,50 10

i
FPomarané - 1 2,50 10
| i
| Slivky - 1 2,50 10
Ceresne 0,25 1 2,50 10

Mazov hry: 20 Dazzling Hot TEL
Verzia. 1,50t i t
Platnost od: 17.10,2025

¥ SROBOENY T-10-94.1/FH

FANY, 4, 5 Qveril: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2850

40 Hot & Cash

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkevana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valel. Cielom hazardnej hry je rozlotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symboiov. Vyherne symhely sa zobrazia po roztodeni
valcov tlaéidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich pocet nemaino
menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pncom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totozne
s poditatovau verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie ovladacich
a informadcnych prvkoy prispdsobend danému zaradeniy,

Cvladacie a informaéné prvky
V spodne] &asti obrazovky sa nachadzaju nasledovne (ladidla a palia: tlagidio , Domov® (lkona doméeka
navral na domovsku stranku), Hagidlo ,,Cela Obrazovka® (umozfiuje zobrazit’ hru na celd gbrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje akiudlne finanéne prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlive tadidia stavok v € listu je moZné postval pomocou tlacidiel
A% a ,>Y), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z akluaineha
tocenia), tladidie ,Reprodukior” {umoZiiuje zapnut alebo vypnil’ zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodarovnych bielych &iar ~ zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napavedu, vyherny tabulku a hernu historiu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
JAutomaticks hranie® (ikona trojuholnika v zatoéenych Sipkach — umeZnuje nastavit automaticle hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo da vyéerpania finanénych prostriedkav), tladidlo . Start” (okruhle tlagidlo s
dvomi zatotenymi &ipkami — spusta ototenie valcov, pri podriani aklivuje rychle togenie), tlagidlo
+Bychlost toéenia wvalcov" {umoifiuje prepinal’ medzi tromi rychlostami toéenia) & tlagidlo
,Mince* (umozfuje nastavit stavku v €). Po stlateni tlaéidia ,Menu" a olvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania® je mozné definovat padmienky, pri ktorych sa automalicka hra zastavi: Ak sa
stav na Géte zniZi 0%, Ak jednotliva vyhra prekroéi”, Ak sa stav na 4cte zvy&i o", Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tiadidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukanéenie automatického hrania, Todenie sa spusti vyberom poéiu automatickych
hier alebo stlacenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivaci sa tlatidlo
.Start zmeni na tiagidlo ,,Stop" (Sedy stvorec s podtom zostavajucich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekrodit grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa podéas toenia valcov na jednotlivych tiacidiach so stdvkami zobrazi tladidlo ,Zastavit™,
ktoré hradovi umoziuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra" sa
ukondi, ked sa vyéerpa podet nastavenych togeni, sa spinf niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrat stlaéi tladidlo ,Stop”. Poéas aktivneho reZimu ,Autormatickej hry” nie je dostupna funkcia
,Nasobena hra / Risk® Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podla aktuzing] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stévky

Na spodnom peli ,,Posuvna lista s dostupnymi stdvkami® sa nachadza pat tlacidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posuvat pomacou tlacidiel < a ,,>*. Stlacenim tiacidia
,Mince* sa ofvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupne stavky v rozmedz]
minimalne] a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zveli a z&rovef sa spusti toCenie valcov.

Mazov hry; 40 Haot & Cash EeHlaRT BRUSOBNTY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.2.08 AV PIESTANY, a. Ovanl: 938
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vwherng kombinacic sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlive vyhry za
zvyraznene vyherne kombindcie st zobrazené v nad polam ,,Posuvna lista s dostupnymi stavikami®.
Jednotlivé vyhry s uvedené v eurach. Vyherné kombindcie plalia zfava doprava, musia zadinat na valgi
uplne nalavo 4 rovnake symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
maze byl nahradeny divakym symbolom. Kombinacia scalier symbalav platl kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy$sia vyhra na vyherne) linii a najvysiia vyhra za kombindciu scatter symbolov Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa stitavaju. Vhry za kombindgcie scatter symbaolev si pripoéitané k liniovym
vyhram. Vyhra na linit sa uréuje sucéinom stavky na liniu a prislusneho nasobitela z vyhernej tabulky.
Vyhra za scatter symboly sa uréuje suginom celkovej stavky a prislusného nasobitela,

Nasobena hra RISK

Al hrag vyhra sumu rovnl alebo nizéiu ako 35-nasabok aktualne| celkove] stavky (slebe ako polovica z
prevadzkevatelom nastavene] hodnoly maximaing vyhry z nésobenej hry), ziska moznost silatenim
tlacidla ,,x2" vstipit do nasobenej hry ,RISK* Po jeho sllaceni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, kiora meni farbu strisdave na éervenn a &ernu, pricom vedla nej si umiestneng tadidla
2Cervena, ,Cierna® a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacenim prisiugného tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovaneg] Giastky, meznd vihru pri
spravnom lipe a v gasti  Historia® 4j posledné &tyri vylosovang karty. Ak hraé farbu karty uhéadne, jeha
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokradovat v dalsom tipovani, alebo tlacidiom ,,Pripisat™ s vyplatit
aktualne dosiahnutl vwhru. Nasobena hra umoznuje riskoval’ maximaine patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z nasobenegj hry presiahne vstupny limit ndsobene] hry (35-nascbok stavky s ktorou
nra¢ vstupil da nasobengj hry, alebo polovica 7 prevadzkovatelom nastavene| hadnoty maximaine| vyhry
z nasobene] hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,Stav Na Ugte®. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd dovledy ziskany vyhru a ndsobena hra sa kondi navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vihru v ramei ndsobengj hry (70-ndsobok stavky, s klorou hrad vstopil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzil na konkrétnu hodnoly (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximaingj stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavens] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a# do maximdalnesho limity 70 000 £€). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobene] hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastaveng hodnoty maximainej vyhry z
nasobene| hry) je hragovi zobrazeny v hazardne] hre na hratskom rozhrani inlernetového kasina vo
vieabacnych informaciach o hre cez ladidio ,Meny" pri kaZde] hracom nastavenej stavke

Divoky symbol

Symbol Wild" je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu ,Hviezda®.
Objavuje sa vyhradne na valci 2, 3 a 4, pricom sa v pripade moZnej vyhernej kembinacie moze rozsirit
na susediace pozicie vpravo a viave a tym sa dany symbol mdze roz&irit' aj na prvy alebo piaty valec.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol Hviezda“. Ak hiae ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolay
Hviezda" kdekolvek na réznych vaicoch, ziskava vyhru podla vyherng tabulky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry 0,40 €

Maximalna stavka do hry: T000,-€

Maximalna vyhra z jedného fotenia: 1 005 000,- € (1 005 nasobok stdvky)

Mazav hry: 40 Hot & Cash v SRUBOBNTY T-10-94 1/PH
Verzia. 1.3.0. IGTAV PIEETANY, &, &, Qveril: 928
Platnost od: 17.10.2025 Krallnskd costa 2020/0 Slrana 2 2 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyherngj kombinacie na liniu)

Mazov hiry: 40 Hot & Cash
Varzia: 1.3.0.t
Flatnost od: 17.10.2025

21 01 PIESTANY

... 2 LS N e
Sedem 20 100 1000
(divulﬁl‘gﬁslgmbol) ke he s
o S 20
Hrozno 10 50 200
B Meién 10 50 __ 200
Slivky_ _ 10 _?;O 100
Citron 10 30 100
Pomaranc 5 20 50
Ceregne 5 : 20 50
IRCHIGERY SKUSORNY T40-94./PH
UsTAV PIESTANY, a. 2. Cveril: 938
Krajtnakn aasta 2020/ Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2851

40 Mega Clover

Je patvalcové hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovanad ako interneiova hra v internetovem
kaszine, so styrmi symbolmi na valci. Cielorn hazardnej hry je rozioéenim valcov dostahnut vyhernu
karmbinaciu symbolov Hré sa na 3 a2 5 rovnakych symbolav. Vyherné symbaoly sa zobrazia pe roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vwhernych linil, ich potel nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobilnej verzie, pri¢om pravidld hry, stavky a vyhry su totozne
5 pacitacavau verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie oviadacich
a informagnych prvkoy prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informatné prviy

V spodne| casti chrazovky sa nachadzajl nasledavna tladidla a polia: tladidle ,Domov® (ikona domdéeka
— navrat na domovsky strankd), tladidlo ,,Celd Obrazovka" (umoZfiuje zobrazil' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Ugte” (zobrazuje akludine finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v £€; lish j& moZné postival pomocou tacidiel
L€ a > pole ,Pesledna Vyhra" (zobrazuje hadnotu poslednej vyhry alebo vyhry z akiugingho
totenia), tladidio ,Reprodulktor” (umoZiuje zapnlt' alebo vypnit zvuky hry) a ,Menu" (tkona troch
vodorovnyeh bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecne informacie o hre,
napovedu, vyherni tabulku a hernd historiv hrada), Na prave] strane cbrazovky sa nachadzaju: Hagidlo
LJAutomaticke hranie” (ikona trojubalnika v zalogenych Sipkach — umoZiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkoy), tladidio Start” (okrahle Uadidlo s
dvomi zatoéenymi Sipkaml — spusta ototenie valcov, pri podrZanl aktivuje rychle teéenie), tlagidlo
~Rychlost toéenia valcov" (umofduje prepinall meczi tromi rychlostami to¢enia) a tlagidio
<Mince" (umozfuje nastavit’ stavku v €). Po stlacdeni tladidla ,,Menu” 3 otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri kiorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na déte znizi o“, Ak jednotlivd vyhra prekroéi, Ak sa stav na cte zvysi o, | Ak celkova
stavka presahuje". Vedla tychio poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu", kiorym sa naslavi
konkrétha hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom pottu avtomatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start* v nastavenizch aulomaticke] hry. Po aktivacii sa tladidlo
WStart* zmeni na tlagidio ,,Stop" (Sedy Stvorec s podtom zostavajucich autamatickych todenl — jeho
funkcia je prekro&it grafické zobrazenie todenia valcov) V spadnom peli ,Posuvnd lidta s dostupnymi
stavkami’ sa pofas tetenia valcov na jednotlivych tiadidiach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktore hracovi umaoznuje preskodit grafické zobrazenie tofenia valcov. Funkcia , Automaticka hra" sa
ukongi, ked sa vyterpa podet nastavenych tofeni, sa splni niektora z nastavenych podmienok, aleba
hradé stladi tlacidlo ,Stop“. Pogas akiivneho reZimu , Automaticke] hry" nie je dostupna funkcia
,Nisobena hra [ Risk" Vyherna tabulka sa vidy aulomaticky prepoéita pedla akiuaine) hodnoty
celkave] staviy.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa pachadza pat tlatidiel s rdznymi
hodnotami stéavky v eurdch, pricom litu je moZné postvat pomocou tlagidiel <" a ,,=*. Stlatenim tladidla
JMince® sa otveri okno nastavenia stdvky, kde su zobrazene vietky dostupne stavky v rozmedzi
minimalne] a maximalne| celkovej stavky. Aktivna stévka je oznacdena zelenou farbou. Hrad si mdze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami®, Stladenim
Iktoreéhokolvek z tlaéidiel na lidte, aj ked nie je aktualne oznagené zelenou, sa prislusna stavika
automaticky zveli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: 40 Mega Claver
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Vyhry

Vyska celkove) vihry za vyherne kombindcie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jadnotlivé vwhry za
zvyraznene vyharng kombinacie su zobrazené v nad palom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlivé vyhry s uvedené v aurach. Vyharna kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valei
dplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol
moze byl nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symboloyv plati kdekolvek na valcoch, Platj
len najvysia vyhra na vyherne] linii a najvyssia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Whry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombindcie scatter symbolov su pripocitane k ITniovym
vyhram. Vyhra na linii sa uréuje stéinom stavky na liniu a prislusneno nasobilela z vyhernej tabufky.
Vyhra za scatter symboly sa uréuje sicinom celkovej stavky a prislusného nasobitela,

Nasobena hra RISK

Al hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok akiualnej celkove] stavky (alebo ake polovica z
prevadzkovalalom nastavene] hodnoty maximalnej vwhry z nasobene| hry), ziska moznost stladenim
tlagidla ,,x2" vstipil' do nasobengj hry ,,RISK". Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou ficom
nadal, ktora meni farbu striedavo na cervend a cGiernu, pricom vedla nej st umiestnend ilacidla
»Lervend®, , Cierna“ a , Pripisat™. Hrat tipuje farbu Karty stlacenim prislugného tladidla, Okno zarovef
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti , Histéria® aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat v dalsom tipovani, alebo tlatidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktudline dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umozZfuje riskoval maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s kiorou
hrac vstipil do nasobene] hry, aleba palovica z prevadzkovatelom nastaveng hodnoty maxirmalnej vyhry
# nasobene| hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vhra sa priplse do pola , Stav Na Ugte®. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celd dovtedy ziskano vyhru a nasobena hra sa kondl navratom do
zakladne| hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobeng] hry (70-nasobak stavky, s ktorou hrad vstapil do
nasobenegj hry) moze prevadzkovate! navyse obmedzif na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
imit 1 500 € pri nastavenej maximalng| stavke 100 € limit 3 000 € pri nastavens| maximalnej stavie 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalngj vyhry z
nasobene| hry) je hracovl zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetovéno kasina vo
vEeobecnych informaciach a hre cez tadidlo ,Menuy" pri kaZdej hracom nastavensj stavke.

Divoky symbol

Symbol ,Wild" je divoky symbol, ktory nahradza akykalvek iny symbol ckrem scatter symbolu  Hviezda®.
Symbol sa moze zobrazil' aj ako naskladany symbal, &o Znameng, ze na jednom valci sa méze objavit
viac rovnakych symboloy za sebou,

Scaiter symbol
Scatter symbolom je symbol Hviezda". Ak hra¢ ziska kambinaciu minimalne 3 scatter symbalov
JHviezda" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky,

Harne limity

Minimalna stavka do hry: 0,40¢€

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného tofenia: 2 000 000,- € (2 000 nasobok staviy)

1-10-84.1/PH
Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinécie na liniu)

) _Nézov | 3x . 5x
_ Wild 40 200 2 (00
(divoky symbol)
H_viezda 4 20 400
(scatter)
| - —
— :
[
Sederm | 20 80 400
!
Zvon 20 a0 400
Padkova 20 &0 240
Dolar 20 &0 240
filelén 8 40 . 200
Hrozno 8 40 200
(’ ‘ ’ Pomaranc 4 20 100
Slivky 4 20 100
% J Citrén 4 20 i 100
7 _ - = i
Ceresne 4 20 100
Nazoy hry, 40 Mega Clover T-10-94.1/PH
Verzia. 1.5,0.4 Qveril: 938

Plathost od: 17.10.2025
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Age of Troy

Je patvalcova hazardna nra na vyhernom prisitroji prevadzkovana ake internetava hra v internetavorm
Kasing, stromi symbolmi na valci. Cielorn hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kembinaciu symbolov. Hré sa na 2 a2 5 rovnakych symbalov, VWhermé symboly sa zobrazia po roztocen|
valcov tladidlom START v akamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linli, ich podet nemazno
menit.

Hra je prisiupnd aj prostredniclvem mabiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s tolofné
s potitadovou verziou hry, V pripade zobrazenla na mobilnom zariaden! moze byl rozlozente ovlddacich
a infarmadénych prvkov prispdsabené danemu zariadeniu,

Dvladacie a informaéné prvky

V spodnej Cast| obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiadidia a polia; tlagidio ,Domov" (ikona domdeka
— navrat na domovsid stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® {umoznuje zobrazil' hru na celd obrazavku),
pole ,Stav Na Utte" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v € liEl je mozné poslval pomocou tladidiel
2 8 ,,»"), pole ,Posledna Vyhra® (zobrazuje hodnotu posiedngl vyhry alebo vyhry z aktualneho
todenia), tadidio ,Reproduktor (umoZiuje zapnit alebo vypnit zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vadorovnych bielych iar — zobrazuje nastavenia automatickéha hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd histariu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tiadidlo
nAutomaticke hranie" (ikona trojuholnika v zatodenych dipkach — umozriuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkav), tladidlo ,, Start" (okruhle tlagidlo 5
dvami zatoCenymi Sipkami ~ spusta otoéenie valcav, pri podriani aktivuje rychle todenie), tladidlo
«Rychiost' togenia valcov" (umozfuje prepinal medzi tromi rychlostami totenia) a tladéidio
nMince" (umoziuje nastavit' stavku v €). Po stladen! tladidla ,Menu' a aotvareni sakcie nNastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na utte znizi o, Ak jednotliva vyhra prekroéit, Ak sa stav na Géte zvysi 0%, , Ak colkova
stavka presahuje”. Vedla (ychto poli sa2 nachadza tlacidlo ,,Pridat hodnotu®, kiorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stlagenim tladidia ,Start” v nastaveniach automaticke] hry, Po aktivacii sa taéidlo
LStart® zmeni na tlagidlo wotop" (Sedy Stvorec s podtom zostavajlcich automatickych toceni — leho
funkeia je prekroéit’ grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa podas totenia valcov na jednotlivich tagidlach so stavkami zobrazi tasidio nZastavit™,
klore hracovi umoZiuje preskodit' graficke zobrazenie lodenia valcov. Funkciz ,,Automaticka hra* sa
ukonci, ked sa vylerpa pocet nastavenych todenl, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrat stlaci tlalidlo ,Stop". Pocas aktivneho rezimu ,Automaticke] hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra [ Risk® Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podla aktualne] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami" s=a nachadza pat' tlacidiel s réznymi
hodnaotarni stavky v eurach, pricom listu je moZné postivat pomocou tlagidial w=a =Y Stlagenim tladidla
»Mince” sa oltvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazene véetky dostupné stavky v rozmedz(
minimainej a maximalne| celkove] stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou, Hrad si maze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvam pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami'. Stladenim
ktorehokelvek z tiaidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznatené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvall a zéroven sa spustl tocenie valcov.

T-10-84. 1/FH
Qveril- 928
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Vyhry

Vyska celkovaj vyhry za vyherne kembinacie sa zobrazuje v pali ,Posledna Vyhra'. Jednotlivé vwhry za
Zvyrazneneg vyherns kombinacie su zobrazene v had polom ,Posuvna ji$ta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry si uvedené v eurach Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat' na valai
tplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej 2 vyhernych linil neprerusovane, Symbo!
moze byt nahradeny divokym symbolom, Kombindcla scatter symbolov plat! kdekolvek na valeoch, Plati
len najvyisia vyhra na vyherne linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajd.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizdiy ako 35-nasobaok skiuaing] celkove] stavky (alebo ako palovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalng] vyhiy ¢ nasobenej hry), ziska moznost stladenim
tlagidla ,,x2" vstupit do nasobengj hiry ,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno & kartou otoéenau licom
nadel, ktora meni farbu siriedavo na Gervenl a Elernu, pricom vedla nej st umiestnensg tladidia
Lervena®,  Cierna™ a ,Pripisat™. Hraé tipuje tarbu karty stlacanim prislusneho tlagidla. Qkno zaroven
zabrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] diastky, moeznd vyhru pri
spravnom tipe a v asli ,,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrad farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnascbi a mbZe pokracoval v dalsom tipovani, alebo tlacidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosishnut vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z nasobene| hry presiahne vstupny limit nasabene] hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstupil do nasabengj hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobeneg] hry), kedy sa hra sutomalicky ukondi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tiou hra¢ prehrdva cell dovtady ziskant vyhru a nascbena hra sa kandél navratom do
zaikladne] hry. Maximalnu vyhru v rameci nasobene] hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrad vstipil do
nasohengj hry) méze prevadzkovatel navyde obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
fimit 1 500 € pri nastavene] maximalng| stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalne] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastavany vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovalelom nastavene] hodnoty maximéing] vyhry z
nasobene] hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hratskom rozhrani internetového kasina vo
vEBeobecnych informaciach o hre cez llacidlo ,Menu" pri kazde] hraéom nastaveng] stavke.

Divoky symbo!
Symbol ,Wiid" je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbal okrem scatter symbolu , Scatier”.
Kombinacia vylucne z divokych symbolov je nevyherna.

Scatter symboly
Scatter symbalom je symbol ,Scatter”. Zobrazuje sa iba na valcoch 1, 3a 5.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze sa na hernom poli zabrazia Iri scaller symboly ,,Scatter”, vznika hradovi narck na vstup do
bonusovej hry Free Spiny", kiord pozostava z 12 volnych otdéok. Potas bonusovej hry je moZné ziskat
dalsie volne otacky rovnakym spdsobom ako v zakladne] hre. Bonusova hra sa realizuje na alternativnegj
sade valcov, pricom divoké symboly sa mdzu zobrazavat vo forme naskladanych symboloy, o znamena,
Ze na jednom valci sa méZe zobrazit' viacero divokych symbolov 2a sebou. Bonusova hra Free Spiny"
Je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpotitava Ziadna stévka z pola ,,Stav Na Uéte”. VWhry ziskang
pocas tejto bonusove] hry zodpovedajl stadvke, klord bola nastavena v hre, v kiorej bola bonusova hra
JFree Spiny” aktivovana.

Herne limity

Minimalna stavka do hry! 0,20 €

Maximalna stavia do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra 2 jedného todenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

BN T-10-94.1/FH
Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vwherngj kombinacie)

Nazoy 2| TS NS
Wild z
(divaky symbal) ) B
Scatter 12 valnych
(scatter) otiatok ) )
Muz 0,60 2.50 10 50
Zena 2,50 7,50 25
Lod | 1 5 20
Helma 1 5 20
Mince 0,50 2,50 10
Vaza 0,50 2,50 10
| - -
A i 0.25 1 | 5
K 0,25 i 5
Q 0,25 1 5
i
- L R NS
Nazav hry: Age of Tray T-10-84.1/PH

Verzia' 1.5.0.t

Flatnost od. 17.10.2025
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Caramel Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasing, slromi symbolmi na valel, Cielom hazardng] hry je rozieenim valcov dosiahnut’ vyhernd
lkombinaciu symbolov, Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyharne symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov Uadidlorm START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych linif, ich po&et nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry st (oloZng
s pocltacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maZe byl razloZzenie oviadacich
a informadnych prvkov prispdsobend danemu zariadeniu,

Ovladacie a Informadéné prvky

V spodnej casti obrazovky sa nachadzaju nasledovneé tlacidla a polia; tlacidio ,,Bomov® (ikona domdéeka
- navrat na domavsku stranku), tlaéidlo |, Celd Obrazovka™ (umo2fiuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktuaine finanéné prostriedky hrééa v €), pole ,Posuvna ligta s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlivé tiacidla stavok v £, lidtu je mozné posuval pomaocou tladidiel
«<a =) pole ,Posledna Vyhra' (zobrazuje hodnoiu posiedne] vyhry alebo vyhiy z akludlneho
tocenia), tladidlo ,Reproduktor® (umoziuje zapnut alebo vypnat' zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovinych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatickeého hrania, vsecbecné informacie o hre,
napovedy, vyhernd tabulku a hernu historiu hraca). Na prave] strane obrazovky sa nachadzajl: tladidio
wautomatické hranie" (ikona lrojuholnika v zatoéenych sipkach — umozZnuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier aleba do vycerpania finanénych proslriedkay), tlatidlo ,,Start (okrihle tlagidlo s
dvomi zatogenymi sipkami - spusta oltogenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle totenie), tladidio
nRychliost tofenia valcov® (umoiZfiuje prepinal' medzi tromi rychlostami togenia) a tadidlo
«Mince” (Umozhuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu® a otvoren! sekcie , Mastavenie
Automatickeho Hrania" je mozné definovat padmienky, pri klorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o, ,Ak jednotliva vyhra prelro&i”, ,Ak sa stav na Giéte zvysi o , Ak celkova
stdvka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza iacidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
kankretna hodnota pre ukonéenie automatickeho hrania ToGenie sa spustf vyherom pottu automatickych
hier alebo stlacenim tlagidia ,Start v nastaveniach automatickej hry. Po akiivacii sa tlagidio
«Start” zmen! na tladidlo |, Stop" (3edy stvorec s podtom zostavajicich automatickych togeni — jeho
funkeia je prekrodit’ graficke zobrazenie togenia valcov) V spodnem poli Posuvna lita s dostupnymi
stavikami’ sa pocas togenia valcov na jednotlivych tiadidliach so stavkami zobrazl tiadidio ,,Zastavit®,
ktoré hracdovi umoZiuje preskotit grafické zobrazenie toGenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra® sa
ukonéi, ked sa vyCerpa podet nastavenych toéeni, sa spini niektord z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stlaci tlaéidlo ,Stop”. Podas alkilvnehe rezimu ,Automatickej hry' nie je dostupna funkeia
~MNasobena hra / Risk" Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podla akiualng] hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tladidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné postvat pomocou tladidiel ,,<* a,,=% Stladenim tiadidla
«Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazeng véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimaline] a maximalnej celkova] slavky, Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrag si méze zvolit
stavku aj priamo proslrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlagenim
ktorehokolvek z tladidiel na liste, a] ked nie je akludlne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
autormaticky zvoli a zaroven sa spusti toéenie valcov.

5 ¥ T-10-94,1/PH
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Vyhry

Vy&ka celkove] vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuja v poli ,Posledna Vyhra*. Jednotliva wyhry za
zvyraznene vyheme kombinacie su zobrazend v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavicami"
Jednatlivé vyhry st uvedené v eurdch. Vyhemné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat' na valgi
uplne nalave a rovnake symbaly sa musia nachadzat na |ednaj z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
maze byl nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
lan najvyssia vyhra na vyherngj linil. VWhry na viacerych vyhernyeh liniach sa sditavajd. Vyhry za
kombinacie scatter symbolov sU pripoditang k linlavym vyhram. Vyhra na linii sa uréuje sacinom stavky
na liniu a prisluéného nasobitela z vyhernej tabulky. Vyhra za scatter symbaly sa uréuje sléinom celkove
staviy a prislusného nasobitela,

Néasohena hra RISK

Ak hrac vyhré sumu rovni alebo nizsiu aka 35-nasobok aktualngj celkove) stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavene] hodnoty maximalng] vyhry z nasobeng| hry), ziska moznaos! stladenim
tatidla ,x2" vstUpil' do nasobene hry ,,RISKY Po jeho stiaéeni sa zobrazl okna s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &erveny a &ieru, pricom vedla nej st umigstneng tadidla
.Cervena®, |, Cierna” a «Pripisat™. Hrad tipuje farbu karty stladenim prislugneho tlagidia. Okno zaraven
zobrazuje pofet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Eiastky, mozni vyhru pri
spravinom tipe a v asti , Historia" aj posledné styri vylosovana karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a méle pokracoval v daliom lipovani, alsbo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
akludlne dosiahnutt vwhru. Nasobena hra umo#fiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vihra z ndsobenej hry presiahne vstupny limit nasoheng] hry (35-nasobok stavky, s klorou
hraé vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene| hodnaty maximalinej vyhry
Z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukondi a vyhra sa pripise do pofa ,Stav Na U&te*. V pripade
nespravneha lipu hrac prehrava celu doviedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa konéi navratom dao
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramai nasobens| hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hras vstipil do
nasobenej hry) moZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnolu (zakladné nastavenis -
limit 1 500 € pri nastavens] maximalnej stavke 100 £, limit 3 000 € pri nastavene| maximalne] stavke 1
000 € alebo ina nastavend hodnota aZ do maximalneho limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nésobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaine] vyhry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informacidch o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kazdej hraCom nastavene] stavke,

Diveky symbol
Symbol \Wild" je divoky symbal, klory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbaoiu  Hviezda".

Scatter symboly
Scatter symbolam je symbol  Hviezda". Ak hrad ziska kombinaciu scatter symbalov , Hviezda" kdekolvelk
na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,30 €

Maximalna stavka do hry. 900,- €

Maximalna vyhra z jedného todenia: 900 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kambinacig na liniu)

Symbol Nazov i ax 3% 4x 5x _‘
!
! Sedem ‘ e o
{" (divoky symbol}! 8 50 250 1000
Hviezda
W* tecaten - 5 20 200
<
3 n Zyon 5 10 40 100
Mazov hl’y Caramel Mot TECHMICICY 8XUSOBNY T-10 84.1/PH
Verzia- 1.5.0. {1487 EST A Qvarll! 938
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__Symbol | Nazov 2% x ax .
é Jablko 4 10 10 80
| |
3 v Banany 1 8 25 &0
et
% Hrozno - 8 20 50
| ‘/  Melén : 6 20 40
e |
% Slivky . 4 15 30
{ Pomarané - 4 15 [ <o
;
% ’) Citrén . 2 10 20
a Cereéne 5 2 2 10 20
!
Nazav hry. Carame| Haol TEOHMICKY SHOSDENY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0.1 i USTAY MESTANY, &, Overil: 834
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Casino Mania

Je patvalcova hezardnd hra na vyhernom pristroji previdzikovana ake internetava hra v internetovom
kasine, &tromi symbalml na valci. Ciefomn hazardne] hry je roztogéenim valcov dosiahnut' vwharnu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherna symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsshuje 20 vyhernych linii, ich poéel nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prosirednictvorn mobilng] verzie, pricom pravidia hry, sléavky a vyhry s totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byl rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu,

Oviadacie a informatné prvky

V spodne] casti chrazovky sa nachadzaju nasledovné lladidlad a polia: tladidlo ,Domeov* {ikona doméeka
— havral na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umoziuje zobrazil' hiru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na U&te” (zobrazuje aktualne finanéne prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lista s
dastupnymi stavkami" (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; listu je mozné posivat’ pomocou tladidiel
not @ 2", pole Poslednd Vyhra' (zobrazuje hodnotu posledneg] vyhry alebo vwhry z aktuslneho
tocenia), tlatidio ,Reproduktor” (umoZiuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych diar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernd historiu hraca). Na prave| strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
pAutomatické hranie" (lkona trojuholnika v zatedenych $ipkach — umo2duje nastavit automaticka hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania financnych prostriedkov), tiagidlo ,Start” (okrthle flatidlo s
dvomi zato€enymi sipkami - spusta ofoéenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tladidlo
nRychlost' ioéenia valcov" (umozfiuje prepinal medzi tromi rychlostami togenia) a tlagidlo
yMince” (UmoZauje nastavit stavku v €). Pao stlageni tlagidla ,,Menu" a otvorsn| sekcie ,,Nastavenie
Automatickéhio Hrania" je moZné definovat podrmienky, pri ktarych sa autamaticka hra zastavi: ,Ak sa
stav na uéte znizi 0", ,,Ak jednotliva vyhra prekro€i®, ,,Ak sa stav na G&te zvy$i 0¥ Ak celkova
stavka presahuje®. Vedla tychto poll sa nachadza (lzéidle ,Pridat’ hodnotu®, klorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automalického hrania. Toéenie sa spustl vyherom podtu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start" v nastaveniach autornaticke] hry. Po aktivacii sa tladidlo
,Start" zmeni na tlaéidio notop" (Sedy Stvorec s podtom zostavajlcich automatickych toteni - jeho
funkcla je prekrogil grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli  Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa potas todenia valcev na jednatlivich tlagidiach so stavkami zobrazi tiagidlo ,,Zastavit™,
ktore hradovi umonuje preskodit graficke zobrazenie totenia valcov. Funkeia ,Automaticka hra” sa
ukongi, ked sa vyéerpa potel nastavenych todeni, sa spini niektara z nastavenych podmienok, alebo
hraé stlaci tladidlo ,Stop®. Potas akilivneho reZimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk™ Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktudlnej hodnoty
celkovej stavky

Nastavenie hodnoty stavky

Nz spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tlagidiel s roznymi
hadnatami stavky v eurach, pritom listu je mozné posuvat pomocou tladidial ,,<" a ,>*. Stlacenim tlatidla
»Mince" sa otvori okno nasiavenia stavky, kde sU zobrazeng vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimaine] a maxirnalne| celkove] stavky. Aktivna stavka je oznadens zelenou farbou, Hraé si maze zvalil
stavku aj priamo prostrednictvom pela ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® Stacenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na lisle, aj ked nie je akiuglne oznadené zelenmou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zarovefi sa spusti toé¢enie valcov.

Mazov hry: Casino Mania
Verzia: 1.5.0.t
Platnost od: 17.10.2025

r-10-94.1/FPH
Qveril. 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherne kombindcie sa zobrazuje v pali ,Posledna Vyhra, Jednolliva vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna iista s dostupnymi stavkamic.
Jednollive vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zatinat' na valci
Upine nalavo & rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vwhernych linil neprerusovane. Symbal
moZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolav plalj kdekolvek na valeoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhemngj linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scilavaju. Vyhry za
kombinacie scalter symbolov su pripoéitané k liniovym vyhram,

Nasobena hra RISK

k hrac vyhra sumu rovnd alebo nizéiu ako 35-nasobok aktudlne| celkove] stavky {alebao ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalngj vyhry z nasobaengj hry), ziska moznost stladenim
tiacidla ,,x2" vstupit do nasobengj hry ,RISK". Po jeho stlageni sa zobrazl okno s kartou stodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na éervend a Giernu, pricom vedla ne] st umiestnene tladidla
sGervena”, ,Cierna” a wPrinizat™ Hrad tipuje farbu karty stlacenim prislugneho tladidla. Okno zaroven
zobrazuje podet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane; Slastky, moZnd vyhru pri
spravnom lipe a v ¢astl  Histdria" aj posledné &lyri vylosaované karly. Ak hrac farbu Karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe ‘pokracoval' v dalsom tipovani, alebo tladidiom ,Pripisat™ si vyplatit
akiudlne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozfuje riskovat’ maximalne palkral po sebe, aleho a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok slavky, s kiorou
hrac vslipil do nasobene] hry, alebo palovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne| vyhry
z nésobene] hry), kedy sa hra automaticky ukonél a vyhra sa pripige do pola ,,Stav Na Uéte® V pripade
nespravneho tipu hrad prehrava celd dovtedy ziskanU vyhru a nasobens hra sa koné! navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramei nasabengj hry (70-nasobok stavky, s klorou hraé vstipil do
nasobens| hry) maZe prevadzkovalel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu {zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavens| maximalne] stavke 1
000 € alebo ina nastavens hodnata az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuélne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polavica z prevadzkovalelom nastavene] hodnoty maximélnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zabrazeny v hazardnej hre na hracskom rozhrani internetoveho kasina s
vSeobecnych informaciach o hre cez tladidlo Menu” pri kazdej hratom nastavenec] stavke.

Divoky symbeol

Symbol ,\Wild" je divoky symbal, ktory nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter symbolu
wacatter”. V pripade, ¢ sa divoky symbal alebo viacero divekych symbolov stane suéastou vyhernej
kKombinadcie, vznika hracovi narok na dvojnasobnu vyhru za dand kombindciu. Kombinacie vytvorene
vylugne z divokych symbolov sa tymto nasobenim nezdvojnasobuji,

Scatter symboly
Scatter symbolom je symbol ,Scatier".

Bonusovéa hra Free Spiny

V pripade, 2e hra¢ ziska kombinaciu najmene| troch scatter symbolov , Scatter® zobrazenych na rdznych
valcoch, vznika mu narok na vyhru podla vyherngj tabulky a zaroven vstup do bonusove| hry ,Free
Spiny" s podtom volnych otacok urcenym padla vyherne tabulky. Potas bonusove] hry sa vastky
vyherne kombinacie ndsobia tromi. Zaroven je mozné ziskat dalsie volné otacky ravnakym spdscbom
ako v zakladnej hre. Bonusova hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi neodpoditava
ziadna stavka z pola ,Stav Na Uéte". Vyhry ziskane pocas tejto bonusove] hry zodpovedajl stavke,
klora bola nastavena v hre, v kiorej bola bonusova hra ,Free Spiny" aktivovana.

Herné limity

Minimélna stavika do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jednéha togenia: 1 665 000,- € (1 665 nasobok stavky)

Nazov hry: Cazine Mania
Verzia: 1,5.0.1
Platnest od: 17.10.2025
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Sywpnl Nazov . Sx__ __ 4x 5x ]
Wildl & ; i
(divoky symbal) 0:50 L 185 P
5 20 a00
(ii:f:::) 2 + 15 valnych + 15 volnych + 18 valnych
T ototielk alogick otodiek
Muz 0.10 : 1,25 6,25 37,50
Zena 0,10 1,25 6,25 37,50
|
Ruleta i 1 B 20
Koeky i 0,75 375 12,50
| - E -
i |
Zetbny - ; 0,75 3,75 12,50
|
A - 0,50 2,50 6,25
K - | 0,50 2,50 6.25
I
Q . 0,25 1,258 5
J - | 0,25 1,25 | 51
' |
1G - 0,25 1,25 5
9 0,10 0,25 1,25 5
Nazov hry; Casing Manja | TECHHICKY SKO50BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t V] IVANY, 0. 8 Qveril: 534
Plalnast od. 17.10 2025 Kralinsks ceala 2028/ Stana3z3
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Dice & Roll

Je palvaicova hazardna hra na vwhernom pristrojl prevadzkovana ako internelava hra v Internetovom
kasine, stromi symbelmi na valei. Giefom hazardne) hry Je roztoenim valcov dosishnut vyhern(
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a# 5 rovnakych symbolov. Viyherne symboly sa zobrazia po roztocen|
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyharnych IInii, ich poéet nemozna
menit’

Hra je pristupna aj prostredniclivom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vwhry su talozng
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozloZenie ovladacich
ainformaénych prvkov prisndsobeng danamu zaradeniu,

Oviadacie a informatné prvky

V spodne| ¢asli obrazovky sa nachadzaju nasledovna tiadidia a polia’ tadidlo wDomov® (Ikona domeéeka
— navral na domavskd stranku), tlacidlo ,Cela Obrazovika" (Umoznuje zobrazif hru na celi obrazoviu),
pole ,Stav Ma Udte" (zobrazuje aktuaine financné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotivé tiacidla stavok v € litu je mo’né posuvat pomocou Hadidigl
~<'a =), pole ,Posledna Vyhra* (zobrazuje hodnotu posledng] wyhry atebo vyhry 2 aktualneho
tocenia), tladidlo ,Reproduktor” (Umoziuje zapnul’ alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu* {ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatickeho hrania, veobecné informacie o hre,
napovedu, vyherny tabulku a hernd histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl; tlagidlo
wAutomatické hranie" (ikona trajuholnika v zatoCenych &ipkach — umoZiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkoy), tlagidle ,Start" (okrihle tiacidio s
ovomi zatoCenymi Sipkami - spista olodenie valcoy, pri podrZzani aktivuje rychle todenie), tlagidlo
»Rychlost’ todenia valecov" (umozfuje prepinal medzi tromi rychlostami toéenia) a tlagidio
»Mince” (umo?iuje nastavit' stavku v €) Po sliadeni tlagidia »Menu* a olvoreni sekcio ,Mastavenie
Automatického Hrania” je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: WAk sa
stav na aéte znizi 0", ,,Ak jednotliva vyhra prekroci®, Ak sa stav na Gcte zvy3i o, Ak celkova
stavka presahuje”, Vedla tychto poli sa nachadza tladidlo »Pridat’ hodnotu”, kiorym sa nastavi
lkonkretna hodnota pre ukonéenic automatického hranis. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlacenim tlagidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aklivdcii sa tladidlo
»Start zmeni na tlagidlo nStop" (Sedy Stvorec s pottom zostavajicich automatickych tageni - jeho
furikeia je prekrogit' grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa potas tocenia valcov na Jednotlivych tladidlach so stavikami zabrazi tladidle n2astavit",
ktoré hracovi umoznuje preskoéit graficke zobrazenie toéenia valcov. Eunkeia wAutomatickd hra" sa
ukonéi, ked sa vyéerpa potet nastavenych todeni, sa spini niektara z nastavenyeh podmienok, aleba
hrac stladi tlagidlo ,,Stop”. Potas aklivneho reZirmu »Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
nNasobend hra / Risk". Vyherna labulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktuglne] hodnoty
celkave] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Pesuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tlacidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listy |e mazné postvat pomocou tladidial ,,<* a,,>*. Sllacenim lacidla
wMince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazene véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatend zelenou farbou. Hrad si moze zvoalit
stavku aj prizmo prostrednictvern pola |, Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktoréhokofvek z Hadidiel na liste, aj ked nie je aktudline cznadena zelenou, sa prisiugnd stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti totenie valcov.

Nazov hry: Dice & Rall |

T-10-84.1/PH

TECH®ICKY sRUSOBNY
Verzia: 1.3.0.t | USTAV PEESTANY, o, 8 Qveril: 938
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra* Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyheme komhbindcie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry s uvedeng v eurach, Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valc
Upine nalave a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jedne] z vyhernych linii neprerusovane. Symbal
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter syrmbalov platl kdekolvek na valcoch. Plati
len najvydsia vyhra na vyhernej Hinil. Vyhry na viacerych vyhernyeh Iinfach sa sditavajd. Vyhry za
kombinacie scatter symbolav su pripogitang k liniovym vyhram.

Masobhena hra RISK

Ak hraé vyhra sumu roviu alebo nizéiu ako 35-nascbok aktudlngj celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovalelom nastavene| hodnoty maximéline] whry z nasobenej hry), ziska moZnost stladenim
tiagidla ,x2" vslipit' do nasobene| hry ,\RISK®. Po jeho siladeni sa zobrazi okno s kartou otogenou licom
nadal, ktord meni farbu slriedave na éervenu a &iernu, pridom vedia nej st umiestnené tladidia
LCervena®, ,,Cierna® a ,,Pripisat™ Hraé tipuje farbu karly stlaéenim prislusného tlagidla. Okno zarover
zobrazuje potet zostavajucich pokusav na riskovanie, hodnotu riskovanej clasiky, moZnu vyhru pri
spravnom tipe a v éasti , Histdria" 3 posledné Syri vylosovane karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
yyhra sa zdvojnasobl a mdie pokradoval v dalsom tipovani, alebo Uacidlom , Pripisat™ si vyplatit
aktuglng dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umafiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vslupny limit ndscbene] hry (35-nasobaok stavky, s ktorou
hraé vstupil do nasabenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavens] hodnoty maximainej vyhry
z nasobene] hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vihra sa pripise do pala ,Stav Na Ugte™. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramecl nasobenej hry {70-ndsabolk stavky, s ktorou hrad vstipil do
nasohene| hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hadnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavens] maximalng] stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastaveng] maximalnegj stavke 1
000 £ alebo ina nastavana hodnota a# do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vslupny
limit nasobene] hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z
nasobeng| hry) Je hradovi zobrareny v hazardnej hre na hraéskom rozhran! internetoveho kasina vo
vaobecnych informéciach o hre cez ladidlo ,Menu® pri kazde] hratom nastavenej stavke,

Divoky symbol

Symbol ,Wild" je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter symbolu
JScatter”. Ak sa divoky symbol naché&dza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, {ak sa rosin
(expanduje) na vaetky susediace pozicie okolo daného divokého symbolu. Divoky symbel sa razsiri na
vietky susedné pozicie aj v pripade, ak by rozsirenim vytvoril novl vwhernl kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly
Scatter symbolom je symbol ,Scatter”.

Herné limity

Minimalna stavka do hry; 010¢€

Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedneého todenia. 755 000,- € (755 naschok stavky)

Nazov hry: Dice & Roll TR HMICK
Verzia: 1,301 HATA
Platnost' od: 17.10.2025

T-10-94 1/FH
Overil: 938
Slrana 2 z 3

rajinské caaln 2924
821 01 FIEETANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skisobria elektro a vihernych pristrojov
® Krajinska cesia 2929/9

821 01 PIESTANY

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhame; kombinacie)

oo Symbol | Nezov | o [ A [T
& Wild q
N A (divoky symbal) v I {8
S5 s ==
£
o o ey 5 20 200
N (scatter)
w Sedem 2 B 35
= Zvon 2 4,50 20
1.
“ Hrozno 1,50 3 10
O) Melon 1,50 3 10
. : | N
Q Coredne ' 0,50 2 5
% J Citrén 0,50 2 5
‘ |
Slivky 0,50 2 | 5
i | Pomarané 0,50 2 5
Mazoy hry Dice & Rall ECHMICIT SROSOBNY T-10-94 1/PH
Varzia:r 1.3.01 O i ' Overil: 938
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PRAVIDLA HRY &, 2025/2857

Egypt Sky

Je patvaleova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovans ako internetova hra v internatovom
kasine, so &tyrmi symbolmi na valel. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhern
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symboloy Vyherné symhboly sa zobrazia po roztodeni
valcov Hadidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linil, ich podet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, slavky a vyhry sd lotozné
s poditadovou verziod hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu,

Ovladacie a informatné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tladidla a polia: tlaéidio ,, Domaov* (ikona doméeka
— navrat na domovskd stranku), tladidlo ,,Cela Obrazovka® (Umozfiuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Ugte" (zobrazuje aktuélne finanéné prostriedky hracéa v €), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlivé tiacidla stavok v €; li$tu je mozné posivat pomocou tadidiel
w=" a ,>"), pole Poslednd Vyhra“ (zobrazuje hodnotu posledne vyhry alebo vyhry z aktualneho
teCenia), tlatidio ,Reproduktor” (umoznuje zapnll' alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® {ikona troch
vodorovnych bielych &iar ~ zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd historiu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tlagidlo
~Automatické hranie” (ikona trojuhalnika v zatotenych &ipkach - umoz2fuje nastavil' automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tladidlo |, Start® {okrihle tiac¢idlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta otoéenie valcov, pri podriani aktivuje rychle totenie), tiadidlo
~Rychlost’ tolenia valeov" (umozfuje prepinal medzi tromi rychlostami tocenia) a tlaéidlo
»Mince” (umoziuje nastavil' stavku v €). Po stlaceni tagidla , Menu® a otvorani sekcie »Nastavenie
Automatického Hrania* je moZné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na uéte znizi o“, , Ak jednotliva vihra prekroéi”, Ak sa stav na Géte zvysi o Ak celkovi
stavka presahuje". Vedla tychto poli sa nachadza tlagidle |, Pridat hodnotu" ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukontenie automatického hrania. Togenie sa spusti viberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tlagidla ,Start® v nastaveniach automnaticke] hry, Po aktivacii sa tlagidlo
.Start® zmeni na tlagidlo Lotop" (3edy dtvorec s podtom zostavajlcich automatickych toéeni — jeha
funkcia je prekrogit’ graficke zabrazenie toéenia valcov). V spadnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa pocas togenia valcov na jednotlivych tiagidlach =o stavkami zobrazi lagidlo nzastavit™,
ktore hracovi umaifiuje preskoéit grafické zobrazenie toenia valcov. Funkcia ~Automatickad hra“ sa
ukonti, ked sa vycerpa potel nastavenych todeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaéi tlagidlo , Stop". Podas aktivneho reZimu »Automaticke] hry™ nie je dostupna funkcia
»Nasobend hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktuéing] hodnoty
calkove] stavky,

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna liSta s dostupnymi stdvkami® sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurdch, pricom litu je moZné posivat pomocou tladidiel <% 3 == Stlacenim tladidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazene viatky dostupne stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si maze zvolit
stavku a] priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
«torchokolvek z tlacidiel na liste, a ked nie je aktudine oznadené zelenou, sa prisiusna stavka
automaticky zvaoli a zarovef sa spusti todenie valcov.

Nazav hry: Egypt Sky COHNICIT SHABORNY T10-84.1/PH
Verzia 1.4.01 USTAV BIEST ANY, 5. 2 Overil: 938
Platnost od; 17.10.2025 Krillngksa cauta 263 0/4 Strana 123
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Vihry
Vyska celkovej vyhry za vyherné kambinécie sa zobrazuje v pali ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Pesuvna lidta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry su uvedeng v eurdch. Vyhemné kambinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' na valci
uplne natavo a rovnake symboly sa musia nachédzat' na jednej z vyhernyeh linil neprerusavane. Symbol
moézZe byt nahradeny divakym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyherne| linii a najvy$éia vyhra za kombinaciu scatler symbolov. Vyhry na
viagerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhry za kombinacie scatler symbolov sd pripoéitana k liniovym
vyhram. Vyhra na linii sa uréuje sicinom stavky na liniu a prisludného nasobitela z vwheme] tabulky.
Vyhra za scatter symbaly sa uréuje siéinom celkove] stavky a prislusného nasobitela.

Nasobena hra RISK

Ak hrad vyhra sumu rovnu alebo niZéiu ako 35-nasobok aktuaing] calkove| stavky (alebo ako polovica z
prevadzikovatelom nastaveng| hodnoty maximalng] vyhry z nasobengj hry), ziska moznost stlacenim
tiadidla ,,x2% vatlpit' do nésobeneg] hry ,,RISK" Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, klora meni farbu striedavo na cervenu a ciernu, pricom vedla nej st umiestnené tacidla
nGervenad®, ,Clerna® a ,Pripisat™. Hrad tipuje farbu karty sllacenim prislusného tiadidla. Oknao zaroven
zobrazuje podet zoslavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Glastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Historia® aj posledné styri vylosované karty. Ak hraé farbu karly uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moZe pokradovat v dalsom tipovani, alebo tiacdidlom | Pripisat™ si vyplalit
aktudlne dosiahnutu vyhru, Nasobena hra umoznuje riskoval maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobene] hry presiahne vstupny limit nésabenej hry (35-nasobok stavky, s klarou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavens] hodnoty maxirmnalnej vwhry
z nasobengj hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Ugte". V pripade
nespravneho lipu hra¢ prehrava celt doviedy ziskand vyhru a nasobena hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei nascbene| hry (70-nasabok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) moZe prevadzkovatel navy$e obmedzil na kankrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 £, limit 3 000 € pri nastavene; maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnata az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavens] hodnoty maximaine] vyhry z
nasebene] hry) je hra&ovi zobrazeny v hazardnej hre na hracskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu® pri kaZde] hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Symbol Wild" je divoky symbol, ktory nahrddza akykolvek iny symbel okrem scatter symbolu ,Scattar”.
Ak sa divoky symbo! nachadza vo vyherne] kombinacii na vwhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na
cely valec. Divoky symbol sa roz&iri na cely valec aj v pripade, ak by rozéirenim (expanziou) vytvoril novd
vyhernu kombindciu na vyhernej lini. Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Scatter symbol
Scatler symbolom je symbal ,Seatter".

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze hrac ziska kombindciu najmenej troch scatter symbolov , Scatter’ umiestnenych kdekolvek
na réznych valcoch, vznika mu nérok na vyhru podla vyhernej tabulky a zaroved na vstup do bonusave|
nry [Free Spiny". Focas priebehu bonusove] hry, ak sa vo vyhernej kombindcii abjavi divoky symbol, po
jeha rozsireni na cely valec sa lento rozsireny divoky symbol uzamkne na svojej pozicii, & to podas celého
trvania bonusovej hry. Bonusova hra Free Spiny" je hazardna hra, pri klorg] sa hracovi neodpoditava
ziadna stavka z pala Stav Na Uéte®, Viyhry ziskané potas (ejlo bonusovej hry zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena v hre, v ktorg] bola bonusova hra Free Spiny” aktivovana,

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavia do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného todenia: 1 404 500,- € (1 404,5 nazobaok stavky)

Mazov hry: Eqypt Sky CEALIIPIE BrdnnT 1-10-94 1/PH

Verzia: 1.4.04 GSTAV PIEST, ., Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Kiallnsks coala 207644 Strana 2z 3
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Yyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie na liniu)

| Symbol | Nazov IR 4 i _ 5x
Wild )
{divoky symbal) g
Scatter 5 50 200
{scatter) + 3 volne otatky | + 5volng otadky | + 7 volné otacky
Faradn : 50 500 2 000
Zena 20 100 500
Vaz 20 a0 400
Lod 15 50 200
Skarabaus 10 20 125
A 5 20 100
K i 20 100
Q 5 20 100
Nazav hry: Egypt Sky CHMIZKT SKOBoBNY T-10-94.1/P1H
Verzia: 1.4.04 } RIS Querll: 938
Platnost od: 17.10.2025 Wrain: a Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2858

Extremely Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internatova hra v internetavom
kasine, stromi symbelmi na valei Ciefom hazardne| hry je roztotenim valcov dosiahnut vyherny
kembinaciu symbolov. Hr4 sa na 2 az 5 rovnakych symbalov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich paéet nemoZna
menit.

Hra je prislupna aj prostrednictvom mobiing] verzie, pricom pravidla hry, staviy a vyhry sd toto?ne
& pocilagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnormn zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informadnych prvlkov prispdsobene danému zaradeniu.

Ovladacie a informad&ng prvky

V spadnej Casii obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlatidia a polia: tladidlo ,Domov*® (ikana domeka
— navrat na domovskd stranku), tlagidle ,,Celd Obrazovka® (umoZiiuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Ugte” (zobrazuje aktualne finanéne proslriedky hraga v €), pole ,Posuvng lidta s
dostupnymi stavkami (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v £, liStu je mozné postvat pomocou lladidiel
»<a ,»"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posledng vyhry alebo vyhry z akitudlneho
totenia), tlatidlo ,,Reprodukior” (umoziuje zapnit' alehe vypnat zvuky hry) a , Menu® {ikona troch
vadorovnych bielych diar - zobrazuje nastavenia automatického hrania, vésobecné informacie o hre,
napovedu, vyharnu tabulku a hernd historiu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
wAutomaticke hranie” (lkona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umoZfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vycerpania finanénych prostriedkov), tiadidio |, Star™ (okruhle tlacidlo s
dvomi zatoenymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tolenie) tlagidio
sRychlost’ todenia valcov® (umoziuje prepinal medzi tromi rychlostami tocenia) a tladidio
«Mince® (Umozfiuje nastavit stavku v €). Po stiadeni tlagidla ,Menu* a otvareni selcie , Nastavenie
Automatického Hrania® je mozné definoval podmienky, pri kioryeh sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na Géte znizi o*, ,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,Ak sa stav na néte zvysi o) Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tlagidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie aulomatickeho hrania. Todenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidio
LStart" zmeni na tlagidlo »Stop" (Sedy Stvorec s podtorn zostavajlcich automatickych toteni — jeho
funkcia je prekroit' grafické zobrazenie tozenia valcov). V spodnom poll ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa potas tofenia valcov na jednotlivich tlacidlach so stavkami zobrazi tiacidio ,,Zastavit™,
klore hragovi umoZfuje preskodit' graficke zobrazenie todenia valcov. Funkeciz ,Automaticka hra® sa
ukonéi, ked sa vy&erpa potet nastavenych todeni, sa splni niektora 7 nastavenych podmienok, alebo
hrac stladi tladidle ,Stop” Pocas aktivneho reZimu ,Automaticke] hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk”. Vyhemna tabulka sa vidy automaticky prepodita podla aktuaing hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurdch, pricom lilu je moZné postvat pomacou tlacidiel ,<“ a ,,>*. Stladenim tlagidla
»Mince" sa otvorl okno nastavenia stavky, kde s zobrazené vietky dostupne stavky v rozmedzi
minimalne] a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stdvka je oznatena zelenou farbou, Hraé si moze zvolit
stavku &) prismo prostrednicivom pola ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami® Stlacenim
kiorehokolvek z tlatidiel na liste, aj ked nie je akiualne oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spust| todenie valcov.

Nazov hry' Extramely Hat R M Y S e r10-84 1/PH
Verzia: 1.5.01 USTAV PIEETANY o. =, Ovaril: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherng kombindcie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednatiivé vyhry za
gvyraznene vyherne kombinacie su zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotiive vyhiry s0 uvedené v eurdch. Vyherné kombindcie platia zlava doprava, musia zadinat' na valci
tiplne nalavo a rovnaké symboly sz rmusia nachadzat na jedne] z vyhernych linii neprerudovane.
Kombinacia scatter symbolov plaii kdekolvek na valcoch. Plall len najvys$sia vynra na vyhernej linil
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.
Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripoditang k linicvym vyhram,

Nasobena hra RISK

Al hrac vyhra sumu rovnd alebo nizéiu ako 35-nasobok akiualine] celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hadnoty maximalng] vyhry z nasobene] hry), ziska moznost stiadenim
tlacidla ,,x2% vatipil' do ndsobenegj hry ,,RISK". Po jeha stladeni sa zobrazi okno s kartou atotenou llcom
nadol, kterd meni farbu striedave na éervend & diernu, pricom vedia nej st umiestnens tlacidla
LCervena”, Cierna® a ,Pripisat®, Hraé lipuje farbu karty stlagenim prislugného tladidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane) diastky, maznt vyhru pri
spravnom tipe a v Castl , Historia" a) posledné Styri vylosovang karty. Ak hraé farbu karly uhédne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokracoval' v dalsom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat™ si vyplatit
akivalne dosiahnutd vyhru. Nasobend hra umoziiuje riskoval! maximalne patkeat po sehe, aleba a2 do
akarmnihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasabene] hry (35-nasobok stavky, s kiorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Utte. V pripade
nespravnehe tipu hraé prehréva cell dovtedy ziskanu vyhru a ndsobend hra sa konéi navratomn do
zakladne| hry. Maximalnu vyhru v rémei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) mbze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
imit 1 500 € pri nastavenej maximalne| stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalne| stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktu&lne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavens| hodnoty maximalnej vyhry z
nasobene] hry) je hrdtovi zobrazeny v hazardne| hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazde] hra¢om nastavene; stavke.

Scatter symbal
Scalter symbolom je symbol Hviezda" Ak hri¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov
Hviezda" kdekolvek na rdéznych valcach, ziskava vyhru podfa vyhernej tabutky.

Bonusova funkeia Nasobitel

V pripade, ze hrac ziska kombinaciu 9 rovnakych symbolov (,Slivky", ,Citrony", ,Pomarané" alebo
.LCeregne") na harnom poli, a to poéntic prvym valcom zlava na valcoch 1, 2 a 3, vznika mu narok na
vyhry, pricom celkova vyhra sa nasobl trojnasobne. Ak hrac ziska kombinaciu 12 rovnakych symbalov
na valcoch 1, 2, 3 a 4, vznikéd mu narok na vyhru, pritom celkova vyhra sa nasobi &vaornasobne. V
pripade, Ze hrat ziska kombinaciu 15 rovnakych symbolov na valcoch 1, 2, 3, 4 a 5, vznika mu narok na
vyhru, pricom celkova vyhra sa nasobi palnasobne,

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,05¢

Maximalna stavka do hry. 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedngho toenia: 1 000 000,- € (1 000 nascbaok stavky)

MNazov hry: Extremealy Hot TECHMCKY SKOBGBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.4 USTAY PILSTANY, 5, 5. Overi: 538
Platnost oc: 17 10,2025 Krajinaka cegln 2862079 Strana 2z 3

42101



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skigobiia elektro a vyhernych pristrojoy
® Krajingka cesta 2929/9

521 01 PIESTANY

ﬁy’jerna tabulka (nasobitel vyhernej kambinacie)

.~ O T N, S T 4 5
;?::i: tT:I ri)i ) 2 L o
Bedem 20 200 1000

BAR | - 10 80 2(_}0

Slivky ) - | 4 10 40

Citrony | ’ | 4 10 40

an:lrané - 4 10 40

Ceresne _1__-— | 4 - 10 | 40

Zvon - 1 4 20

Mazov hry: Extremely Hot FECHNICK? aRUEonnY 1-10-94, 1/PH

Verzia: 1.5.0.1 UETAY Pl f‘f.ﬂ.;".:. i B Civaril: 938
Platnost' od: 17 10 2025 Krajinskeé cesla 2029/9 Strana 3z 3
B3 3 %
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PRAVIDLA HRY &, 2025/2862

10 Burning Heart

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internaeiova hra v internetovom
kasine, s lromi symbalmi na valcl. Cielom hazardne] hry je roztogenim valcav dosiahnut vyhernu
kornbinaciu symbelov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov, Viherné symboly sa zobrazia po roztocen|
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra chsahuje 10 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvorm mobiing] verzie, pritom pravidla hry, stavky a whry st totozné
s podilatovou verziod hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mae byt rozloZenie aviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Oviadacie a informagné prvky

V spodnej &asti abrazovky sa nachadzaju nasledovneé tlagldla a polia: tiadidio ,, Domov" (ikona doméeka
- navrat na demavsky stranku), tladidio ,,Celd Obrazovka® (umozhuje zobrazit' hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Ugte" (zobrazuje aktualne financné prostriedky hrada v €), pole ,,Posuvna lisdta s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tlacidla stavalk v € listu je mozné posuval pomocou tladidisl
#<a =), poie Posledna Vyhra" (zobrazuje hadnotu poslednej vyhry alebo vihry z aklualneho
todenia), tladidlo ,,Reproduktor {umoziuje zapnit' aleho vypnut zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecng informacie o hre,
napavedu, vyhernd tabulku a hernt histariu hraca). Na prave] strane obrazovky sa nachadzaju: tladidlo
nAutomatickd hranie® (fkona trojuholnika v zatoéenych &lpkach — umaoziiuje nastavit automaticka hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkay), tlagidio ,,Start (okrihle tiadidlo s
dvomi zatoenymi Sipkami — spusta otolenie valcov, pri padrZani aktivuje rychle togenie), tladidio
«Rychlost tofenia valcov® (umeoZhuje prepinal medzi tromi rychlostami teéenia) a tladidlo
mMince® (umoziuje nastavil' stavku v €). Po stladeni tlagidia ,,Menu" a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatickeého Hrania" je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ufte zniZi o" , Ak jednotlivé vyhra prekroéi , Ak sa stav na Gdte zvysi 0% Ak celkova
stavka presahuje” Vadla tychio poll sz nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnola pre ukonéenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlacenim tladidla ,3tart* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
LStart zmeni na tlagidlo ,Stop" (Sady stvorec s podtom zostavajicich automatickych toéeni — jeho
funkeia je prekrocit graficke zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna li§ta s dostupnymi
stavkami” sa pofas todenia valcov na jednotlivych tadidlach so stavkami zobrazi ladidlo |, Zastavit™
kloré hracavi urnoziuje preskocit’ grafické zobrazenie lodenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra® sa
ukendi, ked sa vyCerpa poCet nastavenych todeni, sa spini niekferad 7 nastavenych podmienok, aleba
hrac stiadl tladidlio ,,Stop”. Poias aktivneho reZimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Masobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktualngj hodnoty
calkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

MNa spodnom peli ,,Posuvna lista s dostupnymi stdvkami” sa nachadzas pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posivat pomocou tladidiel ,,<* a,,=". Stladenim tiadtidla
~Mince" sa otveri okno nastavenia stavky kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalng] & maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrac si moze zvalit
stavku aj priamo prosirednictvom polaz ,Posuvna lifta s dosiupnymi stavkami’. Stlacenim
ktorehokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je akiudlne oznatene zelenou, sa prisludng stavka
automaticky zvoli a zarovert sa spusti todenie valcov.

Nazay hry: 10 Burning Heart CHMOEY B EOnNY 1-10-84 1/PH
Verzia: 1,501 LIBTAV PIEGTANY, &, 8, Overll 938
Platnost ad: 17,10,2025 Krajlneko costy 2920/8 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska cellkove] vihry za vyherng kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhrat. Jednotlivé vyhry za
Zvyraznens vyheme kombindcie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlive vyhry su uvedené v eurach. Vherne kombingcie platia zlava doprava, musia zadinat na valci
uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jedngj z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
maze byt nahradeny divakym symbolam. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$éia vyhra za kombinaciu scatier symbolov, Whry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhry za kombinacie scatter gyrmbelov su pripoéitané k liniovym
vyhram,

Nasobena hra RISK

Ak hrad vyhra sumu rovig alebo nizsiu ako 35-ndsobok aktualng| celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenz] hodnoly maximalne] vyhry 7 nasabenej hry), ziska moznost' stiaéenim
flacidla ,,x2" vstupit do nasobenej hry ,RISKY. Po jeho sllateni sa zobraz! okno s kartou otoiencu licom
nadol, kiora meni farbu striedavo na ¢ervend a giernu, pricom vedla nej s umiestnené tadidla
sCervena"  Cierna“ a nPripisat™. Hra¢ lipuje farbu karty stlagenim prislugného tlagidla. Okna zaroven
cobrazuje potel zostavajlicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Giastky, moznu vyhru pri
spravnom fipe a v Casti ,Histéria® af posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a2 moiZe pokradoval v daldom lipovani, alebo Hadidlom JPripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoZiiuje riskovat maximalne patirat po sebe, alebo af do
okamihu, ked vyhra z néscbenej hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s ktorou
nrac vetapil do naschensj hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nasiavene| hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonél a vyhra sa pripiée do pola ,,Stav Na Ugie®. V pripade
nespravneho tipu hraé prahrava cell doviedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rémci ndsobengj hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrac vstupil do
nasocbenej hry) mbze prevadzkovatel navyée obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limil 3 000 € pri naslavens] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina naslavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 £€). Aktualne nastaveny vstupny
fimit nasobenej hry "RISK' (polovica z pravadzkovatelom nastaveng| hodnoly maximaing] vyhry z
nasabenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hradskorn rozhrani internetového kasina vo
vseabecnych informéciach o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kazde] hratom nastavene] stavke.

Divoky symbaol

Divokyrn symbolam je symbol Wild", ktory nahriadza vietky ostatne symboly vo vyherne] kombinacii s
vynimkou scatter symbolov Hviezda" a ,Dolar, Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na valcoch 2, 3 a
4. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozéin (expanduje) na
cely valec. Divoky symbol sa rozéiri na cely valec aj v pripade, ak by roz&irenim (expanziou) vytvoril novy
vyhernd kombinaciu na vyherngj linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi su symboly  Hviezda' 2 ,Dolar*. Soattar symbol Hviezda" sa zobrazuje vyhradne na
valcoch 1, 3 a §, zatial ¢o scatter symbaol ,Dolar" sa moze zobrazit na akejkolvek pozicii herného polfa.
Vznika hracovi narok na vyhru podla vyherng] tabulky v pripade, ak ziska kombinaciu troch scatter
symbolov Hviezda" zobrazenych na rdznych valcoch. Ravnako vznika hraéovi narok na vyhru podla
vyhernej tabulky v pripade, ak ziska kombindciu najmenaj troch scatter symbalov ,Dolar” zobrazenych
na rbznych valcoch,

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 ¢

Maximalna stévka do hry: 1000,- €

Maximdlna vyhra z jedného toSenia; 1 543 000,- € (1 543 nasobok stavky)

Nazov hry: 10 Burning Heart ) O ERIEOERY I-10-94 1/PH
Varziat 1.5.01t i SESTANY, 8. 5 Cveril: 928
Platneost od: 17.10 2025 Strara 22z 3
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Vyherna tabulka (nasobilel vyhernej kombinacie)

. Nazov | 2% 3% Ax 5%
Wild
(divaky symbol) i i . -
Dolar
(scatter) B n 20 100
Hvigzd |
jezda
(scatter) ) ‘r 2 . z
!
Sedem 1 5 25 500
Hrozno | - 4 12 70
Melén - 4 12 /0
- i i }
M"f m‘
o - E Zvon N 2 4 56
\“Q‘
ﬂ-..
3 Pomaranc - 1 3 15
% Slivky | : 1 3 15
|
i
r— e ——— T PYS : —
% FJ Citran - 1 3 15
i
Coretne 1 3 15
L

Nazov hry: 10 Burhing Hearl
Varzia: 1.5.0t
Platnoest od: 17.10.2025

T-10-94, 1/FH
Ovaril: 938
Strana 3z 3
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100 Cais

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom prislroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so &lyrmi symbalmi na valei Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosishnut yyharnd
kombinaciu syrnbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéen|
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuja 100 vyhernych linii, ich poéel nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocilatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkoy prispésobeneé danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodngj ¢asli obrazovky sa nachadzaju nasledovné tladidia a polia: tlagidlo , Domov® {ikona doméeka
- havrat na domovsku stranku), lagidlo ,Celd Cbrazovka® (umoziuje zabrazit hru ne celu obrazoviu),
pole ,Stav Ma Udte" (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hrada v £), pole ,Posuvnd lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; listu je moZné posuvat pomocaouy tladidiel
»<" 8 ,="), pole ,Poslednd Vyhra* (zobrazuje hodnotu peslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlatidle ,,Reproduktor” (UmoZiuje zapnut alebe vypnut zvuky hry) a , Menu® (ikana troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecne informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd histériu hraéa), Na prave| strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automatické hranie” (ikona rojuholnika v zatotenych Sipkach —umo#fiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tladidlo , Start” (okrihle tagidlo s
dvemi zatogenymi Sipkami — spusta otoZenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tladidlo
~Rychlost' tofenia vaicev' (umozfuje prepinat medzi tromi rychlostami todeniz) a tladidio
nMinee" (umoZiuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tiadidla , Menu* a otvoreni sakcie nNastavenie
Automatického Hrania” je mozné definovat podmienky, pri kiorych sa aulomaticka hra zastavi. ,, Ak sa
stav na 0éte zniZi o“, Ak jednotlivd vyhra prokrodi®, Ak sa stav na uéte zvysi 0", Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychlo poli sa nachadza tlatidlo , Pridat hodnotu®, kiorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom poctu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidia ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlatidlo
WStart zmeni na tlagidio »Stop" (Sedy stvorec s poélom zostavajlcich automatickych toéeni - jeho
funkeia je prekrogit' graficke zobrazenie togenia valcov), V spodnom pali ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa podas todenia valcov na jednotlivych tiadidlach so stavkami zobrazi tlacidlo nZzastavit™,
kloré hracovi umozZnuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov. Funkeia wAutomaticka hra“ sa
ukonél, ked sa vylerpa podel nastavenych todeni, sa spini niektora z nastavenych podmienak, alebo
hraé stiagl tiagidlo ,,Stop". Podas aktivneho refimu »Automaticke] hry® nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk" Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepodita podla aktudlne] hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvni liSta s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurdch, pricom lidtu je mozné postval pomocou tlagidiel <~ a w2, Stlagenim tladidla
»Mince" sa olvorl okno nastavenia stavky, kde sG zobrazene vietky dostupne stavky v rozmedzi
minimalne] a maximalne| celkove] stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou, Hrad si maze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
Ktarénokolvek z tiacidiel na lite, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvaoll a zaroven sa spusti todenie valcov.

Mdzov hry: 100 Cats FECHMIGKY SXORORNY T-10-94 1/PH

Varzia. 1.5.0.t 47 S TANY, & & Overil; 938
Platnost od: 17.10.2025 e b e 2020 Strana 123
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Vyhry

VySka calkovej vihry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poll ,, Posledna Vyhra". Jednotlivé whry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zabrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry su uvedané v eurdch. Vyherng kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat' na valgi
uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Syribal
méze byl nahradeny divekym symbolom. Kembindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Piati
len najvyssia vyhra na vyherng| linii a najvyssia whra za kombindciu scatter symuoolav. Vyhry na
viaceryeh vyhemych linidqch sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov si pripocitané k liniovym
vyhram.

Nasohena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnt alebo nizsiu ako 35-nasobok akiudlnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximaing) vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stiacenim
tlacidia ,,x2" vstupit do nasobanej hry ,,RISK®. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou alodenou licomn
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervend a Giernu, pricom vedla nej s umiestneng ilagidla
JCervena®,  Cierna" a LPripisat™. Hrac lipuje farbyu karty stladenim prisiugngho tlacidla. Okno zaroves
zobrazuje potet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Ciastky, mozni vyhru pri
spravnom tipe a v casti, Historia aj posledné 3tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokradovat' v daldom tipovani, sleba tladidlom wPripisat™ si vyplatit
aktualine dosiahnuta vyhru Nésobena hra umoifivje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
axamihu, ked vyhra z nasobene] hry prasiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s kiorou
hrac vatupil do nasobene] hry, aleba polovica z pravadzkovatelom nastavens| hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripige do pofa ,,Stav Na Uste", V pripade
nespravneho lipu hraé prehrava cell dovtedy ziskand vyhru a nasobend hra sa kondi navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobanej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nascbenej hry) moze prevédzkovaiel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu {zakladné nastavenio -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri naslavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximéalneho limitu 70 000 £). Aktualne nastaveny vstupny
limit ndsobenej hry "RISK® (polovica z prevadzkovatelom hastavene] hodnaly maximalne] whry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardne] hre na hracskom rozhrani internetového kasina VO
véecbecnych informaciach o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kaZdej hratam nastavane] stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Zena®, ktory nahradza vietky ostatné symboly vo vyherngj kombinacii s
vynimkou scatter symbolov ,Cats Family'. Divoky symbol sa moze zobrazit a) ako naskladany symbal,
€o znamena, Ze na jednom valci sa mdze objavit' viac rovnakych symbolov za sebou,

Scatter symboly
Scalter symbelom je symbol ,Cats Family". Scatter symbol ,Cats Family* sa zaobrazuje vyhradne na
valcach 2, 3a 4.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze hrat ziska kombinaciu troch scatter symbolov ,Cats Family" umiestrenych kdekalvek na
valcoch 2, 3 a 4, ziskava vyhru podla vyherne| tabulky a vstup do benusovej hry Free Spiny" s 10 valnymi
otackami. Pocas bonusove] ry je mozné ziskat dalsie voing otaéky tym istym spdsobomn ako v zakladnej
hre, Bonusova hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktore] sa hracovi necdpoditava ziadna stavka z pola
«Stav Na Uéte". VWhry ziskané podas tejto benusovej hry zodpovedajl stavke, kiord bola nastavena v
hre, v ktorej bola bonusové hra Free Spiny" aktivovana.

Herné limity

Minimalna stavka dao hry; 1,-€

Maximalna stavka do hry; 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 1 000 000,- € (1 000 nascbok stavky)

Mazov hry: 100 Cats TEOHN ¢ BB 0ENS 1-10-94.1/PH
Vearzia: 1.5.0t STAV PIESTARY, ¢ Overll: 928
Piatnost ad: 17,10.2025 N ) AENMIG Strana 27 3



TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAY PIESTANY, a.5.
Skosohiia elekiro a vyhernyceh prisircjov

Hrajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyharna tabulka (nasobitel vyhermej kombinacie)

Symibol N;izﬁr_y ) 3x Ax _5)(
T .
- ona "
(divaky symbol) f 44 19
Cats Family 2 )
(scatier) + 10 volnych otadok )
Perska madka 0.50 2 8
Perskd .
tiernobiala madka G50 2 8
1
Siamska madka | 025 1,50 4
?
Maimka’l_myvalia 0,25 150 3.50
maéka
Britska madka 0,10 1 2
Americka
kratkosrsta 0,10 1 2
macka
A 0.05 0,50 1,25
K 0,05 0,50 1,25
Q 0.05 025 1
J 0,05 0,25 1
MNazov hry. 100 Cats 9 T-10-84 1/PH
Verzia: 1.5.0t | Queril: 834

Platnost od: 17.10,2025
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2864

100 Super Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so &tyrmi symbolmi na vaici, Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 aZ & rovnakych symbolav. Vyherne symboly sa zobrazia po rozioceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linii, ich poéet nemoino
menit

Hra je pristupna aj prosirednictvom mobilnej verzie, priéom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s poditadovol verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnem zarladeni méZe byl rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danemu zarigdeniu,

Ovladacie a informadné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovne tlacidla a polia: Hagidio ,,Domov" (ikona doméeka
- navrat na domovsky stranku), tlagidlo ,Celd Obrazovka” (umozfuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Ma U&te" (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavikami® (obsahule jednotlivé Uadidla stavok v €, li8tu je mozne posuval pomoecou lacidiel
L= a >, pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tagidlo ,Reproduktor (umoziuje zapnul' alebo vypnut' zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vadorovnych bielych &iar — zabrazuje naslavenia automatického hrania, vseobecne informacie o hre,
napovedu, vyhern tabulku a hernt nistorlu hraga) Na prave] strane cbrazovky sa nachadzaju: tladidio
LAutomatické hranie” (lkona trojuholnika v zalogenych sipkach — umozauje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénycn prosiriedkav), tladidlo <Start” (okruhle tladidlo 5
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta otoSenie valcov, pri podrZan! aktivuje rychle todenie), tladidlo
«Rychlost tofenia valcov® (umozZnuje prepinat medzi tromi rychlostami toSenia) a tlaéidlo
SMince' (umoZhiuje nastavit stavku v €). Po stladen! tlagidla ,Menu™ a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozne definaval’ padmienky, pri kiorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Gtte zni#i o, , Ak jednatliva vyhra prekrofi® Ak sa stav na G&te zvy3i o, Ak celkova
stavka presahuje™. Vedla tychto poli sa nachadza tladidle ,Pridat’ hodnotu”, ktorym sa nastavi
kankrétna hodnota pre ukontenic automatického hrania. Toéenie sa spusti vybarom podtu automalickych
hier alebo stlacenim tlagidla ,Start v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
,Start zmeni na tlagidlo , Stop" (Ssdy Slvorec s podtom zostavajlicich automatickych tofien! — jeho
funkeia je prekrogit grafické zobrazenie lotenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavikami” sa podas totenia valcov na jednotiivych tladidiach so stavkami zobrazi liadidlo |, Zastavit™,
ktoré hradavi umoziuje preskodit graficke zobrazenie todenia valcov, Funkcia ,,Automaticka hra" sa
ukonti, ked sa vyéerpa patet nastavenych tadeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebe
hra¢ stladi tlagidlo ,Stop”. Potas aklivneho reZimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
.Nasobena hra /| Risk". Vyherma labulka sa vZdy automaticky prepodita podlia aktualine] hodnoty
celkovaj stavky.

MNastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, priom listu je moZné posivat pomoecou tiadidiel ,=" a ,,=%. Stladenim tliacidla
Mince* sa otvori okno nastavenia slavky, kde sU zabrazené vaetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalng] a maximalne| celkovej stavky. Aktivna stévka je oznadena zelenou farbou. Hraé si mdze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvnd lists s dostupnymi stavkami". Stlagsnim
ktoréhokalvek z tladidiel na liste, aj ked nie je akiualne oznafené zelenou, sa prislusna stavka
automaticicy zvoll a zaroven sa spusti todenie valcov.

Mazov hry: 100 Super Hot = hit u M [-140-84 1/H
Verzia: 1.5.0. FETANY, a. s, Qvaril: 938
Platnost od: 17 10,2025 N ; sia DONYIG Strana 12 3
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyherné kombindcie sa zobrazuje v puli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyrazneng vyherne kombinacie su zobrazeng v nad polom ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®,
Jednatlive vyhry s uvedené v eurdch. Vyherné komhinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valei
Upine nalavo & rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol
méze byl nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov piatl kdekolvek na valcoch. Plail
len najvys$sia vyhra na vyherngj linil a najvydsia vyhra za kombinaciu scatter symbalov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Whry za kombindcie scatter symbolav s pripoéitané k [rigvym
vyhram,

Nasobena hra RISK

Ak hrad vyhra sumu rovnu alebo nizdiu ako 35-nasobok aktualng) calkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavens] hodnoty maximalng] vyhry z nasobanej hry), ziska moznost stladenim
tacidla ,x2" vstupit do nasobene hry ,RISK". Po jeho stlageni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadal, ktord meni farbu striedavo na Gervenl a &iernu, pricom vedls nej s0 umiesinend tladidla
~Cervena®, ,.Clerna“ a wPripisat™. Hrad tipuje farbu karty stladenim prislusného tiagidla, Okno z&rover
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Giastky, moznd vyhru prl
spravnom tipe a v Casti ,Historia™ gj posledné styri vylosovang karty. Ak hrég farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi 2 mdZe pokratovat v dalSom fipovani, alebo tladidlom | Pripisat* si vyplatil
akiualne dosiahnuta vyhru, Nasobena hra umoe#nuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z nascbenej hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-n&sobak stavlty, s ktorou
hrac vatipll do nasabenej hry, aleba polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoly maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Ugte“. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskany vyhru a nascbend hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rémei nasobenej hry (70-nasobok slavky, s ktorou hraé vstapil do
nasohanej hry) méie prevadzkovatel navyée obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladne nastavenie -
limit 1 500 &€ pri nastavene] maximalne| stavke 100 £, limit 3 000 & pri nastaveng] maximalnej stavke 1
000 £ alebo ina nastavens hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €), Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobensj hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty masximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardne] hre na nhraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tiacidlo ,Menu" pri kazdej hracom nastavene| stévks.

Divoky symboi
Divokym symbolom je symbol ,Sedem”, ktory nahradza vietky ostatne symbaly vo vyhernej kombinacii
s vynimkou scatter symbolov |, Hviezda".

Scatier symboly
Scatter symbolom je symbol  Hviezda",

Hearné limity

Minimalna stavka do hry; 1,-€

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného todenia: 41 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 100 Super Hot - i~ UISOENY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.0t 5TA Cveril: 838
Platnosl od: 17.10.2025 i : i iy Strana 223
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Vyherna tabulka (nasobilel vyharne| kombinacia)

Symbol L Nazov [ ek ax 6x |
Sedem 2 ;
(divaky symbal) ! e 4 19
|
Hviezda " g
(scaltar) ? 40 i
Hrozno 0,20 0,80 4
Meion 0,20 0,40 2
Slivky 0,20 0,40 2
Citrén 0,10 0,20 1
Jr ‘ -
: Pomarané 010 0,20 1
Ceregne 0,10 0,20 1
Mazov hry' 100 Super Hat I'-1D-94.‘IIPII-
Verzia: 1.5.0t A1 Oueril: 838

Platnost od, 17.10.2028
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PRAVIDLA HRY &, 2025/2859

2 Dragons

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbalmi na valcl, Cielom hazardnel hry je rozitodenim valcov dosiahnut vyhernd
kembinaciu symbaolov. Hrasana2 a2 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tlacidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ohsahuje 20 vyhernych linil, ich peéat nemozno
menil’

Hra je pristupna aj prostredniclvarn mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozne
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Oviddacie a informaéné prvky

V spodnsg| Casti obrazovity sa nachadzaj nasledovné tlaidla a polia: tlagidlo ,,Domov" (ikona doméeka
= navral na domaovsku stranku), tlagidio ,,Celd Obrazovika® (umozZiuje zobrazii' hru na cely abrazovku),
pole ,Stav Na Ugte" (zobrazuje aktualne finantng prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami (obsahuje jednotiivé tiagidla stavok v € listu je moZna posdvat’ pomocou tadidiel
o=t a =", pole  Posledna Vyhra® {zobrazuje hodnotu posledne) wyhry alebo vwhry z aktusineho
tocenia), tladidlo ,Reprodukior (umoZfiuje zapnut alebo vypnit zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Giar — zobrazuje nastavenia autormatickeho hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhem( tabulku a hernt histériu hraga). Na prave] strane obrazovky sa nachadzaji: tlagidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuhalnika v zatoCenych sipkach — umoZiiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tladidio , Start® (okrunle tladidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spuéta olotenie valcov, pri padrzani aktivuje rychle totenie), tlagidlo
wRychlost' tolenia valeov® (umozfiuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tladidlo
»Mince” (umoZfuje nastavil stavku v £). Po stiageni Hadidla +Menu* a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania® je mozné definovat' podmienky, pri klorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na Géte zniZi o", Ak jednotliva vyhra prekroi”, Ak sa stav na (éte zvysi o, +Ak celkova
stavka presahuje®. Vedla tychto poli sa nachadza tiagidlo sPridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrélna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo sltlatenim tlagidla ,Stari* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tladidlo
LStart” zmen! na tladidio nStop” (Sedy Stvorec s poctom zostavajucich automatickych toden| - jeho
funkeia je prekro&it’ graficke zobrazenie toéenia valcov). V spodnom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavikami” sa pocas todenia valcov na jednotlivych tlacidiach so stavkami zobrazi tadidlo wZastavit™,
ktore hradavi umoziuje preskodit graficke zobrazenie totenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra“ sa
ukongi, ked' sa vyéerpa potet nastavenych tocen!, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrac stlagi tlagidlo ,,Stop". Poéas aktivneha refimuy ~Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
~Nasobena hra / Risk” Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepogita podla aktuzing hodnoty
celkove] staviy.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom pali ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlaéidiel s réznymi
hodnotami stévky v eurach, pricom liStu je mozné posivat pomaocou tiaCidiel ,, <" a ,,=*. Stlacenim tadidla
»Mince™ sa otvorl okno nastavenia stavky, kde sU zobrazeng vietky dostupne stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalne] celkovej stavky. Aktivna stavka je oznakena zelenou farbou. Hrad si mose zvalit
stavku &) priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi siavkami“, Stladenim
ktoréhokalvek z tacidiel na liste, aj ked nie je aktuzine oznacené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoli a zarover sa spusli togenie valcov,

Nézov hry: 2 Dragons

Varzia: 1.5.0.1
Plalnost' od: 17.10.2025

T-10-84 1/PH
Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v pali ,,Poslednd Vyhra'. Jednatlivé whry za
zvyraznene vyherné kombinacie st zobrazens v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami'
Jednotlivé wyhry st uvedené v eurdach, Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci
uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruovane. Symbol
mbze byt nahradeny divokym symbolam. Kembinacia scatter symbalov plal] kdekolvek na valcaoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju

Nasobena hia RISK

Ale hraé vyhra sumu rovad alebo nizsiu akeo 35-nasobok akiudinegj celkove] slavky (alebo aka polovica 2
prevadzkavatelom nastavense] hadnoly maximélngj vyhiry z ndsobene] hry), ziska moznost slladenim
Hadidla 122" vstipll do nasobene] hry ,,RISK". Po jeho stlacgeni sa zohrazi okna s kartou otodenou licom
nadal, ktora meni farbu striedavo na &ervenl a Giernu, pricom vedla nej su umiestnend Uadidla
«Ceivena”, ,,Cierna® a ,Pripisat™, Hrac tipuje farbu karty stlacenim prisluéného tadidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] &iastky, moznt wyhruy pri
spravnom tipe a v &asti ,Histaria” gj posledné Styri vylosované Karty. Ak hrad farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tladidlom .Pripisat* si vyplalit
akiualne dosiahnutd vyhru, Nasobena hra umoZiuje riskoval' maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z nasochenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktarou
hraé vstipil do nasobene| hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry
z nasobene] hry), kedy sa hra automalicky ukonéi a vyhra sa pripise do pofa ,Stav Na Uéte®, V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd doviedy ziskano vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramel nasobenef hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobane] hry) moZe prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkréinu hodnotu (zakladné nastavenie -
lirmil 1 800 £ pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalne| stavke 1
000 £ alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktugine nastaveny vstupny
limit nasobengj hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoly maximalng] vyhry z
nasabene] hry) je hradovi zobrazeny v hazardne] hre na hraskom rozhrani internetovéhe kasina vo
vEeobecnych informaciach o hre cez tlagidlo Menu" pri kaZdej hraéom nastavene] stavke.

Divoky symbol
Symbol Wild" je diveky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu  Scatter”,

Scatter symbol
Scatler symbolom je symbol ,Scatter".

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze hraé ziska kombindciu troch scatler symbolov  Scatter” umiestnenych kdekolvek na
réznych valcoch, ziskava vstup do bonusaovej hry Free Spiny" s 15 volnymi otackami. Podas priebehu
bonusave] hry sa divoky symbol méZe zobrazit aj ako naskladany symbol, &o znamena, 2e na jednom
valei sa mdze objavit viac rovnakych symbolov za sebou. PoCas bonusave] hry je mozné ziskal dalsie
vafne otadky tym istym spdsobom ako v zakladnej hre. Bonusova hra ,Free Spiny” je hazardna hra, pri
ktorej sa hradovi neodpotitava Ziadna stavka z pola ,Stav Na Uéte". Whry ziskané potas tejto
bonusove] hry zaodpovedaju stavke, ktora bola nastavend v hre, v kiorej bola bonusova hra ,Frae Spiny"
aklivovana,

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného todenia: 750 000,- € (750 nasobok stavky)

MNézov hry 2 Dragons (EEHEIGET SKOBORNT T-10-94.1/FH
Verzia: 1.5.01 viaTay BE IY. o, &. Qveril: 538
Plalnast od: 17.10 2025 Kraillnahs cpata 2020/8 Blrana 223
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Vyherna tabulka (nasobilel vyherne| kambindcie)

LA O N b B
Wild |
(divaky symbal) i "
Scatter i 15 volnych .
(scalter) otacolk
[
Muz 0.50 \ 2,50 10 37,50
Zena - 2,50 7,50 25
!
|
Lampas 1 1 5 20
Ying-Yang - 1 5 20
Al A 0,50 2,50 10
n o
)! \ K 0,50 2,50 10
Q Q - 0,25 1 5
J J - 0,25 1 5
@ - e
. i
Nazov hry: 2 Dragons T~10-94.1IPI |
Vaorzia: 1.5,04 Overil' 938
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— e

PRAVIDLA HRY &. 2025/2860

5 Great Star

Je patvalcova hazardna hra na vyhernorn pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, =tromi symbolmi na vale, Cielom hazardne] hry jo roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombindciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbalov. Vyherné symbaoly sa zobrazia po roztoceni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia Hra obsahuje 5 vyhaernych linil, ich peéet nemoZno
menit,

Hra je pristupna aj prostredniclvom mobilne| verzie, pricom pravidla hry, slavky a vyhry su totozne
5 potitatovou verziou hry, V pripade zabrazenia na mobilnom zarladeni moza byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danérmu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej asti obrazovky sa nachadzaju nasledovne tiadidia a polia: tlagidlo ,Domov® {ikana doméeka
- navrat na domovskd stranku), flaéidio ,Cela Obrazovka™ (UmoZfiuje zobrazit hru na celd obrazovieu},
pole ,Stav MNa Ug&te” (zobrazuje aktuaine finanéns prostriedity hraéa v €), pole ,Posuvna lista =
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotiivé tlagidla stavok v € listu je mozné postvat pormocou tladidiel
n<" @ ,2"%), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej whry alebo vyhry z akludlneho
togenia), tlacidio ,,Reprodukior” (umozhuje zapnut alebo vypnit' zvuky hry) a ,Menu* (lkona troch
vodorovnych bielych giar — zobrazuje naslavenia automalickeho hrania, vésobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabufku a hernd histariu hraca), Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tladidlo
nAutomaticke hranie” (lkona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umozAuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier zlebo do vyéerpania linanénych prostrisdkov), tladidlo ,,Start* (okriihie tlacidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkamt — splsta otoéenie valcov, pri podrzani aklivuje rychle totenie), tlagidlo
~Rychlost' totenia valcov® (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tiaéidlo
sMince®” (umeZfiuje nastavil stavku v €). Po stladeni tlagidla ,,Menu® a otvareni sekcie »MNastavenie
Automatického Hrania® je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa aulomaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi 0", Ak jednotliva vyhra prekro&i®, Ak sa stav na tcte zvysi o“, ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychlo poli sa nachadza iladidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automalického hrania. Todenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stlaéenim tlagidla ,Start v nastaveniach automatickej hry. Po aklivacii sa tlagidlo
LStart” zmeni na tlagidlo »Stop” (Sedy stvorec s podtomn zostavajlcich automatickych toteni — jeha
funkcia je prekrocit grafické zobrazenie toéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa pocas tofenia valcov na jednotlivych tiagdidiach so stavkami zobrazi tiadidlo wZastavit™
ktaré hracavi umoziuje preskocit’ grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia , Automaticka ‘hra® sa
ukonéi, ked sa vyterpa potet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienalk, alebo
hrac stladi tladidio ,,Stop”. Potas aklivneho reZimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk" Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podia aktualnej hadnoty
celkavej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadzs pat tlacidiel s réznymi
nodnotami stavky v eurdch, pritom listu je mozné posivat pomocou tladidiel W=t a,=". Slladenim tlagidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde s zobrazene vaetky dostupné stavky v rozmedz|
minimalnej a rmaximalnsj celkove] stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si maze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvorn pola ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktorehokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
aulematicky zvall @ zéroven sa spusti todenie valcov.

Nazav hry: 5 Great Slar O40aa T-10-94.1/PH

Verzia: 1,5.0.t USTAY PIESTANY, o, 5. Overit 938
Platnost od: 17.10.2025 vala P B2670 Strana 1z 2
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: Skusobna elekiro a vyhernych pristrojov
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Vyhry
Vyska celkove] vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlive vyhry za
zvyraznene vyherng kombinacie sU zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlive vwhry st uvedené v eurdch. Vyharne kambinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valgi
upine nalavo a rovnake symbaly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych Iinil neprerusovane. Plati
len najvyssia vyhra na vyherney linit. Vyhry na viaceryeh vyhernych linidch sa sCitavajl

Nasobena hra RISK

Al hrdd whra sumu revnt alebo nizsiu ako 35-nascbok alilalne] celkovej stavky (alebo ako polovica 7
prevadzkovatelom nastaveng) hodnoty maximalnej vihry z nasobeng] hry), ziska mo#nost' stlatenim
tiacidla ,,x2" vstipit do nasobene] hry ,,RISK". Pou jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou atedenay licam
nadol, ktora meni farbu slriedavo na Cervenu a ¢iemu, priom vedla nej st umiestnené tiadidls
#Cervena”, ,Clerna® a »Pripisat™. Hraé tipuje farbu karly stlacenim prislusneho tlagidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostdvajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] €iasthy, moznu vwhru pri
spraviom tipe a v asti , Historia® aj posledné Styri vylosované Karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat' v daldom lipovani, alebo Hadidlom wPripisat™ si vyplatit
akivalne dosiahnull whru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z ndsabenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstapil do nasobensj hry, alebo polavica z prevadzkovatelom naslavensj hadnoly maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise da pola ,Stav Na Ugte® v pripade
nespravneho tipu hrac prehrava cell dovtedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa kondi navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhry v rameci hasobenegj hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mdZe prevadzkavalel navyie obmadzil na konkrétnu hodnoty (zalkladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stévke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene| maximalng| stavie 1
000 € alebo ind naslavena hodnota a2 do maximalneheo limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene hadnoly maximalng] vyhry z
nasobene| hry) je hrécovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetovehs kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZdej hradom naslavene) stavke

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,05¢

Maximalna stévka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 000 000,- £ (1 000 nasobok stavky)

’\_/yhern;& tabulka (nasobitel vyherne| kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 8x
* Hviezda - 20 100 1000
W Sedem - 10 AQ 300
!"‘-
o & Zvon . 5 20 100
!H‘.
% Slivky . 4 10 40
) Pomarang = 4 10 40
f‘ o Citrén ; 4 10 40
' & Cereéne | 1 | 4 10 40

Mdzov hry: 5 Graal Star y e

I 5 \ 1-10-94.1/PH
Verzia: 1.50.1 T A Qveril: 938
Flathost ad: 17.10.2025 ralinahd wesy yile Shana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2861

5 Juggle Fruits

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkavana ake internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielam hazardng) hry je roztotenim valcov dosiahnut vyherrntl
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden! valcoy
tlacidlorn START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyharnych linii, ich podet nemoZno manit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom pravidla hry, stavky a vyhry s totozne
& pocitadovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie oviddacich
a informaénych prvkov prispdsabené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

V spodne casti obrazovky sa nachadzaju nasledovne tiadidla a polia; tladidle ,Domov® (ikona doméaka
- navrat na domovsku strankw), tlagidio ,,Cela Obrazovka" (umozfiuje zobrasit hru na celu obrazovku),
pole , Stav Na Uite" (zobrazuje aktudlne financné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna ligta s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednollivé tladidla stavok v € NSty je moiné postval pomocou tladidiel
o< a ,2"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu postedne] vyhry alebo vhry z aktualingho
tocenia), tladidio , Reproduktor (umo#fuje zapnit alebo vypnit zvuky hry) a ,Menu® (ikona trogh
vodarovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hemd histériu hraca). Na prave| strane obrazovky sa nachadzaju: tladidlo
»Automaticke hranie” (ikona trojunolnika v zalogenych sipkach - umo2fiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania tinanénych prostriedkov), tladidlo |, Start (akrihle tladidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami - spusta olotenie valcov, pri podriani aktivuje rychle todenie), tlagidlo
nRychlost’ tofenia valcov" (umozfuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a taéidio
oMince" (umoziuje naslavil stavku v €), Po stladeni tiagidia ,,Menu™ a otvoreni sakeje sMastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na d¢cte znizi o, Al jednotliva vyhra prekroéi®, | Ak sa stav na Géte zvysi o | Ak celkova
stavka presahuje”. Vedia tychlo poli sa nachadza tagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatickéha hrania, Togenie sa spusti viberom poctu automalickych
hier alebo stladenim tlacidla Start® v npastaveniach automaticke] hry. Po aklivacii sa tladidio
LStart zmeni na tiagidlo »3top” (Sedy Stvorec s pottom zostavajucich avtomatickych toéeni - jeho
funkcia je prekrogit grafické zobrazenie totenia valcav). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa potas tofenia valcov na jednatlivych tlagidlach so stavkami zobraz( tlagidlo |, Zastavit™,
ktore hradovi umoziuje preskodit’ graficke zobrazenie todenia valcov. Funkeia , Automaticka hra® sa
ukanci, ked' sa vyCerpa pocet nastavenych loceni, sa spini niektora z nastavenych podmianck, aleba
hrag stlaci tlagidlo ,Stop". Potas aktivneho reZimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
swNasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podfa aktualne] hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s destupnymi stidvkami® sa nachadza pal Uadidiel s roznymi
hodnatami stavky v eurach, pricom lidtu je moZné postvat pomocou tladidiel .= a ,,=". Stladenim tladidla
«Mince® sa otvorl okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalngj celkavej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrad si maze zvolll
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lifta = dostupnymi stavkami® Stlacenim
ktorehokolvek z tlatidiel na liste, aj ked nie je akludlne oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvaoli @ zdroven sa spusti todenie valcov.

Mazov hry; § Juggle Fruits G AL [ M I-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 ISTAY PIGETANY, &, 5. Ovaril 928
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TECHNICKY SKUUSOBNY USTAY PIESTANY, a.s.
: skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
@® Krajinska cesta 2929/9

Vyhry

Vydka celkave] vwhry za vyherné kombinacic sa zobrazuje v poli ,,Posledna Yyhra" Jednotlivé vihry za
zvyrazneng vyherne kormbinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavikami®.
Jednaliivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na vala
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusavane. Symbol
moze byl nahradeny divokym symbolom, Kombinacla scatter symbolov plati kdekalvek na valcoch Plati
len najvyssia vyhra na vyherne] linii a najvyssia vyhra za kombindciu scalter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linigch sa séitavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbalov su pripoéitané k linlovym
vyhram,

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnd alebo nizéiu ako 35-ndsohok aklualnej celkove] stavky (alebo ako palovica z
prevadzkovatelom naslavene] hodnoty maximalne] vyhry z nasobeneg] hry), ziska mozneost stladenim
tlacidla ,,x2 vsilpit' do nasobenej hry ,,RISK“. Po jeho stiadeni sa zobrazi okna s kartou otoéenou llcom
nadaol, ktord meni farbu striedavo na cervend a Ciernu, pricom vedla ne] su umiestnené lladidla
LCervena®, | Cierna® a »Pripisat". Hrac tipuje farbu karty stlaéenim prisiugného tladidia. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] &iastky, moZni vyhru pri
spravnom tipe a v castl , Histéria" af posledné &tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe paokracovatl' v dalsom lipovani, alebo llagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
akiudline dosiahnutl vyhru, Nésobens hra umozfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobensj hry presiahne vsiupny limit ndsobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstipil do nasobene] hry, aleba polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoly maximalngj vyhry
z hasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonél a vyhra sa pripie do pala , Stav Na Uéte® V pripade
nespravneho lipu hra¢ prehrava call doviedy ziskanu vyhru a nasobend hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei ndsobenej hry (70-nasobok stavky s ktorou hrag vstlpil do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie
limit 1 500 € pri nastavens] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavens) maximalnej stavika 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneha limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vwhry z
nascbenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetoveho kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlagidlo ,Menu® pri kazdej hracom nastavengj stavke,

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol  Wiid", ktory nahradza vietky ostatné symbaly vo vyhernej kombinacii
okrem scatter symbaolov , Scatter”,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbal , Scatter",

Bonusova funkeia Juggle

Bonusova funkcia sa aktivuje v pripade, 2e sa na valcoch zobrazi deval symbolov ravnakého typu
(,Sedmitky", ,Zvony" ,Ceregne’ alebo «S8livka") bez ohladu na ich farbu, pricom tieto symboly mazu
byt doplnené symbolom WILD, Po aktivicii funkcie sa vsetky symboly premenia na jeden zo symboiov
rovnakeho typu, ktory sa nachadza na valcoch, a celkava vyhra sa nasledne zdvojnasobi

Bonusava hra Free Spiny

Ak hrac ziska 3 scatter symboly ,Scatter” kdekolvek na hernom poli, ziskava vyhru podla vyherngj
tabulky a vstup do bonusove| hry ,Free Spiny" s 15 valnymi otakami. Podas bonusavej hry je mozné
zlskal' daldie volné otatky rovnakym spasobom ako v zakladnej hre. Bonusova hra Free Spiny" je
bezplatna hazardna hra — hracovi sa pocas nej neodpotitava Ziadna stavka z pola ,Stav na téte". Vyhry
doslahnuta v bonusovej hre zodpovedajl vyike stavky, ktora bola nastavena v zakladnej hre v momente
je] aktivacie.

Herné limity

Miniméalna stavka da hry. 0,05¢€

Maximalna stévka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného togenia: 880 000,- € (880 nasobok stavky)

MNazav hry: 5 Juggle Fruits E ‘ KSR N 1-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t | JSTAV PIRSTAMY, non Oyaril: 938
Flatnost od: 17.10.2025 Kiailngkd ceale 284g/a Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x

Wil

{divoky symbal) 800

Scattor 2
(scatler symbal) + 15 valnych oladak

Cervena Sedmitka, Bisla

Sedmitka 6
Zity Zvon, Modry Zvon 8
Fialova Slivika, Zelena Slivka i 4

Cervena Caroéne, Modré

Ceregne ¢
Mazov hry: 5 Juggle Fruits T UM SIS an N T-10-94 1/PH
Vorzia: 1,00 LISTAV PIESTANY Qveril: 938
Plathost od: 17,10.2025 Wialinska cealan 200070 Strana 3z 3
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: Shkasobna elekiro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2865

Lucky Hot

Je trojvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovor
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbelov. Hré sa na 3 rovnaké symboly. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztodeni valcav
tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich podet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byl rozlofenis oviadacich
2 informadnych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu,

QOvladacie a informatné prviky

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tadidla a polia; tagidlo |, Domov® (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlagidio ,,Cela Ohrazovka™ (UmeZfiuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uate® (zobrazuje aktualine finanéné prostriedky hrata v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednoilivé tiagidla stavok v € listu je mozné posuval pomocou tladidiel
<< a 2" pole Posledna Vyhra” (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry alebo vyhry z akiualneho
tocenia), tlatidio ,Reprodukior” (umoZfiuje zapnit aleba wypnat zvuky hry) & ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych Clar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vseobecné infarmécie o hre,
napovedu, vyherni tabulku a hernl histériu hréga). Na prave] slrane obrazovky sa nachadzaju: iladidlo
nAutomaticka hranie® (ikona trojuholnika v zatoéenyeh $ipkach — umozfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 10C hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,, Start” (okrahle tlagidlo s
dvorni zatoCenymi Sipkami — spista otogenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tladidio
»Rychlost' tofenia valcov* (umaZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami togania) a Hadidlo
»Mince" (Umoziuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlagidla ,Menu® a otvoreni sekcie nNasiavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: wAksa
siav na Uéte zniZi o", , Ak jednotliva vyhra prekroéi* Ak sa stav na téte zvysi o, Ak celkovi
stavka presahuje”. Vedla tychte poli sa nachadza tlagidio |, Pridat hodnotu®, kiorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Todenie sa spust vyberom poctu automatickych
hier alebo stladenim tlagidla ,Start® v nastaveniach automaticke] hry. Po aklivdcii sa tladidio
LStart zmeni na tlagidlo »Stop* (sedy Stvorec s poélom zostavajicich autornatickych togen| — Jeho
funkcia je prekrocit’ graficke zobrazenie todenia valcav). V spadnom poli ,Posuvnd lista s dostupnymi
stavkami® sa pocas tocenia valcov na jednotlivych tiadidldch so stavkami zobrazi tladidio whastavit™,
ktore hracovi umoziiuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov. Funkeia ,Automaticka hra” sa
ukonéi, ked' sa vycerpa potet nastavenych toteni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrac stlaci tladidlo ,Stop” Potas aktivneho rezimu ,,Automaticksj hry* nie je dostupna funkcia
nMasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podia aktualne] hodnoty
celkovej stavky.

Nastaveniz hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tlacidiel s rdznyml
hodnotami stavky v eurach, priom listu je mozné postvat pomocou tladidiel , <" a o= Bllacenim tlagidla
nMince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximalne] celkove] stavky. Aklivna stévka je oznadens zelenou farbou. Hraé si maze zvolit
stavkd aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavikami®. Stladenim
ktorehokolvek z tiacidiel na liste, aj ked nie je sktudlne oznadené zelenou, sa prisiugng stavka
automaticky zvoli a zéroven sa spusti todenle valcov.

Mazov hry: Lucky Hot e ehet i T10-94 1/PH
Varzias 1,501 : GTANY, . Quaril: 938
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyherné kombinécie sa zobrazuje v poli , Posledna Vyhra®. Jednotlive vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie sU zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®
Jednotlive vyhry si uvedené v eurdch. Vyherne kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valei
upine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jedne| z vyhernych linii neprerugovane. Plati
len najvy&sia vyhra na vyhernej linli. Vyhry na viacerych vyhernych linigch sa séitavaju

MNéasobena hra RiSK

Ak hrag vyhra sumu rovnd alebo niz$iu ako 35-nasobok aktualne] celkove) stavky (alebo sko polovica z
prevadzkovatelom nastavens] hodnoty maximalnej vyhry z nasobeng) hry), ziska moznost stiacenim
taidla ,x2" vstupit do nasobene] hry ,RISK". Po jeho slladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licam
nadol, ktora menl farbu striedavo na gervend a diernu, pricom vedla nej s umiestnend tagidla
~Cervena®, | Cierna" a, Pripisat™. Hrad tipuje farbu karty stlacenim prislugnaho tladidla. Okno zaraven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskavanej éiastky, mo#nu vyhru pri
spravnom tipe a v casti , Histéria® aj posledné Styri vylosovane karty. Ak hré farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moéze pokratovat' v dalfom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosishnutt vyhru, Nascbena hra umoziuje riskoval maximalne patirat po sebe, alebo a2 do
okaminu, ked' vyhra z nascbenej hry presiahne vstupny limit nasabenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobeng hry, alebo polovica 7 prevadzkovatelom nastavene| hodnoty maximalne] vyhry
z nasobene] hry), kedy sa hra autoralicky ukonéi a vihra sa pripise do pola ,,Stav Na Uste™ V/ pripade
nespravneho fipu hrad prehrava cell doviedy zfskand vyhru a nasobend hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramel nasobenej hry (70-nasobok stavky, s kiorou hraé vstapil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navyie obmedzit na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej slavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 £ alebeo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastaveneg] hodnoty maximélng] vyhry z
nasobengj hry) je hracovi zobrazeny v hazardng] hre na hradskorm rozhranl internelového kasina vo
vieobecnych informéciach o hre cez tladidio ,Menu" pri kaZde] hracom nastavene] stavke.

Bonusova funkeia Nasobitel

Bonusova funkcia sa aktivuje v pripade, Ze sa na valcach zobrazi devat' symbelov rovnakého druhu
(,Blivky", ,Citrény", ,Pomaranée” alebo ,Cere3ne"), pricom v takomto pripade vznika narok na vyhru vo
vyske dvojnasobku celkave] vyhry.

Herné limity

Minimélna stavka do hry: 005¢

Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedneho tocenia; 150 000,- € (150 nasobok stavky)

NMazov hry: Lucky Haot | i 3 (=T¥37 T-10-94 1/PH
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Yyherna tabulka (nasobitel vyherne; kombinacie)

e MNazov T e

Sedmicky 150

Hviezdy 40 i

BAR BAR 12 B

| | Slivky 8 |
Pomaranée B
Citrany 8
Ceresne 8

Zvony _ 1 _

E;ov hry: Lucky Hot v ‘ ._ T-10-94.1IF’_H

Verzia: 1,50t ) ATANY, : Ovuril: 938
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Royal Secrets

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, sftromi symbolmi na valei. Cielom hazardne] hry je roztodenim valcov dosiahnut whernd
kombinaciu symbolav. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symboloy. Viyherné symboly sa zabrazia po roztogeni
valcov tladidlom START v okaminu ich zastavenia. Hra absahuje 10 vyhernych Iinif, ich potet nemo#na
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyiry su tolozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mohilnom zariaden! moze byt rozlozenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsohené danému zariadeniy

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tlacidls a polia: tladidlo ,Domov* (ikona doméeka
navrat na domovsky stranku), tlagidlo ,,Cela Cbrazovka (Umoziuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Ugte" (zobrazuje zktualne finanéné prostriedky hraga v £€), pole , Posuvna lisia s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednatlive tlagidla stavok v £, listu je mo2ng posival pomocou tladidiel
2= a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posiedne] vyhry slebo vyhry z aktualneho
tocenia), tladidio ,Reprodukior” (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a , Menu® {llkona troch
vodarovnych bielych clar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernuy tabulku a hernd histariu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji- tiadidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatoenych &fpkach — umozauje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tagidlo ,Start" (okrdhle tladidlo s
dvomi zato&enymi sipkami — spusla otodenie valcov, pri podrani aktivuje rychle todenie), tladidio
wRychlost’ toéenia valeov® (umoZfuje prepinat medzl tromi rychlostami toéenia) a tlagidlo
wMince" {umoziuje nastavil' stavku v €). Po stladeni tladidla ,Menu* a otvareni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania" je mozZné definavat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na dcte znizi 0", , Ak jednotlivd vyhra prekroéi®, Ak sa stav na Uéte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje" Vedfa tychfo poll sa nachadza tiadidlo ,,Pridat’ hodnotu®, kKtorym sa nastav]
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom pociu autormatickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
~Start” zmeni na tlagidlo ,,Stop” (Sedy Stvorec s podtom zostavajucich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekrogit grafické zobrazenie togenia valcav). V spodnom poli ,Posuvné lista s dostupnymi
stavkami' sa pocas togenia valcov na jednotiivych tladididch so stavkami zobrazl tiadidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoziiuje preskocit grafické zobrazenie todenia valoov, Funkecia ,Autematicka hra” sa
ukondi, ked' sa vycerpa potel nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrac stlaci tlacidlo ,,Stop". Pocas akilvneho rezimu ,Automaticke] hry* nie je dostupna funkcia
»Nascbena hra | Risk“ Vyherna labulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktualne] hodnoty
celkovej slavky.

Nastavenie hodnoty stadvky

Na spodnom poll ,,Posuvna lidta s dostupnymi stivkami® sa nachadza pat' tladidiel s réznymi
hodnotami staviy v eurach, priom listu je moZné posuvat pomocou tadidiel ,2% a =%, Slladenim tladidla
«Mince" sa otvori okno naslavenia stavky, kde si zobrazené vaetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalngj a maximalng| celkove] stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrag si moze zvalit
stdvku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvnd lista s dostupnymi stdvkami®. Stlacenim
ktoréhokolvek z tiacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll a zarover sa spusti togenie valcov,

Nazav hry: Rayal Secrets i SKLIE0aN 1-10-94.1/FH
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Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyhemeé kombindcie sa zobrazuje v poli ,, Posledna Vyhra®. Jednotlive vyhry za
zvyrazneng vyherne kombinacie st zobrazené v nad polom ,Posuvn lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry sU uvedené v eurdich. VWherne kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci
dplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
maoZe byt nahradeny divolkym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyherng] Iinil 2 najvyd&ia whra za kombinaciu scatter symbaolav. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov sU pripoéitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Al hrac vyhra sumu rovnd alebo niZsiu ako 35-nasobok aktualne] celkovej stavky (alebe ako polovica z
prevadzkovatelom nastavens] hadnaty maximalnej vyhry z nasohens] hry), ziska moznost sllagenim
tlagidla ,,x2% vattpit do ndscbengj hry ,RISK® Po |eho stiaéeni sa zobrazi okno = kartou otoéenou licam
nadol, ktora menl farbu striedavo na &ervent a diernu, pricom vedla ngj s0 umiestnend tlacidla
JCervena”, |, Cierna' a ,Pripisat" Hrag lipuje farbu karty stlacenim prislugnéhe tladidla, Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Ciastky, meznl vyhru pri
spravnom fipe a v Casli ,Historia" a| posledné styri vylosované karty. Ak hrag farbu karly uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasohi a moZe pokracovat' v dalsom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat™ si vyblatit
aktualne dosiahnuit vyhru. Nascbena hra umoziuje riskovat’ maximaine patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahine vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s kicrou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavensj hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra aulomaticky ukonéi a vyhra sa pripige do pola ,,Stav Na Ute". V pripade
nespravneho tipu hrad prehrava cell dovtedy ziskand vyhru 2 nasobena hra sa konéi navratom do
zaldadnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobeng] hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobene hry) moZe prevadzikovatel navyde abmedzil' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene| maximalne] stavke 100 € limit 3 000 € pri nastavene] maximalne] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuéine nastaveny vstupny
limit nasobensj hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalng] vyhry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani interrietového kasina va
vaeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu” pri kazdej hradom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbaolom je symbol Wild", ktory nahrddza vietky ostatné symbaly vo vyherngj kombinacii s
vynimkou scatter symbolov Klué" a Koruna", Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na valcoch 2, 3 a
4. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyherne| kombindcii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na
cely valec. Divaky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by roz&irenim (expanziou) vytvoril novi
vyhernd kombinaciu na vyhernej linil.

Scatter symboly

Scatter symbolmi su symboly Klugé" a Koruna". Scatter symbol Koruna" sa zobrazuje vhradne na
valcoch 1, 3 a 5, zatial Co scatter symbol Kiug" sa méZe zobrazit na akejkolvek pozicii herngho pota.
Vznika hracovi narok na vyhru podla vyhernej tabulky v pripade, ak ziska kombinaciu troch scatter
symbolov Koruna® zobrazenych na rdznych valcoch. Rovnako vznika hradovi narok na vhru podia
vyhernej tabulky v pripade, ak ziska kombinaciu najmene| troch scatier symbolov KPGé" zobrazenych
na réznych valcoch.

Herné limity
Minimalna stavika do hry: 010 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného todenia: 1 842 000,- € (1 543 nasobak stavky)

Nazov hry: Royal Secrets 8 w1l Y T-10-94 1/PH
Verziz: 1.6.0.t Ky 3 ; Overil. 938
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Vyherna tabulka (nasabitel vwwhernej kombinacie)

[ Symbol [ Nazov | " 2x | 4 _ox ]
Wild . . s
(divoky symbal)
= 0 | o
o 2 : -
Kral b 25 500
Kralovna 4 12 70
Vojak 4 12 70 |
Dama 2 4 20 N
A 1 3 15 _
_ -K 1 3 15
Q 1 3 15
J 1 3 14
Mazov hry: Royal Secrats 1 -1{]-9;3,I1E
Verzia: 1.5.0t Overil: 938
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Ultimate Hot

Je trojvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internelova hra v internetovom
kasine, = lromi symbolmi na valci, Cielom hazardngj hry je roztotenim valcov dasiahnut' vyhernt
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly ga zobrazia po roztodeni valcov
tlacidliorn START v okarrihu ich zastavenia, Hra obsahuje 5 vyhernyeh linif, ich padat nemozno menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobiingj verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry so totozng
s notitacovol verziou hiy. V pripade zobrazenia ns mobilnom zariaden! maze byt rozinZenie oviadacich
a informacnych prvkav prispdsobens danamu zariadeniu,

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky 2a nachidza)u nasledovné tladidla a polia; tlagidlo | Domov* (ikona doméeka
— navrat na dormavsku stranku), tladidio ,,Cela Obrazovka" (umozauje zobrazit' hru na celd abrazovku),
pole ,Stav Na Ute" (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvni lisia s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tacidla stavok v € listu j& moZne posivat pomaecou tiadidial
p<t a ,="), pole ,Posledna Vyhra (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry aleba wyhry z aktuslneho
todenia), tlagidlo ,,Reprodukior” (umozauje zapnat' alebo vypnit zvuky hry) a ,Menu* (lkona troch
vodarovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informicie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd historiv hrada). Na pravej strane obrazavky sa nachadzaju: tladidio
wAutomatické hranie” (ikona trojuhalnika v zatotenych Sipkach — umoZfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start (okrihle tiaéidlo s
dvomi zatocenymi &ipkami — spusla otocenie valcov, pri podriani aklivuje rychle togenie), tladidlo
«Rychlost' tofenia valcov" (umozfuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlaéidle
«Mince" (umoziuje nastavit stavku v €), Bo stiageni tiagidla Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatickéhe Hrania" je moZné definavat podmienky, pri ktorych sa automaticks hra zastavi ,,Ak sa
stav na Géte zniZi 0", , Ak jednotiiva vyhra prekroéi®, Ak sa stav na Géte zvysi o | Ak celkova
stdvka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tadidlo ,Pridat’ hodnotu® ktorym sa nastavi
kankréina hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom pottu aulomatickych
hier alebe stlatenim tladidla , Start” v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidio
»Start" zmeni na tlagidlo nStop” (Sedy Stvorec s podtom zostavajlicich autornalickych togen! - jeho
funkcia je prekrogit grafické zabrazenie lotenia valcov). V spadnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stdvkami” sa pocas tocenia valcov na jednollivych tladidlach so stavkami zobrazi tladidlo Lastavit,
kiore hracovi umozfuje preskodit’ grafické zobrazenle todenia valcov. Funkcia wAutomaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vyéerpa podet nastavenych todeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrad stlac! tladidio ,Stop® Poéas aktivneho reZimu ~Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy autoraticky prepodita podla akiualnej hodnoty
celkove] stavky,

MNastavenis hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat’ lUacidiel s rdznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je mozné postvat pornocou tladidiel <" a ,»". Stladenim tadidia
sMince' sa otvorl okno nastavenia stavky, kde s0 zobrazene vietky dostupne stavky v rozmedzi
minimaine] a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavia ie oznatena zelenou farbou. Hrad si moze zvalit
stavku aj priamo prostredniclvom pola ,Posuvna lidta s dostupnymi stéavkami®. Stlacenim
ktorehokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznacené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spustl todenie valcov,

Nazov hry: Lucky Hat T L) N T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0. 4 § Cveril- 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyhermé kombindcie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombingcie su zobrazené v nad polom ,Posuvna lisia s dostupnymi stavkami®,
Jednotlive vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombingcie platia zlava doprava, musia zadinat na vale
upine nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z wyhernych linii neprerugovans. Plati
len najvyssia vyhra na vyherne] linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl,

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovn( alebo niZ3iu ako 35-nasobok aktuainej celkove; stavky (alebo ako poloviea z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalngj vynry z nasobenej hry), ziska moznost' stladenim
tiacidla ,,x2" vstupil' do ndsobenej hry ,RISK". Po jeho stlateni sa zobrazi okno s karlou otoéenou licom
nadol, klora meni farbu striedavo na cervenu a &iernu, pritom vedla nej sO umiestnena tlaéidla
,,ésrvuné", «Clerna® a nPripisat™, Hrad tipuje farbu karty stlacenim prislusngho tadidla, Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Ciastky, moznu vyhru pri
spravnom lipe a v astl , Histéria” aj posledné atyri vylosovans karty. Al hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a mdze pokracovai' v daldom tipovani, aleba tladidlom ,Pripisat™ si vyplati
aktualne dosiahnult vyhru. Nasobena hra umeifiuje riskovatl maximaine patkrat po sebe, alebo a7 do
akamihu, ked' vyhra z nasobeng| hry prasiahne vstupny limil nascbene] hry (35-nasabolk stavky, s ktorou
arac vstupil do nasobeng] hry, alebo polavica 7 prevadzkovatelom naslavenej hodnoty maximalne] vyhry
z nasobengj hry), kedy sa hra automalicky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na U&te". V pripade
naspravneho lipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nascbena hra sa konéi navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramel nasobeng hry (70-nasobak stavky, s ktarou hrag vstipil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navyde obmedzit na konkrétnu hodnotu {(zakladne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limil 3 000 € pri haslavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobengj hry "RISK" (polavica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z
nasubene| hry) je hragovi zabrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetoveho kaslna vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu” pri kazde| hratom nastavene] stavke

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,-£
Maximalna vyhra z jedného totenia: 60 000,- € (60 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernei kembinacie)

_ Nazov ]

Sedmidly 60

Hviezdy 40

Meidny 20

Zvony 16

| . | :

Hrozna i 16

Slivky 8

Citrény 8

Pomarange 8

Cerséne 8
Nézov hry: Lucky Haot ; < T-10-34.1/FPH
Verzia: 150t L ‘ i Overil: 938
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Zodiac Whesl

Je patvalcova hazardna hra na vwhernom pristraji prevadzkavana ako internatova hra v internztovem
kasine, stromi symbelmi na valci. Cielom hazardnej hry je roziotenim valcov dosighnut vyhearni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztaden|
valcov tlaéidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozlozenie aviadacich
g informacnych prvkov prispdsobend danému zariadeniu.

Ovladacie a informadéné prvky

V spadnej Casti obrazovky sa nachédzaju nasledovné ladidia a polia: tlagidio ,,Domov® (ikona doméeka
— navrat na domaovsk( stranku), tlagidlo ,,Cala Obrazovka® (umozfiuje zobrazit' hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé llacidla stavok v €; liglu je moZne postval pomocou tiagidiel
=t |, >"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posledns) vyhry alebo vyhry 7 akludlneho
tocenia), tiatidlo ,,Reprodukior” (umoZhuje zapndt' alebo vypnit zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vadorovnych bielych diar — zobrazuje nastavenia autornatickeha hrania, viecbecn# informacie o hre,
napoveduy, vyhernu tabulku a hernu historlu hrada). Na pravej strane ohrazovky sa nachadzajl: tiacidlo
nAutomaticke hranie” (ikona lrojuholnika v zalotenych sipkach — urmoZfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkoy), Hagidio ,Start” (okrihle tiadidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spasta otocenie valcoy, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tlatidlo
«Rychlost’ tofenia valeov" (umoZfuje prepinat’ medzi tromi rychiostami iocenia) a tladidio
«Mince” (umoZfije nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekeie Nastavenie
Automatického Hrania" je moZne definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: »Ak sa
stav na uéte znizl o', Ak jednotliva vyhra prekroéi*, | Ak sa stav na Oéte zvysi 0¥, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tacidlo , Pridat hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéanie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom peétu automatickych
hier alebo stlag¢enim tladidla ,Start* v nastaveniach automalicke] hry. Po aktivacii sa tladidio
JStart” zmeni na Hagidlo »Stop" (Sady stvorec s poétom zostavajlcich automatickych logeni - jeho
funkeia je prekrogit’ grafické zobrazenie toéenia valcov). V spodnorn poli  Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa polas tocenia valcov na jednotlivych tiadidiach so stavkami zobraz! tlagidlo anZastavit™,
ktore hracavi umoziuje preskodit’ grafické zobrazenic toéenia valcov. Funkcia , Automaticka hra® sa
ukongi, ked sa vy&erpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmignok, alebo
hrac stlacl tlatidlo ,,Stop®. Potas akifvneho rezimu »Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktualngj hodnaty
celkovej stavky,

Nastavenie hodnoty stavky

Nz spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stivkami® sa nachadza pat' tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom ity je moZné posival pamacou tacidiel ,<* a ,,>*, Stlacenim tlacidia
«Mince" sa otvorl okno nastavenia slévky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalne] a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si maze zvalit
stavku aj priama prostrednicivem pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na lite, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll & zaroven sa spusti todenie valcoy

Nazov hry: Zodiac Wheal e i T-10-04.1/PH

Varzia: 1.50:t e =8, ; Oyeril. 938
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Vihry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli . Posiedna Vyhra" Jednotiive vhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazeng v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednallivé vyhry s uvedené v eurach. Vyherneé kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat' na valei
Uplne nalavo a ravnaké symboly sa musia nachadzal na Jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symhol
rmoéze byt nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symboloy plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyherne) linli a najvyssia vhra za kombinaciu scatter symbalav, Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa stitavajd Vyhry za kombinacie scatter symbolav sa pripocitane k liniovym
vyhram.

Nascbena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnd alebo nizéiu ake 35-nasobolk aktualne| celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavens] hadnoty maximaine wyhry z nasobenej hry), ziska moznost slladenim
tlacidla ,x2" vstlpit do nasobenej hry ,,RISK*, Po jeho stiadeni sa zobrazi okno s kartou otodenou licorn
nadol, ktora meni farbu striedave na &ervenu a Siernu, pricom vedla nej sl urmiestnené tladidla
~Cervend®,  Cierna* g ,Pripisat Hras tipuje farbu karty stlacéenim prisludného lagidla. Okno zéroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusav na riskovanie, hodnotu risikovane] Giastky, moZnd vyhru pri
spravnom lipe a v castl , Historia® aj posledné Sty vylosované karty. Ak hrae farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvajnésobi & maze pokracovat v daléom tipovani, alebo tlacidlorn ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoZiuje riskovat’ maximalne patkratl po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z ndsobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrag vstooil do ndsobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene| hodnoly maximalnaj vyhry
z nasobene hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,Stav Na Uéte™. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kondl navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (z&kladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavens| maximainej stavke 100 €, limit 3 000 £ pri nastaveng] maximalng] stavke 1
000 € alebo ina naslavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vsiupny
limit nasobene) hry "RISK' (palovica z prevadzkovatetom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasebenej hry) Je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom razhran( internetového kasing vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidle ,Menu" pri kazde] hradom nastavena] stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild", ktory nahridza véetky ostatné symbaly vo vyhernej kombinacii s
vynimkou scatter symbolov ,Kniha" 5 «Mapa". Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na valcoch 2, 3 a 4.
Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri {expanduje) na
cely valec. Divoky symbol sa rozéir na cely valec aj v pripade, ak by rozairenim (expanziou) vytvaril novu
vyherny kombinaciu na vyherngj linif.

Scatter symboly

Scatter symbolmi st symboly ,Kniha“ a ,Mapa'. Scatter symbol ,Mapa' sa zobrazuje vyhradne na
valcoch 1, 3 a 5, zalial o scatter symbol ,Kniha" sa méZe zobrazit na akejkolvek pozicii herného pala.
Vznika hradovi narok na vyhru podfa vyhernej tabulky v pripade, ak ziska kombindciu troch scatter
symbelov Mapa" zobrazenych na réznych valcoch, Rovnake vznikd hradovi narok na vyhru podla
vyhernej tabulky v pripade, ak ziska kombinaciu najmene| troch scatter symbolay Kniha" zobrazenych
na réznych valcoch,

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,05¢€

Maximaina stavka do hry: 1 000.- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1222 000,- £ (1 222 nasobok stavky)

Nazov hry: Zodiac Wheel SECH Aoy Y T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0.t USTAV FIEGTANY, &, & Cveril: 938
Flatnost ad: 17.10.2025 Strana2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vhernej kombinacie)

Platnost ad: 17.10.2025

Nazov 2x I T I
Witd . . 5 .
{divoky symbol)
(sﬂi{?:r) 3 20 100
(sh;l:ﬁ:r) ; | 4 ) i
Muz 2 10 A0 600
Zena | . | 8 20 100
Teleskop - a8 20 100
IR
A - 2 g 20
| K - | 2 5] 20
Q 2 5 | 20
J _ 2 6 20
:I-ézov hry; Zodiag Wheel o : T-10-94 1/PH
Varzia: 1.5.0.0 i Qvaril: 938
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20 Golden Coins

Je pédlvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevédzkovana ako internetova hra v internetovor
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je rozioGenim valcov dosiahnut vhern(
kombinaciu symbolov. Hri sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozloteni
valcov tladidlom 8TART v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vwhernyeh linil, ich podal nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mohilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vhry sU totozne
& pocitadoveu verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovlddacich
a infarmaénych prvkov prispdsobané danému zariadeniu.

Ovladacie o informaéné prvky

V spadnej Casti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovskd stranku), Haéidio ,,Celd Obrazovka® (umoziuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Ugte" (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (ohsahuje jednotlivé tlacidla stavok v £ li§lu je moZné posival pomaocou tadidiel
»="a =" pole ,Posledna Vyhra® (zobrazuje hodnotu pesledns| vyhry alebo whry z aktualneho
ocenia), tlacidlo ,,Reprodukior” (umoZriuje zapnut alebo vypndt zvuky hry) & ,Menu® (ikona troch
vadaorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieabecné informacie o hre,
napovedu, vyherny tabulku a hernd histériu hraéa). Na prave] strane obrazovky sa nachadzaju: tiadidlo
~Automaticke hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych Sipkach — umeEfiuje nastavit automaticka hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlacidlo ,,Start” (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi &ipkami - spasta otoenie valcoy, pri podrian| aktivuje rychle logenia), tlacidio
nRychlost’ tofenia valcov® (umoznuje prepinat medzi tromi rychlastami toenia) a tlagidlo
<Mince” (umoZiuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tladidla , Menu® a otvareni sekcie »Nastavenie
Automatického Hrania” je moZne definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: wAksa
stav na Udte znizi o", Ak jednotliva vyhra prekroéi*, , Ak sa stav na ndte zvysi o Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychlo poli sa nachadza taédidlo ,Pridat’ hodnotu®, kiorym sa nastavi
konkretna hodnaota pre ukoncenie automatického hrania, Togenie sa spusti vyberom poétu aulomatickych
hier alebo stlatenim tagidia ,Start v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tladidio
JStart" zmeni na tlagidio ~3tap" (Sedy Stvorec s podtom zostavajlcich automatickych toden| - jeho
funkcia je prekroéit’ grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa pocas toéenia valcov na jednollivych tladidlach so stavkami zobrazi tiagidlo neastavit™,
kioré hratovi umoznuje preskodit graficke zobrazenie todenia valcov. Funkeia ~Automatickd hra' =a
ukonci, ked sa vycerpa pocet nastavenych toéeni, sa splni niektora z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ slla¢i tlagidlo ,Stop". Potas aktivneho rezimu ,Automaticke] hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk" Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita padla aktudlne] hodnoly
celkovej stavky

Nastavenio hodnoty staviy

MNa spodnom poli ,,Posuvnd lista s dostupnymi stavikami® sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurgch, pricom Iidtu je moiné postvat pomaocou Hadidiel <" a n=", Stlacenim tladidla
~Mince” sa otvori gkno nastavenia stavky, kde si zobrazens vietky dostupneé stavky v rozmedzi
minimalngj a maximalne| celkove| stavky Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® Sladenim
ktorehokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prisluéna stavia
automaticky zvoll a zéroven sa spustl tocenie valcov

MNazov hry: 20 Goldan Coins L . KIS OO0 T-10-94 1/PH
Verzia- 100t 12 TAN SETAMY Cveril, 938
Platnost od: 17 10,2025 ) S . 2 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry 7a vyherné kembindcie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra". Jednotlivé vwhry za
zvyraznene vyherné kombinacle st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry su uvedené v eurach. VWherné kombinacie platia zlava dopravsz, musia zaéinat' na valci
uplne nalavo a rovnaké symbaoly sa musia nachadzat' na jednej z vwhernyeh iinii neprerusovane. Symbal
méZe byt nahradeny divakym symboloin. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyésia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavajl. Vyhry za kombingcle scalter symbolav sU pripocitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhréd sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasohok akiualne) celkovej stdvky (alebo ako polovica 7
prevadzikovalelom nastavene|] hodnoty maximalngj vihry # nasobenej hry), ziska mo#nost stladanim
tiacidla ,.x2" vstupit' da nasobenef hry ,RISK“. Po jeha stladeni 53 zobrazi okno s kartou otocenou ficom
nadol, kiora meni farbu striedave na éervend a giemu, pricom vedla nej s umiestnené tlacdidla
sCervenad”, | Cierna* a nPripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlagenim prisiusného tladidla. Okno zaraven
zobrazuje pocet zostavajlicich pokusov na riskovanie hodnaotu riskovane] ciastky, mozna vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti , Histéria” aj posledné &tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méfe pokracoval v dalsom lipovani, alebo tlacidlom ,Pripisat™ si vyplatit
akitualne dosighnutt vyhru Nasohena hra umaoziiuje riskovat maximalne patkral po sebe, alebo a# do
okamihu, ked vyhra z ndsobenej hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstapil do nasobsnej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnegj vyhry
z nasobenej nry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,Stav Na Ugte® v pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celt dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratomn do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-ndsobok slavky, s ktorou hradé vstupil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastaveng) maximaingj stavke 100 €, limit 3 000 £ pri nastavens] maximalngj stavke 1
000 € alebo in4 nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 ). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobene] hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom naslavene; hodnoly maximalng] vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani intarnetového kasina vo
vaeobecnych informacidch o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hragom naslavene] stavke,

Divoky symbol

Livokym symbolom je symbol ,\Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] kombinacli okrem
scatter symbaolov ,,Hviezda®” a bonusovych symbolov ,Minea® & ~Collect".

Scatter symbol
Scatter symbolam je symbol ,Hviezda® Ak hraé ziska kombindciu minimaline 3 scatter symbolov
JFviezda" kdekolvek na rdznych valcach, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi s symboly ,Minea" a ,Collect". Symbel ,Minca® sa zobrazuje iba na valcoch 1,
2, 3 a4, Kazdy symbal ,Minca" obsahuje finanénu hodnotu, kiora predstavuje nasobok celkove] stavky
(0,5%, 1x, 2x, 5x, 10x, 15x alebo 25x. Symbol ,Collect” sa zobrazuje iba na valci 5.

Bonusova funkeia

Ak sa na valcoch 1, 2, 3 a 4 zobrazi aspof jeden bonusovy symbal Minca" a zdroven sa na valei 5
zobraz| bonusovy symbal ,Collect', vznika narak na spuslenie bonusovej funkcie, v ramei ktorgj
bonusovy symbol ,Collect' pozhiera a vyplati vsetky hodnoty zobrazené na véstkych bonusovych
symboloch Minca". V pripade, Ze sa na hernom poli zobrazi viacero bonusavych symbolov  Minca®,
bonusovy symbol Collect’ vyhodnocuje ich sudet, pricom vyhry za benusove symbaly ,Minca' sa
sCitavaju s liniovymi vyhrami. Ak sa na valcoch zabrazi najmensj jeden benusovy symbal ,Minca", Ziadny
bonusovy symbol ,Collest' a zarovefi nevznlkne Ziadna vyherna kombinacia, moZe sa nahodne aktivovat
funkcia tajomného otoéenia posledneého valca. Toto otoéenie nevytvara nove vyherné linie ani
kombinacie scalter symbolov, aviak moze zobrazit chybajuci bonusovy symbol ,Collect”, ktory doplni
vyhernd kombinaciu za banusove symboly.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stévka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedneho toenia. 525 500,- € (525,5 nasobak stavky) _

Mazav hry: 20 Golden Coing y o T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0.0t ; ; Qveril: 934
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherngj kombinacie)

.. Symbol ... Nazov A 4x 2
{ —r T
=2 i 2 20 50
i : (divoky syrnbal) . i
Hviczda .
(scatter) 9 20 500
Hrozno | 4 20
Melon 1 2 10
Slivka 1 2 10
Citron 0.50 5
|
i Pomarand 0.50 1 . 5
Ceregne 0,50 1 5
Minca 5 ) )
| (honusovy symbol)
Collect = i
(bonusovy symbol) i
Mazaov hry: 20 Gulden Coins T-10-94 1/PH
Verzia: 1 Q.0.t Ovaril: 938

Flatnost od: 17.10,2025
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81 Wins

Je tvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internelovom
kasine, stromi symbolmi na valcl. Cieforn hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov, Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly, Vyherne symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlaéidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 81 vyharnych linil (criss-cross), ich
pocet nermoaino menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mebilngj verzie, pricom pravidlé hry, stavky a vyhry s totozne
§ potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mohilnom zariadeni maze byt rozlozenie ovladacich
ainformaténych prvkov prispésobend danemu zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

V spadnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia; tladidio nDomov" (ilkona doméelka
= navrat na domovsku slranku), tlagidio , Celd Obrazovka” (Umozfiuje zobrazit hru na cel obrazovku),
pole ,Stav Na Uéie" (zobrazuje aktuaine finandns prosiriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlive tladidla stavok v £; ligtu je moZné posuvat pomocau tacidiel
n<" @ ,7"), pole ,Posledna Vyhra" (zabrazuje hodnotu posiedne] vihry alebo vwhry z aktualneho
locenia), tladidio ,,Reproduktor” (umoZiiuje zapnat alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vaeobecna informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hermd historiu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidio
nAutomaticks hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych sipkach — umosa uje nastavit autematiclka hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo da vy&erpania finanénych prostriedkov), tlacidlo ,,Start” (okrdhle tiatidlo s
dvomi zatodenymi &lpkami — spuéta ototenie valcov, pri podriani aktivuje rychle todenie), tlagidio
»Rychlost' logenia valcov" (umoZfuje prepinal medzi tromi tychlostami tocenia) a tladidio
sMince" (umoziuje nastavit stavku v €). Po stladani #lagidla »Menu® a otvoren! sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania® j& mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automatickd hra zastavi: ,Ak sa
stav na uéte zniZi o“ Ak jednotlivd vyhra prekroéi®, Ak sa stav na néte zvysi 0¥ Ak celkova
stdvka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,,Pridat hodnotu", ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukon&enie automalickéha hrania, Totenie sa spusti vwherom padty automalickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start” v nastaveniach automalicke] hry. Po aktivacii sa tladidio
,Start* zmeni na tlagidlo «3top” (8edy Stvorec s podtom zostavajucich automalickych toceni - jeho
funkeia je prekrogit' grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavitami” sa podas todenia valcov na jednatlivych tla¢idlach so stavkami zabraz! Uagidlo nZastavit™
kforé hracovi umoZiiuje preskodit grafické zobrazenie tocenia valcay, Funkcia JAutomatickd hra® sa
ukongi, ked' sa vycerpa poet nastavenych todeni, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hrad stladi tladidio ,Stop". Potas aktivneho rezimu »Automaticke] hry” nie je dostupna funkcia
»Ndsobena hra / Risk". Vyhemna tabulka sa vzdy aulomaticky prepoéita pedla akiualnej hodnoty
celkovej stavky,

Nasiavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat’ tladidiel s roznymi
hodnotami stévky v surach, pri¢om listu je mo#né posavat pomocou tladidiel < a,,=% Stladenim ladidla
nMince” sa otvorl okno nastavenia stavky, kde st zobrazené visetky doslupné stavky v rozmedz!
minimaingj a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrad si moze zvolif
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stdvkami®. Stlaéenim
ktaréhokolvek z tlacidiel na lisle, aj ked nie je akiualne oznadenc zelanou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoll a zéroven sa spusti todenie valcov.

Nazov hry: 81 Wins =i G TG T-10.94 1/PH
Verzia: 1.5.0.t . i QOveril: 938

Flatnost od: 17 10,2025 LB 16 Strana1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyharné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotive wyhry za
zvyrazneng vyhemé kombinacie su zobrazené v nad polom ,Posuvna lisia s dostupnymi stavkami®,
Jednotlive vyhry su uvedené v eurdch Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zad&inat na valei
plne nalavo a rovnake symbaly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbal
moze byt nahradeny divokym symbalom. Plati len najvy&sia vyhra na vyherne linii. Vyhry na viacerjch
vyhernych linigch sa séitavaju.

Naspobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovni alebo nizéiu ako 35-nasobok aktudlnej celkovej stavky (slebo ako polovica z
prevadzkavalelom nastavensj hodnoty maximalng] vyhry z nasobeneg] hry), ziska moZnost stiagenim
taéidla ,x2" vstapit do ndsobenej hry ,RISK®. Po jeho slladen| sa zobrazi okno s kartou ototenau licam
nadel, ktora meni farbu striedavo na éervend a diernu, priom vedla nej s0 umiestneng tadidla
wLervena®, ,Cierna" &, Pripisat™. Hrad tipuje farbu karty stladenim prislugného tladidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovana] &iastky, moZnu vyhru pri
spravnom tipe a v gasti  Historia” af posladné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moZe pokratovat v daldem tipovani, alebo tladidiorn | Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umaZfiuje riskovat maximélne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej vy presiahne vstupny limit ndsabene] hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne) vyhry
z nasobene] hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hraé prehriva cel( dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa kondéi navratom dao
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobeng] hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobene] hry) méZe prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrélny hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalne| stavke 100 £, limit 3 000 € pri nastavens] maximéalne] stavke 1
C0C € alebo inag nastavena hodnota a2 do maximalnehe limitu 70 000 €). Akludine nastaveny vstupny
limit nasobeneg] hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoly maximalng) wyhry z
nasobene| hry) je hracovi zobrazeny v hazardngj hre na hraéskom rozhrani internetovéhe kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tladidlo Menu" pri kaZde] hradom nastavens] stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbal ,,Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vwherngj kombindcii. Ak hrac
Ziska vyhernd kombinaciu s jednym divokym symbaolom WILD, tak sa vyhra nasobi 2x. V pripade ziskania
dvoch divokych symbolov sa vyhra nasobi 4x a v pripade ziskania troch divokych symbalov sa vyhra
nasobi Bx, Kombinacia pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov je nevyherna. Na hernom poli sa
moéZu zobrazit’ maximaine 3 divoké symboly. Divoké symbaly sa nemd#u zobrazit' na valcl 1, 2 a 3
stéasne.

Herné limity

Minimalna stavka do hry; 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedneho todenia: 1 648 000,- € (1 648 ndsobok stavky)

Mazov hry: 81 Wins e i : T-10-04 1/PH
Vearzia: 1.5.0.t ; ) Qveril: 938
Platnost od: 17.10.2025 ’ thni kel mas ] Slrana 223
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Vyherna tabul'ka (ndsobitel vyherng| kombinécie)

_ Symbol Néazov o 3% 4
Witd _ .
{divaky symbol) i
Sedem 16 160
jf ’
o
5 Zvon 6 80
t * i
% Hrozno 4 40
J . Melon 1 4
- | 1
: & Slivka 1 4
w__\
) Pamarand i i 4
E‘ J Citrén 1 4
a Ceredne 1 2
Ndazov hry: 81 Wins =4 51 T-10-84 1/PH
Verzia- 150t { * NY, 8. 5 Overil: 938
Platnost od- 17.10.2025 i
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Ancient Dynasty

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji previdzkovana ako internetova hra v internetovorn
kasine, stromi symbalmi na valcl. Cielomn hazardnej hry je rozictenim valcov dosiahnut vyhernu
kambinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherne symbaly sa zobrazia po rozfoteni
valcov tiagidlom START v okamihu ich zaslavenia, Hra obsahuje 30 vyhernyceh linif, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoiné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mose byt' rozlozenie ovladacich
a infarmadénych prvkov prispésobeng danému zariadeniu,

Dvladacie a informadéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovng tlacidla a polia: tiadidio »Domov® (ikona doméaka
= navral na domovskd stranku), tladidio ,,Cela Obrazovka® (umoznuje zobrazit' hru na celd obrazavku),
pole | Stav Na Uste® (zobrazuje aktualne finanéneé prostriedky hraéa v €), pole Posuvna lidta s
dostupnymi stadvkami® (ohsahuje jednotlivé tiacidla stavok v £, listu je mozné postivat pomocou tadidial
n<" @ ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vhry alebo vyhry z aklualneho
todenia), tladidlo ,,Reproduktor* (umazfiuje zapnot alebo vypndt zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vadorovnych bielych tiar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernd histériu hraéa). Na pravej strane obrazavky sa nachadzaju: tacidlo
sAutomaticke hranie" (ikona trojuhalnika v zatodenych Sipkach - umozfuje nastavit' automaticka hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tladidlo , Start® (okrihle tiagidlo s
dvomi zatoCenymi &ipkami — splsta otoéenie valcov, pri podrian aktivuje rychle toc¢enie), tladidin
~Rychlost' ioenia valcov" (umozfuje prepinal’ medzi tromi rychlostami tofenia) a tladidio
»Mince" (umoZnuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tHagidia »Menu® g otvoreni sekcie ,,Nastavenia
Automatického Hrania" je mo#né definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na aéte zniZi o, Ak jednotliva vyhra prekrodi“, | Ak sa stav na Géte Zvysi o, Ak celkeva
stavka presahujeo”. Vedla lychto poll sa nachadza tiadidle |, Pridat hednotu®, kiorym sa nastavi
kankretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spustl vyberom podtu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automaticke] hry, Po aktivacii sa tiaidlo
LStart zmeni na tlagidlo »Stop” (Sedy Stvorec s podtom zostavajucich automatickych toéeni - jeha
funkeia je prekrogit’ grafické zobrazenie todenia valcov). V spadnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami sa potas to¢enia valcov na jednotlivych tiagidlach so stavkami zobrazi tiagidlo «Zastavit™,
ktore hradovi umoziuje preskodit grafické zobrazenie lodenia valcov, Funkcia wAutomaticka hra* sa
ukondi, ked sa vyéerpa paéet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych padmienak, alebo
hrac stlali tlacidlo ,Stop". Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
~Nasobena hra / Risk®. Vyhems tabulka sa vidy automaticky prepocita podla aklualne] hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Ma spodnom poli ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami® sa nachadza pal’ tiacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je moZné posovat pomacou tladidiel ,,<* a,,>". Stlacenim tlacidla
»Mince™ sa otvorl okno nastavenia stavky, kde sU zobrazene vEetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalne) a maximalne] celkovej stavky. Aktivna sldvka je oznadens zelenou farbou. Hrae si mase zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stia¢enim
ktorehokolvek z Wacidiel na liste, 2j ked nie je aktualne oznatens zelenou, sa prislusnd stavka
autamaticky zvoll a zarovel sa spusti toéenie valcov.

MNazov hiy: Anclient Dynasty - i : T-10-84 1/PH

Varzia: 1.5.0t ; N Overil: 838
Platnoal ad: 17.10.2025 ) a A Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkove) vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra® Jednollive vytiry za
zvyraznene& vyhernge kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvng lista s dastupnymi stavkami®,
Jednotlive vyhry st uvedend v eurach. Vyherné kambinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci
tplne nalavo a rovnake symhboly sa musia nachadzat' na jedne| 2 vyhernyeh linil neprerusovane. Symbal
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scaller symbolov plati kdekolvek na valcoch, Plati
len najvyasia vyhra na vyharng| linil a najvydsia whra za kombindciu scatter symbolov, Myhry na
viacerych vyhernych liniach sa sitavaju. Vhry za kombinacie scatter symbalov su pripoéitané k liniovym
vyhram, Vyhra na [inii sa uréuje suginom stavky na liniu a prisluéného nasobitefa z vyhernej tabulky.
Vyhra za scaller symboly sa uréuje suginom celkave] staviy a prislusného nasobitela,

Masobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnt alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualing] celkove; stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavens) hodnoty maximalng] vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stiaéenim
tladidla ,,x2" vstipit' do nasobenej hry ,RISKY. Po jeho stlaceni sa zobrazl okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na dervent a éiermnu, pricom vedla nej su umiestnene tladidla
SLarvenad®, | Cierna a »Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlaenim prisludného tacidla, Okno zarover;
zobrazuje pocet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Glastky, moznu whru pri
spravnom tipe a v ¢asti Historia® aj posiedné Slyri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokradoval' v dalsom tipovani, alebo tladidlom WPripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobend hra umozfuje riskavat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z nasobene| hry presiahne vstupny limit nasobene] hry (35-nasobok stavky, s ktarou
hrac vstipl do nasobene] hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalngj vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automalicky ukonéi a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na Ucte*. V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava cell dovtedy ziskand vwhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstlplil do
nascbene] hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzil nz konkrétnu hodnotu (zakladne nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavensj maximdlne| stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 83 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobene| hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalng] vyhry z
nasobenej hry) j& hragovi zobrazeny v hazardne hre na hraéskom rozhran! internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kaZde] hragom nastavenej stévke.

Divoky symbol

Divokym symbalom & symbal ,,Wild“. Tento symbal nahradza akykolvelk iny symbal vo vyherng] linii s
vynimkou scatter symbolu  Scatter’. Pogas bonusevej hry méze symbol \Wild" dopifiat alebo nahradzat
aj kombinacie so symbolmi ,Scatter,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Scatter.

Bonusova funkcia

Ak sa hratovi na valcoch zobrazia tri alebo viac scatter symbolov ,,Scatter”, po vyhodnoteni véetkych
vyhernych linii a kombinacie scatter symbolov vznika narok na 15 volnych otodeni. Potas bonusavej hry,
ak sa na valcoch zobrazia aspon tri scatter symboly ,Scatter”, pripadne kombinacia scatter symbolov
doplnena divokym symbolom ,Wild", ku zosltavajicemu poétu volnych otodeni sa pripedita 5 volnych
otoCeni. Bonusova hra ,Free Spiny" je bezplatna hazardna hra — hracovi sa podas nej neodpoéitava
Ziadna stdvka z pola ,Stav na Gcte". Vyhry dosiahnuté v bonusovej hre zodpovedaju vyske stavky, ktorg
bola nastavena v zakladnej hre v momente je] aktivacie.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,30 €

Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného togenia: 495 000,- € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Ancient Dynasly FECHNICKY BRUBORNY [-10-84 1/PH
Verzia: 1.5.0t ISTAY PIEATANY, a, &. Oveiil. 938
Platnost od: 17.10.2025 110 Strana 2z 3
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Vyherna tabuika (nasabite vyhernej kombinacie na liniu)

_Nézov _ 3x . 4% 55;
Wild
(divaky symbal) 100 1000 10000
! 2 10 50
ég:g;; + 15 volnych + 15 volnych + 15 voinych
otodeni ototeni otodeni
Drak 20 100 500
Ryby 15 75 400
|
Vaza, Lampiony t 10 50 300
Ingot 8 40 200
A K ; 6 30 150
|
Q, Jd,10 4 20 100
Nazov hry: Ancient Dynasty EGHEICHY SHUBDENY T-10-84 1/PH
Veraa: 1.8.0t USTAV BIESTANY, a, 1. Quaril: 934
Plalnost od: 17.10,2025 cenlan202a/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2872

Emperor’'s Palace

Je patvalcova hazardna hra na vihernom pristroji prevadzkovana ako internatova hra v internetovom
kasine, s tromi symbelmi na valcl Cieforn hazardne) hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbaolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozloteni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vwhernych linii, ich nodet nemazng
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvorm mobilng| verzie, prigom pravidla hry, staviey a vihry su totoing
& pacitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méze byt rozlozenie oviadacich
a informadnych prvkov prispésobena danému zariadeniu,

Gvladacie a informadné prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tlacidla a polia: tlagidio , Domov* {lkona domdceka
— navrat na damovsku stranku), tlagidio ,,Cela Obrazovika® (UmoZfivje zobrazit hru na celu obrazovkuy),
pole ,,Stav Na Uéte” (zabrazuje aktualne finanéna prostriedky hréca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavikami” (obsahuje jednotiivé tlacidla stavok v £; listu je mozné postvat pomacou tadidial
n=" @ ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posledng vyhry alebe wyhry z akludlneho
loCenia), tHalidle ,Reproduktor (umo?nuje zapnul' alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodoravnych bielych &iar « zobrazuje nastavenia automaiickeého hrania, vieobecné infermacie o hre,
napovedu, vyhernd tabufku a hernd histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tladidlo
wAutomaticke hranie” (ikona trojuholnika v zatoenych ipkach — umoznuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriadkov), tlagidle ,Start” (okrhle tiadidio s
dvomi zatofenymi Sipkami — spusta otoéenie valcov, pri podréant aktivuje rychle togenie), tladidio
wrychlost’ toéenia valcov (umo?fiuje prepinall medzl tromi rychlostami tocenia) a tlagidlo
«Mince" (umoziuje naslavil' stavku v €), Po stladeni tladidla «Menu® a otvareni sekcie |, Mastavenie
Automatického Hrania" je moZné definoval’ padmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na G€te zniZi o, Ak jednotliva vihra prekro&i”, , Ak sa stav ng tiéte zvydi 0", Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu® ktorym sa nastavi
konkrétna hodnata pre ukonéenis automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom pottu automalickych
hier aleba stladenim tlagidia ,Start” v nastaveniach autornatickej hry. Po akiivacii sa tlatidloc
~Start“ zmeni na tagidlo »Stop” (Sedy stvorec s poétom zostavajucich automatickych toceni — jeho
funkcia je prekrotit' grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli  Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa potas lodenia valcov na Jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoziuje preskodit grafické zobrazenie tocenia valcov, Funkcia ,Automaticka hra“ sa
ukenti, ked' sa vycerpa pocet nastavenych toteni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tladidlo ,Stop“ Pocas ektivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
»Ndsobena hra / Risk“. Vyhema tabulka sa vidy automaticky prepogita podlia akiualngj hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pal’ tlagidiel s rdznymi
hodnotami stavky v surach, pricom listu je moZné posivat pomocou tatidiel <" a 2% Stlacenim tlagidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazens vietky dostupne stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkave] stavky. Aktivna slavka je oznacena zelenou farbou. Hrad si masa zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktorehokolvek z tladidiel na liste, aj ked nic je aktusine oznagene zelenou, sa prisluéna stavka
autematicky zvoll a zdroven sa spusti toéenie valcov.

Mazov hry: Emperar's Palace FECMICRT SrhEoE T-10-94.1/FH
Verzia: 1.5.0.t : TA) Cveril; 938
Flatnost od: 17.10.2025 Sirana 1z3
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Vyhiry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v pali ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyrazneng vyherng kombindcie su zobrazené v nad polom ,Pesuvni lista = dostupnymi stavkami®,
Jednatlivé vyhry st uvedeng v eurach, Vyhemné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valel
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jedne| z vyhernych linii nepreruovana. Symbal
moze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plat! kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyherne] linii & najvyssia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbolov 50 pripogitané k liniovym
vyhram. Vyhra na linii sa uréuje sudinom stavky na liniu 2 prislugného nasobilefa z vyherneg| fabuliy.
Vyhra za scalter symbaly sa uréuje sucinom celkove] stavky a prisludného nasobitala.

Nasobena hra RISK

Ale hra€ vyhra sumu rovnd alebo ni2siu ako 35-nasobok aktualne) celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzikovatelom naslavencj hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlatenim
tlacidla %2 vstipit do nasobeng) hry ,RISKY Po jeho stiaéeni sa zobrazi okno s karlou otogenau licom
nadal, ktora meni farbu striedave na éervend a &lemu, pricom vedla nej su umicstnens tladidla
JLervena®, ,Cierna“ g WPripisat™. Hraé tipuje Tarbu karty stlacenim prislugného tladidlz. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] &iastky, moznu vyhiry pri
spravnom tipe a v casti ,Historia® aj posledné styri vylosované karty. Ak hrag farbu karly uhdne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moZe pokratovat v dalsom lipovani, alebo tadidiom ,Pripisat™ si vy platit’
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoZfiuje riskovat maximalne patirat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z nasobene] hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej Nry), kedy sa hra autoraticky ukenéi a vyhra sa pripise do pola ,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravnaho lipu hrac¢ prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasabend hra sa kondéi navratom do
zakladne] hiy. Maximalnu vyhru v ramel nasobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hrad vstupil do
nasobenegj hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (z&kladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalne) stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximaine stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnola az do maximalneho limitu 63 000 €) Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobensj hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavensj hodnoty rmaximalne] vyhry z
nasobene] hry) je hradovi zobrazeny v hazardngj hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hracom nastavens stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,\Wild" a nahradza akykolvek iny symbal vo vhernej kombinacii okrem
scatter symbolov , Scatter,

Scatter symbol
Scaller symbolom je symbal , Scatter”. Scatter symbal sa zabrazuje iba na valcoch 2 22 4.

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa na valcoch 2, 3 a 4 zobrazi sedem, osem alebo deval symbolov |, Scatier®, vznika narok na sadem,
patnast alebo tridsat’ volnych ologeni a siéasne na vyhru pedia vwheme| tabulky. Volng otodenia sa
uskutotfivjl s rovnakym podtom hernych finii, aky bol aktivny v hre, ktora volng olotenia aktivovala
Pocas priebehu volnych otodeni nie je moZné ziskal dalsie volneé otoéenia Bonusova hra JFree Spiny”
je hazardna hra, pri ktore] sa hradovi neodpoCitava ziadna stévka z pola ,,Stav Na Ugte". Vyhry ziskana
pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena v hre, v ktorgj bola bonusova hra
JFrae Spiny" aktivovana.

Herne limity

Minimalna stavka do hry: 030¢

Maximalna stavika do hry: 900,- €

Maximaina vyhra z jedného totenia; 900 009,- € (1 000 nasobok stavky)

Mazov hry: Lnperar's Palace
Verzia: 1.5.0t
Platnost od: 17.10,2025

T-10-04._1/PH
Quenil: 938
Stran2 2z 3
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie na lfriu)

| Sy_mbot Mazov 2x l ax ) 4x 5x
Wild -
(divoky symbal)| 10 50 250 1000
Muz 5 10 20 50
Zena ! 4 10 20 45
Pes . 8 15 40
Vaza 8 15 a0
Lotus = B 15 25
A 4 10 | 20
K - a4 10 20
Q § 2 8 ! 15
J - 2 8 15
‘Nazov 6x 7% 8x 9%
2 2 2
(Ssg:’ftt:rg - + 7 volnych + 15 volnych + 30 volnych
otadolc otadok otatak
Nizov hiy: Emperor's Palace T-10-94 1/PH
Verzia: 1,501t Oweril: 938

Flatnost od- 17.10.2025
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lce Valley

Je patvalcova hazardng hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetava hra v internetovom
kazine, so Styrmi symbaolmi na valel. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyherny
kombinaciu symbolev. Hri sa na 3 a2 § rovnakych symbalov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztocen|
valcoy tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 64
vyhernych liniach (criss-cross), v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 256 vyharnych liniach
{criss-cross) a v pripade 5 vyhernych symbolov sa frd na 1024 vyhernyeh liniach (criss-cross)

Hra je pristupna 2j prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
§ pocitatavou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlcZenie aviadacich
ainformaénych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu

Oviddacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asli obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiacidla a polia: tlagidlo , Domov® (kona daméeka
— navrat na domovskd stranku), tlagidlo ,Celd Obrazovka® (umoziuje zobrazit' hru na celt abrazovku),
pole ,,Stav MNa Uéte" (zobrazuje aktvalne financné prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna ligta s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednollivé ilagidla stavok v €; listu je mozné postvar pomocou tiadidiel
2= 8 ,2"), pole ,Posledna Yyhra* (zobrazuje haodnotu posledne] vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlagidie ,Reproduktor* (umoznuje zapnu!' alebo vypnut zvuky hry) & Menu* {ikona troch
vodorovnych bielych &iar - zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecne informacle o nre,
napavedu, vyhemd tabulku a hemd historiu hraca). Na prave] strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
nAutomaticke hranie® (Ikona trojuhalnika v zatodenych &ipkach — umoziuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo da vyéerpania finanénych prostriedkay), tiagidlo , Start (okrihle tladidlo s
dvomi zatuéenymi iipkami - spusta otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle totenie), tladidlo
«Rychlest’ tofenia valcov* (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tladidle
»Mince" (umoziiuje nastavit’ stavku v €). Po stladen! tlagidla »Menu" a clvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania® je moZné definovat podmienky, pri kiorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na O&te zniZi o%, , Ak jednotliva vyhra prekrodi®, Ak sa stav na tite zvysi o, | Ak celkova
stavka presahuje”. Vedia tychio poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu®, kitorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu autornatickych
hier alebo stlacenim tHagidla ,Start* v nastaveniach autornatickej hry. Po aktlivacii sa tladidlo
»Start zmenf na tlagidio »Stop" (Sedy Stvorec s podtom zostavajucich automatickych todeni — jeho
funkeia je prekrocit grafické zobrazenie toéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvnd lista s dostupnymi
stavkami® sa potas toenia valcov na jednotiivych tlacidlach so stavkami zobrazi tacidlo nZastavit™,
ktore hragovi umoznuje preskodit grafické zobrazenie togenia valcov. Funkaia wAutomaticka hra* sa
ukonti, ked sa vyterpa pocet nastavenych todenl, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stlaci tlagidio ,,Stop”. Podas aktivneho rezimu »Automaticke] hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyhemna labultka sa vzdy automaticky prepodita podta aklualne] hodnoty
celkove] stavky,

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* sa nachadrza pat’ tladidiel s roznymi
hadnotami stavky v eurach, prigom listu je mozné postivat pomocou tlaéidial p=ta 2 Stladenim tlacidla
»Mince" sa olvori okno nastavenia stavky, kde sl zobrazené vietky dostupné stavky v rozmadzi
minimalnej a8 maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznagena zelenou farbou. Hraé si md3e zvali
staviku aj priamo prostrednictvom pols ,Posuvna lidta s dostupnymi stdvkami”. Stlacenim
kioréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktuilne oznadené zelenou, sa prisluina stavka
automaticky zvoli a zarovef sa spusti todenie valcov.

Mazav hry fuo Valley SOMNICKY SKUSORNS T-10-94 1/PH
Verzia. 1.3.0. Gurav PiETANY, 3, 5 Overil: 938
Platnast ad: 1/.10.2025 i Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®, dednotlive yvyhry za
zvyraznene vyheme kombindcie sU zobrazene v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlive vyhry sl uvedené v eurdch. Vyherné kombindcie platia zfava doprava, musia zaéinal' na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vihernyeh Iinil neprerusovane. Symbol
maze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekalvek na valcach Plati
lan najvy$sia vyhra na vyherne) linii a najvysdia vwhra za kombinaciu scattar symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séltavaju. Vyhry za kombinacie seatter symbolov st pripogitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Al hraé vyhra sumu rovnd alebo nizéiu ako 35-nasobak aktualng| celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalngj vyhry z nasobeneg| hry), ziska moznost stladenim
tladidla %2 vstapit do nasobenej hry ,RISK*. Po jeho sllateni sa zobraz! okno s kartou otofenau licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na éervend a éermu, pricom vedfa ne| su umiestnend tadidla
,Cervenad®, , Cierna® a wPripisat™ Hraé tipuje farbu karty stlacenim prislugneho tladidla. Okno zaroved
zobrazuje pocet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Ciastky, maZni vyhru pri
spravnom tipe & v Casti ,Historia® aj posledné $lyri vylosovangé karty. Ak hra¢ farbu karly uhadne, jeho
vyhra sa zdvojndsobl a moZe pokradoval v dal$om tipovani, alebo tlagidlom nPripisat™ ai vyplatit
aktuglne dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovatl maximalne palkrat po sebe, alabo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobene] hry presiahne vstupny limil nasobengj hry (35-nasobak stavky, s klorou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkavatelom nastavensj hodnoty maximalnej vyhry
z nasobene; hiry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vhra sa pripise do pola , Stav Na Uéte” V pripade
nespravneho tipu hrad prehrava celd dovtedy ziskany vyhru a nascbena hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasebengj hry (70-nasobok stavky, s klorou hraé vstipil do
nasobensj hry) moze prevadzkovatel navyie obmedzil na konkrélnu hodnotu (#ékladné nasiavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavens] maximalne) stavke 1
000 € alebo ind nastavena hodnata az do maximalneha limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobene] hry "RISK" (polovica 7 prevadzkovatelom nastavene| hodnoty maximéine] vyhry »
hasobeng| hry) je hracovi zobrazeny v hazardne| hre na hracskom rozhrani internetoveno kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu" pri kazde| hradorn nastavene) stavke.

Divoky symbaol

Divokym symbalom je symbol ,Wild" a nahradza akykolvek iny symbal vo vihernej kombinacii okrem
scalter symbolov ,,Scatter”. Divaky symbol sa zabrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4. Ak sa divoley symbol
zobrazivo zvyraznanom obdizniku ,Boost Win Zone" v strednej ¢asti valcov, rozéiri sa na vietky pozicie
v ramci tohlo obdiznika a umozni vyplalenie novych vwhernych lini,

Scatter symbol
Scatler symbolom je symbol ,Scatter. Scatter symbal s3 zobrazuje iba na valcoch 2, 3a 4.

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa na valcoch 2, 3 a 4 v zvyraznenom obdiZniku v slrednej éasti ,Boost Win Zong" zobraz| sest'
symbolov ,Scatter”, po vyhodnoten! vwhernych linii a kombinacii symboiov scatter vznika narok na vyhru
podla vyhernej tabulky a tridsat volnych atoden(. V pripade, Ze sa aspon jeden z tychlo Siestich symbolov
nachadza mimo zvyrazneného obdiZnika na uvedenych valcoch, vznika po vyhodnoteni vyharnych linii
a kombinacil symbolov scatter narok na vyhru podfa vyhernej tabulky a desat volnych ototeni. Ak sa
potas priebehu volnych otoeni zobrazi Sest novych scatter symbolov vo zvyraznenom obdizniku,
pripocita sa k aktualnemu podtu otodeni daldich tridsaf volnych otodeni. V pripade, 2e sa potas volnych
otodeni Kktorykolvek zo Siestich scatter symbalov zobrazi mimo zvyrazneneho obdiznika, vznika narok na
desal volnych otoceni, ktoré sa pripeéitaju k akiuainemu poctu otocenl. Bonusova hra ,Free Spiny” e
hazardna hra, pri ktorej sa hragovi neodpocitava ziadna stavka z pola ,Stav Na Usis” Vyhry ziskané
pocas tejto bonusove] hry zodpovadaju stavke, klora bola nastavena v hre, v ktore] bola bonusava hra
JFree Spiny" aktivovana.

Herneé limity

Miniméina stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 100Q,- €

Maximalna vyhra z jedného togenia: 312 300,- € (312,3 nasobok stavky)
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Vyherna tabulka (nasobitel vyharne] kombinacie)

~ Nazov s . 5% ]
Wild ’ E i
{clivoky symbal) .
Zena 0,40 0,80 5
Vik 0,30 0,80 1
Zezlo 0,24 0,50 0,60
Prsiefi 0,20 0,40 0.50
A 0,16 0,30 0,40
E
8 0,12 0.20 0.30
Q 012 0,20 0,30
J | 0.08 0,18 0,24
10 0,08 016 024
Néﬁuv - ) B X ]
vBelky symboly vo zvjraznenom jeden a viac symbalov mimo T
Scatter obdlZniku zvyrazneného obdiznika
(scatter) 2 2
+ 30 volnych ateéeni + 10 volnych otoden|
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