TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2023/1755

100 Bulky Fruits

100 Bulky Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tla¢idiel
BET, alebo tlagidlom START (&ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestand todit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 100 vyhernych
liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziczenie ovladacich
a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informadné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené vdoinej casti obrazovky. Asu to tlagidla: MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozfiuje zapnat a vypnut zvuky
hry), & tlacidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 3 kredity, 4 kredity
a 5 kreditov na liniu), Menu (tri vodorovné biele Ciary - obsahuje mozZnosti BET SETTINGS -
nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie poctu linii (ak sa daju menit)
a nastavenie vySky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania
(umozfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania deaktivuje), PAYTABLE
(zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat' a popis hernych funkcii), Rychlost hry (tri trojuhoiniky v rdmiku smerujuce vpravo - od pottu
trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost toCenia valcov), dalej modré tladidlo hodnoty
jedného kreditu (moznost' nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 € 0,50 €, 1 € a 2 €), START (okrahle
tla¢idio s dvomi zatodenymi Sipkami - spusti otoCenie valcov, pri podrZzani tlatidla sa vykona rychie
otoc¢enie), AUTOPLAY (tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s mozZnostou hrania
automatickych hier v pocte od 10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania AUTOPLAY sa tlatidlo START zmeni na STOP AUTOPLAY ($edy &tvorec), pomocou ktorého je
mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné
zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas reZimu automatického
hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno toenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tladidla BET.
Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a poétu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov sU zobrazované v informaénom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat na prvom valci uplne viavo a
rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich
valcoch nepreru$ovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$8ia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobna hra Gamble stlacenim aktivneho
tlacidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce Cervené a Cierne karty prednou ¢astou nadol a tladidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hra¢ tipuje kliknutim na tlagidio farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ moéze zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/Mozna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat, ak by ubadol farbu karty.
Poslednych pat kariet je zobrazenych v &asti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
Pokusy zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hraé pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozne vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy3uje 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokraCovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ moéZe riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia
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35-nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobna hra ukoncend a hradovi sa
pripide Ciastka z pola Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu ¢iastku. Ak si hra¢ praje ukontit funkciu Gamble, stlaéi zelené tla¢idic COLLECT WIN
(Zbierat). Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do pofa BALANCE/Zostatok.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. vaici zlava. V pripade mozZnej
vyhernej kombinacie sa symbol méze rozéirit na vietky pozicie valca. Zaroveri ak je symbol su¢astou
vyhernej kombinacie, expanduje na vsetky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hraovi po skonéeni toCenia valcov zobrazia 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii vaicov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len
1., 3. a5. valci zfava.

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hradovi po skon&eni to&enia valcov zobrazia aspofi 3 symboly
Scatter na akejkofvek pozicii valcov, hraé ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 1 €

Maximaina stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 3 000 000 € (3 000-nasobok stavky)

Nazov hry: 100 Bulky Fruits TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke

a celkovej stavky.

- symsoL | NAZOV .2 3 | 4x 5
m Stvorlistok (Divoky symbol) - - - -
‘*\(i(/ Hviezda (Scatter symbol) 3 20 S 2
- |
(\.,., , |Dolar (Scatter symbol) - 3 20 100 |
\-_,.J
— | i
| w Sedmicka 0,10 0,50 2 | 30
| - E— _ | E— l— I
a Melon - 0,40 1 5
a Hrozno - 0,40 1 5
- Zvon ; 0,20 050 | 2
| |
0 Slivka - 0,10 0,30 1
@ Pomarané - 0,10 0,30 1
s .‘ - i - ) |
N /p Citron - 0,10 0,30 1
Ceredne - 0,10 0,30 1
Nazov hry 100 Buiky Fruits B TECHNICKY SKUSOBNY. 7-10-3.0
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100 Power Hot

100 Power Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov jednym z tladidiel
BET, alebo tlagidiom START ($ipky v kruhu) dosiahnut vyhern kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na 100 vyhernych
liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tladidla su umiestnené v doinej d<asti obrazovky. Asu to tlacidia: MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoznuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 6 tlacidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 3 kredity, 4 kredity
a 5 kreditov na liniu), Menu (tri vodorovné biele Ciary - obsahuje moznosti BET SETTINGS -
nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie poctu linii (ak sa daju menit)
a nastavenie vySky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania
(umoznuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania deaktivuje), PAYTABLE
(zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat' a popis hernych funkcii), Rychlost' hry (tri trojuholniky v ramiku smerujuce vpravo - od poétu
trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost toenia valcov), dalej modré tiaCidio hodnoty
jedného kreditu (moznost nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 €, 0,50 €, 1 € a 2 €), START (okrahle
tiaCidlo s dvomi zatotenymi Sipkami - spusti otoCenie valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle
otocenie), AUTOPLAY (tla¢idlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania
automatickych hier v po¢te od 10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania AUTOPLAY sa tlatidio START zmeni na STOP AUTOPLAY (3edy $tvorec), pomocou ktorého je
mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné
zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického
hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlac¢idia BET.
Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a poétu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa&nom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat na prvom valci tuplne viavo a
rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich
valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy38ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska mozZnost vstupu do funkcie nasobna hra Gamble stiacenim aktivneho
tlacidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce Cervené a Cierne karty prednou ¢astou nadol a tlacidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hraé tipuje kliknutim na tiadidio farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktora hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/Mozna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktord méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Poslednych pat kariet je zobrazenych v &asti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
Pokusy zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdZze pokradovat' v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ modzZe riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia
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35-nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobna hra ukonéena a hracovi sa
pripiSe Ciastka z pola Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu cCiastku. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Gamble, stlagi zelené tlacidlo COLLECT WIN

(Zbierat). Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pofla BALANCE/Zostatok.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Sedmitka je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda

(Scatter).

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni toCenia valcov zobrazia aspon 3 symboly

Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabufky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 1 €
Maximaina stavka do hry: 1 000 €
Maximalna vyhra z hry: 1 000 000 € (1 000-nasobok stavky)

—

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
acelkovejstavky.
SYMBOL | NAZovV
7 Sedmiéka (Divoky symbol)
ﬁ Hviezda (Scatter symbol)
ﬁ Hrozno
@ Mel6ny
Slivk
S [
'x. Citron
(,‘" Pomaranée
& Ceresne
Nazov hry 100 Power Hot TECHNICKY SKUSOBNY,
Verzia: 1 0.0.r B USTAV PIESTANY, &.p
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40 Bulky Fruits

40 Bulky Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tla¢idiom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyhernii kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked' sa vaice prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 40 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené vdolnej ¢asti obrazovky. Asu to tacidla: MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozfiuje zapnut a vypnat zvuky
hry), 5 tla¢idiel BET s réznymi hodnotami kreditu na vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 3 kredity, 4 kredity
a 5 kreditov na liniu), Menu (tri vodorovné biele Ciary - obsahuje moznosti BET SETTINGS -
nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurdch, nastavenie pottu Hnii (ak sa daju menit)
a nastavenie vySky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania
(umoZnuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania deaktivuje), PAYTABLE
(zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcil a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat’ a popis hernych funkcii), Rychlost hry (tri trojuholniky v rdmiku smerujuce vpravo - od poétu
trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost totenia valcov), dalej modré tlagidio hodnoty
jedného kreditu (moznost nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 € 0,50 €, 1 € a 5 €), START (okruhle
tlaCidlo s dvomi zatoCenymi Sipkami - spusti otoCenie valcov, pri podrzani tlacidia sa vykona rychle
otoCenie), AUTOPLAY (tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania
automatickych hier v poéte od 10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania AUTOPLAY sa tlagidlo START zmeni na STOP AUTOPLAY (edy $tvorec), pomocou ktorého je
mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné
zmenit' zobrazenie z meny EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického
hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlagidla BET.
Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po¢tu kreditov na liniu a po&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlive
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov sii zobrazované v informa&nom poli pod vaicami
Jednotlivé vyhry sa v eurach. Vyherné symboly na linii musia zadinat na prvom valci Upine viavo a
rovnake symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valicoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobna hra Gamble stladenim aktivneho
tlacidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce tervené a Cierne karty prednou &astou nadol a tladidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hra¢ tipuje kliknutim na tlagidlo farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktort hra¢ mdze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/MozZna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktoru méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Poslednych pat’ kariet je zobrazenych v Casti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
Pokusy zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdZe pokratovat v tipovani
nasledujuce)] karty. V pripade vyhry hra¢ mdze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia

Nazov hry' 40 Bulky Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia 1.00r USTAV PIESTANY, .p. Overil 901
Platnost ad: 20 11 2023 K | Strana 173

1 | f '3 I‘.'I N .I :



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skuasobnia elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

35-nasobku stavky, ktord rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobna hra ukonéena a hracovi sa
pripiSe Ciastka z pola Vyhra do pola BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu Ciastku. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Gamble, stladi zelené tla¢idio COLLECT WIN
(Zbierat). Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pofa BALANCE/Zostatok.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. vaici zlava. V pripade moznej
vyhernej kombinacie sa symbol mdze rozsirit na vietky pozicie valca. Zaroven ak je symbol su¢astou
vyhernej kombinacie, expanduje na vSetky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hraovi po skon¢eni toenia valcov zobrazia 3 symboly
Scatter na akejkofvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len
1., 3. a 5. valci zfava.

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hraCovi po skongeni to€enia valcov zobrazia aspoft 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry. 0,40 €

Maximaina stavka do hry: 1 000 €

Maximadlina vyhra z hry: 3 000 000 € (3 000-nasobok stavky)

Nazov hry: 40 Bulky Fruits E TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 1.0.0r USTAV PIESTANY, i.px Overil 901
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® 921 01 PIESTANY

Vyherna tabufka
Vypodet vyhry je dany si&inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

SYMBOL | NAZOV 2 3x 4x 5x

i+ Stvorlistok (Divoky symbol) - - i :

\{f“(’ Hviezda (Scatter symbol) 2 20 . -
{\,. | Dolar (Scatter symbol) - 3 20 . 100
|
w Sedmicka 0,25 125 5 75
@ Melon s 1 2,50 12,50
=~ i
|
é Hrozno . 1 250 | 1250
| | i
Gg Zvon ; ‘ 0,50 126 5 ‘
0 Slivka : - : 0.25 0,75 2,50
x o )
| @ Pomaran¢ - 0.25 075 2,50
e . |
o |citron - 0,25 0,75 2,50
‘«_;"
& Ceresne = 0,25 0.75 2,50
Nazov hry: 40 Bulky Fruits E TECHMNICKY SKUSOBNY. T-10-30
Verzia 100 USTAV PIESTANY, &.p Overil 901
Platnost od: 20 11 2023 Krajinskacesta 2829/9 Strana3z3
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Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1757

Art of Gold

Art of Gold je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlagidlom START ($ipky v kruhu) dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 40 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlacidlda su umiestnené vdolnej &asti obrazovky. Asu to tlacidiaz MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZfiuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tla¢idiel BET s réznymi hodnotami kreditu na vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 3 kredity, 4 kredity
a 5 kreditov na liniu), Menu (tri vodorovné biele &iary - obsahuje moznosti BET SETTINGS -
nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie poctu linii (ak sa daju menit)
a nastavenie vy$ky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania
(umozZfuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania deaktivuje), PAYTABLE
(zobrazuje vyhernt tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat' a popis hernych funkcii), Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku smerujice vpravo - od poctu
trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost to¢enia valcov), dalej modré tlagidlo hodnoty
jedného kreditu (moznost nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 €, 0,50 €, 1 € a 5 €), START (okruhle
tlatidlo s dvomi zatotenymi Sipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychie
ototenie), AUTOPLAY (tlaCidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moZnostou hrania
automatickych hier v poéte od 10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania AUTOPLAY sa tlagidlo START zmeni na STOP AUTOPLAY ($edy $tvorec), pomocou ktorého je
mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéneé prostriedky
hraga) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu posiednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je moZné
zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas reZzimu automatického
hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tladidla BET.
Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a poctu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informaénom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry st v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinal' na prvom valci upine vfavo a
rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich
valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sgitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobnd hra Gamble stlatenim aktivheho
tlatidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce Cervené a Cierne karty prednou ¢astou nadol a tlacidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hrae tipuje kliknutim na tladidlo farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktord hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/MozZna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktori mdze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
Pokusy zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
moZné vstupit, ak hodnota aktudine dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojndsobi a méze pokraCovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ moZe riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia

Nazov hry. Art of Gold TECHNICKY SKUSOBNY. T=10550

Verzia 100r “J USTAV PIESTANY, 4.p. Overil 901
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35-nasobku stavky, ktord rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobna hra ukondéena a hradovi sa
pripise Ciastka z pola Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok. Ak hra& neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu ciastku. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Gamble, stlati zelené tlacidio COLLECT WIN
(Zbierat)). Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pola BALANCE/Zostatok.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Dolar
(Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zfava. Symbol sa mdze objavit naskladany na
vetkych poziciach jedného valca.

Scatter symbol
Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni toCenia valcov zobrazia aspof 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 1 000 000 € (1 000-nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sucéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stévrky‘

SYMBOL NAZOV ' 2x 3x . 4x | 5x

Dolér (Scatter symbol) - 2 20 500

Sedmicka 0.10 1,60 5 25

BAR (Tehly) - 1 2,50 7.50

Granatové jablko - 0,50 2 5 ‘
Nelén - 0.50 2 | 5
Hrozno - 0,20 1 2,50
Slivky R 0,20 1 2,50

Pomarant | - 0.20 1 2,50

1 250

Ceredne - 0,20 ;
Nazov hry Art of Gold B TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-30
Verzia 100r USTAV PIESTANY. 4.p Overil. 801
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92101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skasobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2023/1758

Aztec Forest

Aztec Forest je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vailci. Ciefom hry je roztoéenim valcov jednym z tlacidiel BET,
alebo tlatidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu toCit. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov na 25 vyhernych liniach.
Potet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

Hlavné tlagidia su umiestnené vdolnej &asti obrazovky. Asu to tlagidla: MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapndt' a vypnut zvuky
hry), 5 tlatidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na vyhernd liniu (1 kredit, 2 kredity, 4 kredity, 6
kreditov a 8 kreditov na liniu), Menu (tri vodorovné biele &iary - obsahuje moznosti: BET SETTINGS -
nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie poétu linii (ak sa daju menit)
a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania
(umoznuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania deaktivuje), PAYTABLE
(zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat' a popis hernych funkcif), dalej tla¢idlo Dar¢ek — BUY BONUS (sluzi na kupu zvyhodnenych
hier Buy Free Spins), modré tla¢idlo hodnoty jedného kreditu (moznost nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 €,
0,10 €, 0,50 €, 1 € a 5 €), START (okruhle tlagidlo s dvomi zato&enymi $ipkami - spusti oto&enie valcov,
pri podrzani tlaCidla sa vykona rychle otoenie), AUTOPLAY (tlagidlo trojuholnik v Sipke - funkcia
automatickeho hrania s moZnostou hrania automatickych hier v pocte od 10 az 100, alebo do minutia
kreditu) a Rychlost hry (tri trojuholniky v ramiku smerujuce vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych
na zeleno zavisi rychlost tofenia valcov), Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa
tla¢idio START zmeni na STOP AUTOPLAY ($edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat
funkciu automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca) a WIN/LAST
WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z
meny EUR na kredity a spat’ Funkcia Gamble nie je po€as rezimu automatického hrania dostupna

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toCenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tiadidia BET.
Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a poétu finif.

Vyhry

VySka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa&nom poli pod valcami
Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné symboly na linii musia zac¢inat na prvom valci upine viavo a
rovnake symboly (pripadne zastiupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy88ia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna
tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobna hra Gamble stlatenim aktivneho
tlacidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce Cervené a Cierne karty prednou Castou nadol a tlacidia
Cervené srdce a Cierna Pika. Hrag tipuje kliknutim na tiadidlo farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktort hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/Mozna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktord méze hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti History/Histéria. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
Pokusy zobrazuje poget zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozne vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobl a mdze pokraCovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia

Nazov hry Aztec Forest B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
AV Pl TANY 4 .
Verzia 1.00r TP S L . Rev: 2, Overil: 901
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35-nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobnd hra ukontena a hracovi sa
pripise cCiastka z pofa Vyhra do pola BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Ak si hra¢ praje ukonéit' funkciu Gamble, stladi zelené tladidio COLLECT WIN
(Zbierat). Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pola BALANCE/Zostatok.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Amulet je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Pyramida
(Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3., 4. a 5. valci zfava. Symbol sa méze objavit naskladany na
v8etkych poziciach jedného vaica.

Bonusové hry — volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Pyramida (Scatter), hra¢ ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky
a zaroven 7 voinych otoCenl. Potas trvania rezimu vofnych otoeni je mozné opétovne ziskat daldie
volné otocenia. Volné otoCenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otoeni sa postupne
kumuluju v poli WIN. Voiné oto€enia su hazardnd hra, pri ktorej nie je hraCovi odpotitana z pofa
Balance/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné otofenia zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli voiné ototenia ziskané. Po poslednom
vofnom otoCeni je hraCovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po
ukongeni bonusove] hry je mozné celkovh vyhru znasobit vrezime Gamble. Volné oto¢enia su
obmedzené limitom maximalnej vyhry

Kupovanie bonusovych hier - Buy Bonus

Hra¢ ma moznost si kupit 7 bonusovych hier za peniaze, tlatidlom Dar¢ek - BUY BONUS
nachadzajuce sa v pravom dolnom rohu obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Za 7
bonusovych hier hra¢ zaplati 30-nasobok aktuainej celkovej stavky. Po kupeni bonusovych hier sa
dana tiastka (Cena) odpotita z pola Zostatok. Nasledne sa spustia kupené bonusové hry a prebiehaju
rovnako ako volné ototenia. Vyhry ziskané pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaji stavke,
ktora bola nastavena pri kipe bonusovych hier.

Kaskdadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Toppling Reels

Potas zakladnej hry alebo volnych otodeni sa po zobrazeni vyhernych kombinacii na obrazovke
vyplatia vSetky vyhry a vSetky vyherné symboly zmiznl. Prazdne pozicie valcov sa nasledne vyplnia
symbolmi nad nimi. Vyplacaju sa vietky nové vyherné kombinacie. Funkcia Toppling Reels pokracuje,
kym sa na obrazovke nevytvori ziadna vyherna kombinacia.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,25 € / 7,50 € pri stdvke 0,25 € Buy Bonus
Maximalna stavka do hry: 1 000 € / 4 500 € pri stavke 150 € Buy Bonus
Maximaina vyhra z hry: 1 587 200 € (1 587,2-nasobok stavky)

Nazov hry: Aztec Forest E b, '_'_-I'I: Y SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 1.0.0.r USTAV PIESTANY, 4.p Rev: 2, Overil 901
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Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
acelkovejstavky.

SYMBOL

i N

' Pyramida (Scatter symbol)

Leopard

Sekera

Maziar

Nazov hry: Aztec Forest
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Candy Palace

Candy Palace je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s piatimi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tiacidiel
BET, alebo tia¢idlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 8 az 30 rovnakych symbolov. V pripade symbolu
Scatter sa hra na 4 az 6 symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlacidla su umiestnené v doinej Casti obrazovky. A s to tladidla: BET X2 Double Chance
(Dvojita Sanca), tlatidlo MORE GAMES (ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet),
Reproduktor (umoznuje zapnut a vypnut zvuky hry), 5 tladidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na
vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 3 kredity, 5 kreditov a 10 kreditov na liniu), Menu (tri vodorovné biele
Ciary - obsahuje moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach,
nastavenie poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky cetkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS -
nastavenie automatického hrania (umoz2nuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického
hrania deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie),
HELP (obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii), tladidio Dar¢ek — BUY BONUS
(sluzi na kupu zvyhodnenych hier Buy Free Spins), modré tlagidlo hodnoty jedného kreditu (mozZnost
nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 €, 0,50 €, 1 € a 5 €), START (okruhie tladidlo s dvomi zatodenymi
Sipkami - spusti otoCenie valcov, pri podrZani tlaCidla sa vykona rychle oto¢enie), AUTOPLAY (tlacidio
trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v po¢te od
10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tlagidlo
START zmeni na STOP AUTOPLAY (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Rychlost hry (tri trojuholniky v rdmiku smerujtice vpravo - od po&tu trojuholnikov
vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost tocenia vaicov). Polia BALANCE (zobrazuje finan&né prostriedky
hrac¢a) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mo2né
zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického
hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno togenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tladidla BET.
Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a koeficientu 20

Vyhry

Vys$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlive
vyhry avyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informaénom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné kombinacie platia kdekolvek na valcoch. Plati iba najvy$sia
vyhra za kombinaciu a najvy3Sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za
Scatter platia kdekolvek na vaicoch. Vyhry z viacerych vyhernych kombinacii sa sgitavaju. Vyhry za
kombinacie Scatter su pripo¢itané k vyhram za ostatné kombinacie. Vyherna tabutka v hre zobrazuje
vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky. Vyhernu kombinaciu tvori 8 alebo viac
rovnakych symbolov. Vynimku tvori vyherna kombinacia za 4 a viac symbolov Scatter. Kazda vyhra
vytvorena z viac ako 12 symbolov sa vyplaca ako vyhra za 12 symbolov.

Nasobna hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie ndsobna hra Gamble stlaéenim aktivheho
tlatidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce Cervené a tierne karty prednou Gastou nadol a tladidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hrag tipuje kliknutim na tiadidlo farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovanad Suma zobrazuje hodnotu, ktoru hra¢ méze zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/MozZna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktord méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Poslednych pat’ kariet je zobrazenych v asti History/Histéria. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
Pokusy zobrazuje potet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty celkovej
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stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méZe pokradovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobna hra ukonéena a hragovi sa pripise
Ciastka z pofa Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu
Ciastku. Ak si hra¢ praje ukoncit funkciu Gamble, stlaci zelené tiacidlo COLLECT WIN (Zbierat). Okno
sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do pofa BALANCE/Zostatok.

Bonusové hry - vofné otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia aspod 4 symboly Scatter, hra¢ ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky a 12
volnych oto¢eni. Podas trvania rezimu vofnych otogeni je moiné opatovne ziskat dalsie volné
otoCenia. Symbol Nasobitel sa objavuje iba potas vofnych oto¢eni. Hodnota Nasobitela je nahodna. Ak
sa poas vyherného ototenia valcov objavi symbol Nasobite!, zostava na valcoch, pokial sa
nevyhodnotia véetky kaskady. Po vyhodnoteni vSetkych kaskad sa hodnoty vetkych nasobitelov na
valcoch scitaju a celkova vyhra za doteraz ziskané vyhry sa vynasobi hodnotou (suétom) nasobitefov.
Hore nad valcami v poli TUMBLE WIN hra¢ vidi aktualnu hodnotu vyhry a celkovli hodnotu Nasobitefa.
V pripade, ak sa na valcoch neobjavi vyherna kombinacia, za samostatny symbol Nasobitel sa
nevyplaca Ziadna vyhra. Symbol Nasobitel ma hodnotu nasobitefa v rozmedzi od x2 do x100 celkovej
stavky. Volné otocenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych ototeni sa postupne kumuluju
vpoli WIN. Volné otoCenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpoéitana z pola
BALANCE/Zostatok ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry volné otocenia zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otogenia ziskané. Po poslednom
volnom otoceni je hraCovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po
ukonCeni bonusovej hry je moZné celkovi vyhru znasobit vreZime Gamble. Volné otoéenia su
obmedzené limitom maximainej vyhry.

Kupovanie bonusovych hier — Buy Bonus

Hra¢ ma mozZnost si kupit 12 bonusovych hier za peniaze, tladidlom Dardek - BUY BONUS
nachadzajuce sa v pravom dolnom rohu obrazovky. Cena sa odvija od aktuainej stavky. Za 12
bonusovych hier hral zaplati 80-nasobok aktudinej celkovej stavky. Po kipeni bonusovych hier sa
dana Ciastka (Cena) odpocita z pofa BALANCE/Zostatok a tlatidlo sa zmeni na ACTIVE. Nasledne sa
spustia kupené bonusoveé hry a prebiehaju rovnako ako volné ototenia. Vyhry ziskané poéas kupenych
bonusovych hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pri kpe bonusovych hier.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Toppling Reels

Pocas zakladnej hry alebo volnych otoeni sa po zobrazeni vyhernych kombinacii na obrazovke
vyplatia vSetky vyhry a v8etky vyherné symboly zmiznu Prazdne pozicie valcov sa nasledne vyplinia
symbolmi nad nimi. Vyplacaju sa vSetky noveé vyherné kombinacie. Funkcia Toppling Reels pokraduje,
kym sa na obrazovke nevytvori Zziadna vyherna kombinacia. Symboly Scatter a Nasobitel zostavaju na
obrazovke az do konca funkcie Toppling Reels. Hra ma nasledovné limity:

48 kaskad pocas zakladnej hry,

16 kaskad pocas volnych oto&eni,

45 kaskad pocas Dvojitej $ance,

3 kaskady poc¢as kupovanych bonusovych hier.

Po dosiahnuti uvedeného limitu nasledujuce oto&enie valcov uz nie je vyherné.

Bonusova funkcia Double Chance (Dvojita $anca) Ante bet

Funkcia Double Chance zdvojnasobuje 8ancu hra¢a na ziskanie volnych oto&eni. Cena je 25 % z
celkovej stavky v hre. Ked je aktivované tlacidlo BET X2, sanca hraca na spustenie volnych otogeni sa
zdvojnasobi a tlacidlo sa zmeni na ACTIVE X2. Tlagidlo nie je aktivne pogas volnych oto&eni a funkcie
Buy Bonus. Potas aktivnej funkcie nie je mozné kupit bonusové hry — Buy Bonus. Funkcia ma rozsah
stavok od 0,25 € do 1250 €. Jednotlivé vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov sa pogitaji so
stavkou zo zakladnej hry.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 16 € pri stavke 0,20 € Buy Bonus
Maximalna stavka do hry: 1 250 € / 4 800 € pri stavke 60 € Buy Bonus
Maximaina vyhra z hry: 8 275 000 € (8 275-nasobok stavky)
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Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.
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Cocktail Rush

Cocktail Rush je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlacidiel BET,
alebo tlagidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 10 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlacidla su umiestnené v dolnej casti obrazovky. Asu to tlaCidla. MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziiuje zapnut a vypnut' zvuky
hry), 5 tlagidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 5 kreditov, 10
kreditov a 20 kreditov na liniu), Menu (tri vodorovne biele Ciary - obsahuje moznosti: BET SETTINGS -
nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurdch, nastavenie poétu linii (ak sa daju menit)
a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania
(umoznuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania deaktivuje), PAYTABLE
(zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné iinie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat' a popis hernych funkcii), Rychlost’ hry (tri trojuholniky v rAmiku smerujuce vpravo - od poétu
trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost toCenia valcov), dalej modré tlatidlo hodnoty
jedného kreditu (moznost nastavit' hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 €, 0,50 €, 1 € a 5 €), START (okrthle
tlacidio s dvomi zatogenymi Sipkami - spusti otoCenie valicov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle
otoCenie), AUTOPLAY (tlagidlo trojuhoinik v Sipke - funkcia automatického hrania s mozZnostou hrania
automatickych hier v po¢te od 10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania AUTOPLAY sa tlacidlo START zmeni na STOP AUTOPLAY (3edy Stvorec), pomocou ktorého je
mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné
zmenit' zobrazenie z meny EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je pocas rezimu automatickeho
hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlacidla BET.
Celkova stavka je su¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu, pottu kreditov na liniu a poétu linii

Vyhry

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotiivé
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa¢nom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry st v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci upine viavo a
rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch neprerudovane. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo&itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobna hra Gamble stlatenim aktivneho
tla¢idla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce Cervené a Cierne karty prednou &astou nadol a tlagidia
Cervené srdce a Cierna Pika. Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktord hra¢ moéze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/Mozna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktort méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Poslednych pat' kariet je zobrazenych v ¢asti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajlce
Pokusy zobrazuje poCet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozné vstupit, ak hodnota aktuadine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mézZe pokraCovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia
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35-nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobna hra ukondena a hradovi sa
pripise Ciastka z pofa Vyhra do pola BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celi dovtedy
ziskanu ¢iastku. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Gamble, stladi zelené tlagidio COLLECT WIN
(Zbierat). Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pola BALANCE/Zostatok.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Totem je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, okrem symbolu Cerveny kokteil
(Scatter) a symbolu Zlty kokteil (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade
mozZnej vyhernej kombinacie sa symbol méze rozsirit' na v3etky pozicie valca. Zaroven ak je symbol
sucastou vyhernej kombinacie, expanduje na v3etky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symboly

Symbol Cerveny kokteil je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni toenia valcov zobrazia 3
symboly Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabufky. Symbol sa
vyskytuje len 1., 3. a 5. valci zlava.

Symbol Zity kokteil je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni to¢enia valcov zobrazia aspofi 3
symboly Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalina vyhra z hry: 1 543 000 € (1 543-nasobok stavky)

Néazov hry. Cocktail Rush H TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.
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Drops of Water

Drops of Water je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlacidiel BET,
alebo tlacidlom START ($ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit. Po spusteni hry sa mdZe zobrazit
propagacné video, ktoré hra¢ moéze preskodit tlacidlom SKIP, alebo sa mu hra spusti po ukonéeni
videa.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

Hlavné tiacidla su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Asu to tlatidlaz MORE GAMES
(ikona dom - zgobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZiuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 3 kredity, 5
kreditov a 10 kreditov na liniu), Menu (tri vodorovné biele &iary - obsahuje mozZnosti: BET SETTINGS -
nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie podtu linii (ak sa daju menit)
a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania
(umoziiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania deaktivuje), PAYTABLE
(zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcil a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat' a popis hernych funkcii), Rychlost hry (tri trojuhoiniky v ramiku smerujuce vpravo - od poctu
trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost’ to¢enia vaicov), dalej modré tladidio hodnoty
jedného kreditu (moznost nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 € 0,50 €, 1 € a5 €), START (okrthie
tlaCidlo s dvomi zato¢enymi Sipkami - spusti otoCenie vaicov, pri podrzani tlagidla sa vykona rychle
otoCenie), AUTOPLAY (tla¢idio trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s mozZnostou hrania
automatickych hier v pocte od 10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania AUTOPLAY sa tlagidlo START zmeni na STOP AUTOPLAY (3edy $tvorec), pomocou ktorého je
mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu posiednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné
zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického
hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno toenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlacidia BET.
Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poctu kreditov na liniu a po€tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotiive
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov s zobrazované v informa¢nom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat na prvom vaici Uplne vfavo a
rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch nepreru$ovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$Sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych iiniach sa s¢itavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené
hodnoty stavky.

Nasobna hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska mozZnost vstupu do funkcie nasobna hra Gamble stlatenim aktivneho
tla¢idla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce tervené a ierne karty prednou ¢&astou nadol a tlacidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hrag tipuje kliknutim na tladidlo farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktort hra¢ mdze zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/Mozna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktord méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Poslednych péat kariet je zobrazenych v &asti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
Pokusy zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ podas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty celkovej

Nazov hry: Drops of Water E TECHNICKY SKUSOBNY. T10-30
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stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méZe pokradovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobna hra ukon¢ena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu
Ciastku. Ak si hra¢ praje ukoncit funkciu Gamble, stlaci zelené tiatidlo COLLECT WIN (Zbierat). Okno
sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pola BALANCE/Zostatok.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Kanister je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Pumpa
(Scatter). Symbol sa objavuje lenna 2, 3. 4. a 5 valci zfava.

Bonusova funkcia Water Drop Respins

5 alebo viac symbolov Pumpa (Scatter) aktivuje funkciu Water Drop Respins. Véetky symboly Pumpa
sa zmenia na symboly Kvapka. Na kazdom symbole Kvapka je zobrazena suma, ktori moze hrac
vyhrat. Hodnota kazdého symbolu Kvapka sa uréi vynasobenim celkovej stavky v hre nahodnym
nasobitefom (od x2 az x50). V8etky symboly Kvapka sa uzamknu a hra¢ ziska 3 Respiny (opakované
oto¢enia zdarma). Ak sa na obrazovke objavi dal$i symbol Kvapka, pocet respinov sa znovu navysi na
hodnotu 3. Polas respinov su na obrazovke pritomné len symboly Kvapka. Respiny prebiehaju
automaticky. Respiny su hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpogitana z pofa BALANCE/Zostatok
Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej funkcie respiny zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli respiny ziskané. Po skonéeni respinov sa suma ziskana zo
véetkych symbolov Kvapka pripoéita do pofa BALANCE/Zostatok a hraé sa vracia do zakladnej
obrazovky. Po ukonéeni respinov je mozné celkovu vyhru znasobit v rezime Gamble. Ak hra¢ dosiahne
z tejto bonusovej funkcie maximalnu vyhru, tak prichadza o zostavajlice respiny a vyhra sa pripo¢ita
automaticky hracovi do pola BALANCE.

Funkcia Additional Scatter Symbol Chance (Dodato&na $anca na Scatter symbol)

V pripade, ak sa potas zakladnej hry objavia 1, 2, 3 alebo 4 symboly Pumpa (Scatter) méZe sa spustit
funkcia Additional Scatter Symbol Chance, vdaka ktorej ma hra¢ $ancu ziskat' bonusovu funkciu Water
Drop Respins. Véetky symboly Scatter, ktoré sa objavili na vaicoch, sa uzamknu na svojich poziciach,
nasledne sa valce roztocia s moznostou ziskania dalsich symbolov Scatter. Ked' hra¢ ziska dostatotny
poCet symbolov Scatter, spusti sa bonusova funkcia Water Drop Respins. Vyhry v zakladnej hre sa
vyplacaju pred spustenim funkcie Additional Scatter Symbol Chance.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry. 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 2 802 000 € (2 802-nasobok stavky)

Nazov hry: Drops of Water TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-30
Verzia 1.0.0r USTAV PIESTANY, i.p. Overit 901
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Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sic¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke

a celkovej stavky. _
SYMBOL NAZOvV 3x 4x 5x

P Y

Kanister (Divoky symbol) - s -

Pumpa (Scatter symbol) - - i

Kvapka = | 5 .

Muz 5 40 200

Zena 3 20 100

Nadoba 2 10 50

Miska 2 r 5 20

1 4 10
|
. | —
1 4 10
0,50 2 5
0,50 2 5
Nazov hry: Drops of Water r TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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Extra Crown

Extra Crown je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolimi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tla¢idiel BET,
alebo tlatidlom START (&ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombindaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa vaice prestanu todit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 10 vyhernych liniach.
Potet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla sG umiestnené vdolnej Casti obrazovky. Ast to tlacidla. MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZiuje zapnat a vypniat zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na vyherna liniu (1 kredit, 2 kredity, 5 kreditov, 10
kreditov a 20 kreditov na liniu), Menu (tri vodorovné biele &iary - obsahuje moZnosti: BET SETTINGS -
nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie poctu linii (ak sa daju menit)
a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania
(umoziuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania deaktivuje), PAYTABLE
{(zobrazuje vyhernl tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat' a popis hernych funkcii), Rychlost hry (tri trojuhoiniky v rdmiku smerujuce vpravo - od poctu
trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost totenia valcov), dalej modré tlac¢idio hodnoty
jedného kreditu (mozZnost nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 €, 0,50 € 1 € a 5 €), START (okruhle
tlacidio s dvomi zato&enymi Sipkami - spusti otoenie valcov, pri podrzani tlac¢idia sa vykona rychle
otogenie), AUTOPLAY (tia¢idlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania
automatickych hier v po¢te od 10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania AUTOPLAY sa tlagidlo START zmeni na STOP AUTOPLAY (&edy Stvorec), pomocou ktorého je
mozne deaktivovat funkciu automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné
zmenit' zobrazenie z meny EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického
hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota ceikovej stavky v eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tladidia BET.
Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poctu kreditov na liniu a poctu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom doinom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa¢nom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry si v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat na prvom valci tplne nalavo
alebo na piatom valci uplne napravo arovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom
WILD) sa musia nachadzat' na susediacich vaicoch neprerusovane. Vyhra za kombinaciu 5 rovnakych
symbolov na vyhernej linii sa vyplaca iba raz. Plati iba najvy8&ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia
vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter si pripocitané
k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine nastavené hodnoty
stavky.

Nasobna hra Gambile/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie ndsobnd hra Gamble stlatenim aktivneho
tlatidia Gamble (X2). Objavia sa blikajuce tervené a Cierne karty prednou &astou nadol a tlacidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovanad Suma zobrazuje hodnotu, ktori hraé moze zdvojnasobit vo funkcii Gambie. Pole
Gamble To Win/MoZna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktart méZe hra¢ vyhrat, ak by uhado! farbu karty.
Poslednych pat' kariet je zobrazenych v ¢asti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajluce
Pokusy zobrazuje poctet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
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stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mbZe pokracovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krét po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobnd hra ukonéena a hracovi sa pripise
Giastka z pofa Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu
giastku. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Gamble, stla¢i zelené tlacidlo COLLECT WIN (Zbierat). Okno
sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pola BALANCE/Zostatok.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Koruna je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolar {Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zfava. V pripade moznej
vyhernej kombinacie sa symbol méze rozsirit na vSetky pozicie valca. Zaroven ak je symbol stucastou
vyhernej kombinacie, expanduje na vSetky pozicie vaica, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hraCovi po skonéeni toCenia vaicov zobrazia 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podlia vyhernej tabufky. Symbol sa vyskytuje len
1., 3. a5 vaici zlava.

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hracovi po skon&eni to¢enia vaicov zobrazia aspof 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii vaicov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z hry: 1 631 000 € (1 631-nasobok stavky)

Nazov hry: Extra Crown B TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia 1.00r USTAV PIESTANY, 4.5 Overil: 901
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Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany sucinom nasobitela
a celkovej stavky.

| SYMBOL NAzov
M Koruna (Divoky symbol)
* Hviezda (Scatter)
I“fg;-i, Dolar (Scatter)
7 Sedmicka
@ Meldény
m Hrozno
|
!
I ‘{ Zvon
a Slivky
Q Pomarané
L/ Citrony
| a Ceresne

Nazov hry: Extra Crown B
Verzia 10.0r
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vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
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Fruits & Gold

Fruits & Gold je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tla¢idiel BET,
alebo tlacidlom START ($ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu todit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov na 5 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlac¢idla sd umiestnené v dolnej ¢&asti obrazovky. Asu to tladidla. MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozfiuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tladidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na vyhernd liniu (1 kredit, 2 kredity, 10 kreditov, 20
kreditov a 40 kreditov na liniu), Menu (tri vodorovné biele ¢iary - obsahuje moznosti: BET SETTINGS -
nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie pottu linii (ak sa daju menit)
a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania
(umoziiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania deaktivuje), PAYTABLE
(zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat' a popis hernych funkcii), Rychlost' hry (tri trojuhoiniky v rdmiku smerujice vpravo - od poétu
trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost toCenia valcov), dalej modré tiagidio hodnoty
jedného kreditu (mozZnost' nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 €, 0,50 €, 1 € a5 €), START {okruhle
tlacidlo s dvomi zato¢enymi $ipkami - spusti oto€enie valcov, pri podrzani tiacidla sa vykona rychile
otogenie), AUTOPLAY (tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania
automatickych hier v po¢te od 10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania AUTOPLAY sa tlagidio START zmeni na STOP AUTOPLAY ($edy Stvorec), pomocou ktorého je
mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky
hra¢a) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné
zmenit' zobrazenie z meny EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je poéas rezimu automatického
hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlagidla BET.
Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a po&tu finii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov si zobrazované v informagnom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry st v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci Gpine viavo a
rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna
tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuéine nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobna hra Gamble stlacenim aktivneho
tlacidia Gamble (X2). Objavia sa blikajice ¢ervené a &ierne karty prednou Castou nadol a tlacidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hra¢ tipuje kliknutim na tlagidio farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktorti hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/MoZna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktord moze hraé¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Poslednych pat kariet je zobrazenych v €asti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajlce
Pokusy zobrazuje potet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry Do rezimu Gamble je
mozne vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze pokratovatl v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ moZe riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
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nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobna hra ukon&ena a hradovi sa pripise
Ciastka z pola Vyhra do pola BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celi dovtedy ziskanu
Ciastku. Ak si hra¢ praje ukoncit' funkciu Gamble, stlagi zelené tlagidio COLLECT WIN (Zbierat). Okno
sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pofa BALANCE/Zostatok.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Jablko je divoky symbol, ktory nahraddza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej
vyhernej kombinacie sa symbol méZze rozsirit' na v&etky pozicie valca. Zaroven ak je symbol sti¢astou
vyhernej kombinacie, expanduje na v8etky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symboly

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hraovi po skon&eni to¢enia valcov zobrazia 3 symboly Scatter
na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len 1., 3.
a 5. valci zfava.

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hra&ovi po skongeni to&enia valcov zobrazia aspoft 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalina vyhra z hry: 1 222 000 € (1 222-nasobok stavky)

Nazov hry: Fruits & Gold TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia 100 USTAV PIESTANY, 4.p Overil 901
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Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany suc¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky. _ , R —
~ SYMBOL NAZov o2 3x @ . x|

§ | Jablko (Divoky symbol) - 3 3 | -
| Dolar (Scatter symbol) - 20 - -

| Hviezda (Scater symbol) - 3 20 100

:/ Sedmicka 2 10 40 600
[ (-

|
i Hrozno - 8 20 100
Q Mel6ny i 8 20 100
P Zvon - 4 10 40

Slivka - | 2 6 20

é Pomarané -2 6 20
2=

Citrony : 2 6 20

E
5 Cereéne . 2 6 20

Nazov hry: Fruits & Gold B TECHNICKY SKUSOBNY, 1-10-3.0
Verzia 1.0.0.r USTAV PIESTANY, &.p Overil: 801
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1745

Secrets of the Dragons

Hra Secrets of the Dragons je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hra sa na 3 vyherné symboly zlava
doprava na 27 vyhernych liniach (criss-cross), 4 vyherné symboly na 81 vyhernych liniach (criss-cross)
a 5 vyhernych symbolov na 243 vyhernych liniach (criss-cross). Ciefom hazardnej hry je roztogenim
valcov dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov
tiacidiom START (C) v okamihu ich zastavenia.

Oviadacie a informaéné prvky )

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vsetky linie),
ktorych hodnoty st uvedené v mene Euro (€) a tlatidlo MENU (,=") — obsahuje tla¢idla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie vyhernej tabulky podfa aktuainej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry, tiatidlo na navrat do menu s hrami — Doméek, SPAT
pre navrat do hlavného menu. Vfavo sa nachadzaju tlacidla + a - pre zmenu vysky aktuainej stavky

a vpravo tla¢idlia START (C) (podrzanim tiagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART ().

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiatidiel - a +.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypocet vyhry je dany st¢inom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabufky,
Vyherné kombinacie piatia zfava doprava, musia za¢inat od prvého valca zfava a rovnaké symboly
(pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Plati iba najvy3sia
vyhra na vyhernej linii.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobend hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu ¢iastku prehrava
a hra kon¢i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je quik, hrac
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlacenim tlacidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do politka KREDIT a hra Riziko kongi. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tiatidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol Wild (Drak)

Symbol Wild (Drak) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol véetky
ostatné symboly. Ak padne na valcoch symbol Drak, ten sa roztiahne cez cely valec a vytvori moznu
vyhernu kombinaciu.

Bonusoveé symboly

Pocas hry hraé ziskava jeden 2eton za kazdé vyherné to¢enie v mincovniku. Tieto Zetdny sa zbieraju a
ich celkova hodnota sa umiestni do pola na mince v pravom dolnom rohu. Hrd¢ ma potom moznost
Kupit' si za nazbierane 2zetony jeden z bonusov:

Nazov hry: Secrets of the Dragons ; T-10-3.0
Verzia. 1.4 Overil: 887
Platnost od: 23.11.2023 Strana1z3
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1. Bonus: symbol MULTI WIN
Akakolvek nasledujuca vyhra sa vynasobi nasobitefom zodpovedajucim zaklpenej hodnote.

2. Bonus: symbol WILD

V nasledujucom pocte zakupenych toceni sa na celom valci vidy rozprestrie aspofl jeden symbol
WILD.

3. Bonus: symbol LUCKY SPIN
Po zakupeni bonusu Lucky Spin za mince v mincovniku sa uz dalsie todenie odohra za stavku 0,80
centov a na obrazovke sa objavia 3 zatvorené truhlice, hra¢ si jednu z nich vyberie a po kliknuti na

vybranu truhlicu sa otvori a vyherna suma sa pripise do pola VYHRA. Po kliknuti na tiagidlo togit je hra
pripravend na dal$iu hru.

Za kazdu vyhernu obrazovku sa na hragovo konto pripise jeden Zeton do mincovnika.

Po opatovnom spusteni hry zostane hracovi rovnaky potet Zeténov, aky sa nazbieral pred ukonéenim
predchadzajlcej relacie.

Bonusove nakupy su definované podra $peciainej tabulky bonusov.

Bonusy nie je mozné navzajom kombinovat' a stitasne nemoéze byt aktivny viac ako jeden bonus.

Pri aktivnych bonusoch sa Zetony do micovnika za vyhry nezbieraju.

Herné limity:

Minimailna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 256 nasobok stavky (max. 25 600 €)

Tabulka bonusov

e

| . Druhy bonusov ‘ |
PoCst 2stonov na MULTI WIN | WILD 3 LUCKY SPIN |
zakupenie bonusu: | P :
5 - | 1 WILD/ 1 otocka ; - ;
9 . | 2 WILDY/ 2 otocky i -
10 2x - ~ (pri stavke 0,80€) Ox - 150x
12 - 3 WILDY/ 3 otoky j
; 20 | 5x i . | (pri stavke 0,80€) Ox - 400x
! 30 ' 10x s - I {pri stavke 0,80€) 0x - 1000x |
Nazov hry: Secrets of the Dragons | T-10-3.0
Verzia, 1 4 Ny Qveril. 887
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x |
| J J 0.5 1 2
Q Q 1 2 4
P,
'éi' -'} K 2 4 8
e
: A 3 6 12
Vik 8 32 64
Rytier 16 64 128
Kralovna 32 128 256
WILD . . . . . .
(Drak) Nevyherny Nevyherny Nevyherny !
|
1
Nazov hry: Secrets of the Dragons T-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 887
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Wild Blaster

Hra Wild Blaster je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hra sa na 3, 4 alebo 5 vyhernych symbolov zlava doprava
na 5 pevnych vyhernych liniach. Ciefom hazardnej hry je roztodenim vaicov dosiahnut vyhernu

kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlatidlom START (C)
v okamihu ich zastavenia.

Oviadacie a informaéné prvky )

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tlatidlo MENU (,=") — obsahuje tiagidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie vyhernej tabulky podfa aktuainej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry, tlagidio na navrat do menu s hrami — Doméek, SPAT
pre navrat do hlavného menu. Vlavo sa nachadzaju tlacidla + a - pre zmenu vysky aktualnej stavky

a vpravo tlatidlia START (O) (podrzanim tiacidia START je mozné aktivovat AUTOSTART ().

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozioZzenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel - a +.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypodet vyhry je dany sucinom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zac¢inat od prvého valca zlava arovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Plati iba najvy3sia
vyhra na vyhernej linii.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé vsadenu ¢iastku prehrava
a hra konci. Pokial' je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost' dalsej volby karty, alebo stlacenim tlacidla VZIAT pripise
vyhranu ciastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat cell vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tiacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripie hra¢ovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD
Symbol WILD je sam o sebe nevyherny symbol, ma funkciu , divokého symbolu®, tzn. nahradza vo
vyhernej kombinacii na vyhernej linii, kde padol, vSetky ostatné symboly okrem §pecialnych symbolov.

Specialny symbol Blaster (Delo)

Specialne Delo - Blaster, ktoré vystreli uréity po¢et symbolov WILD v zavislosti od jeho polohy okolo
hracieho pola. Pozicia aktivneho Blastera - aktivny Blaster je zvyrazneny osvetlenim a jeho pozicia sa
po roztoCeni meni o nahodny potet krokov. Potet symbolov WILD "vystrelenych smerom k hracej
ploche” zavisi od Urovne nabitia Blastera - mdze to byt 1, 2 alebo 3 kroky. Podia toho premeni 1, 2
alebo 3 symboly v prisiudnom smere, v zavislosti od svojej polohy, na symboly WILD.

Nazov hry. Wild Blaster T-10-3.0
Verzia. 1.4 Overil. 887
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Specialny symbol Nabija&
Specialny symbol, ktory sa objavuje len na prostrednom vaici. Ak sa symbol nabijania nachadza
kdekolvek na strednom valci po zastaveni véetkych valcov, sila Blastera sa zvy$i o jeden stupef.

Specialny symbol Aktivator
Ak sa symbol Aktivator nachadza kdekolvek na prostrednom valci po zastaveni vsetkych valcov,
aktivuje symbol Blaster, ktory premeni prisiu§ny pocet symbolov na WILD symboly podfa definicie.

Symboly Nabijaca a Aktivatora sa mézu objavit len na prostrednom valci. Pri opatovnom spusteni hry
zostane hracovi rovnaky pocet aktivnych pozicii ako pred ukon&enim predchadzajuce;j relacie.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 480 nasobok stavky (240 000 €)

Tabufka vyhier (nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
@ Ceresne 1 2 6
) Citrén 2 4 12
- - | ,
|
Pomarané 3 6 18
|
|
Slivka 4 8 24 |
|
— — —1
v Hrozno 5 10 30
& Melén 10 20 60
R & Hviezda 20 40 120
e ¥
—— .|
7- Sedmicka 40 80 240
% Nabijaé Nevyherny Nevyherny Nevyherny
Q Aktivator | Nevyherny Nevyherny Nevyherny
L
Nazov hry: Wild Blaster T-10-3.0
Verzia 1.4 b ' Overil: 887
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Blaster (Delo)

WILD

Divoky symbol

Nevyherny Nevyherny Nevyherny

Nevyherny Nevyherny

Nevyherny

Nazov hry, Wild Blaster
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81 Fruits of Gods

Hra 81 Fruits of Gods je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hra sa na 3 vyherné symboly zlava
doprava na 27 vyhernych liniach (criss-cross) a4 vyherné symboly na 81 vyhernych liniach (criss-
cross). Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné

symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlacidiom START (C') v okamihu ich zastavenia.

Ovladacie a informaéné prvky ) )

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vsetky linie),
ktorych hodnoty si uvedené v mene Euro (€) a tlacidlo MENU (,=") - obsahuje tlagidia INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie vyhernej tabulky podla aktualnej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry, tiatidlo na navrat do menu s hrami — Domé&ek, SPAT
pre navrat do hlavneho menu. Vlavo sa nachadzaju tlacidla + a - pre zmenu vysky aktudinej stavky
a vpravo tlagidla START (C) (podrzanim tlacidla START je mozné aktivovat AUTOSTART ().

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlagidiel - a +.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypodet vyhry je dany stginom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podra vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat od prvého valca zlava a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii nepreru$ovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju. Plati iba najvy$sia
vyhra na vyhernej linii.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tiadidia RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybrane] karty (CERVENAICIERNA) Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlacidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé vsadenu &iastku prehrava
a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zo_llk, hrac
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost' dalsej volby karty, alebo stlatenim tlacidla VZIAT pripise
vyhranu ciastku do policka KREDIT a hra Riziko konc¢i. Maximélna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tlatidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hra¢ovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol (Hermes)
V pripade nevyhernej obrazovky, ked padne symbol Hermes, rozbije v8etky symboly na linii, na ktorej
padol, vratane seba samého, a nahradi ich nahodnymi symbolmi z vyhernej tabulky.

Divoky symbol (Artemis)
V pripade nevyhernej obrazovky, ked padne symbol Artemis, rozbije véetky symboly vertikalne na
valci, na ktorom padol, vratane seba sameho, a nahradi ich ndhodnymi symbolmi z vyhernej tabulky.

Divoky symbol (Hephaestus)

V pripade nevyhernej obrazovky, ked padne symbol Hephaestus rozbije jeden symbol nad a pod nim a
jeden symbol napravo a nalavo od miesta, kde padol, vratane seba samého, a nahradi ich nahodnymi
symbolmi z vyhernej tabulky.

Nazov hry: 81 Fruits of Gods N 7-10-3.0
Verzia: 1 4 : s Overil: 887
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Ak sa akykolvek divoky symbol objavi vo vyhernej kombinacii, vyhodnoti sa ako bezny divoky symbol

bez toho, aby sa rozbili okolité symboly.

4 divoké symboly na vyhernej linii nie st vyhernou kombinaciou.

ReZim nahradzania vyhernych symbolov
Pokial sa po zastaveni valcov na vyhernych liniach nachadza vyherna kombinacia, tak sa vsetky
vyherne symboly odstrania z valcov (prasknu) a na ich miesto sa prepadnu symboly z vy&sich pozicii
na valcoch (nahradzanie vyhernych symbolov). V pripade novej vyhry je jej hodnota pripo¢itana do
pola VYHRA a nasleduje dalsie prepadnutie a nahradzanie vyhernych symbolov. Hrac tak méze ziskat

dalsie vyhry v jednej

hazardnej hre. V pripade, Ze sa po nahradeni vyhernych symbolov uZ

nenachadza Ziadna vyhra, je aktuaina hra ukontena a celkova vyhra pripisana do kreditu.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry:

480 nasobok stavky (240 000 €)

Vyherna tabulka (nasobitel’ vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote celkovej stavky)

Nazov hry: 81 Fruits of Gods
Verzia: 1 4
Platnost od: 23.11,2023

Symbol Nazov 3x 4x
Kivi 1 2
o
4’ Citrén 1 4
0 Pomarané 1 4
ﬂ Hrozno 1 4
’ Granatové jablko 1 4
\a Luk 6 60
i
% a&ﬂb Topanky 6 60
“ Kladivo 16 160
* % Divoky symbol . .
- {Hermes)

T-10-3.0
Overil: 887
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‘ Divoky symbol
{Artemis)

‘ 4 - Divoky symbol
& | (Hephaestus)
|

| - 1

€

!

Nazov hry: 81 Fruits of Gods
Verzia' 1 4
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1748

Luck of Giza

Hra Luck of Giza je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symboimi na valci. Hré sa na 3, 4 alebo 5 vyhernych symbolov zlava doprava
na 5 pevnych vyhernych linidch. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlatidiom START (C)
v okamihu ich zastavenia.

Ovladacie a informaéné prvky )

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na v3etky linie),
ktorych hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tlacidio MENU (,=") — obsahuje tlacidia INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABUCKA pre zobrazenie vyhernej tabulky podla aktualnej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry, tlagidlo na navrat do menu s hrami — Doméek, SPAT
pre navrat do hlavného menu. Vlavo sa nachadzaju tlagidla + a - pre zmenu vysky aktuainej stavky
a vpravo tia¢idia START (C) (podrzanim tlacidia START je mozné aktivovat AUTOSTART (7).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné
s po¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobinom zariadeni méze byt rozloZzenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlacidiel - a +.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypotet vyhry je dany su&inom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prisiudného nasobitefa vyhernej kombinacie podia vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat od prvého valca zfava a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej

z vyhernych linii neprerudovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Plati iba najvy$sia
vyhra na vyhernej linii.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidla RIZIKO,
pondknutd nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé vsadent ¢iastku prehrava
a hra kon¢i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlacenim tia¢idla VZIAT pripise
vyhrant &iastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tiatidla ROZDELIT znizit stdvku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripi§e hra¢ovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Zeleny Stvorlistok)
Symbol WILD (Zeleny $tvorlistok) je sam o sebe nevyherny symbol, ma funkciu , divokého symbolu"”,
tzn. nahradza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, kde padol, v3etky ostatné symboly.

Bonusova hra zadarmo

Ak sa kdekolvek na valcoch objavi 4 alebo viac Zelenych 3tvorlistkov, tie sa premenia na Zlate
stvorlistky a hra¢ ziska bonusové hry zadarmo s poc¢tom Zivotov podia vyhernej tabulky. Vetky
symboly zmizn( z hernej obrazovky a zostanu prazdne miesta, ktoré sa pouZijil na uzamknutie symbolu
Zlatého Stvorlistka. Po stlaceni tlacidla todit' v bonusovej hre zadarmo sa za&nu zhora obrazovky sypat
Ziaté Stvorlistky. Za kazdy Stvorlistok, ktory sa nadhodne uzamkne na obrazovke sa pripotita do pola
VYHRA 5-nasobok stavky, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Nazov hry: Luck of Giza ! ey T-10-3.0
Verzia 1 4 Qveril: 887
Platnost od: 23 11.2023 Strana12z2
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Ak pocas totenia zadarmo nie je uzamknuty Ziadny Stvorlistok, hrag straca jeden zo Zivotov
zobrazenych na pravej strane valcov Cervenymi srdieCkami. Ak sa zapini celd obrazovka, vsetky
symboly Zlatého Stvorlistka zmizni a objavi sa nova prazdna obrazovka, ktora sa dopina az do
vy&erpania Zivotov. Bonusova hra sa skon¢i, ked' hragovi déjdu Zivoty.

Hodnota symbolu Zlatého Stvorlistka v bonusovej hre je pevne stanovena a predstavuje patnasobok
stavky, s ktorou hra¢ vstupil do bonusovej hry.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 500 nasobok stavky (250 000 €)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote celkovej stavky)

' -S-ymbol ~ Nazov 3x . ax 5x 6+

Kriz 4 5 30 -

Dzban 4 5 30 -

Macka 4 10 40 -

Vtak 4 10 40 -

Chrobak 10 40 100 [ -

— i

Pyramida 10 40 100 -

Egyptska zena 10 100 200 -

Egyptsky muz 20 200 500 -
WILD . - . .

(Zeleny Stvorlistok) | Nevyherny 3 Zivoty 4 Zivoty 5 Zivotov
- Zlaty stvorlistok -

e ) ( 4 aviac Zelenych Stvorlistkov spusta bonusovu hru zadarmo so Ziatymi .
Ty stvorlistkami, za kazdy ziskany Zlaty $tvorlistok v bonusovej hre ziska hra¢ 5- |
% nasobok stavky)

Nazov hry: Luck of Giza N T-10-3.0
Verzia: 1.4 E TAV Overil: 887
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7- Max

Hra 7-Max je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hra sana 3 a2z 5 vyhernych symbolov zlava doprava na
17 pevnych vyhernych liniach. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu

kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni vaicov tladidlom START (64)
v okamihu ich zastavenia.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tiagidlo MENU (,=") — obsahuje tla¢idla INFO (,i") pre
zobrazenie informéacii o hre, TABULKA pre zobrazenie vyherne; tabulky podfa aktualnej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry, tlatidlo na navrat do menu s hrami — Doméek, SPAT
pre navrat do hiavného menu. Vlavo sa nachadzaju tlacidla + a - pre zmenu vysky aktualnej stavky

a vpravo tlatidla START (Q) (podrzanim tlatidla START je mozné aktivovat AUTOSTART (\%)).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozneé
s pocitaCovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlagidiel - a +.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypocet vyhry je dany sa¢inom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prisiusneho nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat od prvého valca zfava a rovnake symboly
(pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii nepreruovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Plati iba najvy$sia
vyhra na vyhernej linii.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tiadidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu &iastku prehrava
a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost' dalsej volby karty, alebo stlatenim tiagidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stiatenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hradovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD
Symbol WILD je s&m o sebe nevyherny symbol, méa funkciu , divokého symbolu”, tzn. nahradza vo
vyhernej kombinacii na vyhernej linii, kde padol, vietky ostatné symboly.

Symbol Sedmicka (Scatter)

Symbol Sedmicka je Scatter, nepodlieha vyhernym liniam a vyhry sa vyhodnocuju len na zakiade poctu
rovnakych symbolov kdekolvek na valcoch podfa vyhernej tabulky.

V pripade vyhernej kombinacie $tyroch sedmigiek vo tvorci je vyherny nasobitel 400x celkova hodnota
stavky.

Nazov hry 7-Max T-10-30
Verzia: 1.4 N Overil 887
Platnost od: 23.11.2023 Strana 122
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 1360 nasobok stavky (136 000 €)

Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x 6x 7+ -7';
| Ceresne - 1 4 8 - - -
|
Jablko - 1 4 8 - - -
|I - =
Pomarané¢ - 2 8 16 - - -
Jahoda = ‘ 3 | 16 40 = - R
| ; 'I
Banan = | 4 .40 60 . = B}
Slivka - | 6 60 | 80 - S -
Melon - 8 80 160 - - -
| L i —
Sedmicka
(Scatter) 2 6 80 160 200 250 400
Divaky nevyher | nevyher | nevyher | nevyher
symbol v ' ; v v - - -
WILD U y 1 y
Nazov hry: 7-Max y 1 T-10-3.0
Verzia. 1.4 ~ Y - Overil: 887
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Tropical Joker

Hra Tropical Joker je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hra sa na 3 vyherné symboly zlava doprava na 27
vyhernych liniach (criss-cross), 4 vyherné symboly na 81 vyhernych liniach alebo 5 vyhernych
symbolov na 243 vyhernych liniach (criss-cross). Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut

vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov tladidlom START )
v okamihu ich zastavenia.

Ovladacie a informaéné prvky .

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vietky linie),
ktorych hodnoty st uvedené v mene Euro (€) a tlagidlo MENU (,=") - obsahuje tlagidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie vyhernej tabulky podla aktualne stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hiasitosti hry, tladidlo na navrat do menu s hrami - Doméek, SPAT
pre navrat do hiavného menu. Viavo sa nachadzaju tlaCidla + a - pre zmenu vy$ky aktuainej stavky

a vpravo tlatidla START (C) (podrzanim tiagidla START je mozne aktivovat AUTOSTART ().

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitaCovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdscbené danému zariadeniu.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel - a +.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypo&et vyhry je dany sGéinom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat' od prvého vaica zfava a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej iinii.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardne; hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidla RIZIKO.
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENAICIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrac vsadenu Giastku prehrava
a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost' dalsej volby karty, alebo stlacenim tlacidla VZIAT pripise
vyhranu ciastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlagenim
tlatidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Joker)

Symbol Wild (Joker) je sam o sebe nevyherny symbol, ma funkciu ,,divokého symbolu”, tzn. nahradza
vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, kde padol, vSetky ostatné symboly. Vyherna kombinacia s
jednym symbolom WILD na vyhernej linii nasobi vyhru 2x, dva symboly WILD na vyhernej linii nasobia
vyhru 4x, tri symboly WILD na vyhernej linii nasobia vyhru 8x, Styri symboly WILD na vyhernej linii
nasobia vyhru 16x. Vyherna linia pozostavajuca len zo symbolov WILD nie je vyhernou kombinaciou.

Nazov hry: Tropical Joker T-10-3.0
Verzia, 1.4 Overil: 887
Platnost od: 23.11 2023 Strana 1z 2
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500 €

432 nasobok stavky (216 000 €)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
é Kokos 1 2 3
g ’ S
._E’ Banan 1 2 3
— —
<
& Granatové jablko 1 4 6
"
ﬂ & Pomarané 1 4 6 ‘
Ananas 2 4 12
Melén 4 20 60
Papaja 6 40 120
Kivi 12 60 320
. Joker . . f . .
. __1 "
¥ WILD nevyherny nevyherny nevyherny
Nazov hry: Tropical Joker T-10-3.0
Verzia 1.4 Overil: 887
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81 Diamond Catch

Hra 81 Diamond Catch je Stvorvalcova hazardnad hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hra sa na 3 vyherné symboly zlava
doprava na 27 vyhernych liniach (criss-cross) a 4 vyherné symboly na 81 vyhernych liniach (criss-
cross). Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné

symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START (C') v okamihu ich zastavenia.

Ovladacie a informaéné prvky ) )

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tlagidlo MENU (,=") - obsahuje tlacidia INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie vyhernej tabulky podfa aktudlnej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry, tlagidlo na navrat do menu s hrami - Domé&ek, SPAT
pre navrat do hlavného menu. Vlavo sa nachadzaju tlatidla + a - pre zmenu vy$ky aktualnej stavky

a vpravo tia¢idla START (O) (podrzanim tlatidla START je mozné aktivovat AUTOSTART ()

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel - a +.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypoget vyhry je dany sté¢inom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prislugného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej

z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardnad hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu &iastku prehrava
a hra kon¢i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrag
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo stiaéenim tladidla VZIAT pripise
vyhranu ciastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat’ celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stiaéenim
tiatidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana &iastka zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD
Symbol WILD je sam o sebe nevyherny symbol, ma funkciu ,.divokého symbolu”, tzn. nahradza vo
vyhernej kombinacii na vyhernej linii, kde padol, véetky ostatné symboly.

Symbol Diamant (Mystery)

V pripade vyhernej kombinacie modrych symbolov sa diamant nad valcami posunie o jedno policko
dolava.

V pripade vyhernej kombinacie ¢ervenych symbolov sa diamant nad valcami posunie o jedno politko
doprava.

V pripade vyhernej kombinacie s modrymi aj Cervenymi symbolmi sa diamant nad valcami posunie o
jedno policko v smere vy$Sej vyhernej hodnoty farebne oznatenych symbolov.

Nazov hry: 81 Diamond Catch _ T-10-3.0
Verzia: 1.4 J ¥ Overil: 887
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Ak sa diamant nad valcami ocitne na 4. pozicii v akomkolvek smere, symbol Mystery sa vyhodnoti
podla vyhernej tabulky.

ReZim nahradzania vyhernych symbolov

Pokial sa po zastaveni valcov na vyhernych liniach nachadza vyhernd kombinacia, tak sa vsetky
vyherné symboly odstrania z valcov (prasknu) a na ich miesto sa prepadnu symboly z vy$sich pozicii
na valcoch (nahradzanie vyhernych symbolov). V pripade novej vyhry je jej hodnota pripotitana do
pola VYHRA a nasleduje dalsie prepadnutie a nahradzanie vyhernych symbolov. Hra¢ tak méze ziskat'
dalsie vyhry vijednej hazardnej hre. V pripade, ze sa po nahradeni vyhernych symbolov uZ
nenachadza Ziadna vyhra, je aktualna hra ukonéena a celkova vyhra pripisana do kreditu.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do bry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 480 nasobok stavky ( 240 000 €)

480 nasobok stavky (240 000 € - pre stavky nad 4 € po 500 €)
2522 nasobok stavky (pre stavky od 0,10 € do 4 €)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote celkovej stavky)

Symbol B __ Nazov - _ 3x | 4x
Modra zaba 1 4
Modry kameri _ 1 o 4 |
Cerveny papagaj : 1 4 |
Cerveny kameit | 1 4
e | |
Modry hrdina 6 1 —60
Cerveny hrdina _ ; o _. 60
Diamant 16 160_
Nazov hry: 81 Diamond Catch - 7-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 887
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@ Divolxi)[/)mbol Nevyherny Nevyherny
! Az R
480 nasobok stavky (240 000 € - pre stavky
Mvsterv (Diamant nad 4 € po 500 €)
Xd ystery (Dia ) = 2522 nasobok stavky (pre stavky od 0,10 € do
V 4€)

Nazov hry: 81 Diamond Catch T-10-3.0
Verzia 1.4 Overil 887
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1904

27 Bonus Lines

Je trojvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
tiatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3
vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZzenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanné prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast' poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast' v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyherni tabulku, historiu hier, nastavenie a tla¢idlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vSetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tla¢idiel sa da
zmenit cez tlatidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez
tlacidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoznuje spustit automatické hranie s mozZnostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento reZim hrania je moZné ukonéit tlacidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Pocas to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich to¢enia tlagidliom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobend hra Riziko nie je poéas rezimu automatického toéenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiatidlo ZETON si mézZe hra¢ vybrat celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach,

Vyhry

Jednotlive vyhry st zobrazované v minciach na prisiusnych vyhernych liniach. Vypodet vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne;
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia
zatinat' na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méZe byt' vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Pri dosiahnuti
kombinacii vyhier, ktora by mala byt vyssia ako 100 000€, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit*
ahra kon¢i. Vyhra neméZe presiahnut maximalny nasobok stavky bez ohladu na daldie vyherné
kombinacie a zostavajuci po¢et bonusovych hier.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu men3iu ako 50 000 €, méze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Géelom je mozné
vstupit do nasobnej hry RISK stlacenim tlac¢idla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobnej hry RISK, stlatenim tlacidla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tla¢idla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tlacidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hraé¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit’ aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervent alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrag
uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA stladenim
tiacidla ,v*. V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: 27 Bonus Lines TECHNICKY SKUSORN' T-10-3 1
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finan¢nym prostriedkom hraéa a nasobena hra risk
sa ukon¢i. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje historia siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.

Specialne linie

e Pokial hra¢ ziska na hornej linii (oznatena x4), 3 rovnaké symboly (méZe byt dopineny
divokym symbolom), hra¢ je odmeneny $tvornasobkom vyhry za symboly na danej linii.

e Pokial hra¢ ziska na spodnej linii (oznac¢ena x2), 3 rovnaké symboly (méze byt dopineny
divokym symbolom), hrac je odmeneny dvojnasobkom vyhry za symboly na dane; linii.

e Pokial hra¢ ziska na prostrednej linii (oznacena Freespins), 3 rovnaké symboly (mbze byt
doplineny divokym symbolom), hra¢ je odmeneny prislusnym po&tom vofnych otacok pre dany
symbol podfa vyhernej tabulky. Hra¢ moze ziskat' dalsie vofné otacky pocas volnych otadok
rovnakym spésobom ako v zakladnej hre. Volné ota¢ky su hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Voiné
otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli VoIné otaéky
ziskané. Vyhry st po¢as hazardnej hry Vofné otatky kumulované v poli VYHRA.

Funkcia Respin

Pokial hrac ziska na prvych dvoch valcoch rovnaké symboly a po doto&eni tretieho valca neziska
Ziadnu vyhru, hracovi sa treti valec opatovne roztoi (respin). Funkcia Respin je bonusova funkcia, pri
ktorej nie je hratovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas funkcie Respin
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola funkcia Respin ziskana.

Piné pole

Pokial hra¢ ziska plné pole rovnakych symbolov (iba symboly Slivky, Pomaranée, Citrony
a Ceresne), celkova vyhra za vSetky vyherné kombinacie bude zdvojnasobena. Vyhra na prvej linii sa
najprv vynasobi x2 a nasledne x4. Vyhra na spodnej linii sa najprv vynasobi x2 a nasledne x2. Symboly
mézu byt nahradené divokym symbolom.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie) -
| Poget vornych otagok
Symbol Nazov 3x ‘(ak sa 3 symboly objavia,

| na prostredne; linii)

" » L 16 9
(divoky symbol)

Meldén 8 8
Hrozno 4 7
~ | -
|
| Jahody 2 | 6
| J
Nazov hry: 27 Bonus Lines B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1
Verzia 1.0 USTAV PIESTANY, a. s Overil 938
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[

_ ‘ Poéet volnych otacok
Symbol Nazov 3x (ak sa 3 symboly objavia
o na prostrednej linii)
Hrusky 2 5
Slivky 1 4
| Pomaranée 1 3
Citrény 0,5 2
Ceresne 0,5 1
Nazov hry 27 Bonus Lines TECHNICKY SKUSOBNY 1103 1
Verzia: 10 USTAV PIESTANY, a. & Overi 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1905

81 Bubble Pop

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tla¢idiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3
vyhernych symboloch a 81 vyhernych linii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie
ovladacich a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna &ast' v eurach. Pozicia oviadacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, historiu hier, nastavenie a tla¢idlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
véetkych zvukovych efektov) je v zakiade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tladidie! sa da
zmenit' cez tlatidio MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZfuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poCtu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento reZzim hrania je mozné ukonéit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas tocenia valcov je moZné skratit' ¢as ich togenia tlatidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je podas rezimu automatického to¢enia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlacidio ZETON si méze hrac vybrat' celkovu stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach. Vypocet vyhry v eurach
je dany sucCinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zatinat' na valci uplne nafavo Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia
mystery symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvys$sia vyhra na vyhernej linii a vyhra za
najvyssi poCet mystery symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Pri dosiahnuti
kombinacil vyhier, ktora by mala byt vy3sia ako 100 000€, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit"
a hra kongi.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mens$iu ako 50 000 €, moze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto uéelom je mozné
vstupit do nasobnej hry RISK stiacenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit do
nasobnej hry RISK, stiacenim tlacidla ,v" alebo START sa vyhra pripogita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tla¢idlda KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tla¢idia %ETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit' zdvojnasobit’ aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na gervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrac
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amoZe v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim
tlacidla ,v*. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: 81 Bubble Pop TECHNICKY SKI'Sar T-10-31
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialébgové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit‘. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finan&nym prostriedkom hraéa a nasobena hra risk
sa ukondi. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuje historia siedmich vyzrebovanych farieb.

Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyherné kombinacie sa po vypotitani vyhry odstrania z herného pofa. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Bezplatné nahradzanie symbolov mdze pokradovat, ak sa
na zaklade prepadu symbolov vytvoria nové vyherné kombinacie. Hra¢ za¢ina hru s pociato¢nym
nasobitelom x1. Kazdé bezplatné nahradenie symbolov zvySuje nasobitefa o 1. Maximainy nasobitel je
x7. Vyhry sa vyhodnocuju po kazdom bezplatnom nahradeni symbolov a su nasobené aktualne
najvy$Sim dosiahnutym nasobitefom. Ak sa po bezplatnom nahradeni symbolov nevytvori Zziadna nova
vyherna kombinacia, bezplatné nahradzanie symbolov pokracovat nebude a celkovy nasobitel sa
obnovi na zakladnu hodnotu x1.

Divoky symbol
Divoky symbol je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombindacii vetky ostatné symboly okrem
symbolu MYSTERY. Divoky symbol sa zobrazuje na valcoch 2, 3 a 4.

Mystery symbol
Ak hrac ziska 3 alebo 4 symboly MYSTERY kdekolvek na rozdielnych valcoch, tak je odmeneny
nahodnou vyhrou podla vyhernej tabufky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 4x 3x
|
|
Mystery
| (mystery symbol) et SEZ0
Hviezda 20 10
Melon 10 5
Hrozno B 2
Ceresna 3 1
Srdce 2 1
Karo 1,5 0.5
Nazov hry' 81 Bubble Pop B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: 1 0 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil938
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92101 PIESTANY
-214



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Symbol

-
-

&

®
|

Nazov hry 81 Bubble Pop
Verzia: 1.0
Platnost od" 7 2 2024

B Nazov - | 4: - Ix
Pika 1 0,5
Tref 1 0,5
Wild . )
(divoky symbol)
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81 Classic 4

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov
tia¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross) pri 4
vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE $iPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, historiu hier, nastavenie a tlagidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vSetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tiatidiel sa da
zmenit' cez tlatidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZ2iuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poCtu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Potas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich todenia tlatidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je pocas rezimu automatického to&enia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v doinom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON si moze hra¢ vybrat celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach. Vypoéet vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne;
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zacinat' na valci upine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa sc¢itavaju.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, moZe tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto uéelom je mozné
vstlpit' do nasobnej hry RISK stlacenim tiatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit do
nasobnej hry RISK, stlatenim tlagidia ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tiacidla KARTA SO SRDCOM a ,v*“ nahradia tla¢idla %ETON a ZATOCENE SIiPKY po vyhernej
otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrac
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasabeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amodze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim
tiacidla ,v*. V pripade nelspesnej volby hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: 81 Classic 4 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. 8 Overil 938
Platnost od 7.2 2024 Krajinskéa cesta 2028/9 Strana 122
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finan&nym prostriedkom hraéa a nasobena hra risk
sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje histéria siedmich vyzrebovanych farieb.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:

Maximaina stavka do hry:

Maximaina vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

100,00 €
59 400,00 € (594 nasobok stavky)

Nazov hry; 81 Classic 4
Verzia. 1.0
Platnost od 7 2.2024

Nazov ax |
g 15
(divoky symbol)
Meldn 10
Jahoda 8 :
_H_rozno 5 N |
Hrué_ka _ 2
Slivka _ 2 o
Pomaran¢ 1 -
| Citron 1 .
iereéne 1 -
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
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® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1913

Respin5win

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto¢eni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnych vyhernych linii, ich
pocet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie
oviadacich a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast' v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel %ET(‘JN (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, histdriu hier, nastavenie a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
véetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel sa da
zmenit cez tlatidlo MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez
tlaCidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
pocCtu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukondit' tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Potas totenia valcov je mozné skratit &as ich to&enia tlaéidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je podas rezimu automatického totenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tlagidlo ZETON si méze hra¢ vybrat celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach,

Vyhry

Jednotlive vyhry s zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach. Vypog&et vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne;
tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia
zacinat' na valci Upine nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane Symbol méZe byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Piati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaji. Pri dosiahnuti
kombinacii vyhier, ktora by mala byt vy$sia ako 100 000€, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit*
a hra kon&i.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, mdze tuto sumu zdvojnasobit Za tymto Gdelom je mozné
vstupit' do nasobnej hry RISK stiatenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrae nepraje vstipit do
nasobnej hry RISK, stlacenim tiatidla ,v" alebo START sa vyhra pripotita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tlacidla KARTA SO SRDCOM a ,v" nahradia tiacidla ZETON a ZATOCENE SiPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstpi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ mdze pokusit' zdvojnasobit aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na Cervenu alebo ciernu farbu vyzrebovaného symbolu Pokial je hrae
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amdze v zdvojnasobovani pokraovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim
tlacidla ,v™". V pripade neuspesnej volby hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: Respin5win TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1
Verzia. 1.0 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil 938
Platnost od 7 2 2024 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 1z3
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 € objavi sa dialogové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuije histéria siedmich vyzrebovanych farieb.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.

Funkcia Respin

Pokial hra¢ ziska akukolvek vyhru, tak sa vyherna kombindcia zafixuje na svojej pozicii a dochadza
k opatovnému roztoceniu valcov (respin). Respin pokratuje, kym sa po respine nezobrazia Ziadne nové
vyherné kombinacie alebo sa nedoplini uzamknuta vyherna kombinacia. Funkcia Respin je hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pot¢as funkcie
Respin zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola funkcia Respin
ziskana. Vyhry su poéas hazardnej hry Respin kumulované v poli VYHRA.

Piné pole

Pokial' hra¢ ziska piné pole rovnakych symbolov (iba symboly Slivka, Jablko, Ceresne a Azirova
kocka), vyhra za kazdu vyhernu kombinaciu bude zdvojnasobena. Symboly moZu byt nahradené aj
divokym symbolom.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabuflka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Wild i ) )
‘ i (divoky symbol)
’ f
&L Zlata kocka 50 10 5
A
- v
é Jahoda 25 6 3
A Melon 10 4 1
i Hrozno 8 3 0.8
‘ Slivka 4 2 06
eé
Pomarané 3 14 04
Nazov hry Respinswin ‘;FUHNlCthSK”gOB_W T-10-3.1
Verzia 1.0 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil 938
Platnost od' 7 2.2024 Krajinska cesta 2 629/9 Strana 2 z 3
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| Symbol
|

Nazov hry: RespinSwin
Verzia 1.0

~ Nazov 1 5x  4x 3
Ceresne 2 1 02
Azirova kocka 1 0,8 0,2

TEGHNICKY SKUSOBNY T:10-3 1
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skisobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/1910

Respin Fool

Je trojvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov
tiaidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 7 pevnych vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vyku vyhry), STAVKA (zobrazuje vy$ku celkovej stavky). Horna éast' poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/IZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, histériu hier, nastavenie a tladidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tiacidiel sa da
zmenit cez tlacidio MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozfuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti ur€enych podmienok. Tento reZzim hrania je mozné ukonéit tladidliom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Potas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich to¢enia tlacidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je pocas rezimu automatického to¢enia vaicov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v doinom poli STAVKA. Kiiknutim na tiadidlo ZETON si mdze hra& vybrat celkovu stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych linidch. Vypodet vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurdch a nasobitefa vyherne) kombinacie uvedeného vo vyhernej
taburke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia
zaCinat' na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
nepreru$ovane. Symbol mdze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc¢itavaju. Pri dosiahnuti
kombinacii vyhier, ktora by mala byt' vy$8ia ako 100 O00€, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit*
a hra kon¢i.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, moze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto ugelom je mozné
vstupit do nasobnej hry RISK stiatenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobnej hry RISK, stladenim tlacidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tiacidla KARTA SO SRDCOM a ,v" nahradia tlagidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke

Ak hrac vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit' aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo ¢iernu farbu vyZzrebovaného symbolu. Pokial je hrac
uspesSny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amdze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stladenim
tlatidla ,v“. V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: Respin Fool B T.'ECHNI(:KY SKUSOBNY 1-10-3.1
Verzia 10 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil 938
Platnost od 7 2 2024 Krajinska cesta 2 920/9 Strana 1 z3
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finan&nym prostriedkom hraéa a nasobena hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol JOKER. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly. Ak je
divoky symbol sucastou vyhernej kombinacie, vyherna kombinacia sa uzamkne na jedno nasledovné
opakovane roztocenie (respin). Ak nie je divoky symbol su¢astou vyhernej kombinacie, na nasledovny
respin sa uzamkne len divoky symbol. Ak sa po respine vytvorl nova vyherna kombinacia s uz
uzamknutym divokym symbolom, vyherna kombinacia spolu s pdvodnym divokym symbolom sa
uzamkne na dal$i respin. Ak sa po respine vytvori nova vyherna kombinacia na odli§nej linii ktorej
sutastou je divoky symbol z pdvodnej vyhernej kombinacie, nova kombinacia sa uzamkne na
nasledovny respin. Respin pokracuje az dokym sa nevytvori Ziadna nova vyherna kombinacia doplnena
divokym symbolom alebo sa neobjavi Ziaden novy divoky symbol. Vyhry sa pripo¢itavaju do pofa
VYHRA po zakladnej otatke a po kazdom opakovanom roztoteni. Podas respinov nie je hracovi
odpocitana z pofa KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka. Celkova vyhra je sucet véetkych tychto vyhier
ktora je vyplatena hraCovi po ukonéeni respinov. Vyherna linia zloZzena z 3 symbolov JOKER sa
nemdze vytvorit.

Piné pole
Ak sa celé herné pole napini rovnakym symbolom, vyhra za kazdu vyhernu kombinaciu bude
zdvojnasobena. Symboly mézu byt nahradené aj divokym symbolom.

Herné limity
Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)
Vyherné taburka (nasobitel vyhernej kombinacie) o
Symbol Nazov 3x
Joker )
(divoky symbol)
| |
' - Zvonéek 25
|
| Hrozno 10
|
|
|
| Jahoda 7
Jablko 5
Slivka 4
Nézov hry: Respin Fool T ECHNICKY &;l(llﬁ.ﬂBﬂY 110-3 1
Verzia 1.0 USTAV PIESTANY, a. 5. BudiESE
Platnost od: 7 2.2024 Krajlnské cesta 2929/9 Strana 223
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Verzia: 1 0
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‘Symbol Nazov 3x |
Al Citron 3
g |
~ 1
|
Ceresne 2
B1 . ﬂ @ Bar 1
kel b I
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1911

Respin3win

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov
tiacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnych vyhernych linii, ich poCet nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie
oviadacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje financné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna cast poli je
uvedena v minciach a spodna &ast' v eurach. Pozicia ovladacich tladidiel %ETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyherna tabufku, historiu hier, nastavenie a tlatidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlatidiel sa d4
zmenit' cez tlacidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukondit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas totenia valcov je mozné skratit ¢as ich togenia tlacidiom STOP/E a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je podas rezimu automatického todenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidio ZETON si mdze hrag vybrat celkovu stavku v eurch.
Hodnota mince je pevne dana V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazovane v minciach na prislusnych vyhernych liniach. Vypoget vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernegj
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia
zacinat' na vaici Gplne nalavo. Rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol moZe byt vo vyhernej kombindcii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Pri dosiahnuti
kombinacii vyhier, ktora by mala byt vy$Sia ako 100 000€, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit"
a hra kon¢i.

Nasobena Hra (risk)

Ak hrac vyhra sumu mensiu ako 50 000 € mdze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto ucelom je mozné
vstupit' do nasobnej hry RISK stlatenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit do
nasobnej hry RISK, stlacenim tla¢idla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku finan&nym prostriedkom
hra¢a. Tlatidla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tla¢idla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moéze poktsit' zdvojnasobit’ aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervend alebo ¢iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrat
uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amoéze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stiaéenim
tlatidla ,v". V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vréti do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry’ Respin3win B T'F.(..IHNI(JI(I_SKU?-UUNY T-10-3.1
Verzia 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil-938
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit'. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk
sa ukonti. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje historia siedmich vyzrebovanych farieb.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatné symboly.
Kombinacia divokych symbolov je nevyherna.

Funkcia Respin

Pokial hra¢ ziska akukolvek vyhru, tak sa vyherna kombinacia zafixuje na svojej pozicii a dochadza
k opatovnému roztogeniu valcov (respin). Respin pokraéuje, kym sa po respine nezobrazia Zziadne nové
vyherné kombinacie. Funkcia Respin je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa
KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas funkcie Respin zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej bola funkcia Respin ziskana. Vyhry s pocas bonusovej funkcie Respin
kumulované v poli VYHRA.

Piné pole

Pokial hra¢ ziska piné pole rovnakych symbolov (iba symboly Slivky, Jablka, Ceresne a Modré
kocky), vyhra za kazdu vyherni kombinaciu bude zdvojnasobena. Symboly mézu byt nahradené aj
divokym symbolom.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,12€

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x
Wild i
(divoky symbol)
Zlaté kocky 50

Jablka 1

TECHNICKY SKU3OBNY

T-10-3 1

Nazov hry. Respin3win g
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1912

Respindwin

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoteni valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 7 pevnych vyhernych linii, ich
pocet nemoZno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt roziozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vy3ku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast' v eurach. Pozicia ovladacich tladidiel iETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, historiu hier, nastavenie a tlacidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vSetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlatidiel sa da
zmenit' cez tlatidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poCtu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti urCenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukondit tlacidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas tocenia valcov je moZné skratit ¢as ich toenia tlagidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je pocas rezimu automatického togenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlaéidio ZETON si moze hrae vybrat' celkovu stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v minciach na prislu$nych vyhernych liniach. Vypoget vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia
zacinat' na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Pri dosiahnuti
kombinacii vyhier, ktora by mala byt vy$sia ako 100 000€, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit"
a hra kongi.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € méze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Uéelom je mozneé
vstupit' do nasobnej hry RISK stlacenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé nepraje vstupit' do
nasobnej hry RISK, stiatenim tlatidla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku finan&nym prostriedkom
hraca. Tla¢idla KARTA SO SRDCOM a ,v" nahradia tiacidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit' zdvojnasobit aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaneho symbolu. Pokial je hrac
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amoze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisal aktualnu vyhru z pofa VYHRA stlagenim
tlatidla ,v". V pripade neuspesnej volby hra konci a hrag sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry’ Respindwin [B§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia 10 USTAV PIESTANY, a, 5. Overi-938
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut' 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit'. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraéa a nasobena hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hradovi zobrazuije histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.

Funkcia Respin

Pokial hra¢ ziska akukolvek vyhru, tak sa vyherna kombinacia zafixuje na svojej pozicii a dochadza
k opatovnému roztoceniu valcov (respin). Respin pokratuje, kym sa po respine nezobrazia ziadne nové
vyherné kombinacie alebo sa nedoplini uzamknuta vyherna kombinacia. Funkcia Respin je hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas funkcie
Respin zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnl hru, v ktorej bola funkcia Respin
Ziskana. Vyhry st poc¢as hazardnej hry Respin kumulované v poli VYHRA.

Piné pole
Pokial hra¢ ziska piné pole rovnakych symbolov (iba symboly Slivka, Jablko, Cere$ne a Zvonéek),
vyhra za kazdu vyhernu kombinaciu bude zdvojnasobena. Symboly mézu byt nahradené aj divokym
symbolom.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)
Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie) -
Symbol | Nazov 4x 3x
|
wild . )
(divoky symbol)
= . — |
Zlata kocka 30 5
Jahoda 10 3
l |
_— A e S — _—— = i
Melén 5 2
Hrozno 3 1
Slivka 2 0,75
|
Jablko 1.5 0,5
Nazov hry, Respindwin TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1
Verzia 10 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil 938
Platnost od 7.2 2024 Krajinskd cesta 2929/0 Strana 2z3
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Nazov hry Respindwin

Verzia 1.0

Platnost od. 7.2.2024

Symbol Nazov 4x 3x
s Ceresne 1,25 0,25
m‘, Zvonéek 1 0,25

TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, a. s.
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
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; Krajinska cesta 2929/9
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PRAVIDLA HRY ¢. 2024/1908

81 Premium

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3
vyhernych symboloch a 81 vyhernych linii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poll je
uvedena v minciach a spodna ¢ast v eurdch. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnot

mince adostupené _stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICK

HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabufku, histériu hier, nastavenie a tlagidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlagidiel sa da
zmenit cez tlagidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poCtu toceni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je moZné ukondit tlacidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Pocas totenia valcov je mozné skratit' &as ich todenia tlatidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je podas rezimu automatického to&enia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON si moZe hrad vybrat celkovu stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlive vyhry st zobrazované v minciach na pristusnych vyhernych liniach. Viypoéet vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia
za¢inat na vaici dplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, méZe tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Utelom je mozne
vstupit' do nasobnej hry RISK stlacenim tlacidia KARTA SO SRDCOM Ak si hrad nepraje vstipit' do
nasobnej hry RISK, stlatenim tiatidla ,v* alebo START sa vyhra pripodita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tla¢idla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tia¢idla ZETON a ZATOCENE $IPKY po vyhernej
otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit' zdvojnasobit aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hraé¢
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amdzZe v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA stlacenim
tiacidla ,v" V pripade neuspesnej volby hra kondi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom

Nazov hry: 81 Premium TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1

Verzia. 10 B USTAV PIESTANY, a. s Overil 938

Platnost od 7 2 2024 Krajinska cesta 29029/9 Strana 122
92101 PIESTANY

-214-



< TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skisobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk
sa ukondéi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje historia siedmich vyzrebovanych farieb.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly. Vyhra
za vyhernu kombinaciu ktorou su¢astou je divoky symbol bude nasobena 2 krat. V pripade 2 divokych
symbolov bude vyhra nasobena 4 krat a v pripade 3 divokych symbolov bude vyhra nasobena 6 krat.
Vyherna linia zlozena zo 4 symbolov WILD sa nemdze vytvorit'

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

0,10 €
100,00 €

40 000,00 € (400 nasobok stavky)

Nazov hry: 81 Premium
Verzia; 1.0
Platnost od' 7.2 2024

Nazov | 4x 3x
Sedem 80 10
Jablko 40 6
Zvon 20 4
Slivka 6 2
Pomarant 5 1
- - B B )
Citron 4 1
|
Ceresne 3 1
BAR 2 1
i e ———
Wwild . R
(divoky symbol)
; __H_L_,H_NI'CKY SKUSOBNY T-10-3 1-
USTAV PIESTANY, a. 5. Overi 938
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1914

TiposMat Premium

Je $tvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3
vyhernych symboloch a 81 vyhernych linii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzajd polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vySku celkovej stavky). Horna Cast' poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabufku, histériu hier, nastavenie a tlatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlatidiel sa da
zmenit cez tlatidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoznuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
potu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti urenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukondit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas to¢enia valcov je moZné skratit ¢as ich totenia tlatidiom STOP/®E a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je pocas rezimu automatického toc¢enia vaicov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA av eurach
v doinom poli STAVKA. Kiiknutim na tlagidlo ZETON si moze hradé vybrat' celkovi stavku v eurach
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v minciach na prisiu§nych vyhernych linidch. Vypotet vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne]
tabulke Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zacinat' na valci Uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaju.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € mdze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto ucelom je mozné
vstupit' do nasobnej hry RISK stlatenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobnej hry RISK, stlagenim tla¢idla ,v" alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom
hrata. Tlac¢idla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tlacidla gETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otatke.

Ak hrag vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ mdze pokusit zdvojnasobit aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hra¢
uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mdze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA stlagenim
tiatidla ,v*. V pripade neuspesnej volby hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry TiposMat Premium TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1

Verzia 10 USTAV PIESTANY, a. s. Overi 938
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finan&nym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk
sa ukon¢i. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje historia siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoké symboly

Divokymi symbolmi su symboly WILD a WILD STEP. Nahradzaju vo vyhernej kombinacii véetky
ostatné symboly. V pripade, ked sa objavi divoky symbol WILD a koio je nevyherné, tento symbol
zostava prilepeny (zafixovany) na svojej pozicii do nasledujiceho roztoGenia valcov. Divoky symbol
zostava prilepeny maximaine 1 toenie. Vyhra za vyhernii kombinaciu ktorou stuc¢astou st dva divoké
symboly WILD bude nasobena 2 krat. V pripade ked sa divoky symbol WILD STEP objavi na vyhernej
linii, je vyhra na tejto linii nasobena 2 krat (v pripade kombinacie so symbolom WILD 3 krat a v pripade
kombinacie s dvoma symbolmi WILD sa vyhra nasobi 4 krat). Divoky symbol WILD STEP sa objavuje
na prvom valci. S kazdym nasledujlicim roztogenim valcov sa divoky symbol WILD STEP posuva
o jeden stipec doprava az dokym nevypadne z pravého valca Pozicia divokého symbolu WILD STEP
sa uklada pre dane stavky. Ak hra€ zmeni stavku a zaroven sa na valcoch nachadza divoky symbol
WILD STEP, divoky symbol WILD STEP sa zacierni a po to¢eni sa odstrani z valca.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry. 20 000,00 € (200 nasobok stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie) - -
Symbol Nazov . 3x |
i Slot 12 6
' Zvon 8 4 |
Jahoda 6 3
Melon 4 2
Hrozno 3 2
Citron 3 1
I
Ceresne 2 1
Bar 2 1
Nazov hry. TiposMat Premium TECH .NJ:.l\:'_'_.“'\'UsoaN? T-10-3.1
Verzia 10 USTAV PIESTANY, %k Overil:938
Platnost od 7.2.2024 Krajinskd cesta 29290/9 Strana 2 23
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Nazov

4x

3Ix

Nazov hry TiposMat Premium
Verzia: 1 0
Platnost od: 7 2 2024

Wild
(divoky symbol)

Wild Step
(pohybujuci sa divoky |
symbol)

TECHNICKY SKUSOBNY
UsTAV PIESTANY, a. 5.

Krajinska cesta 2028/9

92101 PIESTANY
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Overil:938
Strana 3z 3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1907

81 Classic Slot

Je Stvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3
vyhernych symboloch a 81 vyhernych linii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboioch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informag&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna Cast' poli je
uvedena v minciach a spodna Cast v eurach. Pozicia oviadacich tladidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického to&enia vaicov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, histériu hier, nastavenie a tla¢idlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vsetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlatidiel sa da
zmenit' cez tlacidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti ur€enych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukontit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Pocas totenia valcov je mozné skratit’ ¢as ich to¢enia tlacidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je poéas rezimu automatického tocenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlacidio ZETON si moze hra¢ vybrat celkovt stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych liniach. Vypocet vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne;
tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zadinat' na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvys$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhrd sumu mensiu ako 50 000 €, moéze tito sumu zdvojnasobit. Za tymto ucelom je mozné
vstupit do nasobnej hry RISK stlacenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobnej hry RISK, stlacenim tlacidla ,v" alebo START sa vyhra pripotita ku finanénym prostriedkom
hra¢a. Tlagidla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tlacidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyherne;
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ méZe pokusit' zdvojnasobit’ aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na eervend alebo &iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hrac
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mbdze v zdvojnasobovani pokralovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim
tlacidla ,v". V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry 81 Classic Slot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1
Verzia 1.0 USTAV P'ESTANY. a. s, Overil-938
Platnost od. / 2.2024 Krg“ngkn cesta 2929/9 Strana 122
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégove okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrada a nasobena hra risk
sa ukonti. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuije histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalina vyhra z hry:

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

0,10 €
100,00 €

59 400,00 € (594 nasobok stavky)

l Symbol Nazov ax 3x ]
Wild 15 )
(divoky symbol)
Melon 10 4
Jahoda 8 3
Hrozno 5 2
Jablko 2 1
Slivka 2 1
Pomaran¢ 1 0.5
Citréon ' 1 0,5
Ceresne 1 0,5 |
|
Nazov hry: 81 Classic Slot TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.1
Verzia' 10 USTAV PIESTANY, a. 8. Overil 938
Platnost od. 7.2 2024 K"l'n skd cesta 202 r_”(, Strana 2 z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I SkuSobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1882

A Fistful Of Wilds

Hra A Fistful Of Wilds je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov tlagidiom
START dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 30
vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
oviadacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
VSetky vyherné pristroje sa rovnaké.

Na obrazovke sa nachadzaju tlatidia MENU, POCET LIiNIi, CELKOVA STAVKA (stavka na vdetky
linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického to&enia valcov) a START. Informacia
0 aktualnom zostatku na hracskom Gcte je zobrazena v policku KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli¢ku
VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad polickom KREDIT. Hraé si cez
tlaCidlo MENU méze zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie a informacie o funkciach hazardnej hry
(tlaCidlo TABULKA & INFO), hernt histériu (tladidlo REPLAY), pravidla hry (tlacidlo POMOC)
a ukonéenie hazardnej hry (tladidlo UKONCIT). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktuaine
nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky v eurdch na jedno todenie sa zobrazuje v politku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimainej a maximailnej stavky. Celkova stavka je dana suginom stavky na liniu a poétom vyhernych
linif.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a sprava dofava a musia za¢inat na valci Gpine nalavo alebo napravo. Hodnota vyhry na
vyhernej linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke
pre dany symbol vyhernej kombinacie. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych
linii nepreruSovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii mdZe byt nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy8Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaju.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyherné kombinacie sa po vypo&itani vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volné pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré padnu
z hora herného pola. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokratovat, dokym sa nevytvoria Ziadne
nové vyherné kombinacie. Ak sa nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie, celkova vyhra zo
zakladného tocenia a z funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa pripogita do kreditu hraca.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch a nahradza vsetky ostatné
symboly. M6Ze sa zobrazit' aj pomocou modifikatorov. Za minimaine 3 po sebe idlce divoké symboly
po¢nuc od 1. valca zlava sa vyplaca vyhra ako za najvy$Sie vyplacajuci symbol z vyhernej tabulky. Ta
sa vyplati namiesto vyhry za normaline symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy$sia ako
vyhra za normaine symboly (aj ked divoky symbol je stu¢astou vyhernej linie).

Bonusové funkcie Modifikatory

Hra zaina s nahodnym symbolom na plagate ,Wanted" a nahodnym poétom drevenych tabul so
sipkou nad hernym pofom. Jedna etapa je znazornena jednou drevenou tabulou so $ipkou. Plagat
.Wanted" sa sam o sebe berie ako jedna etapa. Poclet etdp je nahodny od 2-5. Symbol na plagate

Nazov hry A Fistful of Wilds E ”‘: ”"?:'g : SKuSo8 T-10-3.1
Verzia MATH Version 1.0.4; Game |D 12192 ) o e Qveril. 931
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.Wanted“ prestavuje daného modifikdtora ktory hra¢ ziska ak napini véetky etapy. Jedna etapa sa
napini po kazdom bezplatnom nahradeni symbolov. Ak s v$etky drevené tabule rozsvietené, posledné
bezplatné nahradenie symbolov aktivuje plagat ,Wanted" ktory bude graficky prestreleny. Ak sa
nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie s pomocou bezplatného nahradzania symbolov, spusti sa
dany modifikator. Po¢as aktivneho modifikatora nie je aktivne bezplatné nahradzanie symbolov.

Symbol |

~ Nazov

Funkcia symbolu

m,

Wild Shot

Wild Dreams

Free Spins

i

Po spusteni funkcie sa za¢nu valce tocit a na nahodné pozicie

Po spusteni funkcie sa nahodny po¢et symbolov na
nahodnych poziciach (okrem divokych symbolov WILD)
premeni na divoky symbol WILD. Po vypogitany vyhier sa
méze modifikator znovu spustit’

Po spusteni funkcie si kovboj predstavi nahodny symbol
(okrem divokého symbolu WILD) z vyhernej tabuflky, ktory ked
sa po nasledujicom toceni objavi na hernom poli, premeni sa

na divoky symbol WILD. Po vypoditany vyhier sa moze
___modifikator znovu spustit.

Po spusteni funkcie sa zaénu valce todit' a na nahodné pozicie
sa prida nahodny pocet divokych symbolov WILD. Po
vypotitany vyhier sa modze modifikator znovu spustit’

sa prida obrovsky divoky symbol WILD o velkosti 2x2, 3x3
alebo 4x4. Po vypoclitany vyhier sa mdze modifikator znovu
spustit.

Po spusteni funkcie hra¢ ziskava vstup do bonusovej funkcie

Vofné Hry s 6 volnymi hrami.

Bonusova Funkcia Volné Hry
Ak hra¢ uspesne napini vSetky etapy, ana plagate ,Wanted" su Free Spins, ziskava vstup do
bonusovej funkcie VoIné Hry s § volnymi hrami. V priebehu Volnych Hier je mozné vyhrat dalsie voiné
hry takym istym spésobom ako v zakladnej hre. Na zaciatku kazdého toéenia v bonusovej funkcii Vofné
Hry je mozZnost' 2e kovboj odstreli maximaine 3 etapy. Potas bonusovej funkcie sa symboly na valcoch
moézu zobrazit’ ako naskladané. Bonusova funkcia VoIné Hry je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as bonusovej funkcie zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry su pocas
bonusovej funkcie Voiné Hry kumulované v poli VYHRA.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximaina stavka do hry: 160,00 €
Maximaina vyhra z hry: 227 840,00 € (1 424 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry A Fistful of Wilds

Verzia, MATH Version 1
Platnost od: 12.02 2024
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Tabulka vyhier - nasobitel vyhernej kombinacie

Symbol Nazov 5x 4x 3x I
A Fistful of Wilds 15 5 | 04
)
— S
Kovboj 12,5 3 04
|

Serif 10 2 0.2

Pistol 75 1 02

Odznak 5 0,5 | 0,2

|
———— I ,___.r, e
Klobuk 5 0,5 0,2
!

A (Eso) 1 0,2 01

K (Krar) 1 0.2 0.1
|

Q (Dama) 1 0.2 0.1

J (Chlapec) 1 0,2 01

Wild ) ) )

(divoky symbot)

Nazov hry A Fistful of Wilds TRGHNICKE SKUSOBNY 11031
Verzia: MATH Version 1.0 4; Game ID 12192 USTAV PIESTANY, a. 5 Overil 931
Platnost od: 12 02.2024 Krajlnskacesla 29208/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1883

Always Hot deluxe

Hra Always Hot deluxe je trojvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov
tiagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5
vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méZe mat hra¢ mozZnost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost’ divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hrada ako hra hazardnd hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnake, o o

Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla MENU, POCET LIiNIi, CELKOVA STAVKA (stavka na vietky
linie), MAX. STAVKA (nastavi maximalne dostupni stavku), AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
toéenia valcov) a START Informacia o aktualnom zostatku na hracskom Gc¢te je zobrazena v poliéku
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v policku VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi
nad polickom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidlo MENU méZe zobrazil vyherni tabulku, vyherné linie a
informacie o funkciach hazardnej hry (tla¢idlo TABULKA & INFO), herni histériu (tladidlo REPLAY),
pravidla hry (tla¢idlo POMOC) a ukonéenie hazardnej hry (tlacidlo UKONCIT). Vyherna tabulka v hre je
prepocitana k aktuaine nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky veurach na jedno todenie sa zobrazuje v policku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkove] stavky je mozné menit tiacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximainej stavky. Celkova stavka je dana stcinom stavky na liniu a po&tom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlive vyhry st zobrazované na prisludnych vyhernych liniach. Viy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej Casti obrazovky v eurdch. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote celkovej
stavky vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia za¢inat na valci Gpine nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaju.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry. 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 4 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 240 000,00 € (60 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Always Hot deluxe I l'.'.lj'\l\:,.'“pia;:(;}-f !}:':nrl‘l N T-10-31
b [ | S Y 8, B
Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 634 : " Overil: 931
Platnost od 12 02 2024 Krajinska . Li -'r']- 1Y Strana 122
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Taburka vyhier - nasobitel vyhernej kombinacie

Symbol Nazov 3x
Sedmitky 60
Hviezdy 40
Melony 20
Hrozno 16
Zvony 16
Slivky 8
Pomarance 8
Citrony 8
|
Ceresne 8
Nazov hry' Always Hot deluxe TECHNICKY SKUSOBNY 1-10-3.1
Verzia: MATH Version 1 0.0, Game ID 634 USTAV PIESTANY, a. s Overil: 931
Platnost od' 12 02 2024 Krajinska cesta 2929/0 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1884

Book of Ra deluxe: Win Ways

Hra Book of Ra deluxe: Win Ways je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine s 2 az 7 symboimi na valci 1 a 6, a s 3 az 7 symboimi na
valcoch 2, 3, 4, 5. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov.
Vrchny rad valcov 2 az 5 sa togi nezavisle sprava dofava. Hra sa na dva az $est rovnakych symbolov.
V kazdom toceni je rdzny pocet vyhernych linii (od 324 do 117 649), podla nahodne zobrazenych
symbolov na valci. Maximaliny poéet vyhernych linii je 117 649 (criss-cross) pri zobrazeni 7 symbolov
na véetkych valcoch. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tiaéidlom START v okamihu ich
zastavenia.

Funkcia Win Ways

Kazdé tocenie udeluje rdzny podet vyhernych linii v zavislosti od celkového poétu symbolov, ktoré sa
zobrazia na valci. Umiestnenie maximalne 7 symbolov na v3etkych valcoch, kde sa symboly medzi
sebou nasobia a umoziuju az 117 649 Win Ways kombinacii ako vyhrat'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry mdze mat hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat' sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnake. ) .

Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla MENU, CELKOVA STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie
automatického toé¢enia valcov) a START. Informé4cia o aktualnom zostatku na hra¢skom ucte je
zobrazena v policku KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v politku VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa
v pripade vyhry zobrazi nad policGkom KREDIT. Hrac si cez tiatidlio MENU méze zobrazit' vyherni
tabulku, vyherné linie a informacie o funkciach hazardnej hry (tladidlo TABULKA & INFO), herni
historiu (tlacidlo REPLAY), pravidla hry (tlacidlo POMOC) a ukontenie hazardnej hry (tladidlo
UKONCIT). Vyherna tabufka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky veurach na jedno todenie sa zobrazuje v policku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vys$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zaéinat' na vaici Gpine
nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Symbol vo vyhernej kombindcii na vyhernej linii méze byt
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy88ia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc&itavaju. Vyhry za kombinéciu
scatter symbolov su pripocitané k liniovym vyhram,

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov (Reakcie)

Vyherné kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herneého pola. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené vofné pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré padnu
z hora herného pola. Bezpiatné nahradzanie symbolov bude pokratovat, dokym sa nevytvoria Zziadne
nové vyherné kombinacie. Ak sa nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie, celkova vyhra zo
zakladného to¢enia a z funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa pripotita do kreditu hra¢a.

Kupovanie Bonusovej Funkcie
Poctas zakladnej hry ma hra¢ mozZnost kupit' si vstup do bonusovej funkcie Volné Hry za 100-nasobok
zvolenej celkovej stavky kliknutim na pole (Kupit Bonus) nachadzajluce sa v strede lavej strany valcov.

Nazov hry: Book of Ra deluxe: Win Ways B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia MATH Version 1.0.0, Game 1D 14987 {AB BB} USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 931
Platnost od 12.02.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana12z3
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Maximaina mozna cena kupy funkcie je 2 000 € pri celkovej stavke 20 €. Kupou funkcie sa automaticky
aktivuje rozto¢enie. Na valcoch sa zobrazia minimaine 3 scatter symboly, za ktoré hra¢ ziska Bonusovu
Funkciu VoIné Hry.

Funkcia Ante bet

Hra¢ ma moznost' zvysit' celkovu stdvku pomocou funkcie, ktora zdvojnasobuje alebo strojnasobuje
$ancu na zobrazenie symbolov KNIHA (scatter). Funkcia Ante bet sa d& aktivovat v zakladnej hre
kliknutim na pole funkcie nachadzajuce sa v strede lavej strany herného pofla pod pofom Kupit' Bonus.
Po kliknuti na pole sa zobrazi dialégové okno s mozZnostou vyberu. Dvojitd bonusova $anca
zdvojnasobuje Sancu na zobrazenie symbolov KNIHA a stavka na totenie sa zvy$i o 25%. Trojita
bonusova $anca strojnasobuje $ancu na zobrazenie symbolov KNIHA a stavka na toCenie sa zvysi
0 50%. Ak hrat nema zaujem o Ante bet, kliknutim na pole VYPNUTA sa funkcia deaktivuje. Hodnota
stavky na spustenie toCenia sa zvy$i o dané percento, no vyhry sa budu potitat' zo zakladnej stavky. Ak
je tato funkcia aktivovand, hrac si nemdze zakupit bonusovt funkciu Vofné Hry.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol MINCA S MACKOU. Zobrazuje sa len na vichnom Top valci. Nahradza
vsetky ostatné symboly okrem scatter symbolu KNIHA (bonus scatter) a $pecidineho expandujiceho
symbolu potas bonusovej funkcie Volné Hry.

Bonusova funkcia Vofné Hry

Tri symboly KNIHA (scatter), zobrazenych kdekolvek na valcoch spustaju Bonusovu Hru Voiné Hry
s 10 vofnymi ota¢kami. Kazdy dodato¢ny scatter symbol KNIHA pridava dalsich 5 volnych hier. Na
zatiatku bonusovej hry sa vylosuje symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolu KNIHA alebo MINCA
S MACKOU), ktory bude potas celého priebehu Bonusovej funkcie Speciainym expandujucim
symbolom. Ak sa na valci objavia Specialne symboly, najprv sa hracovi vyhodnotia pripadné vyhry za
symboly na valcoch, a po vyplateni vyhier sa $pecidine bonusové symboly méZu rozsirit na cely valec.
Specialine symboly na vyhernej linii sa vyhodnotia nezavisle na tom &i st susediace, alebo zadinaju na
prvom vaici zfava. K roz$ireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostato¢ny pocet symbolov na
vyhru. Specidlne expandujice symboly na nezobrazuji vo vrchnom Top valci. V priebehu Bonusovej
Funkcie Volné Hry je mozné vyhrat dalSie volné hry. Ak sa na vrchnom Top valci objavia 3 scatter
symboly hra¢ ziska dodatoénych 5 volnych hier a ak sa zobrazia 4 symboly, ziska dodatoénych 10
vofnych hier. Bonusova funkcia Volné Hry je hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpocitana z pola
KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas Bonusove] Funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Vyhry su potas Bonusove;
Funkcie Volné Hry kumulované v poli VYHRA aj s vyhrou zo zakladnej otatky ktora spustiia Bonusovu
Funkciu. V priebehu Bonusovej Funkcie Vofné Hry je moZné vyhrat dalie vofné hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 20,00 €

Maximalna stavka do hry vratane Ante bet: 30,00 €

Maximalna stavka pre kipu bonusovej funkcie Voiné Hry: 2 000,00 € (pri celkovej stavke 20,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 228 000,00 € (11 400 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Book of Ra deluxe. Win Ways Eﬁi TECHNICKY SKUSOR T-10-31
[ =5

Verzias MATH Version 1.0 0; Game ID 14987 [AB BB} STAV PIEST a8 Overil: 931
Platnost od: 12.02.2024 Krajinska cesta 29298/9 Strana2z3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

TabufFka vyhier - nasobitel vyhernej kombinacie

L Nazov o 6{ 5x :}" 4 3x | 2%
|
Badatef 5 ! 3 ‘ 15 1| 05
. | |
. 1 * N
|
|
Faradn 3 1.5 1 0,5 0,25
|
B
|
Orol 2 1 | 0.6 04 | 025
I
_ | =
i
|
Skarabeus 2 1 06 04 | 025
|
i .
|
A (Eso) 15 | 06 | 03 ot | -
- — l.
K (Kraf) 1,5 06 03 o1 | -
_I |
Q (Dama) t 1 04 | 02 o1 | -
\
| |
J (Chlapec) 1 0,4 0.2 0,1 ‘ -
] — 4 — o
| | 1 i
10 (Desat)) 1 04 | 02 | 01 | :
Minca s Mackou - - - ‘ -
I
(bo';L‘;";" g |25vomych |20 voinjch | 15 voinjch | 10 voinjeh |
(scatter symbol) hier hier - hier hier l
i o l
Nazov hry Book of Ra deluxe: Win Ways TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1

USTAV PIEST 5
Verzia' MATH Version 1 0.0, Game ID 14987 [AB BB] ; r ’ Overil: 931
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Sizzling Hot deluxe 10: Win Ways

Hra Sizzling Hot deluxe 10: Win Ways je desatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji
prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine. Valce st rozdelené do dvoch sad po 5
valcoch. Prva sada valcov nafavo obsahuje 5 valcov s 2 az 5 symbolmi na valci a druha sada valcov
napravo obsahuje 5 valcov s 4 az 12 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tladidiom
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na dva cvaz Sest rovnakych symbolov. V
kazdom toCeni je rozny pocet vyhernych linii (od 1 056 do 251 957), podfa nahodne zobrazenych
symbolov na sadach valcov. Maximalny poget vyhernych linii je 251 957 (criss-cross) pri zobrazeni 5
symbolov na véetkych valcoch lavej sady a 12 symbolov na vaetkych valcoch pravej sady.

Funkcia Win Ways

Kazdé toenie udeluje rézny pocet vyhernych linii v zavislosti od celkového pottu symbolov, ktoré sa
zobrazia na valcoch. Umiestnenie maximalne 5 symbolov na v&etkych valcoch lavej sady a maximaine
12 symbolov na v8etkych valcoch pravej sady, kde sa symboly rovnakej sady valcov medzi sebou
nasobia a umoznuju az 251 957 Win Ways kombinacii ako vyhrat'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre poc¢itate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méZe mat' hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardna hru.
Vietky vyherné pristroje su rovnakeé.

Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, CELKOVA STAVKA AUTO (zapnutie/vypnutie
automatického to&enia valcov) a START. Informacia o aktualnom zostatku na hradskom ucte je
zobrazena v policku KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v politku VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa
v pripade vyhry zobrazi nad polickom KREDIT. Hra¢ si cez tlatidlo MENU moéZe zobrazit vyherni
tabufku, vyherné linie a informacie o funkciach hazardnej hry (tlat¢idio TABULKA & INFO), hernu
historiu (tlacidlo REPLAY), pravidla hry (tla¢idlo POMOC) a ukoncenie hazardnej hry (tlagidio
UKONCIT). Vyherna tabulka v hre je prepoditana k aktuaine nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazuje v politku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkovej stavky je moZné menit' tlagidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na jednej zo sad
valcov na valci Gplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat’ na susediacich valcoch na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol scatter plati kdekolvek na oboch sadach valcov. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a vyhra za najvy3si pocet scatter symbolov Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov st pripogitané k liniovym
vyhram.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov (Reakcie)

Vyherné kombinacie sa po vypogitani vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volné pozicie sa vypinia novymi symboimi, ktoré padnu
z hora herného pola danej sady valcov. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokratovatl, dokym sa
nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie. Ak sa nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie,
celkova vyhra zo zakladného to¢enia a z funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa pripocita do
kreditu hraca.

Nazov hry: Sizzling Hot deluxe 10: Win Ways @ TECHNICKY SKUSOBNY

- et - > T-10-3 1
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Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA, zobrazuje sa na valcoch 1, 3 a 5 oboch sad. Za minimalne 3
symboly HVIEZDA hra¢ ziskava vyhru podla vyhernej tabulky. Vyhra za kombinaciu scatter symbolov
sa vypotita nezavisle na ktorom hernom poli sa scatter symboly zobrazia.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol ZOLIK, zobrazuje sa na valcoch 2, 3, 4 a 5. Nahradza véetky ostatné
symboly okrem scatter symbolu HVIEZDA. Divoky symbol sa mbze zobrazit ako naskladany o vyske 2
alebo 3 symbolov. Ak sa divoky symbol ZOLIK zobrazi na lavej sade valcov, skopiruje sa na
zodpovedajuci valec pravej sady valcov.

Herné limity:

Minimaina stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 25,00 €

Maximalna vyhra z hry: 356 875,00 € (14 275 nasobok celkovej stavky)

Taburlka vyhier - nasobitel vyhernej kombinacie

Nazov 5x 4x 3x |
A — R " | =
Sedem 10 | 4 | 1
| .
] |
'. 1
|
Melén 4 1 04
- — e
| | | 1
| Hrozno | 4 ; 1 i 0.4
[ ! - |
| |
Slivka | 1 04 0,2
i, [ .]_,_ I e e——
Pomarand l 1 ' 0.4 0.2
e e — o
Citron | 1 0.4 02
|
|
Ceredne | 1 ' 0.4 0,2
Zolik ) _ )
(divoky symbol)
Tabuflka vyhier - nasobitel vyhernej kombinacie scatter symbolu
| Nazov | 6% [ 5x [ 4x | 3x
Hviezda
(scatter symbol) 100 50 10 2
i
Nazov hry: Sizzling Hot deluxe 10. Win Ways [ o : ' : '\tr'ﬂl.' ~ ; 508 T-10-31
Verzia. MATH Version 100 Game ID 12723 =i WS TAVEIES = Overit 931
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1886

Star Supreme

Hra Star Supreme je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidlom
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tri aZz pat rovnakych symbolov v 50
vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s verziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnake. o . .

Na obrazovke sa nachadzaju tiacidla MENU, POCET LIiNIi, CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky
linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického totenia vaicov) a START. Informacia
o aktualnom zostatku na hracskom Gcte je zobrazena v policku KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli¢ku
VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad politkom KREDIT. Hraé si cez
tlacidlo MENU moZe zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie a informacie o funkciach hazardnej hry
(tlaCidlo TABULKA & INFO), hernu histériu (tlatidlo REPLAY), pravidia hry (tlacidlo POMOC)
a ukon¢enie hazardnej hry (tlacidlo UKONCIT). Vyherna tabulka v hre je prepotitand k aktuaine
nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky ) )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno tolenie sa zobrazuje v policku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximainej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a poétom vyhernych
linii.

Vyhry

Vys$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabutke pre dany
symbol vyhernej kombinacie Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat' na valci Gpline
nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol vo
vyhernej kombinacii na vyhernej linii moze byt nahradeny divokym symbolom. Piati len najvy$$ia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol (wild) L
Divokym symbolom je symbol ZOLIK. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch a nahradza vSetky ostatné
symboly okrem scatter symbolu HVIEZDA.

Nahromadené symboly
Pocas zakladne] hry sa symboly na valcoch mdzu zobrazit' ako naskladané okrem scatter symbolov
HVIEZDA.

Bonusova Funkcia Vofné Hry

PoCas hazardnej hry sa po roztoteni valcov mdZe na spodnej pozicii nahodného valca objavit
rozziarena pozicia. Na valci méze byt vidy len jedna rozZiarenad pozicia. Po kaZdej otacke sa
rozziarena pozicia posunie o jednu poziciu hore, az pokym nevypadne z valca. Ak sa zobrazi scatter
symbol HVIEZDA na rozZiarenej pozicii, hra¢ ziskava vstup do Bonusovej Funkcie Volné Hry s 10
volnymi hrami. Scatter symbol HVIEZDA a rozziarena pozicia sa mdZe zobrazit na kazdom valci, to
znamena Ze hra¢ modze do Bonusovej Funkcie Volné Hry vstlpit s maximalne 50 vofnymi hrami. Po
stlaceni tlaCidla $tart sa spusti Bonusova Funkcia Volné Hry so zatiatotnym neobmedzenym
multiplikatorom (nasobitelom) x1 zobrazenim v poli ,Multiplikator* v pravom hornom rohu herného pola.
Ak pocas volnych hier hra¢ ziska vyherné kombinacie, vyhry sa vynasobia aktualnym multiplikatorom
-anasledne sa zvy$i o 1 pre nasledujucu volnu hru. V priebehu Volnych Hier je mozné vyhrat dalsie

. ‘_ - ™ TECHNICKY SKUSOBN
Nazov hry' Star Supreme | Moty IFI" ; T-10-3.4
Verzia MATH Version 1 0.2, Game ID 1163g =t WS TAVIIESTANY, o, « Overil. 931
9
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volné hry ak sa na rozziarenej pozicii zobrazi scatter symbol HVIEZDA. Ak sa tak stane, pred
vypotitanim vyhier sa na nahodné pozicie (nie na pozicie divokych symbolov ZOLIK) pridaji 2 divoké
symboly ZOLIK, nasledne sa vyhry vypoéitaju a hrag ziska dodatodnych 5 voinych hier. Bonusova
Funkcia Volné Hry je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané po¢as Bonusovej Funkcie zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardna hru,
v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Vyhry si po¢as Bonusovej Funkcie Volné Hry kumulované v

poli VYHRA.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximatina stavka do hry: 20,00 €
Maximalna vyhra z hry: 200 020,00 € (10 001 nasobok celkovej stavky)

Tabulka vyhier - nasobitel vyhernej kombinacie

Symbol Nazov 5x 4x 3x
w {
w{ Zvondek | 8 2.4 0,8
7 Cervena Sedmicka 8 2.4 0.8
k?ﬁ{ Zlata Sedmicka 48 1.2 0.4
— - — ———
@ Melon 4.8 1.2 0,4
‘ | Hrozno 3.2 0.8 0,16
S L= S — it ~— i T e =— - —-—— - it — S
. Slivka 32 0.8 0.16
< e — - ]
6 r Pomarané 16 0,4 0.08
|
- -2 1L
Citrén 16 04 0,08
“ Ceredne 1,6 0.4 0,08
\: - Hviezda ) A )
W | (scatter symbol)
Zolik
(divoky symbol) 80 g 1.8
Nazov hry: Star Supreme e j TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: MATH Version 1.0.2, Game ID 11639 * USTAV PIESTANY, a. 8 Overil: 931
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1888

Twin Spinner Sizzling Hot deluxe

Hra Twin Spinner Sizzling Hot deluxe je desatvalcovd hazardnd hra na vyhernom pristroji
prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine. Valce su rozdelené do dvoch sad po piatich
valcoch s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidlom START dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. V kazdej sade vaicov sa hrd na dva aZ pat rovnakych symbolov v 5
vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemoino ho menit. Vyherné linie vZdy
zacinaju a kon¢ia na jednej zo sad vaicov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZne
s verziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry mbZe mat hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat' sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Véetky vyherné pristroje su rovnakeé.

Na obrazovke sa nachadzaju tiacidia MENU, POCET LINIi, CELKOVA STAVKA (stavka na vietky
linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického toéenia valcov) a START. Informacia
o0 aktualnom zostatku na hratskom ucte je zobrazena v policku KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli¢ku
VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad polickom KREDIT. Hra¢ si cez
tla¢idlo MENU méze zobrazit' vyhernt tabuiku pre lavi a pravt sadu valcov, vyherné linie a informacie
o funkciach hazardnej hry (tlacidlo TABULKA & INFO), hernu historiu (tlagidlo REPLAY), pravidia hry
(tlacidio POMOC) a ukonéenie hazardnej hry (tlagidlo UKONCIT). Vyherna tabufka v hre je prepotitana
k aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno toéenie sa zobrazuje v poliku CELKOVA STAVKA
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' tiacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimainej a maximainej stavky. Celkova stavka je dana su¢inom stavky na liniu a po&tom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prisluSnych vyhernych liniach v prisiu$nej sade valcov. Vyska
celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vyska vyhry za jednotlivé sady
valcov je zobrazena nad prisludnou sadov valcov. Vyherné kombinécie platia zfava doprava a musia
zatinat' na valci upine nalavo danej sady valcov. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol HVIEZDA (scatter) plati kdekofvek na valcoch danej sady.
Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote rozdelenej celkovej stavky pre danu sadu valcov
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a vyhra za najvy8si potet scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sCitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripo¢itané k liniovym
vyhram.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Za minimaine 3 symboly HVIEZDA kdekoivek na valcoch
jednej sady, hrac¢ ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Vyrovnavaé stavok

Ruticka na &iselniku zobrazuje rozdelenie celkovej stavky na lavu a pravi sadu valcov. Tlacidlami + na
oboch stranach ¢iselnika sa meni stavka zobrazena v poli ved{a tladidiel pre adekvatnu sadu valcov.
Minimalnu celkovu stavku 0,05 € je potrebné pine stavit na favu alebo pravu sadu valcov. Pocas
totenia je mozné zmenit' rozdelenie celkovej stavky na nasledujlce togenie, v tomto pripade sa objavi
prienfadna rucicka. Zvislé listy na bokoch ¢&iseinika (vyhernd uroven) ukazuju kolfko vyhier sa ziskalo
pre dane sady valcov za poslednych 50 otatok (¢im viac je lista napinend, tym viac sa na danej sade
valcov vyhravalo). Nad oboma sadami valcov je zobrazena vyherna tabulka ktord je prepoditana

Nazov hry: Twin Spinner Sizzling Hot deluxe ' | TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia. MATH Version 1 0.0, Game ID 12078+ USTAV FIESTANY, . 8. Overil 931
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k aktualnemu rozdeleniu celkovej stavky pre danu sadu valcov. Kliknutim na vyhernu tabulku je mozné
prepnut’ zobrazenie vyhier pre kombinaciu 5, 4, 3 alebo 2 rovnakych symbolov.

Herné limity:

Minimaina stavka do hry: 0,05 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Tabufka vyhier - nasobitel vyhernej kombinacie

Symbol Nazov 5x 4x ' 3x 2x
ST | Lo, ORI | . o . S NS L S e
' Sedem 1000 200 20 -
. Meldén 100 40 10 -
] 1
Hrozno i 100 40 10 -
| . ' ;
4 " — ]| 1 SRS e
Slivka 40 ' 10 4 R
[ [ e ——— == .
| | |
Pomarané | 40 ! 10 [ 4 ;
| |
| | |
i |
] — —— . SRR _— —— F — S—— e — —
|
Citron ' 40 10 4 -
| | 1 —-.
i [ { |
| | l
| Ceresne i 40 i 10 4 | 1
| |
| b
| L I DR |
‘ '.
Hviezda
(scatter symbol) ‘ 50 2 : :
Nazov hry: Twin Spinner Sizzling Hot deluxe ' gl '=' KY Si . OBNY T-10-31
Verzia MATH Version 1.0 0; Game ID 12078 USTAV PIESTANY, a. 5 Overit: 931
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1887
Top o' the Money: Pots of Wealth

Hra Top o' the Money - Pots of Wealth je patvalcovd hazardnd hra na vyhernom pristroji
prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine, so $tyrmi az 6smimi symbolmi na valci.
Ciefom hry je roztotenim valcov tlagidiom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na
tri az pat’ rovnakych symbolov v 20 az 40 vyhernych liniach. Polet vyhernych linii je pevne dany
a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry mdze mat hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje sd rovnaké.

Na obrazovke sa nachadzaji tla¢idla MENU, CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky linie), INFO,
AUTO (zapnutie/vypnutie automatického togenia valcov) a START. Informacia o aktualnom zostatku na
hragskom (¢te je zobrazena v policku KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v policku VYHRA/VYPLATA
VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad politkom KREDIT. Hra¢ si cez tlatidio MENU moze
zobrazit vyhernt tabufku, vyherné linie a informacie o funkciach hazardnej hry (tlacidlo TABULKA &
INFO), hernu historiu (tlacidlo REPLAY), pravidla hry (tlagidlo POMOC) a ukonéenie hazardnej hry
(tatidlo UKONCIT). Vyherna tabufka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky veurach na jedno todenie sa zobrazuje v policku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkovej stavky je moZzneé menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimaine] a maximailnej stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurdch. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a musia zacinat' na valci Gpine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej
z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na vyhernej linit méze byt nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Pocas hazardnej hry je pod valcami ukazovatel cesti¢ky postupu bonusovej funkcie Volné Hry. Vyherné
kombinacie sa po vypocitani vyhry spolotne odstrania z herného pola. Nasledne neodstranené
symboly padni na pozicie odstranenych symbolov. Kazdé bezplatné nahradzanie symbolov rozziari
jedno policko v cestitke postupu zfava. Novovytvorené volné pozicie sa vypinia novymi symbolmi,
ktoré padni z hora herného pola. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokracovat, dokym sa
nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie. Ak sa nevytvoria Ziadne nové vyherné kombindcie,
celkova vyhra zo zakladného tocenia a z funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa pripocita do
kreditu hraca. Ak hrac ziskal minimalne 5 bezplatnych nahradeni symbolov po sebe, ziskava vstup do
Bonusovej Funkcie Volné Hry. Ak hra¢ nenapini piatu cestitku postupu na dal$iu otacku sa cesticka
postupu vynuluje.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch a nahradza véetky ostatné
symboly. Za minimalne 3 po sebe iduce divoké symboly po¢nuc od 1. valca zlava sa vyplaca
samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za norméine symboly, ak je vyherna suma za divokeé
symboly vy$sia ako vyhra za normalne symboly (aj ked divoky symbol je sutastou vyhernej linie).

Nazov hry: Top o' The Money: Pots of Wealth B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3 1
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Specialny symbol
Za kazdym symbolom v hazardnej hre sa nachadza drevena $katufa. MdZe sa véak objavit $peciainy
symbol v podobe striebornej Skatule. V zakladnej hre su 4 horné symboly na
kazdom valci zamknuté. Ak sa tento $pecidlny symbol zobrazi za niektorym
symbolom, aktivuje sa expandovanie valcov a horné 4 symboly na kazdom valci
sa odomknu na trvanie toCenia v ktorom sa zobrazil $pecidlny symbol. Nad
valcom v ktorom sa objavil Specidlny symbol sa aktivuje bonusova funkcia Kotol
Wild. Nasledne sa strieborna Skatufa zmeni na Standardnd drevend $katulu.

Bonusové funkcie
V zakladnej hre sa mdzu spustit bonusoveé funkcie Kotol Stastia, Nahodné Wilds a Duhové Kotle alebo
ak sa spini podmienka, méze sa spustit bonusova funkcia Kotol Wild.

Symbol __Nazov Funkcia symbolu

——
4 . Bonusova funkcia sa spusti ak sa na valci zobrazi $pecialny symbol
) { Kotol Wild a valce sa rozsiria. Nasledne dany valec na ktorom sa zobrazil

$peciainy symbol sa vyplni divokymi symbolmi WILD

»r

Ak bezplatné nahradzanie symbolov neprinesie Ziadne nové vyhry,
mbZe sa spustit bonusova funkcia Kotol Stastia. Kotle nad kazdym
valcom sa prevratia, a prinesu na dané valce nahodny pocet
symbolov PODKOVA na nahodné pozicie. Symboly PODKOVA sa
po umiestneni na valce spolo&ne zmenia na nahodny symbol
Z vyhernej tabufky (vratane divokého symbolu WILD)

Kotol Stastia

Nihodné Wilds que sa spustit’ bonusoya funk.cia Nahodné Wilds. Kotle nad ,
kazdym valcom sa prevratia, a prinesu na dané valce na nahodné
pozicie nahodny pocet divokych symbolov WILD.

@ Ak bezplatné nahradzanie symbolov neprinesie Ziadne nové vyhry,

T

%3
Bonusova Funkcia Volné Hry

Ak pocas zakladnej hry hraé ziska 5, 6 alebo 7 bezplatnych nahradeni symbolov po sebe, hraé je
opravneny vstupit' do Bonusovej Funkcie Volné Hry s 5, 7 alebo 10 volnymi hrami. Pogas Bonusovej
Funkcie Vofné Hry su vsetky valce pline odomknuté. Bonusové funkcie Kotol Stastia, Nahodné Wilds
a Duhove Kotle nie su potas Volnych Hier k dispozicil. Ukazovatel cestitky postupu je aktivny, aje
mozné ziskat' dodatotné vofné otacky, ak hra¢ ziska minimaine 5 bezplatnych nahradzani symbolov
potas jednej volnej hry. Bonusova Funkcia Vofné Hry je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas Bonusovej Funkcie zodpovedaju

stavke, ktora bola nastavena pre hazardnl hru, v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Vyhry su
pocas Bonusovej Funkcie Volné Hry kumulované v poli VYHRA.

I Ak bezplatné nahradzanie symbolov neprinesie Ziadne noveé vyhry,
| mdze sa spustit bonusova funkcia Dihové Kotle. Ak sa spusti,
vypini ukazovatel cesti¢ky postupu o0 nahodny pocet.

|\ | Duhové Kotle

iy

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry: 200,00 €

Maximaina vyhra z hry: 138 800,00 € (694 nasobok celkovej stavky)

i 0 , . e TECHNICKY SKUSOBNY -
Nazov hry: Top o' The Money' Pots of Wealth g | USTAV F " ; N‘r‘ T-10-3.1
Verzia: MATH Version 1.0.0, Game ID 11680 v s ool ldok Overil: 931
Platnost od 12.02.2024 Krajis | 9 Strana2z3
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Tabulka vyhier - nasobitel vyhernej kombinacie

Symbol Nazov 5x 4x 3x
| Top O' The Money 3 1.2 04
| |
. Fajka 1.8 l 0,9 04
|
1 a | :
Y3 Skriatok 1,8 - 0,9 0.4
}_ . N R S R
|
' )
Mesec penazi 1,2 06 0,2
Harfa 1,2 0.6 0,2
S R
A (Eso) 06 03 0,1
] I i B
K (Krar) 0,6 i 0.3 0.1
Q (Dama) 0,6 0.3 0,1
J (Chiapec) 06 0,3 ! 0.1
‘ ]
?i N - B T ]
1 f ‘.i 10 (Desat)) 0,6 0,3 0,1
! v
( () Podkova L B -
N D
Wild
£ (divoky symbol) 3 12 0.4
Nazov hry: Top o' The Money' Pats of Wealth II* : ] TECH ‘I““l"!l'-l"" .{*K“S“”:_NY T-10-31
Verzia' MATH Version 1 0.0, Game ID 11680+ | STAVPIESTANT. . 5. Overil. 931
Platnost od' 12.02 2024 Krajinskécesta 2929/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1929

Certovska Jazda

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni vaicov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linii, ich
poget nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodne] Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernG tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/IZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valicov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlaCidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia po¢tu toceni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit' tla¢idliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich togenia tiadidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovet moze byt hradovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj poas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat’ prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$s$ia vyhra na vyhernej linii. Kombinacia
bonus symbolov plati kdekofvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.
Vypocet vyhry je dany saéinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabufke.

Nasobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukon€eni bonusovej hry Volné otacky) je mozné po stla¢eni tiacidla s obrazkom
kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu
alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty
(alebo vyzrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokragovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlacenim tlacidla PRIPISAT. V
pripade neuspesnej volby hra konci a hrag sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorukolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfuje
rozdelenie riskovane] ¢iastky. Tlagidlom POLIT moze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hra¢ovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT

Nazov hry: Certovska Jazda r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil:938
Platnost od: 19.02.2024 Krajinskacesta 2929/9 Strana 1z3
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuaine; potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekroceniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktie? nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre mdze stlacit' tladidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalne;j stavky.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol Pan Zeleny (wild). Nahradza vsetky ostatné symboly okrem symbolu Pan
Cerveny (bonus symbol). Kazdy divoky symbol vo vyhernej kombinacii nasobi dana vyhru x2 (az do
16x). Kombinacia vylu¢ne z divokych symbolov je nevyherna.

Bonusova Hra Vofné Otacky

Ak hra¢ potas zakladnej hry ziska 3 bonus symboly Pan Cerveny, hrac¢ ziskava bonusovi hru Volné
otacky s 10 vofnymi otatkami. Bonusovy symbol Pan Cerveny sa zobrazuije iba na valcoch 2, 3 a 4. Ak
pocas bonusovej hry Volné otacky vzniknu roztoenim vaicov nové vyherné kombinacie, tieto vyherne
kombinacie sa uzamknu na svojich poziciach a nastava opakovane roztogenie valcov (respin). Respin
pokracuje pokiaf vnikni nové vyherné kombinacie, alebo sa existujiice vyherné kombinacie rozsiria.
Vyhry za dand otacku sa vyhodnotia po poslednom dotogeni. V priebehu Volnych otadok je mozné
vyhrat' dalSie vofné otacky. Bonusova Hra Volné otacky je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpocitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as vofnych otagok zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Hra Vofné Otadky ziskana.
Vyhry su pogas Bonusovej Hry kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Certovska Jazda TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9 1 E USTAV PIESTANY, a. 5. Overi-938
Platnost od: 19.02.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Pan Zeleny
(divoky - = = -
symbol)
‘ Pan Cerveny G
(bonus - - . x -
o8 symbol) Volnych otacok
A W
«© Koruna 200 60 40 20
e Ve
Sedem 80 32 16 8
< é “’1'4 Zvonéek 32 16 8 .
@' Stvorlistok 24 8 4 -
, Melén 16 6 2 =
ﬁ Hrozno 16 6 2 -
“ Slivka 8 4 1 .
3 Pomaranc 8 4 1 -
‘) Citrén 4 2 1 -
- .
fa Cere$ne 4 2 1 -
Nazov hry: Certovska Jazda r TECHMICKY SK(S0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od: 19.02.2024 Krajinska cesta 2629/¢ Strana3z3
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Lucky 77

Je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hrad sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linii, ich
pocet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitacovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodni tasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do =zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE $iPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poctu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vycerpania kreditu. Tento reZim hrania je mozné ukontit tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas tocenia valcov je mozne skratit' ¢as ich totenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatickeého rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi méZe byt hradovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je
mozne deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkove; stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidia - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci tpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzatl' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa scitavaju. Vypotet vyhry je dany sucinom celkove; stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

Nasobna Hra Riziko
Po kazdej vyhre (aj po ukonéeni bonusovej hry Volné otacky) je moZné po stladent tiadidlia s obrazkom
kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry V novej
obrazovke sa hra¢ moze pokusit' 2dvojnasobit’ aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu
alebo ¢Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial' je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR stla¢enim tacidla PRIPISAT. V
pripade neuspesdnej volby hra konti a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k vaicom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktortkolvek
hratom zvolenu farbu.

Hral pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozhuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Tlac¢idlom POLIT moze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hratovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole aiastka pripisand hracovi do pola KREDIT

Nazov hry Lucky 77 TECHNICKY SKUSOBNY, 7-10-3.0
Verzia' 1.9.1 USTAV PIESTANY, 4.p Overil 931
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moiné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvajnasobovania.

Ak stcet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximaine] vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktieZ nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre moze stiacit' tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divoky symbol je symbol Zolik, nahradza vsetky ostatné symboly okrem bonus symbolu Stvorlistok.

Bonusova funkcia Respin

Ak hra¢ ziska potas zakladnej hry na prostrednom vyznadenom valci 4 Bonus symboly Stvorlistok,
Bonus symboly sa stanu lepivymi a spustia opakované roztolenie (respin) Ak sa potas respinu zobrazi
novy bonusovy symbol Stvorlistok, uzamkne sa na svojej pozicil a respin bude pokradovat Funkcia
respin sa ukongi, ak sa nezobrazi novy bonusovy symbol Stvorlistok. V pripade ak sa naplini cele pole
bonusovymi symbolmi sa spusti Bonusova hra Volné otatky. Bonusova funkcia Respin je hazardna
hra, pn ktorej nie je hraCovi odpocitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas
Bonusovej funkcie Respin zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola
bonusova funkcia ziskanad Vyhry su potas hazardnej funkcie Respin kumulované v poli VYHRA
v EUR

Bonusova hra Volné Otatky

Ak hra¢ ziska 20 bonusovych symboiov Stvorlistok pocas zakladnej hry, tak sa spista Bonusova hra
Volneé Otacky s 20 vofnymi otackami (free spins). V priebehu Volnych Otacok je mozné vyhrat dalsie
volné otacky rovnakym spésobom ako v zakladnej hre. Pogas Volnych Otacok sa cely prostredny valec
so symboimi Sedem rovnakej farby stane lepivym a spusti opakované rozto¢enie (respin). Akykofvek
novy symbol Sedem rovnakej farby alebo divoky symbol sa prilepi na miesto a spusti dalsi respin.
Respiny konc¢ia, ked na obrazovke nepristanu Ziadne nové symboly Sedem (mbze byt nahradeny
divokym symbolom) alebo ked hra¢ ziska pinti obrazovku symbolov Sedem. Volné otadky s hazardna
hra, pri ktorej nie je hradovi odpotitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas
bonusovej hry Voiné otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
Voineé otatky ziskané Vyhry sti potas hazardnej hry Volné otaéky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 1000,00 €
Maximalna vyhra z hry. 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie) -
Symbol | Zdvojené | Nazov 10x 9x 8x 7x | 6x

5x

|
D B |
P.fj( l’“k‘, f a7 10 5 4 3 2 i 1

L — - ‘_. L

Cervena7| 6 4 3 2.4 16 | 08
e N — I —
Modra 7 5 3 2 1.2 038 04
|
Nazov hry Lucky 77 TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-30
Verzia 1 9.1 B

USTAV PIESTANY, i.p Overil 931
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov |  &x [ 4x 3x
Stvorlistok i i ' i
(bonus symbol) |
Zolik
(divoky symbol) 20 @ 3
Meldn 1 0.6 0.4
Hrozno 0,8 0,6 0.4
|
Slivka | 06 i 0.4 02
I ;
Pomarané 06 0,4 02
_ | B
i
J Citrén 04 0.2 0.1
Ceresne 0,4 0,2 0.1
BAR 04 0.2 0.1
Nazov hry' Lucky 77 TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia 1.9.1 USTAV PIESTANY, 4.p Qveril: 931
Piatnost od 20.11 2023 Krajinskacesta 2919 Strana3:z23
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81 PLUS

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dasiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZz 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoCeni valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-
crass) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych
symbolov. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky ) )

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiatidla a polia INFO, DOMOV, KREDIT, VYHRA, STAVKA

a HLASITOST. Tiatidlo INFO obsahuje vyhernu tabufku a popis hernych funkcii, DOMOV

znamena navrat do zoznamu hier, pole KREDIT zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a v eurach, pole

VYHRA zobrazuje vyku vyhry v eurach, pole STAVKA zobrazuje vySku celkovej stavky v eurach.

Tla¢idlo HLASITOST  umoz2fiuje nastavit uroven hlasitosti hernych zvukov.

Na favej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla + a —, ktoré sluzia na zvy$ovanie (+) alebo znizovanie

(—) vySky stavky.

Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla START @ a AUTOSTART @ Tiagidio AUTOSTART
zapina funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu a po zapnuti tejto

funkcie sa dané tlagidlo zmeni na tlatidio STOPAUTO ®

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit klikanim na
tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry je zobrazovana v eurach v poli VYHRA. Vyherné kombinacie musia za&inat na
valci Uplne vfavo. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine nastavené hodnoty
stavky. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Symbol moZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitavaju. Vypocet vyhry je dany suéinom celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre nepresahujucej 2 500€ je mo2né po stlaceni tiagidia s obrazkom kariet vstupit' do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra moéze
pokusit' zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu
vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ Ospesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR stladenim tladidla VZIAT. V pripade neuspesnej
volby hra kong&i a hrac sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s
logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hraéom zvolenu
farbu. Nasobena hra RIZIKO sa ukonéi ak hra¢ prekro¢i limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak
riskovana Ciastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovane; Ciastky. Tlacidiom ROZDELIT méZe hraé riskovany &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripi$e hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokrihluju na
dve desatinné miesta — riskovana c&iastka smerom dole a Ciastka pripisana hrac¢ovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: 81 PLUS B TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia 1.0 USTAV PIESTANY, b.p Overit: 931
Platnost od' 23 11 2023 v finsk t ) ¢ 10 Strana12z?
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol 81 PLUS (wild). Nahradza ktorykofvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii a navy$e nasobi 2x vyhru na vyhernej linii, ktord pomaha vytvorit. Pokial sa na vyhernej linii
vo vyhernej kombinacii nachadzaju dva symboly 81 PLUS, vyhra sa nasobi 4x. Pokial sa na vyhernej
linii vo vyhernej kombinacii nachadzaju tri symboly 81 PLUS, vyhra sa nasobi 8x. Kombinacia na
vyhernej linii, pozostavajlca iba z divokych symbolov 81 PLUS, nie je vyherna.

Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herného pofa. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Pot¢as jednej ota¢ky sa Bonusova funkcia TETRIS
BONUS moze spustit maximalne 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS pokraduje, kym nie je
kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna hra, pri ktorej nie je
hraCovi odpocitana z pofa KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcia TETRIS
BONUS zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola bonusova funkcia
TETRIS BONUS ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 80 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke):

Symbol Nazov 4x 3x
| .
‘| Sedmitka 160 16 !
B e o Sk
Q | Melon 60 6 |
—— =]
.l ﬂ Hrozno 40 i 4
‘A Pomarané 4 1
~ e —| ———
ﬂ Cuéoriedky 4 | 1
== R e S = =l | ] _ M et o
“ Ceresne 4 1
€ | l
X Citrén . 4 : 1
| | }
—_— I- -
BAR Bar 2 1
|
S —— ) . |
| 81 PLUS i i ,
i (divoky symbol) I |
' ]
HEEDVHE7RB 1 RiElS E TECHNICKY SKUSOBNY. 1030
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, 4.p Overil: 931
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1721

BILL BLITZ

Je 3estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hréd sa na 3 az 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 26 pevnych vyhernych linii.
Pocet vyhernych linif je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky ) )

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tiacidla a polia INFO, DOMOV, KREDIT, VYHRA, STAVKA

a HLASITOST. Tla¢idio INFO obsahuje vyhernt tabutku a popis hernych funkcii, DOMOV

znamena navrat do zoznamu hier, pole KREDIT zobrazuje finanéné prostriedky hraca v eurach, pole

VYHRA zobrazuje vysku vyhry v eurdch, pole STAVKA zobrazuje vysku celkovej stavky v eurach.

Tlagidlo HLASITOST  umoziuje nastavit uroved hiasitosti hernych zvukov.

Na lavej Casti obrazovky sa nachadzaju tla¢idia + a —, ktoré sluzZia na zvy$ovanie (+) alebo zniZovanie

(-) vysky stavky.

Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaji tlacidia START © a AUTOSTART @ Tiagidio AUTOSTART
zapina funkciu automatickeho hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu a po zapnuti tejto

funkcie sa dané tiagidlo zmeni na tlatidio STOPAUTO ® .

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim na
tlagidia + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry je zobrazovana v eurdch v poli VYHRA. Vyherné kombinacie musia zaginat na
valci uplne vlavo. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stavky. Symbol médzZe byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre nepresahujucej 2 500€ je moZné po stlacen! tlagidia s obrazkom kariet vstupit' do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze
pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu
vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokratovat',
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlacenim tiatidla VZIAT. V pripade netspesne;
volby hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s
logom Z2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorukolvek hratom zvolenu
farbu. Nasobena hra RIZIKO sa ukon&i ak hra¢ prekro¢i limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak
riskovana Ciastka prekro&i hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozriuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom ROZDELIT moze hra¢ riskovanu Giastku zniZit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokruhluju na
dve desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: BILL BLITZ TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia 10 USTAV PIESTANY, b.p Overil 931
Platnost od' 23 11 2023 ' i 1 g7
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Divoké symboly
Divokym symbolom je symbol WILD AUTO a symbol WILD DREVORUBAC. Kazdy z tychto symbolov
nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii (vratane druhého divokého symbolu) okrem
symbolu DREVO (Multiply Bonus). Pokial sa na vyhernej linii vo vyhernej kombinacii nachadza $est
symbolov WILD AUTO alebo WILD DREVORUBAC, alebo ich kombinacia, zarata sa vyhra podla
vyhernej tabulky.

Bonusova hra MULTIPLY BONUS

Bonusovy nasobitel je zobrazeny na pravej ¢asti obrazovky vo forme ziskanych drevnych gulatin a je
spoloény pre vSetky stavky. Z kazdej odohranej hry, v ktorej hra¢ ziska symbol DREVO (Multiply
Bonus) kdekofvek na valcoch (v jednej hre je mo2né ziskat iba jeden symbol DREVO), sa vpravo vedla
valcov v stipci Multiply Bonus zaplini jeden riadok drevnych gufatin. Riadky s drevnymi gufatinami sa
kumuluju az do odohranej hry, v ktorej hra¢ symbol DREVO neziska. Ak hrac v niektorej odohranej hre
symbol DREVO neziska, pride o véetky nazbierané riadky drevnych gufatin.

Ak ma hra¢ nazbierany aspon jeden riadok drevnych gufatin a v odohranej hre ziska vyhru za vyherna
kombinaciu symbolov na vyhernej linii, tato vyhra mu je vynasobena multiplikatorom zodpovedajucim k
ziskanému poctu riadkov drevnych gulatin podfa vyhernej tabufky (vy$ka multiplikatora je uvedena
vpravo vedfa riadkov s drevnymi gufatinami: 2x, 4x, 8x, 20x).

Ak ma hrac nazbierany aspofi jeden riadok drevnych gulatin, v odohranej hre ziska vyhru za vyhernd
kombinaciu symbolov na vyhernej linii a zaroven ziska symbol DREVO kdekolvek na valcoch, tato
vyhra mu je vynasobena multiplikatorom zodpovedajucim k ziskanému pod&tu riadkov drevnych gufatin
podfa vyhernej tabulky a a2 po zobrazeni vyhry sa mu navy$ia nazbierané riadky drevnych gufatin do
naslednej hry.

Bonusova hra BIG SYMBOL

Ak hra¢ dostane v hazardnej hre na dvoch valcoch $tyri rovnaké susediace symboly zoskupené do
Stvorca (2x2), tak sa tieto symboly md2u zobrazit ako jeden velky symbol, pricom na vaicoch sa mézu
objavit' aj &iastotne.

Ak hrac dostane v hazardnej hre na vaicoch dva rovnaké symboly AUTO (wild) susediace na valci nad
sebou (1x2) alebo 3est rovnakych susediacich symbolov AUTO (wild) zoskupenych do obdiznika (2x3
vertikalne) na dvoch valcoch, tak sa tieto symboly zobrazia ako jeden vefky symbol, pri¢om na valcoch
sa moZu objavit' aj ¢iastotne.

Ak hra¢ dostane v hazardnej hre na valcoch tri rovnaké symboly DREVORUBAC (wild) susediace na
vaici nad sebou (1x3) alebo Sest' rovnakych susediacich symbolov DREVORUBAC (wild) zoskupenych
do obdIznika (2x3 vertik&ine) na dvoch valcoch, tak sa tieto symboly zobrazia ako jeden velky symbol,
pritom na valcoch sa moézu objavit' aj Ciastoéne.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximaina vyhra z hry: 80 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)
Tabufka MULTIPLY BONUS
Vyherny bonusovy nasobitel’ pri nazbieranych riadkoch
Symbol Nézov drevnych gulatin

1-3 riadky |4 -6 riadkov |7 -8 riadkov| 9 riadkov

Drevo
4x X 20x
(multiply bonus) & g
Nazov hry: BILL BLITZ B TECHNICKY SKUSOBNY. 7-10-30
Verzia: 1 0
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Vyherna tabulka (nasobitef vyhernej kombinacie ku celkovej stavke): _
Symbol Nazov 6x 5x 4x 3x
Motorova '
pila 60 20 10 5 |
|
Sekera 20 10 4 2
Ruéna pila 12 6 2 | 1
| |
Dvo;ruéna 8 4 1 05
pila
i |
Kanister 4 || 2 1 0.5
Pivo 2 1 0,5 0,2
Chlieb 2 1 0.5 0.2
Auto
{divoky i i i
symbol) 100
l b _—
1
!
Drevorubad '
(divoky 100 - - [ -
symbol) [
|
'
|
Nazov hry: BILL BLITZ TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-30
Verzia, 1.0 USTAV PIESTANY, 4.p Overil:931
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1722

DOUBLE 27

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tiadidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 54 vyhernych linii (27 vyhernych linii
zlava doprava a 27 vyhernych linii sprava dofava). Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho
menit’.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky ) .

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlatidla a polia INFO, DOMOV, KREDIT, VYHRA, STAVKA
a HLASITOST. Tiagidlo INFO obsahuje vyhernl tabulku a popis hernych funkcii, DOMOV
znamena navrat do zoznamu hier, pole KREDIT zobrazuje finanéné prostriedky hraca v eurach, pole
VYHRA zobrazuje vy$ku vyhry v eurach, pole STAVKA zobrazuje vysku celkovej stavky v eurach.
Tla¢idlo HLASITOST  umoziuje nastavit Groven hlasitosti hernych zvukov.

Na favej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla + a —, ktoré slizia na zvy$ovanie (+) alebo znizovanie
(=) vySky stavky.

Na pravej Easti obrazovky sa nachadzaju tlagidla START @® a AUTOSTART @ Tlagidlo AUTOSTART
® zapina funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu a po zapnuti tejto
funkcie sa dané tlacidio zmeni na tladidlo STOPAUTO @

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozZno ju nastavit' klikanim na
tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry je zobrazovana v eurdch v poli VYHRA Vyherné kombinacie musia za¢inat na
valci upine viavo alebo na valci uplne vpravo. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky. Symbol mbze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet vyhry je
dany su¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kaZdej vyhre (s vynimkou Bonusovej hry BONUS GAME) nepresahujucej 2 500€ je mozné po
stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstdpit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné
znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit' aktuainu vyhru (pole VYHRA
v EUR) po tipe na Cervenl alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli
spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasabeniu jeho vyhry
a moZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR
stlacenim tlacidia VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hrad sa bez vyhry vrati do zakladne;
obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny,
2olik nahradza ktorukolfvek hra¢om zvolenu farbu. Nasobena hra RIZIKO sa ukongi ak hra¢ prekrodi
limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana tiastka prekrogi hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoznuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidiom ROZDELIT moze hrad riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrdhluju na
dve desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry. DOUBLE 27 TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-30
Verzia: 10 USTAV PIESTANY, 4.p Overil: 931
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol XX CRISS-CROSS (wild). Nahradza vo vyhernej kombindcii ktorykolvek
iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolov 77 CERVENE a 77 MODRE. Kombinacia
pozostavajuca iba z divokych symbolov sa vyplaca podla vyhernej tabulky.

Bonusova hra BONUS GAME .

Ak hra¢ ziska kombinaciu za 2 symboly 77 CERVENE alebo 2 symboly 77 MODRE na jednej alebo
viacerych $pecialnych liniach graficky znazornenych na valcoch (linie Bonus Games) na prvych dvoch
valcoch zfava (7 linii Bonus Games) alebo prvych dvoch valcoch sprava (7 linii Bonus Games), tak sa
mu aktivuje Bonusovéa hra Bonus Game a ziska taky pocet Volnych ota¢ok zdarma, kolko ziskal
kombinacii danych symbolov na 3pecialnych liniach podfa vyhernej tabulky (celkovy potet bonusovych
hier je dany ich sactom). V priebehu bonusovej hry nie je mozné ziskat dalsie volné otacky.

Bonusova hra BONUS GAMES je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry BONUS GAMES zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra BONUS GAMES ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 80 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry; DOUBLE 27 B TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia' 1.0 USTAV PIESTANY, 4.p Overil:931

Pfatnost od" 23 11 2023 Krajlnskacesta 2828/9 Strana 2 2 3
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke):

Symbol Nazov 3x 2x
XX
CRISS-CROSS 25 -
{divoky symbol) [
|
Melony 12 | -
! Modré Hrozno i 6 ' -
' r
Zelené Hrozno ! 4 -
|
| |
- —_
| |
Slivky r 3 .
!
NG AR = L e
Pomarance 2 -
Citrény 1 | -
|
Ceresne 0,5 -
77 Cervené - 5 volnych otadok
o2 o 77 Modré - 3 volnych otatok
=
Nazov hry DOUBLE 27 B TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia. 1 0 USTAV PIESTANY, L p Overil 931

Piatnost od- 23.11 2023
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PRAVIDLA HRY §&. 2023/1723

GRAND 81

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnakych symboiov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto&eni valcov tiadidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linii (criss-cross) v
pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov
na 4 valcoch zfava doprava a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, alebo 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov na 4 valcoch sprava dolava. Podet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky ) )

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiacidia a polia INFO, DOMOV, KREDIT, VYHRA, STAVKA

a HLASITOST. Tlagidlo INFO obsahuje vyhernu tabufku a popis hernych funkcii, DOMOV

znamena navrat do zoznamu hier, pole KREDIT zobrazuje finanéné prostriedky hraéa v eurach, pole

VYHRA zobrazuje vysku vyhry v eurach, pole STAVKA zobrazuje vy$ku celkovej stavky v eurach.

Tlatidlo HLASITOST  umozituje nastavit urovers hiasitosti hernych zvukov.

Na favej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla + a —, ktoré slazia na zvy$ovanie (+) alebo zniZzovanie

(=) vysky stavky.

Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla START @ a AUTOSTART @ Tiagidlo AUTOSTART
zapina funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu a po zapnuti tejto

funkcie sa dané tla¢idlo zmeni na tlacidio STOPAUTO ®

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim na
tlacidla + a = v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry je zobrazovana v eurach v poli VYHRA. Vyherné kombinacie musia zaginat' na
valci uplne vlavo alebo na valci Gpine vpravo. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom.
Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vypodcet
vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre nepresahujucej 2 500€ je moZné po stlateni tlagidla s obrazkom kariet vstupit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozne znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moéze
pokusit’ zdvojnasobit' aktualinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu
vyZzrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvo%[\asobovani pokracovat',
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlacenim tiatidia VZIAT. V pripade nedspes$ne;
volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vy2rebovana karta s
logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorukolvek hracom zvolenu
farbu. Nasobena hra RIZIKO sa ukonéi ak hra¢ prekro¢i limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak
riskovana Ciastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom ROZDELIT méze hra¢ riskovanu iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrihluju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: GRAND 81 TECHNICKY SKUSOBNY, 110-30
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, &.p Overil 931
Platnost od: 23 11.2023 jinska ta 29208/9 Strana1z3
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Minimalina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol KORUNA (wild), nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii okrem symbolu DIAMANT (Multiply Bonus). Kombinacia na vyhernej linii pozostavajlca iba
z divokych symbolov KORUNA, nie je vyherna.

Bonusova funkcia MULTIPLY BONUS

Bonusovy nasobitel je zobrazeny na favej strane herného pofa v stipci Multiply Bonus a uklada sa pre
véetky stavky. Z kazdej odohranej hry, v ktorej hra¢ ziska symbol DIAMANT (Muitiply Bonus) kdekolvek
na vaicoch (v jednej hre je mozné ziskat iba jeden symbol DIAMANT), sa navy$i ukazovatel Multiply
Bonus o jedno politko. Bonusova funkcia Multiply Bonus pokracuje az do odohranej hry, v ktorej hra¢
symbol DIAMANT neziska, pride o vietky nazbierané policka ukazovateta Multiply Bonus. Ak ma hrad
nazbierane aspon jedno politko ukazovatela Multiply Bonus a v odohranej hre ziska vyhru, tato vyhra
mu je vynasobena aktuaine najvy$sim multiplikatorom (vy$ka multiplikatora je uvedena vliavo vedia
ziskanych politok ukazovatela Multiply Bonus: 2x, 3x, 4x). Ak ma v odohranej hre ziska vyhru
a zaroven ziska symbol DIAMANT kdekolfvek na valcoch, tato vyhra mu je vynasobena aktuaine
najvy$sim multiplikatorom a az po zobrazeni vyhry sa mu navy$ia nazbierané policka ukazovatefa
Multiply Bonus do nédslednej hry.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 80 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)

Tabufka MULTIPLY BONUS

; Vyherny bonusovy nasobitel pri nazbieranych
! riadkoch Multiply Bonus
| Symbol Nazov o o |
1 - 3 riadky 4 -6 riadkov | 7 -9 riadkov
. DIAMANT
. %«_b};"-_'; (Muitiply Bonus) 2 hx gK
AN
Nazov hry; GRAND 81 FECHNICKY SKUSOBNY. 7-10-3.0
Verzia 1.0 B USTAV PIESTANY, &.p Ovent 931
Platnost od 23 11 2023 | Strana2z3
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke):

Symbol Nazov 4x 3x
=) f
E Sedmitka 160 | 16
- 4
‘ Slivka 60 6
: |
,,
‘ - Cereéne ’ 40 4
g\ Pomarant¢ 6 1
, | |
«, Mel6n } 2 4
' I
Citron 2 0.6
Bar 1 0.5
Koruna . A
(divoky symbol)
Nazov hry: GRAND 81 _ T-10-3.0
Verzia 1.0 B |]: ;‘.'T'f,:;“;" I'; zr}'&??B‘NY Overil: 831
Platnost od' 23 11 2023 ' - Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1724

MYSTERY JOKER

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto&eni valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych
symbolov. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZne
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiatidla a polia INFO, DOMOV, KREDIT, VYHRA, STAVKA
a HLASITOST. Tiagidlo INFO obsahuje vyhernt tabufku a popis hernych funkcii, DOMOV
znamena navrat do zoznamu hier, pole KREDIT zobrazuje finanéné prostriedky hraca v eurach, pole
VYHRA zobrazuje vy$ku vyhry v eurach, pole STAVKA zobrazuje vySku celkove] stavky v eurach.
Tlagidio HLASITOST  umoznuje nastavit Groven hiasitosti hernych zvukov.

Na lavej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidia + a —, ktoré slizia na zvy$ovanie (+) alebo znizovanie
(=) vySky stavky. .

Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlatidla START & a AUTOSTART @ Tiatidio AUTOSTART
® zapina funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu a po zapnuti tejto
funkcie sa dané tla¢idlo zmeni na tlagidio STOPAUTO @

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit klikanim na
tiatidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry je zobrazovana v eurach v poli VYHRA. Vyherné kombinacie musia zadinat' na
valci Upine vlavo. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudlne nastavené hodnoty
stavky. Plati len najvy88ia vyhra na vyhernej linii. Kombinacia scatter a mystery symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Symbol mdZe byt nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre (s vynimkou Bonusovej hry JOKER BONUS) nepresahujicej 2 500€ je mozné po
stlaceni tlaCidla s obrazkom kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné
znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit' zdvojnasobit' aktuainu vyhru (pole VYHRA
v EUR) po tipe na Cervenu alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspedny a zvoli
spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry
a moZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktudinu vyhru z pofa VYHRA v EUR
stlatenim tiacidia VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra kongi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakiadnej
obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny,
zolik nahradza ktorukolvek hratom zvolenu farbu. Nasobend hra RIZIKO sa ukonéi ak hraé prekrodi
limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana tiastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlatidiom ROZDELIT moéze hra¢ riskovanu Ciastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihluju na
dve desatinné miesta - riskovana cCiastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
‘Maximalna vyhra, ktoru je mozne zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: MYSTERY JOKER TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0

Verzia: 1.0 E USTAV PIESTANY, &.p Overil: 931

Platnost' od. 23 11 2023 slinskacests 2020/9 Strana 123
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Divoky Symbol WILDx2 (wild)

Divokym symbolom je symbol WILDx2 (wild), nahradza véetky symboly okrem symbolov MYSTERY
(mystery symbol) a ZOLIK (scatter). V pripade ak hrag ziska vyhernu kombinaciu pozostavajucu
s jednym alebo viacero WILDx2 symbolov, vyhra sa zdvojnasobuje. Kombinacia na vyhernej linii,
pozostavajtca iba z divokych symbolov WILDx2, nie je vyherna.

Mystery vyhra
Ak hra¢ ziska 3 alebo 4 symboly MYSTERY (mystery symbol) kdekolvek na valcoch (minimaine jeden
na jednom valci), hra¢ ziskava nahodne generovanu vyhru z intervalu hodnét podia vyhernej taburky.

Bonusova hra JOKER BONUS

V pripade, ak hraé¢ ziska 3 alebo 4 symboly ZOLIK (scatter) kdekolvek na valcoch, spusti sa bonusova
hra JOKER BONUS a v strede obrazovky sa zobrazi koleso $tastia, na ktorom sa hracovi automaticky
nahodne vylosuje hodnota nasobitela a pocet volnych ototiek podfa vyhernej tabulky na zaklade poétu
ZOLIK symbolov, ktoré spustili Bonusovi hru JOKER BONUS. Vylosovany nasobitel sa aplikuje na
véetky vyhry v priebehu Bonusovej hry. V priebehu Bonusovej hry Joker Bonus nie je moZné ziskat
dalSie volné otacky a taktiez nie je mozné ziskat Mystery vyhru. Bonusova hra JOKER BONUS je
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as
Bonusovej hry JOKER BONUS zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktore;
bola Bonusova hra JOKER BONUS ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 80 000,00 € (80O nasobok celkove] stavky)

Nazov hry: MYSTERY JOKER
Verzia: 1.0 B
Platnost’ od 23.11.2023 Krajinskdcesta 292
12101 PIESTANY

]

TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke):

Symbol Nazov 4x 3x
|
Myste ’ "
e | 40 - 200 1 10 - 100
(mystery symbol) |
Zvonce 30 10
|
Sedmiéky ‘l 15 5 !
o B PRt
Bar 10 25
Melony 8 2
Slivky 4 1
Pomaranée i 3 0.5
Citrony 2 05
|
Ceresne 15 0,5
WILDx2
(divoky symbol)
Folik 8 az 15 volnych otadok | 5 az 10 voPnych ota&ok |
8 nasobitefom vyhier 2x, | 8 nasobitefom vyhier 2x,
(scatter symbol) 3x, 4x alebo 5x 3x alebo 4x
|
Nazov hry: MYSTERY JOKER TECHNICKY SKUSOBNY, RS0
Verzia: 1.0 Sl USTAV PIESTANY, i.p Overil'931
Platnost od 23.11 2023 Krajinskdcesla 2929/9 Strana 3z 3
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OCTOPUS GAME

Je stvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych
symbolov. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky ) )

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla a polia INFO, DOMOV, KREDIT, VYHRA, STAVKA
a HLASITOST. Tiatidlo INFO obsahuje vyherni tabufku a popis hernych funkcii, DOMOV
znamena navrat do zoznamu hier, pole KREDIT zobrazuje finan&né prostriedky hra¢a v eurach, pole
VYHRA zobrazuje vysku vyhry v eurach, pole STAVKA zobrazuje vy$ku celkovej stavky v eurach.
Tlatidio HLASITOST  umozhuje nastavit uroven hlasitosti hernych zvukov.

Na lavej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlatidla + a —, ktoré sluzia na zvy$ovanie (+) alebo znizovanie
(=) vysky stavky.

Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiacidia START © a AUTOSTART @ Tiatidlo AUTOSTART
® zapina funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu a po zapnuti tejto
funkcie sa dané tlacidlo zmeni na tlatidio STOPAUTO @

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA a mo2no ju nastavit klikanim na
tlaCidia + a ~ v rozmedzi min. @ max. stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry je zobrazovana v eurach v poli VYHRA. Vyherné kombinacie musia za&inat na
valci apine vfavo. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty
stavky. Symbol méze byt nahradeny divoky symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry
na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre (s vynimkou Bonusovej hry OCTOPUS BONUS) nepresahuijicej 2 500€ je mozné po
stlaceni tlaCidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozne
znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA
v EUR) po tipe na Cervenu alebo ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrad Gspedny a zvoli
spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry
a mdze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR
stlatenim tlagidla VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra konci a hrac sa bez vyhry vrati do zakladnej
obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny,
Zolik nahradza ktorukolvek hratom zvoleni farbu. Nasobend hra RIZIKO sa ukonéi ak hrag prekrogi
limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana ¢iastka prekrodi hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom ROZDELIT méze hra¢ riskovana Ciastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokruhfuju na
dve desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavene; minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: OCTOPUS GAME B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia 10 USTAV PIESTANY, 4 ; Overil: 931
Platnost' od  23.11 2023 rajinski la Strana 1z 3

92101 PIESTAN?



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

T Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; S U Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol CHOBOTNICA (wild), nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii s vynimkou symbolu BONUS. Na valcoch sa zobrazuje ako obrovsky symbol o vefkosti 1x3.
Na valcoch sa zobrazi vzdy uplny. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajuca iba z divokych symbolov
CHOBOTNICA (wild), nie je vyherna.

Bonusova hra OCTOPUS BONUS

Bonusova hra OCTOPUS BONUS je zobrazovana na pravej Casti obrazovky vo forme ziskanych
emotikonov a uklada sa pre vietky stavky. Z kazdej odohranej hry, v ktorej hra¢ ziska 1 symbol
BONUS kdekolvek na valcoch, sa zobrazi vpravo vedfa valcov jeden smutny emotikon (zmeni sa
vesely emotikon na smutny). Ak hra¢ nazbiera vpravo vedla valcov 9 smutnych emotikonov, ziska
nahodnu bonusovu vyhru Octopus Bonus z rozmedzia 1,8€ — 1 800,0 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 81 000,00 € (810 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: OCTOPUS GAME TECHNICKY SKUSORN) T-10-30
Verzia: 10 B USTAV p||'_-.._‘“a”;;~]\,’ .. ‘;I - Overil: 931
Platnost od: 23 11.2023 Krajinskdcesla 202971 Strana 223
22101 PIESTAN
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\_ljherné tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke):

: Symbol : Nazov 4x 3x
i |
| | |
i | Seima 25 ; 17
| | |
' Dravec 20 15
|
| Kvetinka 15 , 10
| - I .
Minus 5 2
| _— —
|
f Plus 2,5 ' 1
Kruh 0,5 0,2
Stvorec 0.5 0.2
Trojuholnik 0.5 0,2
|
| Bonus - -
|
Chobotnica )
{divoky symbol)

Nazov hry OCTOPUS GAME
Verzia: 1.0
Piatnost od. 23.11.2023

TECHNICKY SKUSOBNY,.
USTAV PIESTANY, 4.p Qvenil:931

Strana3 23
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1726

SCARAB GOLD

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim vaicov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoceni valcov tiagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 16 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade 2 vyhernych symbolov, 64 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych
symbolov, 256 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov, 1 024 vyhernych linii
(criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov alebo 4 096 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 6
vyhernych symbolov. Podet vyhernych linii je pevne dany a nemozZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju tlagidia a polia INFO, DOMOV, KREDIT, VYHRA, STAVKA
a HLASITOST. Tlagidio INFO obsahuje vyhernu tabulku a popis hernych funkcii, DOMOV
znamena navrat do zoznamu hier, pole KREDIT zobrazuje finanéné prostriedky hrata v eurach, pole
VYHRA zobrazuje vy$ku vyhry v eurdch, pole STAVKA zobrazuje vysku celkovej stavky v eurach.
Tlagidio HLASITOST  umozniuje nastavit uroved hiasitosti hernych zvukov.

Na favej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla + a —, ktoré slGZia na zvy$ovanie (+) alebo znizovanie
(—) vysky stavky.

Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlatidia START © a AUTOSTART @ Tiagidlo AUTOSTART
® zapina funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu a po zapnuti tejto
funkcie sa dané tiacidio zmeni na tiagidlo STOPAUTO @,

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim na
tlacidia + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry je zobrazovana v eurach v poli VYHRA. Vyherné kombinacie musia za&inat na
valci upine viavo. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stavky. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Symbol mdZe byt nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy&$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre (s vynimkou Bonusove; hry BONUS GAMES) nepresahujlicej 2 500€ je mozné po
stlageni tlacidla s obrazkom kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné
znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA
v EUR) po tipe na Cervenu alebo ¢Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé uspesny a zvoli
spravnu farbu vy2rebovanej karty (alebo vy2rebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry
a méze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR
stlacenim tlagidla VZIAT. V pripade netspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej
obrazovky k valcom. Ak e vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny,
zolik nahradza ktorakolvek hratom zvolenu farbu. Nasobena hra RIZIKO sa ukonéi ak hra¢ prekrodi
limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana ¢iastka prekro¢i hodnotu 2 500€

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovane] Ciastky. Tlatidlom ROZDELIT méZe hrad riskovanu &iastku zniZit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrGhiuju na
dve desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry. SCARAB GOLD E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia 10 USTAV PIESTANY 4.p Overi'931

Platnost od: 23 11.2023 Krajinskacesta 2929/9 Strana 123
101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximaina vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 5 000 €.

Divoky symbol )

Divokym symbolom je symbol MUMIA (wild), ktory nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii okrem symbolu SCATTER. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajica iba z divokych
symbolov MUMIA, nie je vyherna.

Bonusova hra BONUS GAMES

Ak hrat potas zakladnej hry ziska 3 az 6 symbolov SCATTER [ubovolne kdekolvek na réznych
valcoch, ziskava potet vofnych otatok podfa vyhernej tabulky. V priebehu bonusovej hry Bonus
Games nie je mozné ziskat dalSie volné otacky. Bonusova hra BONUS GAMES je hazardna hra, pri
ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas Bonusovej hry
BONUS GAMES zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova
hra BONUS GAMES ziskana.

Herné limity

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximaina vyhra z hry: 80 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: SCARAB GOLD TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 10 USTAV PIESTANY, 4.p Overil:931

Platnost od: 23 11.2023 i X i y Strana2z3
10 IESTANY
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke). -
Symbol Nazov 6x 5x 4x 3x : 2x
. T e
Faradn 75 6,2 5 37 ! 1
{
Skarabeus | 6,2 5 3,7 1.2 04
|
| II |
|
Kriz | 55 4 i 25 11 } 03
‘ |
Ra 5 37 2 1 02
1 I[ _ I _
A 37 25 1 | 05
K 37 25 1 0.5 -
Q 3 | 2 0,7 0.2 -
|
J 3 2 0,7 0,2 -
|
10 : 25 2 05 02 -
|
= —— — S N BN = IS - —]
9 25 2 05 02 -
Mumia | |
(divoky - - r = - . R
symbol) '
LS5 (" W S e : —
30 15 10 5 f
Scatter vofnych volnych volnych vofnych | -
otacok otacok otactok otatok ‘
Nazov hry: SCARAB GOLD " bl i _ 7-10-3.0
Verzia: 10 E tiji-;(,‘,'::: l, NEST ::‘,J;{fI:NY' Overil. 931
Platnost od. 23.11 2023 ¢ Strana 3z 3
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TETRISREELS 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni vaicov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych
symbolov. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s potitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky . .

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju tlatidla a polia INFO, DOMOV, KREDIT, VYHRA, STAVKA

a HLASITOST. Tladidlo INFO obsahuje vyhernu tabufku a popis hernych funkcii, DOMOV

znamena navrat do zoznamu hier, pole KREDIT zobrazuje finanéné prostriedky hrada v eurach, pole

VYHRA zobrazuje vysku vyhry veurach, pole STAVKA zobrazuje vysku celkovej stévky v eurach,

Tlagidlo HLASITOST  umoziuje nastavit uroven hiasitosti hernych zvukov,

Na favej Casti obrazovky sa nachadzaju tlatidia + a —, ktoré sluzia na zvy$ovanie (+) alebo zniZovanie

{-) vysky stavky.

Na pravej tasti obrazovky sa nachadzaju tladidla START @ a AUTOSTART @ Tiagidlo AUTOSTART
zapina funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu a po zapnuti tejto

funkcie sa dané tla¢idlo zmeni na tia¢idio STOPAUTO ®

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit klikanim na
tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry je zobrazovana v eurach v poli VYHRA. Vyherné kombinacie musia zadinat' na
valci Upine viavo. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine nastavené hodnoty
stavky. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Symbol moze byt nahradeny divokym symbolom.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre nepresahujucej 2 500€ je mozné po stlaceni tiagidla s obrazkom kariet vstapit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry V novej obrazovke sa hra¢ moéze
pokusit' zdvojnasobit' aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu
vyZrebovanej karty. Pokial je hral Uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvo!']r_'lasobovanl pokracovat',
alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tlatidla VZIAT. V pripade neuspesnej
volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s
logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikofvek hra&om zvolenu
farbu. Nasobena hra RIZIKO sa ukon¢i ak hra¢ prekroéi limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak
riskovana Ciastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celll vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlac¢idiom ROZDELIT moze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrihluju na
dve desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hragovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: TETRISREELS 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia 1.0 B USTAY PIESTANY, 4.p Overil 931
Platnost od 23.11.2023 rajinskdcesta ) Strana1z3
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza ktorykofvek iny symbol vo vyhernej kombinacii.
Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajtca iba z divokych symbolov WILD, nie je vyherna.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyherne kombinacie sa po vypotitani vyhry odstrania z herného pofa. Neodstranené symboly padni na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volné pozicie sa vypinia novymi symbolmi, ktoré padnu
z hora herného pola. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokragovat, dokym sa nevytvoria Ziadne
nové vyherneé kombinacie. Ak sa nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie, celkova vyhra zo
zakladneho tocenia a z funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa pripoéita do kreditu hraéa.

Bonusova funkcia TETRIS MULTIPLIER

Potas jednej otatky sa po kazdom bezplatnom nahradeni vyhernych symbolov zvysi hodnota
celkového nasobitela 0 1. Celkovy nasobitel je zobrazeny nad hernym pofom v popisom TETRIS
MULTIPLIER. Hra¢ zatina s nasobitefom 1x a maximalna hodnota nasobitela je 5x. Ziskané vyhry sa
vynasobia aktualne najvy$8im nasobitefom. Ak bezplatné nahradenie vyhernych symbolov neprinesie
Ziadnu novu vyhernu kombindciu, v dal8ej otatke sa celkovy nasobitel obnovi na zakladnu hodnotu.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximaina vyhra z hry: 80 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: TETRISREELS 81 E TECHNICIKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia. 1.0 USTAV PIESTANY, é.p Overil:931

Platnost' od 23 11.2023 f MEL : ) Strana2z3
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke):

Symbol : Nazov 4x 3x
_ T . R - = S
i . l
| Sedmitka ! 160 [ 16
| I
. | _
|
|
Meldn 60 6
| |
! Hrozno | 40 4
|
|
Pomaranc¢ i 4 1
1
Slivka | 4 1
Ceresne 4 1
| |
' Citrén 4 ‘ 1 |
- .
) i e il Lok, D
| | |
B 7 R S
’ | (divoky symbol) | .
|
= o ——— = S ——————— e S i i S — _I. T ——— J
Nazov hry TETRISREELS 81 TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-30
Verzia. 1.0 B USTAV PIESTANY, 4.0 Overil: 931
Platnost od: 23.11 2023 Krafl kKacesta 2929 Strana 3z 3
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TROPIC ISLAND

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto¢eni valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky ) )

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tla¢idla a polia INFO, DOMOV, KREDIT, VYHRA, STAVKA

a HLASITOST. Tiagidlo INFO obsahuje vyhernu tabulku a popis hernych funkcii, DOMOV

znamena navrat do zoznamu hier, pole KREDIT zobrazuje finan¢né prostriedky hrada v eurach, pole

VYHRA zobrazuje vySku vyhry veurach, pole STAVKA zobrazuje vysku celkovej stavky v eurach.

Tlatidlo HLASITOST  umoztiuje nastavit uroveri hlasitosti hernych zvukov.

Na lavej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla + a -, ktoré sluzia na zvy$ovanie (+) alebo zniZovanie

(—) vysky stavky.

Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tiacidla START @ a AUTOSTART @ Tiagidio AUTOSTART
zapina funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu a po zapnuti tejto

funkcie sa dané tlagidlo zmeni na tlagidio STOPAUTO ©

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit klikanim na
tlacidla + a ~ v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry je zobrazovana v eurach v poli VYHRA. Vyherné kombinacie musia zacinat na
valci pine vfavo. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stavky. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Symbol méze byt nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre (s vynimkou Bonusovej hry BONUS GAMES) nepresahujicej 2 500€ je mozné po
stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné
znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA
v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ Gspedny a zvoli
spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je 2olik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry
a méze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR
stlatenim tla¢idla VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej
obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny,
2olik nahradza ktorukolvek hragom zvolenu farbu. Nasobend hra RIZIKO sa ukonéi ak hraé prekroci
limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana &iastka prekrodi hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidiom ROZDELIT méZe hrad riskovanu tiastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hra¢ovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokruhiuji na
dve desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojndsobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximaina vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: TROPIC ISLAND TECHNICKY SKOBOBNY T-10-3.0
Verzia: 10 H OSTAV PIEATANY 4 o ] Overit 931
Platnost od: 23 11,2023 ta 3090/ Strana 123
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol SOPKA (wild), nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem symbolu DIEVCA (scatter). Ak vyherna kombinacia obsahuje jeden symbol SOPKA, vyhra sa
nasobi 2x. V pripade, Zze vyherna kombinacia obsahuje dva symboly SOPKA, vyhra sa nasobi 4x.
V pripade, Ze vyhernd kombinacia obsahuje tri symboly SOPKA, vyhra sa nasobi 8x. V pripade, Ze
vyherna kombinacia obsahuje Styri symboly SOPKA, vyhra sa nasobi 16x. Kombinacia na vyhernej linii
pozostavajuca iba z divokych symbolov SOPKA, nie je vyherna.

Bonusova hra BONUS GAMES ;

V pripade, ak hra¢ ziska potas zakladnej hry 3 symboly DIEVCA (scatter) lubovoine kdekolvek na
réznych vaicoch, ziska 10 volnych otacok. V priebehu bonusovej hry BONUS GAMES nie je mozné
ziskat' dalsie volné otatky. Bonusovd hra BONUS GAMES je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi
odpocitana z pofa KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry BONUS GAMES
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra BONUS
GAMES ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximaina vyhra z hry: 80 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: TROPIC ISLAND TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 B USTAV PIESTANY, 4.p Overil 931
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Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke): o
Symbol [ Nazov 5x 4x 3x 2x

0 || Kokos 200 | 60 40 20

0' Pitaya 80 32 16 8
é’ Mel6n 24

|

) J Kivi 24 8 4 :

‘ K 16 6 2 -
@ a . . 1 :
— - — e e i e
(:g J 8 4 1 -
' @ 10 4 2 ' 1 -
= . e — — —_— — = - —_— = = e S
@ 0 4 2 1 :
Sopka
(divoky - - - -
symbol)
s e — —_— S— — =
Dievéa 10
(scatter - - — -
symbol) volnych otacok
Nazov hry: TROPIC ISLAND TECHNICKY SKUSOBNY, T10-3.0
Verzia 1.0 B USTAV PIESTANY. &.p Overil'931
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1729

WILD MULTIREELS 256

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoceni valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 16 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade 2 vyhernych symbolov, 64 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych
symbolov alebo 256 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Po&et vyhernych linii
e pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky i .

Na spodnej Casti obrazovky sa nach&dzaju tlacidia a polia INFO, DOMOV, KREDIT, VYHRA, STAVKA

a HLASITOST. Tiadidio INFO obsahuje vyhernu tabufku a popis hernych funkcii, DOMOV

znamena navrat do zoznamu hier, pole KREDIT zobrazuje financné prostriedky hra¢a v eurach, pole

VYHRA zobrazuje vysku vyhry veurach, pole STAVKA zobrazuje vysku celkovej stavky v eurach.

Tlagidlo HLASITOST umoziiuje nastavit' Groven hlasitosti hernych zvukov.

Na favej Casti obrazovky sa nachadzaju tlagidla + a —, ktoré sluZia na zvy$ovanie (+) alebo zniZovanie

(—) vysky stavky.

Na pravej Easti obrazovky sa nachadzajd tiadidla START @ a AUTOSTART @ Tiagidlo AUTOSTART
zapina funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu a po zapnuti tejto

funkcie sa dané tlagidlo zmeni na tlatidlo STOPAUTO ©

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim na
tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry je zobrazovana v eurdch v poli VYHRA. Vyherné kombinacie musia za&inat na
valci uplne viavo. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktualne nastavené hodnoty
stavky. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Symbol mé2e byt nahradeny divokym symbolom.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocget vyhry je dany suginom celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre nepresahujucej 2 500€ je moZné po stiageni tla¢idla s obrazkom kariet vstapit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moze
pokusit zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu
vyZzrebovanej karty. Pokial je hra¢ (spedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tlacidla VZIAT. V pripade neuspesnej
volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s
logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukofvek hraéom zvolend
farbu. Nasobena hra RIZIKO sa ukon&i ak hra¢ prekrodi limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak
riskovana Ciastka prekro&i hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktor4 umozfiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom ROZDELIT mézZe hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripi$e hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrahluji na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: WILD MULTIREELS 256 a

TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
USTAV Pl f-f,'lNY_ i Overil 931
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza v3etky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii. Ak
vyherna kombinacia obsahuje jeden symbol WILD, vyhra sa nasobi 2x. V pripade, %e vyherna
kombinacia obsahuje dva symboly WILD, vyhra sa nasobi 4x. V pripade, e vyherna kombinacia
obsahuje tri symboly WILD, vyhra sa nasobi 8x. Kombinacia na vyhernej linii pozostavaijuca iba z
divokych symbolov WILD sa zarata ako vyhra za $tyri symboly SEDMICKA a nasledne sa vyhra nasobi
12x.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 80 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)
Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke): - -
Symbol Nazov 4x 3x 2x .
! | | — o -—
| 7 |
| Sedmiéka 40 8 4 .
e = e M e i |
', Melon 16 3 1.6 ‘
|
- i
{ Y |
w ! Hrozno 10 2 -
e
-,:.‘i’ Pomarané 4 1 -
:
| Slivka 4 1 =
i
4 | Ceresne 2 0,5 -
> |
- i — —— —— — -
| |
i g | Citrén 2 0.5 -
|
BAR Bar 1 0,5 -
— o _1_ I _ — —
Wwild - ] . i .
(divoky symbol) i
i

Nazov hry: WILD MULTIREELS 256 R TECHNIGKY SKUSORBNY T-10-30
Verzia 1.0 el USTAV PIESTANY, 4.0 Overil:931
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1985

Super Prasa v Zite

Je hazardn4 lotériova hra prevadzkovana ako internetova okamszita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje dve herné polia. Prvé herné pole pod napisom Vyhraj az je reprezentované deviatimi
symbolmi P, Prilba, Srdce, Hasiaci pristroj, alebo Lano (podfa aktuainej grafickej témy) a ukryva herné
symboly. Pod nim sa nachadza druhé (bonusové) herné pole s napisom Hraj o Bonus reprezentované
tromi symbolmi Drahokam, Puk, Hviezda Zivota, Skoba, alebo Karabina (podfa aktuainej grafickej témy)
a ukryva herné symboly. Hernymi symbolmi prvého pola su hodnoty moznych vyhier a symbol
PRASA. V bonusovom poli st hernymi symbolmi Mince, Lod, Lietadlo, Flasa, Drahokamy a
Potapacskéa vystroj. Ciefom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotretf vyznadenych zakrytych Castl
dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Zreb sa zobrazuje v piatich grafickych témach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT {(zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), VKLAD (zobrazuje cenu Zrebu), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tladidla KUPIT ZREB /
ikona nakupny vozik, ZOTRI CELY / ikona zatoéena Sipka (automatické zotretie celého Zrebu),
STOP / ikona Stvorec (zrychlenie animacie automatického zotretia), DALSI / ikona trojuholnik
(ponuka nového zrebu). V hornej tasti sa zobrazuje &islo série a poradové Cislo Zrebu (Cislo série —
poradove ¢islo Zrebu). Napis Vyhraj aZ informuje o maximainej moznej vyhre. Napis Hraj o Bonus
informuje o moznej vyske bonusovej vyhry. V lave; spodnej Casti sa nachadza tlagidlo i (zobrazi
informacie o hre a maximainu hodnotu vyhry) a tlatidio NOTA (vypne/zapne zvuky).

SPOSOB HRY

Pred zakupenim Zrebu je mozné vybrat konkrétny Zreb z hernej série kliknutim na jeho pravy alebo
favy okraj. Hra¢ si zakupi jeden Zreb kiiknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola KREDIT
odrata cena Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach v poli VKLAD. Nasledne je hracovi umoZnené
kliknutim a podrzanim zotriet herné polia mincou, alebo kliknutim na tiagidio ZOTRI CELY odkryt
vsetky herné polia naraz. Vyhra v prvom hernom poli vznikne, ak sa po odokryti celého pola zobrazia 3
zhodné symboly s rovnakou hodnotou vyhry. Ak sa zobrazia tri symboly PRASA hra¢ ziskava
maximalnu vyhru. Vyherné symboly st graficky zvyraznené a zobrazuji hodnotu vyhry v eurach. Vyhra
v druhom (bonusovom) hernom poli vznikne, ak sa po odokryti celého pola zobrazia 3 zhodné grafické
symboly. Vyherné symboly v bonusovom poli su graficky zvyraznené. Vy$ka bonusovej vyhry nie je
zavisla od druhu zhodnych grafickych symbolov. Celkova vyhra je dalej zobrazena v poli V_?HRA
a pripiSe na hracsky ucet automaticky, resp. sa pripise do pola KREDIT po kliknuti na tladidlo DALSI.
Vsetky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou definovanou v emisnom liste série. Na jednom Zrebe je
mozné ziskat vyhru iba v prvom hernom poli, iba v druhom (bonusovom) hernom poli, alebo vyhru ktora
je kombinaciou vyhier z prvého a bonusového herného pofa. Suma vyhier tvori jednu vyhernu Groven
vyhernej Struktary. V prvom hernom poli mdze byt vyherna len jedna vyherna kombindcia s najvyssou
hodnotou. V priggde nevyherneého Zrebu, mdze hra¢ pokratovat poZiadavkou na dal$i zreb kliknutim
na tlacidlo DALSI, alebo opustit hru. Ak zakupeny zreb nebol hraéom zotrety, automaticky sa vyhodnoti
v lehote definovanej prevadzkovatelom.

Nazov hry: Super Prasa v Zite r TECHNICK_Y SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 815
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VZOR ZREBU (PC VERZIA)

:'Zm - Hraj o' Bonus 10 €
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Vyhrajaz 10000 €
p R ) \;‘

6702501-0699385 o B _ '
EE' 6702501-0699385
KRLDIT KREHT A ALY .
.@ 40 136,91 € [) 1006 0,00 € .e 3013591 € .Q 1.00 € 0€ )

Nazov hry: Super Prasa v Zite r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhrajaz 10000 €

g R - '.- . —- . . < v -
H"An_l:_l_ VAIAI_J_____‘_ .VvNM
‘@ 30 134.91 ¢ . b
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Hral o
Bcn':gwt

Banus 10 &

TN

6702501-0196383

®

KREDTT = VRLAD = Sriad EFRN
LA VKLAD VYHRA .e 30 132.91 € 1.00 & .o 1.00 € )
0 30 133.91 € @ 1,00 € @ 0,00 €
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktira, cena zrebu, podet Zrebov v sérii, spdsob urdenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukoncenie predaja, Cislo série a rozsah &isel Zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individuainej licencie st zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Nazov hry: Super Prasa v Zite LS TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1993
Velka Cierna Perla

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje dve herné polia, ktoré st oznaéené ako HRA 1 a HRA 2. HRA 1 je rozdelena na dve casti.
Horna Cast je reprezentovana piatimi symbolmi Perla pod napisom VYHERNE CISLA a ukryva vyherné
Cisla. Dolnu cast' pofa reprezentuje patnast symbolov Perlorodka pod napisom VASE CiSLA a ukryva
Cisla s hodnotami moznych vyhier, alebo bonusové symboly. HRA 2 je reprezentovana piatimi
symbolmi Musla a herné symboly (musla, ryba, lod, delfin, kormidlo, kotva, krab, hviezdica morsky
konik). Cielom hry oznacenej ako HRA 1 je po zaklpeni Zrebu a naslednom zotreti vyznaéenych
zakrytych ¢asti dosiahnut' zhodu ¢isel z pofa VYHERNE CISLA s &islami v poli VASE CisLA, alebo
ziskanie bonusovych symbolov CIERNA PERLA, HVIEZDA. Cielom hry oznacenej ako HRA 2 je
ziskanie bonusového symbolu MUSUA.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu st totozné s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt
rozlozenie ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vys$ku vyhry v eurach)
a tlacidla KUPI'T ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). lava éast informuje o vyske maximalnej
vyhry (HLAVNA VYHRA AZ) a vyhernych kombinaciach (pripadne cez tiacidio HRA 2). V pravej hornej
Casti sa zobrazuje 15 miestne &islo Zrebu, kde prvych 5 éislic oznaéuje éislo série, dalej nasleduje
identifikacne dvojcisle 01 a poslednych 8 &islic oznacuje poradové éislo zrebu. Cislo zrebu je viditelne
po zakupeni Zrebu. V prave] spodnej casti sa nachadza tlacidlo 7 (otaznik - zobrazi informacie o hre)
atlacidio NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlac¢idlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku
s vyberom hier.

SPOSOB HRY )

Hra¢ si zaklpi jeden zreb kiiknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umozZnené zotriet’ herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobiltablet). Kliknutim na tlagidio ZOTRIET maoze hrac odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny zreb hra¢ nezotrie, bude zreb vyhodnoteny automaticky.

HRA 1

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pola zobrazia zhodné ¢isla z ¢asti VYHERNE CiSLA s cislami
v ¢casti VASE CISLA. Ak sa namiesto gisla zobrazi v poli VASE GISLA bonusovy symbol CIERNA
PERLA, hrac vyhrava trojnasobok hodnoty uvedenej pod tymto symbolom. Ak sa namiesto é&isla
zobrazi v poli VASE CISLA bonusovy symbol HVIEZDA, hra¢ vyhrava hodnotu uvedent pod tymto
symbolom,

HRA 2

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pola zobrazi bonusovy symbol MUSUA a hra¢ vyhrava
hodnotu uvedent pod tymto symbolom,

Vyherné kombinacie Cisiel a bonusové symboly sit graficky zvyraznené. Jednotlive vyhry st zobrazené
v eurach pod symbolmi vyhernych cisiel, alebo pod bonusovymi symbolomi v ¢asti VASE GiSLA. Na
jednom Zrebe je mozné ziskat' viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa séitavajt a suma vyhier tvori
jednu droven vyhernej $truktary. Celkova vyhrasa zobrazl v strednej &asti herného pofa av poli
VYHRA. Vyhra sa pripise na hradsky (i¢et a do pola ZOSTATOK automaticky. Vsetky vyhry sa riadia
vyhernou $truktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného zrebu hraé méze
pokracovat poziadavkou na dalsi zreb kliknutim na tlacidio KUPIT ZREB, alebo opustit' hru.

Nazov hry: Velka Cierna Perda ' TECHNI VBN T-10-94. 1/PH
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena Zrebu, pocet zrebov v sérii, sposob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukonéenie predaja, ¢islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série zrebav, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidio prevadzkovatefa, ako aj ¢islo individuaingj licencie st zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina,
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1989

Maxi Cierna Perla

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamazita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje dve herné polia oznacené ako HRA 1 a HRA 2. Pole HRA 1 je rozdelena na dve Casti. Horna
Cast' je reprezentovana piatimi symbolmi Perla pod napisom VYHERNE CiSLA a ukryva vyhemne dGisla.
DolnG Cast' reprezentuje patnast symbolov Perlorodka pod napisom VASE CiSLA a ukryva cisla
s hodnotami moznych vyhier, alebo bonusové symboly. Pole HRA 2 je reprezentovana Siestimi
symbolmi Musla a ukryva herné symboly (musfa, ryba, lod, delfin, kormidio, kotva, krab, hviezdica,
morsky konik). Cielom hry oznatenej ako HRA 1 je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti
vyznacenych zakrytych Easti dosiahnut' zhodu isel z pola VYHERNE CiSLA s Gislami v poli VASE
CISLA, ziskanie bonusovych symbolov CIERNA PERLA, HVIEZDA, alebo ziskanie trojice_symbolov
MORSKY KONIK. Ciefom hry oznacenej ako HRA 2 je ziskanie bonusového symbolu MUSLA. Zreb
obsahuje extra hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt
rozlozenie ovladacich a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ?REBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
a tlacidia KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). Lava cast informuje o vyske maximalnej
vyhry (HLAVNA VYHRA AZ) a vyhernych kombinaciach (pripadne cez tiacidlo HRA 2). V pravej hornej
Casti sa zobrazuje 15 miestne Cislo Zrebu, kde prvych 5 ¢islic oznaduje &islo série, dalej nasleduje
Identifikacné dvojéisle 01 a poslednych 8 &islic oznacuje poradové &islo zrebu. Cislo zrebu je viditerné
po zakipeni zrebu. V pravej spodnej ¢asli sa nachadza tladidlo ? (otaznik — zobrazi informacie o hre)
atlagidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlacido DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku
s vyberom hier.

SPOSOB HRY )

Hrag si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umozZnené zotriet' herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kiiknutim na tlacidio ZOTRIET moze hraé odkryt celé herné pole
naraz. Ak zaktpeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky.

HRA 1

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pola zobrazia zhodné ¢isla z Gasti VYHERNE GISLA s cislami
v casti VASE CISLA. Ak sa namiesto Cisla zobrazi v poli VASE GISLA bonusovy symbol GIERNA
PERLA, hra¢ vyhrava trojnasobok hodnoty uvedenej pod tymto symbolom. Ak sa namiesto &isla
zobrazi v poli VASE CiSLA bonusovy symbol HVIEZDA, hrac vyhrava hodnotu uvedenti pod tymto
symbolom. Ak sa namiesto Cisla zobrazi v poli VASE CISLA 3x bonusovy symbol MORSKY KONIK
spusti sa extra hra. V extra hre hrac otvara pat lastir klikanim na jednotiivé lastiry, alebo mose
tla¢idlom OTVORIT VSETKO otvorit’ v3etky lastury naraz. Kazda lastiira moze ukryvat periu s vyhrou.
Po otvoreni lastur hra¢ vyhrava vyhry uvedené v jednotlivych lastirach a celkova vyhra z extra hry je
stictom vyhier, ktoré sa zobrazia v lasturach. Extra hra sa ukonéi po otvoreni véetkych lastur kliknutim
na tlacidlo ZAVRIET. Vyhra z extra hry je pripoéitana k vyhram z herného pola.

HRA 2
Viyhra vznika, ak sa po odokryti herného pofa zobrazi bonusovy symbol MUSLA a hrac vyhrava
hodnotu tvedenu pod tymto symbolom.

Nazav hry: Maxi Cierna Perla ri m | ECHNIGEH KUSOBNY T-10-94.1/P°H
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Vyherné kombinacie Cisiel a bonusové symboly su graficky zvyraznené. Jednotlivé vyhry su zobrazene
v eurach pod symbolmi vyhernych Cisiel, alebo pod bonusovymi symbolmi v éasti VASE CiSLA. Na
jednom Zrebe je mozné ziskat' viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa s&itavaju a suma vyhier tvori
jednu uroven vyhernej Struktury. Celkova vyhra sa zobrazi v strednej &asti herného okna av poli
VYHRA. Vyhra sa pripise na hracsky (iCet a do pola ZOSTATOK automaticky. V$etky vyhry sa riadia
vyhernou $trukturou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného Zrebu hra¢ moze
pokracovat' poziadavkou na dal$i zreb kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, alebo opustit' hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktira, cena Zrebu, potet Zrebov v sérii, sposob uréenia celkovej vysky hernej istiny,

zaciatok predaja, ukoncenie predaja, Gislo série a rozsah ¢isel zrebov v sérii sti definované v emisnom

liste serie Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individudinej licencie su zverejnené na adrese wehového
sidla mtermtoveho kasina.

Nazov hry: Maxi Cierna Perla
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1996
Zlaty Mesec

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole reprezentované troma mescami, ktoré ukryvaju herné symboly a bonusové
symboly na dvadsiatich poziciach. Cielom hry je po zakupeni Zrebu a nastednom zotreti vyznacenych
zakrytych Casti dosiahnut' zhodu troch hernych symbolov (zlaty mesec, zalud, pivo, kniha, sviecka,
koruna, elixir, drahokam, klobuk, chmel, podkova, kiug, lampa$, stvorlistok, mapa, fajka, prsten,
presypacie hodiny, gula, hviezda, poklad), alebo ziskat bonusovy symbol ZLATA MINCA Zreb
obsahuje extra hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti hermého okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéne prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
atlatidia KUPIT ZREB, ZOTRIET (zolretie celého Zrebu). l'ava cast informuje o vyske maximalnej
vyhry (HLAVNA VYHRA) avyhernych kombinaciach (pripadne informéciu o extra hre cez tladidlo
EXTRA HRA). V pravej hornej &asti sa zobrazuje 15 miestne ¢islo zrebu, kde prvych 5 E&islic oznaduje
Cislo série, dalej nasleduje identifikacné dvojéisle 01 a poslednych 8 &islic oznaduje poradoveé dislo
zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakupeni Zrebu. V pravej spodnej &asti sa nachadza tlagidlo ?
(otaznik — zobrazi informécie o hre) a tlacidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tiacidlo DOMOV (dom)
ukon¢i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY y

Hrac si zakdpi jeden Zreb kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odréta
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hragovi
umoznené zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidio ZOTRIET méze hrag odkryt’ celé herné pole
naraz. Ak zakiupeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky.

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pola zobrazia 3 rovnaké herné symboly. Ak sa v hernom poli
objavi bonusovy symbol ZLATA MINCA, hrac vyhrava hodnotu, ktora je uvedend pod tymto symbolom.
Ak sa v hernom poli Zrebu objavia tri symboly ZLATY MESEC, hra¢ vyhrava hlavnu vyhru. Ak sa v
hernom poli objavi symbol EXTRA HRA, hradovi sa spusti extra hra. V extra hre hra¢ ziska tri
farebné mesce, po otvoreni ktorych moze ziskat dalsiu vyhru. Medec sa otvori po kliknutim na
neho, alebo po kliknuti na tlacidlo OTVORIT sa_otvoria véetky naraz. Extra hra sa ukongi po otvoreni
véetkych mescov kliknutim na tla¢idlo ZAVRIET. Vyhra z extra hry je pripo¢itana k vyhre z herného
pola. Vyherné kombinacie hernych a bonusovych symbolov su graficky zvyraznené. Vyhra za trojicu
vyhernych symbolov, alebo za bonusovy symbol je zobrazena v eurach pod symbolmi. Hodnota vyhry
nezavisi na druhu zhodnych hernych symbolov (okrem symbolu ZLATY MESEC).

Na jednom Zrebe je mozné ziskat viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa scitavaji a suma vyhier
tvori jednu droven vyhernej Struktary. Celkova vyhra sa zobrazi v strednej &asti herného okna a v poli
VYHRA. Vyhra sa pripise na hraésky Géet a do pola ZOSTATOK automaticky. Vsetky vyhry sa riadia
vyhernou $truktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného Zrebu hra¢ méze
pokracovat poZiadavkou na dalsi zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, alebo opustit’ hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena Zrebu, potet Zrebov v sérii, sposob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukonéenie predaja, éislo série a rozsah ¢isel Zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilchou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualne] licencie st zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1991
Strieborny Mesec

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole reprezentované dvomi mescami, ktoré ukryvaju herné symboly a bonusové
symboly na dvanastich poziciach. Cielom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznagenych
zakrytych cCasti dosiahnut zhodu troch hernych symbolov (strieborny mesec, zalud, pivo, kniha,
sviecka, koruna, elixir, drahokam, klobuk, chmel, podkava, klU¢, lampas, Stvorlistok, mapa, fajka,
prsten, presypacie hodiny, gula, hviezda, poklad), alebo ziskat' bonusovy symbol ZLATA MINCA. Zreb
obsahuje extra hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, cena Zrebu a vyhry pre dand
emisiu st totozne s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozlozenie oviadacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej casti herného okna sa nachadzaj polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
a tlacidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého #rebu). Lava Gast informuje o vyske maximaingj
vyhry (HLAVNA VYHRA) avyhemnych kombinaciach (pripadne informaciu o extra hre cez tladidlo
EXTRA HRA). V pravej hornej casti sa zobrazuje 15 miestne ¢islo Zrebu. kde prvych 5 cislic oznacuje
Cislo série, dalej nasleduje identifikaéné dvojéisle 01 a poslednych & éislic oznacuje poradové éislo
zrebu. Cislo zrebu je viditelné po zakupeni Zrebu. V pravej spodnej Casti sa nachadza tladidlo ?
(otaznik — zobrazi informécie o hre) a tadidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tla¢idlo DOMOY (dom)
ukongi hru a zabrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hrac si zakdpi jeden Zreb kliknutim na tlacidio KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoZneneé zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobilitablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méze hraé odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zakupeny zreb hra¢ nezotrie, bude zreb vyhodnoteny automaticky.

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pola zobrazia 3 rovnaké herné symboly. Ak sa v hernom poli
objavi bonusovy symbol ZLATA MINCA, hraé vyhrava hodnotu, uvedend pod tymto symbolom. Ak sa v
hernom poli objavia tri symboly STRIEBORNY MESEC. hrac vyhrava hlavnt vyhru. Ak sa v hernom
poli objavi symbol EXTRA HRA, hracovi sa spusti extra hra. V extra hre hrad ziska jeden z farebnych
mescov, po otvoreni ktorého méze ziskat' dalsiu vyhru. Mesec sa otvori po kliknutim na neho, alebo po
kliknuti na tlacidlo OTVORIT. Extra hra sa ukonéi po otvoreni mesca kliknutim na tlacidio ZAVRIET.
Vyhra z extra hry je pripocitana k vyhre z herného pola. Vyherné kombinacie hernych a bonusovych
symbholov sU graficky zvyraznené. Viyhra za trojicu vyhernych symbolov, alebo za bonusovy symbol je
zobrazena v eurach pod symbolmi. Hodnota vyhry nezavisi na druhu zhodnych hernych symbolov
(okrem symbolu STRIEBORNY MESEC). Na jednom zrebe je mozné ziskat viac nez jednu vyhru.
Jednotlivé vyhry sa séitavaju a suma vyhier tvori jednu Uroven vyhernej Struktury. Celkova vyhra sa
zobrazi v strednej Casti herného pola av poli VYHRA. Vyhra sa pripise na hra¢sky Uéet a do pofa
ZOSTATOK automaticky. Véetky vyhry sa riadia vyhernou $truktirou definovanou v emisnom liste
serie. V pripade nevyherného zrebu hra¢ moze pokradovat poziadavkou na dalsi zreb kliknutim na
tlacidlo KUPIT ZREB, alebo opustit’ hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaCiatok predaja, ukoncenie predaja, Cislo série a rozsah &isel zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série zrebav, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj cislo individuainej licencie si zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1990
Piskvorky

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole reprezentované zositom, ktore ukryva herné symboly. Herné symboly su
KRUZOK, KRIZIK, DIAMANT a bonusovy symbol PISKVORKY. Cielom hry je po zakdpeni Zrebu a
naslednom zotreti vyznacenych zakrytych éasti dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov KRUZOK,
KRIZIK, DIAMANT, alebo ziskat bonusovy symbol PISKVORKY.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre dand
emisiu su totoZné s pocitacovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozioZenie ovladacich a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti herného okna sa nachadzaji polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach)
a tla¢idia KUPIT ZREB, ZOTBIET (zotretie celého zrebu). Lava cast zobrazuje informaciu o vyske
maximalnej vyhry (HLAVNA VYHRA) a vyhernt tabulku. V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 156 miestne
Cislo Zrebu, kde prvych § cislic oznaCuje &islo série, dalej nasleduje identifikadné dvojcisle 01
a poslednych 8 ¢&islic oznacuje poradové gislo Zrebu. Cislo zrebu je viditelné po zaklpeni Zrebu.
V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tladidio ? (otaznik — zobrazi informéacie o hre) a tlacidio NOTA
(vypne/zapne zvuky). Tlacidlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hrac si zakupi jeden Zreb kiiknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pota ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hradovi
umozneneé zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobilitablet). Kliknutim na tiagidlo ZOTRIET moze hrac odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. . i
Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pola zobrazi rad symbolov KRUZOK, alebo KRIZIK
vodorovne, zvislo, alebo diagonaine, vedia seba v podte podia vyhernej tabutky. Vyherné rady sa
nemozu kombinovat. VZdy je vyherny iba jeden vyherny rad. Pre vyherny rad je platna kombinacia
s najvyssim poctom symbolov. Ak sa objavi v hemom poli bonusovy symbol PISKVORKY, hrac
vyhrava okamzita vyhru podfa vyhernej tabulky. Ak sa objavi kdekolvek v hernom poli 3x symbol
DIAMANT, hra¢ vyhrava hlavni vyhru podia vyhemej tabufky. Jednotiivé vyherné kombinacie a
symboly su graficky zvyraznené v hernom poli a celkova vyhra sa zobrazi v strednej &asti herného pola
a v poli VYHRA. Na jednom Zzrebe je mozné ziskat' viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa séitavajti
asuma vyhier tvori jednu Uroven vyhernej Struktary. Vyhra sa pripise na hracsky acet a do pola
ZOSTATOK automaticky. Vaetky vyhry sa riadia vyhernou Struktdrou definovanou v emisnom liste
serie. V pripade nevyherného zrebu hraé moze pokradovat poziadavkou na daléi Zreb kliknutim na
tlacidlo KUPIT ZREB, alebo opustit' hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktira, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, sposob uréema celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukoncenie predaja, &islo série a rozsah éisel zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1988
Hokejovy Duel

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole (kizisko), ktoré je rozdelené na dve &asti. Lava ¢ast herného pola (dolna
v pripade mobilnej verzie) je oznacena ako DOMACI a prava cast (spodna v pripade mobilnej verzie) je
oznacena ako HOSTIA. Obe casti herného pola si reprezentované piatimi hraémi (dresy) a ukryvaju
pocet gdlov (pukov) pre kazdy tim. Ciefom hry Jje po zakupeni Zzrebu a naslednom zotreti vyznacenej
zakrytej Casti dosiahnut’ vyssie skore timu DOMACI (viac golov), remizu, alebo HATTRICK hraga v time
DOMACI. Zreb absahuje extra hru NAJAZDY.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, cena zrebu a vyhry pre dan
emisiu st totozné s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méoze byt
rozlozenie ovladacich a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
atlatidia KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celeéno Zrebu). V hornej ¢asti herného pola sa nachadza
informacna tabufa, ktora zobrazuje skore obach timov. V favej Casti sa nachadza tabula, ktora
informuje o vy3ke maximainej vyhry (HLAVNA VYHRA) a vyherna tabulka (pripadne cez tladidio
VYHRY). V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 15 miestne &islo Zrebu, kde prvych 5 ¢islic oznaduje ¢islo
serie, dalej nasleduje identifikacné dvojcisle 01 a poslednych 8 &islic oznaduje poradové &islo Frebu.
Cislo 2rebu je viditelné po zakupeni zrebu. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tlacidlo ? (otaznik --
zobrazi informacie o hre) atlacidio NOTA (vypne/zapne zvuky). Tladidlo DOMOV (dom) ukonéi hru
a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY o

Hrac si zakupi jeden zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pri¢om sa mu z pofa ZOSTATOK odrata
hodnota ceny zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznené zotriet’ herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET moze hra¢ odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zaklipeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky.

Vyhra vznika, ak po odokryti celého herného pofa ziska DOMACI tim vadsie skore ako tim HOSTIA,
nastane remiza, alebo hra¢ ztimu DOMACI dosiahne HATTRICK. Pocet golov kazdého timu je
reprezentovany poctom hokejovych pukov a skore je zobrazené na informaénej tabuli. Ak sa na hernom
poli zobrazi symbol NAJAZDY, spusti sa extra hra NAJAZDY. V extra hre mo?e hraé kliknutim na dva
hokejove puky, alebo kliknutim na tlacidlo ZAHRAT NAJAZDY dat' gol a zvysit tym skore timu
DOMACI. Ak sa na hernom poli zobrazi symbol HATTRICK hra¢ automaticky ziskava vyhru uvedeny
pri tomto symbole. Jednotlivé vyhry su graficky zvyraznené vo vyherngj tabulke a celkova vyhra sa
zobrazi v strednej casti herného pola a v poli VYHRA. Vyhry sti zobrazené v eurach. Na jednom zrebe
je mozne ziskat' viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa séitavaju a suma vyhier tvorl jednu Groven
vyhernej struktiary. Vyhra sa pripise na hraésky uéet a do pofa ZOSTATOK automaticky. Vsetky vyhry
sa riadia vyhernou Struktlrou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného Zrebu hradé
moze pokracoval’ poZiadavkou na dalsi zreb kliknutim na tiagidio KUPIT ZREB, alebo opustit hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktira, cena zrebu, podet Zrebov v sérii sposob urcenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukoncenie predaja, ¢islo série a rozsah &isel zrebov v sérii st definované v emisnom
liste serie Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako gj islo individuainej licencie su zvergjneneé na adrese weboveého
sidla internetového kasina.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1994
Velka Zlata Podkova

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herne pole reprezentované motivom stajne, pod ktorym sa ukryva 15 hernych symbolov
(Cizmy, stvorlistok, hviezda, latrina, kefa, klasy, klobuk, kokarda, farik, nakova, koryto, prilba, vrece,
sedlo, sekera, slama, kosak, sud, vedro, rebrinak, mince) avyherné symboly PODKOVA, BRANA,
alebo POHAR. Cielom hry je po zakpeni Zrebu a naslednom zotreti vyznacenych zakrytych Casti
ziskat' vyherné symboly POHAR, PODKOVA, alebo BRASNA.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZné s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt
rozlozenie oviadacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaji polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
a tlacidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). Na lavej ¢asti je informacia a vyhernych
symboloch. V hornej €asti je informacia o hlavnej vyhre (HLAVNA VYHRA), ktora informuje o hodnote
maximalnej vyhry. V pravej hornej casti sa zobrazuje 15 miestne ¢gislo zrebu, kde prvych 5 ¢islic
oznacuje Cislo série, dalej nasleduje identifikacné dvojéisle 01 a poslednych 8 &islic oznaduje poradové
Cislo zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakUpeni Zrebu. V pravej spodnej éasti sa nachadza tlagidlo 7
(otaznik - zobrazi informacie o hre) a tladidio NOTA (vypne/zapne zvuky). Tladidlo DOMOV (dom)
ukonél hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY ]

Hrac si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlagidio KUPIT ZREB, pricom sa mu z pofa ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoZneneé zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlacidio ZOTRIET méZe hraé odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hraé nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky.

Vyhra vznika, ak sa po odkryti celého herného pofa zobrazi symbol POHAR, PODKOVA, alebo
BRASNA. Ak hra¢ najde symbol POHAR, vyhrava &iastku uvedenu pod nim. Ak hrad najde symbol
PODKOVA, vyhrava trojndsobok ¢iastky uvedenu pod nim. Ak hraé najde symbol BRASNA, po
kliknuti na tlacidlo OTVORIT sa mu zobrazi vyhra. Vyherné symboly si graficky zvyraznene. Jednotlivé
vyhry sU zobrazené v eurach pod vyhernymi symbolmi. Na jednom Zrebe je mozné ziskat' viac nez
jednu vyhru. Jednotlive vyhry sa séitavaju a suma vyhier tvori jednu troven vyhernej struktary. Celkova
vyhra sa zobrazi v strednej Casti herného okna a v poli VYHRA. Vyhra sa pripide na hragsky Gcet a do
pofa ZOSTATOK automaticky. Vaetky vyhry sa riadia vyhernou strukturou definovanou v emisnom liste
série. V pripade nevyherného zrebu hra¢ méze pokracovat’ poziadavkou na dal$i reb kliknutim na

tlacidlo KUPIT ZREB, alebo opustit hru.
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ZOSIM'GK

Vyherna struktura, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej lstmy
zadiatok predaja, ukonéenie predaja dislo série a rozsah ¢isel zrebov v serii su definované v emisnom

liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevédzkovatel’a ako agj ¢islo individuainej licencie su zverejnené na adrese webového

sidla internetového kasina.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1992
Stastna Supinka

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole, ktoré je rozdelené na dve Casti. Horna Cast' je reprezentovana Styrmi
symbolmi Mince a piata pozicia je oznacend ako DVOJNASOBNA VYHRA. Horna &ast je oznacena
napisom VYHERNE CISLA aukiyva pat vyhernych cisel. Dolnd Gast reprezentuje sedemnast
symbolov Rybka na minci pod napisom VASE CISLA a ukryva cisla s hodnotami moznych vyhier,
herne symboly (auto, palmy, bankovky), alebo bonusovy symbol (rybka). Ciefom hry je po zakdpeni
zrebu a naslednom zotreti vyzna¢enych zakrytych &asti dosiahnut zhodu cisel z pofa VYHERNE
CISLA s ¢islami v poli VASE CISLA, dosiahnut vyhernt kombinaciu hernych symbolov alebo ziskat
bonusovy symbol

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti herného okna sa nachadzajl polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
a tlacidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V lavej Casti sa nachadza vyherna tabulka a
informécie o vyhernych kombinéciach (pripadne cez tladidlo HLAVNE VYHRY). V prave] hornej éasti sa
zobrazuje 15 miestne cislo zrebu, kde prvych 5 cislic oznaduje 8islo série, dalej nasleduje identifikacné
dvojcisle 01 a poslednych 8 gislic oznaduje poradové &islo zrebu. Cislo #rebu je viditelné po zakapeni
zrebu. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tlagidlo ? (otaznik — zobrazi informacie o hre) a tlacidlo
NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlacidio DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY )

Hrac si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznené zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stierane] plochy prstom (mobilftablet). Kliknutim na tiagidio ZOTRIET méze hraé odkryt celé hemé pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude zreb vyhodnoteny automaticky. .

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pola zobrazia zhodné &isla z pola VYHERNE CISLA s cislami
v poli VASE CISLA. Ak je zhodné ¢islo z pola VYHERNE CISLA oznacené ako DVOJNASOBNA
VYHRA, hra¢ vyhrava dvojnasobok hodnoty uvedenej pod zhodnym cislom v poli VASE GISLA.

Ak sa namiesto cisla zobrazi v poli VASE CISLA bonusovy symbol RYBKA, hra¢ vyhrava hodnotu
uvedent pod tymto symbolom. Ak sa v ¢asti pola VASE CISLA zobrazia 3 symboly AUTO, 3 symboly
PALMY, alebo 3 symboly BANKOVKY, hrac vyhrava jednu z hlavnych vyhier uvedend v tabulke
vyhier. Vyherné kombinacie cisiel, hernych a bonusovych symbolov st graficky zvyraznené. Jednotlive
vyhry st zobrazené v eurach pod vyhemymi symbolmi v dasti VASE CISLA. Na jednom #rebe je
mozné ziskat' viac nez jednu vyhru Jednotlivé vyhry sa séitavaji a suma vyhier vori jednu troven
vyhernej Strukttry Celkova vyhra sa zobrazi v strednej ¢asti herného okna a v poli VYHRA. Vyhra sa
pripise na hracsky (cet a do pala ZOSTATOK automaticky. Véetky vyhry sa riadia vyhernou §truktrirou
definovanol v emisnom liste série. V pripade nevyhemého Zrebu hraé méze pokracovat' poziadavkou
na dalsi zreb kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, alebo opustit hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktira, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, sposob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukoncéenie predaja, ¢islo série a rozsah éisel zrebov v sérii s definované v emisnom
liste serie zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individuaine] licencie st zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J: o Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1986
Cash 5€

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole, ktoré je rozdelené na dve éasti. Horna cast je reprezentovana styrmi
symbolmi Hviezda pod népisom VYHERNE CISLA aukryva vyhemné &isla. Dolni Gast pofa
reprezentuje Sestnast’ symbolov Hotovost pod napisom VASE CiSLA a ukryva ¢&isla s hodnotami
moznych vyhier, alebo bonusové symboly. Cielom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti
vyznacenych zakrytych &asti dosiahnut zhodu &isel z pofa VYHERNE CISLA s ¢islami v poli VASE

CISLA alebo ziskanie bonusovych symbolov BALIK PENAZI a HVIEZDA.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZné s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt
rozlozenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéneé prostriedky hrada
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach)
atlacidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého zrebu). Lava dast informuje o vyke maximainej
vyhry (HLAVNA VYHRA) a vyhernych kombinaciach. V pravej hornej &asti sa zobrazuje 15 miestne
Cislo zrebu, kde prvych 5 &islic oznacuje ¢gislo série, dalej nasleduje identifika¢né dvojcisle 01
a poslednych 8 cCislic oznaduje poradové &islo zrebu. Cislo rebu je viditelné po zakupeni zrebu.
V pravej spodnej Casti sa nachadza tlacidio ? (otaznik — zobrazi informacie o hre) a tia¢idlo NOTA
(vypne/zapne zvuky). Tlacidlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY )

Hrac si zakupi jeden zreb kliknutim na tiadidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznené zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tiacidio ZOTRIET moéze hra¢ odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zaklpeny Zreb hrac nezotrie, bude zreb vyhodnoteny automaticky. ) o

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pofa zobrazia zhodné cisla z pola VYHERNE CISL{\ s Cislami
v poli VASE CISLA. Ak sa namiesto ¢isla zobrazi v poli VASE GISLA symbol BALIK PENAZI, hrac
vyhrava hodnotu uvedenu pod tymto symbolom. Ak sa zobrazi namiesto &isla symbol HVIEZDA, hraé
vyhrava slcet vSetkych hodnét uvedenych pod &islami oznadenych symbolom HVIEZDA. Vyherné
kombinacie &isiel a bonusové symboly su graficky zvyraznené. Jednotlivé vyhry su zobrazené v eurach
pod symbolmi vyhernych cisiel, alebo pod bonusovym symbolom v Gasti VASE GiSLA. Na jednom
Zrebe je mozne ziskat viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa scitavaju a suma vyhier tvori jednu
uroven vyhernej Struktiry. Celkova vyhra sa zobrazi v strednej Gasti herného okna av poli VYHRA.
Vyhra sa pripise na hracsky ¢et a do pola ZOSTATOK automaticky. Vetky vyhry sa riadia vyhernou
struktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného Zrebu hra¢ méze pokradovat
poziadavkou na dal$i Zreb kliknutim na tlacidio KUPIT ZREB, alebo opustit' hru.
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VZOR ZREBU (MOBILNA VERZIA)
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena Zrebu, podet Zrebov v sérii, spésob urdenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukoncenie predaja, &islo série a rozsah &isel rebov v sérii sU definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualnej licencie si zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skisobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1987
Cash 10€

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné poie, ktoré je rozdelené na dve ¢asti. Horna cast je reprezentovana piatimi
symbolmi Hviezda pod napisom VYHERNE CISLA a ukryva vyherné ¢isla. DolnG ¢ast reprezentuje
dvadsat’ symbolov Zlato pod napisom VASE CiSLA a ukryva ¢isla s hodnotami moZznych vyhier, alebo
bonusove symboly. Cielom hry je po zakUpeni Zrebu a naslednom zotreti vyznacCenych zakrytych Casti
dosiahnut' zhodu ¢isel z rora VYHERNE CISLA s ¢islami v poli VASE CiSLA alebo ziskanie
bonusovych symbolov BALIK PENAZI a HVIEZDA. Zreb obsahuje extra hru.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZné s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt
rozlozenie ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej Casti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje financné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach)
a tlacidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého #rebu). Lava cast informuje o vyske maximalnej
vyhry (HLAVNA VYHRA) a vyhernych kombinaciach. V pravej hornej &asti sa zobrazuje 15 miestne
¢islo Zrebu, kde prvych 5 cislic oznatuje Cislo série, dalej nasleduje identifikadné dvojcisle 01
a poslednych 8 Cislic oznatuje poradove &islo zrebu. Cislo Zrebu je viditelne po zakupeni Zrebu.
V pravej spodnej Casti sa nachadza tladidlo ? (otaznik — zobrazi informacie o hre) a tla¢idio NOTA
(vypne/zapne zvuky). Tlacidlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY L

Hraé si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlacidio KUPIT ZREB, pricom sa mu 7 pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracaovi
umoznené zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stierane] ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobiltablet). Kliknutim na tiadidlo ZOTRIET méze hraé odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hrac nezotrie, bude zreb vyhodnoteny automaticky. .

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herneho pofa zobrazia zhodné ¢isla z pola VYHERNE CISLA s Gislami
v poli VASE CISLA Ak sa namiesto &isla zobrazi v poli VASE CiSLA symbol BALIK PENAZI, hrac
vyhrava hodnotu uvedenu pod tymto symbolom. Ak sa zobrazi namiesto Gisla symbol HVIEZDA, hraé
vyhrava stcet vsetkych éiastok uvedenych pod Gislami oznacenych symbolom HVIEZDA. Ak sa
namiesto cisla zobrazi v poli VASE CISLA symbol TREZOR, spusti sa extra hra. Vextra hre hraé
otvara tri zasuvky trezoru klikanim na jednotlivé zasuvky, alebo méze tladidiom OTVORIT otvorit cely
trezor naraz. Kazda zasuvka médze ukryvat vyhru. Po otvoreni celého trezora hraé vyhrava vyhry
uvedene v jednotlivych zasuvkach a celkova vyhra z extra hry je stiétom vyhier, kloré sa zobrazia
v zasuvkach trezora. kxtra hra sa ukonéi po otvoreni trezora kliknutim na tlacidlo ZAVRIET. Vyhra
z exlra hry je pripoéitana k vyhre z herného pola. Vyherné kombinacie Gisiel a bonusové symboly su
graficky zvyraznene. Jednotlivé vyhry st zobrazené v eurach pod symbolmi vyhernych élsiel, alebo pod
bonusovym symbolom v ¢asti VASE CISLA. Na jednom Zrebe je mozneé ziskat viac nez jednu vyhru,
Jednotlivé vyhry sa scitavaji a suma vyhier tvori jednu Uroven vyhernej struktiry. Celkova vyhra sa
zobrazi v strednej ¢asli hemného okna a v poli VYHRA. Vyhra sa pripise na hraésky dcet a do pola
ZOSTATOK automaticky. Vsetky vyhry sa riadia vyhernou struktUrou definovanou v emisnom liste
série. V pripade nevyhemeého Zrebu hraé moze pokracovat' poziadavkou na daléi Zzreb kliknutim na
tlacidio KUPIT ZREB, alebo opustit’ hru.
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
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VZOR ZREBU (MOBILNA VERZIA — EXTRA HRA)
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktira, cena zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukon&enie predaja, Cislo série a rozsah &isel zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj &islo individuainej licencie st zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Néazov hry: Cash 10¢
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1995
Velky Hrac¢

Je hazardna lotériova hra prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovem kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole rozdelené na dve &asti. Horna ¢ast' pola je reprezentovana $tyrmi symbolmi
Masia a piaty symbol je oznaceny ako VYHRAJTE VSETKO. Horna cast je oznacena napisom
VYHERNE CISLA a ukryva pat vyhernych &isel. Dolnt &ast' reprezentuje dvadsat symbolov € pod
napisom VASE CiSLA a ukryva Gisla s hodnotami moznych vyhier. Cielom hry je po zakupeni Zrebu a
naslednom zotret/ vyznaéenych zakrytych &asti dosiahnut' zhodu gisel z polfa VYHERNE CiSLA
s Cislami v poli VASE CISLA.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt
rozlozenie oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADAGIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej Casti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v euréch)
a tlacidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). Lava éast informuje o vySke maximalnej
vyhry (HLAVNA VYHRA) a vyhernych kombinaciach. V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 15 miestne
Cislo Zrebu, kde prvych 5 ¢islic oznaduje Cislo série, dalej nasleduje identifikaéné dvojdisle 01
a poslednych 8 ¢islic oznacuje poradové &isio Zrebu. Cislo zrebu je viditelné po zakupeni zrebu.
V pravej spodnej &asti sa nachadza tladidlo ? (otaznik — zobrazi informacie o hre) a tlacidio NOTA
(vypnefzapne zvuky). Tlacidlo DOMOV (dom) ukoné&i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY )

Hrac si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracov
umoznene zotriet herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kiiknutim na tiacidlo ZOTRIET méze hraé odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakipeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. i o

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pola zobrazia zhodné ¢isla z pola VYHERNE CiSLA s Cislami
v poli VASE CISLA Ak sa v poli VASE CISLA zobrazi ¢islo zhodné s piatym cislom z pola VYHERNE
CISLA (oznaéené VYHRAJTE VSETKO resp. éervenym Zetonom) hrac vyhrava vsetkych 20 vyhier
uvedenych pod éislami v poli VASE CISLA.

Vyherné kombinacie ¢isiel a su graficky zvyraznené. Jednotlivé vyhry st zobrazené v eurach pod
symbolmi vyhernych gisiel v casti VASE CISLA. Na jednom zrebe je mozné ziskat viac ne? jednu
vyhru. Jednotlivé vyhry sa s¢itavaju a suma vyhier tvori jednu troven vyhernej struktury. Celkova vyhra
sa zobrazl v strednej Casti herného okna a v poli VYHRA. Vyhra sa pripide na hragsky ucéet a do pola
ZOSTATOK automaticky. Véetky vyhry sa riadia vyhernou $truktirou definovanou v emisnom liste
série. V pripade nevyherného Zrebu hra¢ méze pokracovat poziadavkou na dalsi zreb kliknutim na
tiacidlo KUPIT ZREB, alebo opustit’ hru.

VZOR ZREBU (PC VERZIA)
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Krajinska cesta

2929/9

921 01 PIESTANY

VZOR ZREBU (MOBILNA VERZIA)

e
; ZOSTATOX
118 b 28, HH e

44 PENIAZE
CENAZREBU

EMISNY LIST SERIE
Vyherna struktura, cena Zrebu, podet Zrebov v sérii, sposob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zadiatok predaja, ukoncenie predaja, ¢islo série a rozsah &isel zrebov v sérii st definované v emisnom
liste serie Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.
Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj Gislo individuaine] licencie st zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Verzia 1.0

Platnost od:

Nazov hry: Velky Hrac

28.3.2024

VYHRA

A PENIAZE
CENA IREBU

VYHERNE CISLA

21 34 15 18 44

VASE Cista

3325 41 87 38 17
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