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Aladdin and the Magic Carpet

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni vaicov tla¢idiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 9 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mabilnom zariadeni méZe byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyherny tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/IZATOGENE $iPKY {spusti rezim
automatického toCenia valcov).

Pristup k vyherne; tabufke je mozny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2fuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu todeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tlagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas toCenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychieho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh moze byt hragovi pondknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozZneé deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho modze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mézZe byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
vaicoch. Piati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii aza najvy38i poget scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukonéeni bonusovej hry Voiné ota&ky) je mozné po stlageni tladidla s obrazkom
kariet vstapit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozneé znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit aktulnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu
aiebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hr&¢ Uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasabeniu jeho vyhry a moZe v zdvojnasobovani
pokragovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stladenim tla¢idla PRIPISAT. V
pripade neuspesne] volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortikolvek
hratom zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom POLIT méze hra¢ riskovany &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi§e hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrihluji na dve
desatinne miesta - riskovana Ciastka smerom dole a giastka pripisana hradovi do pola KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokralovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuéinej potencidlnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximélnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvyhry dojst k prekroteniu suthrnnej vyhry 500000 €, hra taktieZz nepovoli
2dvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mdZe stlaéit tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Expandujici divoky symbol (wild)

Expandujuci divoky symbol je symbol KOBEREC, nahradza vsetky ostatné symboly s vynimkou
bonusového symbolu DZIN (symbol nenahradza symboly DZIN pre ziskanie Bonusovej Hry a scatter
vyhry). Symbol KOBEREC sa zobrazuje len na 2, 3 a 4 valci. Pritomny symbol sa rozsiri na cely valec
v pripade, Ze roz8irenie prinesie vyhru. Za 3 po sebe iduce divoké symboly (kombinacia symbolu
KOBEREC a symbolu DZIN) na jednej z vyhernej linii poéntic od 1. valca zlava sa vyplaca vyhra ako za
najvyssie vyplacajici symbol. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normalne symboly, ak je vyherna suma
za divoké symboly vy3$ia ako vyhra za normalne symboly (aj ked divoky symbol je stuéastou vyhernej
linie).

Bonusova hra Vofné Otacky

Bonusovy symbol je symbol DZIN (scatter, wild), zobrazuje sa kdekofvek na vaicoch a nahradza véetky
ostatné symboly s vynimkou expandujiuceho divokého symbolu KOBEREC. Ak sa na hernom pali
zobrazia minimaine 3 symboly DZIN, hra¢ ziska vyhru podia vyhernej tabulky a nasledne sa spusti
bonusova hra Vofné Otacky s 10 vol‘nyml otatkami. Potas bonusovej hry ma expandujici divoky
symbol funkciu nasobenia vyhry za vyhernu kombindciu, ktorej je suéastou. V pripade jedného
expandujuceho divokého symbolu vo vyhernej kombindacii sa vyhra nasobi 2 krat, v pripade dvoch 4
krat av pripade 3 sa vyhra nasobi 8 krat. V priebehu bonusovej hry Volné Otacky je mozné ziskat
dalsie volné otacky ziskanim minimaine 3 symbolov DZIN. VoIné otacky st hazardna hra, pri ktorej nie
je hracovi odpocitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Vofné
otacky zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Votné otacky ziskané.
Vyhry su po&as hazardnej hry Voiné ota&ky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 400,00 €

Maximalna vyhra z hry: 452 800,00 € (1 132 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov b & 5x L ax e
Muz 40 10 5
Zena 30 8 2
Dzinova lampa 30 8 2
Truhla 20 4 2
Mete 20 4 2
A 10 3 1
K 10 3 1
Q 5 2 1
J 5 2 1
10 5 2 1
Dzin
R 50 + 25 + 5+
(divoky symbol, . . .
scatter symbol) 10 vofnych otacok | 10 volnych otagok | 10 vofnych ota&ok
Koberec
(expandujuci divoky - - -
symbol)
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Gold O'Clock

Je pétvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na vaici. Cielom hazardnej hry je roztotenim vaicov dosiahnut’ vyherny
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlatidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodne] Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE $iPKY (spusti rezim
automatického toc¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo § mozZnostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit tladidliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
PoCas tocenia valcov je moZné skratit' &as ich tocenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi moéze byt hragovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom diaibgového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaga v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho modze spristupnit’ resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

klikanim na tlagidld - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacCinat na valci Gplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacie scatter symbolov platia kdekolvek na
valcoch. Piati len najvy33ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sitavaju.
Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

Nasobna Hra Riziko

Po kaZdej vyhre (aj po ukongeni bonusovej hry Volné otaéky) je mozné po stladeni tlagidia s obrazkom
kariet vstipit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenu
alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyZrebovana kara je 2olik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktudinu vyhru z pola VYHRA v EUR stlagenim tlagidia PRIPISAT. V
pripade nedspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k vaicom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hraéom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozZriuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom POLIT moze hraé riskovanu &iastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi§e hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a¢iastka pripisana hragovi do pola KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradovat do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialne;j vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol ODZNAK, nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu
HODINY. Symbol ODZNAK sa zobrazuje na vsetkych valcoch. Za 3 po sebe iduce divoké symboly na
jednej z vyhernej linii po&nic od 1. valca zfava sa vyplaca vyhra ako za najvy$sie vyplacajici symbol.
Ta sa vyplati namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vyssia ako
vyhra za normaine symboly (aj ked divoky symbol je sucastou vyhernej linie).

Bonusova hra Vofné Otatky

Bonusovy symbol je symbol ZLATE HODINY (scatter), zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Ak sa na
hernom poli zobrazia minimaine 3 symboly ZLATE HODINY, spusti sa bonusova hra Volné Otacky
s poctom volnych otaCok podfa vyhernej tabulky. Divoky symbol sa poéas bonusovych hier meni na
Wild nasobitefa. Na zaciatku bonusovej hry sa rozto¢i rugicka na hodinach ktora vyberie nahodn(
hodnotu Wild nasobitela od x1 do x12. Nasobitel sa aplikuje na vyhry za vyherné kombinacie ktorej je
divoky symbol suc¢astou. V pripade Ze je na vyhernej linii viac ako jeden divoky symbol, vyhra sa bude
nasobit’ nasobitefom len jeden krat. Aktuaina hodnota nasobitefa je zobrazena v lavom rohu herného
pofa. Symboly ZLATE HODINY sa pocas celej bonusovej hry zbieraju. Za kazdé 4 ziskané symboly
ZLATE HODINY sa na lavej strane herného pola odomknu hodiny, ktoré hracovi pridaju daldie 2 volné
otatky anasledne sa rozitodi rucicka na hodindch, ktora vyberie nahodného nasobitefa, ktory sa
pripoCita uz k existujicemu nasobitefu. Ak hra¢ dosiahne vyhernu kombinaciu, ktorej suéastou
je divoky symbol a zaroven dosta¢ujuci potet symbolov ZLATE HODINY pre odomknutie hodin, najskor
sa vyhra vynasobi aktuainou hodnotou nasobitela a potom sa pripoéita nova hodnota nasobitefa
k pévodnej. Wild nasobitel méze mat maximalnu hodnotu nasobku aZz x60. Po¢as bonusovej hry sa
daju maximaine otvorit 4 uzamknuté hodiny, ktoré dokopy dodatone pridaju 8 vofnych otadok.
Maximalny pocet volnych ota¢ok do bonusovej hry je 20. Vofné otacky st hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpotitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as bonusovej hry Voiné
otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané.
Vyhry su po&as hazardne] hry Volné otacky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 5x ye Ix
Muz 50 10 5
Zena 30 8 4
Revolver 12 6 3
Zapisnik | 6 3 15
Lupa 6 3 15
Pika — 3 2 1
Srdce 3 2 1
Karo 2 1 05
Tref 2 _*: ! 05
(;I:tttirh;?;g‘él) 12 vornycr: otaok | 10 volnych otagok | 8 volnych otadok
Odznak i ) )
(divoky symbol)

Nazov hry: Goid O Clack
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Fire Spell

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbalov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totoZzné
s pocCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finaniné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlaCidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SiPKY (spusti rezim
automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s mozZnaostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukontit tiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas toCenia valcov je moZné skratit' ¢as ich to¢enia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh moéze byt hragovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania prostrednictvom dialdégového okna. Tento rezim je
mozne deaktivovat prostrednictvom prepinaga v nastavenl hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdze spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky ]

Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozZno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisiudnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypotet vyhry je dany suéinom cefkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

Nasobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukonéeni bonusovej hry Volné otacky) je mozné po stlageni tladidla s obrazkom
kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ mdze pokusit zdvojnasobit’ aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu
alebo Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ aspedny a zvoli spravnu farbu vyzrebovane] karty
(alebo vyZrebovana karta je 2olik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasabovani
pokratovat, alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlacenim tlagidia PRIPISAT. V
pripade neuspesnej volby hra konc&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT mdze hraé riskovan( giastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokruhfuju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pota KREDIT
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smerom hore. V zdvojnascbovani je moZné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol W, nahrddza v8etky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu
BONUS. Za minimalne 3 po sebe idice divoké symboly pognic od 1. valca zlava sa vyplaca
samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyherna suma za divoké
symboly vy&$ia ako vyhra za normalne symboly (aj ked divoky symbol je sugastou vyhernej linie).

Bonusova hra Volné Otatky

Bonusovy symbol je symbol BONUS (scatter), zobrazuje sa kdekolvek na valcoch v zakladnej hre. Ak
sa na hernom poli zobrazia minimaine 3 symboly BONUS, spusti sa bonusova hra Volné Otacky
s poctom volnych otacok podla vyhernej tabulky. Divoky symbol W sa po¢as bonusovych hier zadarmo
zobrazuje s napisom +1 a je lepkavy. Ak sa zobrazi kdekolvek na hernom poli, hracovi prideli jednu
vofnu otacku a nasledne sa divoky symbol uzamkne sa svojej pozicii az do konca bonusovej hry.
Bonusoveé symboly ktoré spustili bonusovi sa hru premenia na lepkavé divoké symboly. Ostanu
uzamknuté na svojich poziciach poéas celého priebehu bonusove] hry. Poéas jedného spustenia
bonusovej hry sa da odohrat maximéine 18 volnych otatok. Volné otacky su hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas bonusovej hry
Volné otalky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnl hru, v ktorej boli Volné otacky
ziskané. Vyhry su po&as hazardnej hry Volné otacky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Fire Spell TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 5x 4x - R LI
Kniha 80 25 5
Elixir 75 20 4
Presy;ie hodiny 50 15 3
: Prsten 40 10 2
A 10 4 1,5
K 10 4 1,5
Q 8 2 1
J 8 2 1 N
1 10 4 1 0,6
(scat?e‘:"s‘;fnbol) 8 volnych otatok | 7 volnych otagok | 6 volnych otadok
\ (divoky’v:ymbol) . 25 S
Nazov hry: Fire Spell TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1352

FireBird 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztocenim vaicov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢en! vaicov tiatidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sui totoZne
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozlozenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatida MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu todeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich totenia tlac¢idlom STOP/M a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi méZe byt hracovi pontknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj poZas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepina&a v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatefla, ktory ho mdze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlacidia - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prisluénej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinat na vaici Gplne vfavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypotet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nédsobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstapit do novej abrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moéze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervent alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial
je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnascbovani pokragovat, alebo si pripisat' aktualnu vyhru z
pofa VYHRA v EUR stlatenim tladidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hratom zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celli vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlacidlom POLIT méZe hrad riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Giastky sa zaokrahiuji na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisand hragovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ndzov hrya flreBirdi2y TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Minimaina riskovana cCiastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktort je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroceniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli

zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit tiadidlo

s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symbot (wild)

Divoky symbol je symbol FENIX, nahradza vietky ostatné symboly. Za 3 po sebe iduce divoké symboly
pocndc od 1. valca zlava sa vyplaca samostatnd vyhra.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1000,00 €
Maximalina vyhra z hry: 450 000,00 € (450 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka zdkladnej hry (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov S - —
z Sedmitka 50
i’.
< eg Zvon 20
0 Melén 8
@ Hrozno 6
; e e
0 Slivka 4
a Pomarané 4
;
" Citrén 2
‘.
‘q“ Ceresne 2
& i s _»
! Fénix
f {divoky symbol) 2t

Nazov hry: FireBird 27
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Legends of the Colosseum

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 2 a2 6 symbolmi na valci 1 a 6, as 2 az 7 symbolmi na valcoch 2, 3, 4, 5. Ciefom hazardnej
hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Vrchny rad valcov 2 az 5 sa toéi
nezavisle sprava dolava. Hra sa na dva az $est rovnakych symbolov. V kazdom toceni je rézny pocet
vyhernych linii (od 324 do 86 436), podfa nahodného pottu zobrazenych symbolov na valci. Vyherné
symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tiatidiom START v okamihu ich zastavenia.

Funkcia MegaWays

Kazdé tocenie udelfuje rézny pocet vyhernych linii v zavislosti od celkového poétu symbolov, ktoré sa
zobrazia na valci. Umiestnenie maximalne 6 symbolov na vaicoch 1 a 6, a 7 symbolov na valcoch 2, 3,
4, 5, kde sa symboly medzi sebou nasobia a umozriuju a2 86 436 MegaWays kombinacil ako vyhrat.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE $iPKY (spusti rezim
automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabutke je moZny cez tlacidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu todeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vycerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/a.
Potas tocenia valcov je moZné skratit ¢as ich togenia tlagidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatickeho rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven moéze byt hragovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdze spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky i

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tla¢idlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zadinat' na valci Gpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symboi méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajd.
VypocCet vyhry je dany suginom celkovej stdvky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kapit' si vstup do bonusovej hry Voltné Otaéky za 100-nasobok
zvolenej celkovej stavky kliknutim na hviezdu s napisom Volné otatky nachadzajucu sa na lavej strane
herného pofa. Maximalna moZna cena kipy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 50 €. Kupou funkcie
sa automaticky aktivuje rozto¢enie. Na vaicoch sa zobrazia 4 scatter symboly, za ktoré hraé ziska
bonusovt hru Vofné Otacky.

Nasobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukongeni bonusovej hry Voiné otagky) je mozné po stladeni tladidia s obrazkom
kariet vstipit do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej
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obrazovke sa hra¢ modze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na cervenu
alebo Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyzrebovana karta je Zoiik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlagenim tlacidia PRIPISAT. V
pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorakolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celG vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZnuje
rozdelenie riskovane;j &iastky. Tiadidlom POLIT maze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Giastky sa zaokrGhluji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Giastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnascbovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktudlnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekroceniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vy2rebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlagit tlacidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov (avalanche respiny)

Vyherné kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volne pozicie sa vypinia novymi symboimi, ktoré padnu
zhora herného pola. Vrchny rad vaicov 2 a 5 sa to&l nezavisle od ostatnych valcov a vypiiia sa sprava
dofava. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokracovat, dokym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné
kombinacie.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbo! je symbol SKRIZENE MECE, nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolu
KOLOSEUM a symboiu ZLATA MINCA. Za 6 po sebe iducich divokych symbolov poé¢nic od 1. valca
zfava sa vyplaca samostatna vyhra.

Mystery symbol )
Pocas zakladnej hry a aj bonusovej hry sa na valcoch zobrazuje mystery symbol OTAZNIK. Vietky

mystery symboly zobrazené na hernom poli sa zmenia na rovnaky nahodne vybrany symbol, okrem
bonusového symboiu KOLOSEUM a symbolu MINCA.

Bonusova hra Vofné Otacky

Bonusovy symbol je symbol KOLOSEUM (scatter). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3, 4 a5 len podas
zakladnej hry. Ak sa zobrazia 4 bonusové symboly, hraé je opravneny hrat bonusovu hru Volné otacky.
Pred zaciatkom bonusovej hry sa roztoéi koleso $tastia, ktoré odmeni hraca podiatoénym podtom
vofnych otacok od 5 do 14 (fialova Cast kolesa), nasobitelom vyhry od 2x do 25x (&ervena &ast kolesa)
a uroviiou od 1 do 9 (zelena cast kolesa). Hraé ma moznost znovu zatoéit s kazdou &astou kolesa
stastia pomocou tlatidla respin v okienku danej farby na zmenu pociatoénej konfiguracie. Hodnota
nasobitela vyhry sa aplikuje na celkovi vyhru kazdej otatky. Uroven, v ktorej sa spusti bonusova hra,
udava minimalny pofet MegaWays kombinacii ako vyhrat. Poéas bonusovej hry je aktualna Groves,
hodnota nasobitela a pocet volnych otacok zobrazena na lavej strane herného pola.

__ Urovesi 1 2 3 4 5 6 7 8 9
MegaWays 1000 2 000 3000 5000 | 10000 | 20 000 | 30000 | 40 000 | 50 000

Nazov hry: Legends of the Colosseum J " F T-10-3.0
. Ve TECHNICKY SKUSOBNY
Verzia: 1.9.1
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Pocas bonusovej hry sa na vrchnom valci mdze zobrazit symbol MINCA. Symboly MINCA sa zbieraju
poCas celeho priebehu bonusovej hry. Za 3 nazbierané symboly MINCA sa aktualna droved zvysi
o jednu urovert a hrac ziska 2 dodatotné volné otacky. Ak hra¢ ziska 3 symboly MINCA v Grovni 9,
trover sa dalej nepostiva, hra¢ ziska iba 2 dodatoné volné otacky. Volné otagky su hazardna hra, pri
ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej
hry Volné otacky zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Vofné
otacky ziskané. Vyhry su po¢as hazardnej hry VoIné otacky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 10,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimaine] stavke
Maximalna stavka do hry: 50,00 € / 5 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000 nascbok celkovej stavky)

Nazov hry: Legends of the Colosseum TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, &.p. Overi:931
Platnost od: 27.1.2023 Krajinska cesta 2929/9 Strana 3z 4
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Vyherna tabulka (ndsobitef vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 6x 5x 4x 3x 2x

Gladiator 50 25 10 2 1

Princezna 5 25 2 1 -

Tiger 25 1 05 0,3 -

Kon 2 0,8 0,5 0,3 -

A 1,5 0,6 0.4 0,2 -

K 1,5 0.6 04 0,2 -

Q 1,5 06 04 0,2 -

J 1 04 0,2 0,1 -

10 1 04 0,2 0.1 :

9 1 0,4 02 0.1 -

Skrizené mede 50 . . ) i

(divoky symbol)
Otaznik : i ) ) A
(mystery symbol)
Bonusova
(sc';g:a‘:ss?:nnt:ol) - . hra Voiné : -
Otacky

Zlatd minca - - - - -
Nézt?v hry: Legends of the Colosseum TECHN!CKY SKUSOBNY T-1p-3,0
Verzia: 1.9.1 USTAV P'ESfANY. ap. Overil: 931
Platnost od: 27.1.2023 Strana 4z 4
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1354

Sweet Dream

Je sedemvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tiagidlom START
dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa minimalne na 10 rovnakych symbolov zobrazenych
kdekofvek na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sa totoZné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie
ovladacich a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodne] Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢éné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidida MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického to¢enia vaicov).

Pristup k vyhernej tabulke je moiny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukoncit tiadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
PoCas toenia valcov je mozné skratit’ ¢as ich toenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroved moéZe byt hracovi pondknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento reZim je
mozZné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
kiikanim na tiacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa vyplacaju podla poétu rovnakych symbolov kdekolvek na vaicoch. Celkovy podet
rovnakych symbolov na hernom poli na konci to¢enia uréuje hodnotu vyhry podlfa vyhernej tabufky.
Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené pri danych vyhernych symboloch. Celkova vyhra je
zobrazena v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vypo&et vyhry je dany sG&inom celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Plati len najvy$sia vyhra z vyhernej
kombinacie. Vyhry z viacerych vyhernych kombinacii sa sé¢itavaju. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch.

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit si vstup do bonusovej hry Vofné Otacky za 80-nasobok
zvolenej celkovej stavky kliknutim na hviezdu nachadzajicu sa na lavej strane herného polfa. Kupou
funkcie sa automaticky aktivuje roztoGenie. Na valcoch sa zobrazi minimalne 5 scatter symbolov, za
ktoré hra¢ ziska bonusovu hru Volné Otacky.

Nasobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukongeni bonusovej hry Vofné otacky) je mozné po stlageni tlacidla s obrazkom
kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozZné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ méze pokUsit' zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervend
alebo ¢giernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty
(alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani
pokratovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tladidla PRIPISAT. vV
pripade neuspes$nej vofby hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktortkolvek
hradom zvolenu farbu.

Nazov hry: Sweet Dream TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
Platnost od: 27.1.2023 Krajinska cesta 2929/9 Strana 123

92101 PIESTANY
-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom POLIT méze hrad riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi$e hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta - riskovana ciastka smerom dole a &iastka pripisana hra¢ovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktuaine] potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekra¢uje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojndsobenie. Ak mé
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu sthrnnej vyhry 500000 € hra taktie? nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlaéit tiacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Funkcia Bezplatné nahridzanie symbolov (funkcia tumble)

Vyherné kombinacie sa po vypotitani vyhry odstrania z herného pofa. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvarené voiné pozicie sa vypinia novymi symbolmi, ktoré padnu
zhora herného pola. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokradovat, dokym sa nevytvoria Ziadne
nové vyherné kombinacie.

Bonusova hra Vol'né Otacky

Bonusovy symbol je symbol SISKA (scatter). Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch len pogas zakladnej
hry. Ak sa zobrazi 5 bonusovych symbolov SISKA, hra¢ je opravneny hrat bonusovu hru Volné otagky
s 10 volnymi otatkami. Kazdy dodatoény bonusovy symbol SISKA v zakladnej hre udeluje +1 vofn
otaCku. PoCas bonusovej hry sa na hernom poli zobrazuje symbol KOSICEK (extra scatter)
s nahodnym nasobitefom od x2 do x5. Ak sa na hernom poli vytvori vyherna kombinacia, odstrani sa
z herneho pofa. Nasledne sa spusti bezplatné nahradzanie symbolov, ktoré dopini novo vytvorené
voiné pozicie. Symboly KOSICEK ostavaju na svojej pozicii a2 do konca sekvencie bezplatného
nahradzania symbolov. Ak sa na zaklade bezplatného nahradzania symboiov nevytvoria Ziadne nove
vyherné kombinacie a na hernom poli je pritomny najmenej jeden symbol KOSICEK, véetky symboly
okrem symbolov KOSICEK sa odstrania. Ak nasledne sekvencia bezplatného nahradzania symbolov
neprinesie novy symbol KOSICEK, alebo nevytvori Ziadnu novi vyherni kombinaciu, vyhra za danu
otacku plus vyhry z bezplatného nahradzania symbolov sa vynasobia suétom pritomnych symbolov
nasobitela KOSICEK. Vyhry za vyherné kombinacie sa poc¢as bezplatného nahradzania symboiov
kumuluju v hornej Casti obrazovky v poli s trofejou. Volné otatky su hazardna hra, pri ktorej nie je
hraCovi odpoc¢itana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Vorné
otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Vofné otacky ziskané.
Vyhry su pocas hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR spolu s vyhrou zo
zakladného tocenia.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,05 €/ 4,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalne;j stavke
Maximalna stavka do hry: 500,00 € / 4 800,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 60 €
Maximalna vyhra z hry: 495 000,00 € (990 n&sobok celkovej stavky)

Nazov hry: Sweet Dream = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 u USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
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Vyherna tabulka (nasobitef vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 20+ 19-16 ~15-14 | 13-10
Kolaé 7 36 16 8 4
Medovnik 18 8 4 2
Cukrova pali¢ka 12 4 2 1
Lizanka 12 4 2 1
Pika 4 2 0,8 04
Srdce 4 2 0.8 0,4
Tref 2 1 04 02
Karo 2 1 0,4 0,2
Sigka ) ) i )
(scatter symbol)
Kosicek
(extra scatter - - - -
symbol)
Nazov hry: Sweet Dream Py TECHNICKY SKUSOBNY T-103.0
Verzia: 1.9.1 il USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
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Xmas Secret

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informacéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabutku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE $iPKY (spusti rezim
automatického toenia valcov).

Pristup k vyherne tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfuje spustit
automaticke hranie s moznostou navolenia poétu toeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tiatidliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/=.
Pocas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlacidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven mdze byt hradovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaa v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

kiikanim na tla¢idla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prisiusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej tasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci upine viavo
a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.
Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

Nasobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukoncéeni bonusovej hry Volné otacky) je mozné po stlaceni tiadidia s obrazkom
kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu
alebo Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrac¢ Uspesny a zvoll spravnu farbu vyzrebovanej karty
(alebo vyzZrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR stiadenim tlagidia PRIPISAT. vV
pripade neuspesnej volby hra konti a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorikolvek
hra¢om zvolent farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlacidiom POLIT méze hrag riskovant &iastku znizit na polovicu. Druhé
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pota KREDIT v EUR. Obe Giastky sa zaokruhiuju na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a diastka pripisana hracovi do pola KREDIT

Nazov hry: Xmas Secret TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroteniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvajnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlaéit’ tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol WILD. Zobrazuje sa v zakladnej hre ako aj v bonusovej hre Voiné Otacky na
valcoch 2, 3, 4 a 5. Nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou FREE SPINS symbolu a EXTRA
WILD symbolu.

Bonusova hra Vofné Otééky

Bonusovy symbol je symbol FREE SPINS (scatter), zobrazuje sa kdekolvek na valcoch v zakladnej hre.
Ak sa kdekolvek na hernom poli zobrazia minimaine 3 symboly BONUS, spusti sa bonusova hra Volné
Otacky s pottom volnych otaCok podra vyhernej tabufky. Symbol FREE SPINS sa v bonusovej hre
meni na symbol EXTRA WILD (sticky extra divoky symbol). Pogas bonusovej hry sa symbol EXTRA
WILD zobrazuje s napisom +1. Ak sa zobrazi kdekolvek na hernom poli, hragdovi prideli jednu volnd
otaCku a nasledne sa EXTRA WILD uzamkne na svojej pozicii a2 do konca bonusovej hry. Ak sa
vytvori na vyhernej linii kombinacia 5 divokych symbolov (kombinacia WILD a EXTRA WILD), vyhra za
danu kombinaciu bude rovnaka ako vyhra za najvy$sie vyplacajlci symbol. Po¢as jedného spustenia
bonusovej hry sa da ziskat maximalne 44 volnych otacok. Vofné otagky su hazardna hra, pri ktorej nie
je hracovi odpocitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Volné
otaCky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardn( hru, v ktorej boli Volné otatky ziskané.
Vyhry su po€as hazardnej hry Voiné otacky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 300,00 €

Maximaina vyhra z hry: 450 000,00 € (1 500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Xmas Secret TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Vyherna tabutka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 5x 4x 3x 2x
Sob 20 8 2 0,25
Zvony 6 2 1 -
Daréeky 6 2 1 -
Snehuliak 5 15 0,75 -
Sanky 5 1,5 0,75 -
A 3 1 0,5 -
K 3 1 0,5 -
Q 2 0,5 0,25 -
J 2 0,5 0,26 -
10 2 0,5 0,25 -
Free Spins 24 volnych | 16 vofnych 8 volnych )
(scatter symbol) otadok otacok otacok
Extra Wild
(sticky extra divoky - - - -
symbol)
wild ) i . X
(divoky symbol)
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