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Sherlock. A Scandal in Bohemia

Sherlock. A Scandal in Bohemia je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov
tlagidlom START dosiahnut' vyherni kombindciu symbolov. Hra sa najmenej na tri rovnaké symboly
v 25 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbzZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danéemu zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidia, MOZNOSTI -
aktivacia Turbo rezimu - zrychlenie tocenia valcov), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), LINIE (zobrazi podet aktivnych vyhernych linii), STAVKA € (zobrazi hodnotu celkovej stavky),
VYHRA € (zobrazuje vysky vyhry) a tlagidla AUTOHRA (s moznostou opakovania automatickych hier v
poéte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximainu hodnotu stavky), START (okruhle tlagidlo so
zatotenou 3lpkou) a tlacidlo ,I' (zobrazl vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky )
Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je moZné menit’
v rozmedzl minimalnej a maximainej stavky pomocou tlacidiel - a +.

Vyhry

Jednotlivé liniové vyhry st zobrazované v eurach v informagnom riadku pod valcami a celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry su platné zlava doprava. Musia zaéinat na prvom valci tpine viavo.
Symboly sa musia nachadzal na vyhemej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy33ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty stavky a nasobitefa vyherngj
kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Portrét Zeny. Tento nahradza akykofvek symbol v hre okrem symbolov, ktoré
spustaju Bonusové funkcie a SCATTER symbolu. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Ak sa symbol
WILD objavi sigasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii
samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Hra je aktivovana ak padnu aspofi tri symboly Visiaceho Zamku (Scatter) kdekolvek na valcoch. Hrag

ziska stanoveny pocet volnych otoceni (od 10 po 20) podia pottu symbolov na valcoch. Pocas
bonusovej hry volné ototenia nie je moZné ziskat dalsie volné oto&enia, ani aktivovat' Ziadnu bonusovu
funkciu. Volné otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pofa KREDITY € ziadna
stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Volné otogenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardna hru, v ktorej boli Volné ototenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otoéenia je zobrazena
po vycerpani vietkych volnych otacok.

BONUSOVA FUNKCIA THE NEWSPAPER
Funkcia je aktivovana ak sa zobrazi kdekolvek na valcoch 3, 4 alebo 5 symbolov Portrétu Sherlocka

(Newspaper Bonus). Pri troch symboloch je mozné ziskat vyhru az do 25 nasobku stavky, pri Styroch
do 55 nasobku stavky a pri piatich symboloch az do 75 nasobku stavky, ktora bola nastavena pri
spusteni bonusovej funkcie. Vo funkcii si vyberame zo 6 fotografil s otaznikom. Po kliknuti na fotografiu
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sa zobrazi vyhra. Vyberat' je moZne dokial sa nezobrazi Kompromitujiuca Fotografia. Tato ukong&i
bonusovt funkciu a celkovl vyhru pripiSe na Géet hrada.

BONUSOVA FUNKCIA PAPARAZZ| BONUS

Funkcia je aktivovana ak sa zobrazi kdekolvek na valcoch 3, 4 alebo 5 symbolov Portrétu Krala
Bohémie (Paparazi Bonus). Pri troch symboloch je moZne ziskat vyhru az do 55 nasobku stavky, pri
Styroch do 75 nasobku stavky a pri piatich symboloch az do 100 nasobku stavky, ktora bola nastavena
pri spusteni bonusovej funkcie. Vo funkcii je mozné kliknutim vybrat zeleny ker, ak sa za nim nezobrazi
fotograf (Paparazzi), hrac ziskava vyhru. Bonusova funkcia ma Styri Grovne. Na prvej urovni hrac tipuje
dva kry zo Styroch, na druhej urovni tipuje jeden ker z troch, na tretej jeden z dvoch a na Stvrtej drovni
jeden z jedného. Vhodnou koembinaciou tipov, hra¢ ziskava maximalnu vyhru. Po ukongeni funkcie sa
véetky vyhry spoditaju, pripidu na uéet hraca a hra sa ukonéi. Ak je funkcia aktivna, nie je hracovi
odpotitana z pofa KREDITY € Ziadna stavka.

Limity stavok:

Minimaina stévka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 10 000 € (100 nasobok stavky)
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Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinécie)

SYMBOL NAZov : 3x 4x | 5x '
—— . —_— el o , | .
w (/8 Visiaci zamok (10 volnych otoenl | 15 volnych otoéeni . 20 volnych otoéeni |
‘I Ay 428 (Scatter symbol) | ! !
| !
| | PortrétZeny | ) | ) ! )
‘ ‘ (Divoky symbol) {
e —————
‘ a ? ‘ Portrét Krala A3 do | A3 do A% do
. ‘ | Bohémie \
| | ‘ 55 75 100 !
e (Banus) | | |
| — !
! ; - J
Portrét Sherlocka Az do - Az do 1 AZ do
, (Bonus) , 25 55 1 75 1‘
| Kompromitujuca [
! fotografia L ‘ 15 26
| e | .
[ [
| Zapisnik 5 10 15
| |
T \ o 1
Taska s peniazmi | 4 8 ‘ 12
) , I = ‘
[
] A ) 4 | 8 ’
|
| | |
' \
K 1 2 ‘ 5 \
|
| | |
; Q 1 2 | 5
| .
!
; J 0,5 1 2
! _
l 10 0,5 1 2
' 9 02 ' 0,5 1
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Hot'n'Fruity

Hot'n'Fruity je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidlom START
dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa najmenej na dva rovnaké symboly v 10 pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl moZe byt' rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsocbené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlio MENU (POMQOC - zobrazi pravidla, MOZNOSTI -
aktivacia Turbo reZimu - zrychlenie tofenia valcov), polia KREDITY € (zobrazuje finan&né prostriedky
hraCa) LINIE (zobraz/ poget aktivnych vyhemych linii), STAVKA € (zobrazi hodnotu celkovej stavky),
VYHRA € (zobrazuje vysky vyhry) a tlatidla AUTOHRA (s moznostou opakovania automatickych hier v
potte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (okruhle tlagidlo so
zatoCenou Sipkou) a tlacidlo ,i* (zobrazl vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +.

Vyhry

Jednotliveé vyhry su zobrazované v eurdch vinformagnom riadku pod valcami a celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA €. Viyhry s platné zfava doprava a zprava dofava. Musia zadinat' na prvom
valci Uplne vfavo alebo vpravo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej Iinii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhemej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol W - HVIEZDA (WILD)

Divokym symbolom je symbol W - HVIEZDA. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu R - HVIEZDA. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na
viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

Divoky symbol R-HVIEZDA (WILD)

Specialnym divokym symbolom je symbol R - Hviezda. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej
linii. Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Aktivuje funkciu Respin Wild. Pogas tejto funkcie sa symbol
roztiahne na cely valec a zamrzne na svojom mieste. Symboly na ostatnych valcoch sa pretogia.
Funkcia pokracuje dokial sa po dototen! valcov zobrazi novy symbol R - Hviezda maximaine véak 3x.
Stavka do hry pri v8etkych otogeniach (respinoch) je rovnaka ako pri aktivovani funkcie.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 20 000 € (200 n&sobok stavky)
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Vyherna tabul’kaﬁ(p_gsobiter vyhernej kombinacie)

= = : —

| sYmMBOL NAZOV 2x | x| 4x sx |
! ] . | |- i . !
|
| | |
W - Hviezda ) ) i )
(divoky symbol) J
R - Hviezda i
| (divoky/respin - - - -
;x | symbol) ’ |
| | | - - |
| | | |
’ Sedmitka - 15 25 . 50 |
l |
== — p w
Zvon | - 10 15 20 |
! 4
|
\
Melon - } 5 ‘ 10 15
| i
| |
Hrozno - i 3 ‘ 10 12
|
| . _ N S
Slivka - ' 2 b 8
\ | : | "_‘t
Pomarant | : 15 3 5 |
| |
f i
| F 1
Citron i - 15 i 3 5
| |
J |
' \
Ceredne | 0,5 1 15 3
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Hot Blizzard

Hot Blizzard je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako interetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov tlagidlom START
dosiahnut' vyhernt kombin&ciu symbolov. Hrd sa najmenej na dva rovnaké symboly v5 pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mbZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prisptsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachddza tlatidlo MENU (POMOC - zobrazl pravidla, MOZNOSTI -
aktivacia Turbo rezimu - zrychlenie totenia valcov), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), LINIE (zobrazi poget vyhernych linii), STAVKA € (zobrazi hodnotu celkovej stavky), VYHRA €
(zobrazuje vysku vyhry) a tlatidla AUTOHRA (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 5
az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximainu hodnotu stavky), START (okruhle tladidlo so zato&enou
Sipkou) a tlacidlo ,i" (zobrazl vyhernt tabulku, popis hernych funkcil a vyherné inie).

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +.

Vyhry

Jednotlive vyhry si zobrazované v eurach v informagnom riadku pod valcami a celkova vyhra je
zobrazend v poli VYHRA €. Vyhry su platné zfava doprava. Musia za¢inat na prvom valci upine viavo.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Plati iba najvyssia vyhra na vyherngj
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju, vyhry za bonusova hru sd pripisané po jej
ukonceni.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Modra Sedmitka. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii,
okrem symbolu Scatter. Zobrazuje sa na valci dva, tri a Styri. Ak sa tento symbol objavi si¢asne na
viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Hra je aktivovana ak padnu aspoi tri symboly HVIEZDA (SCATTER) kdekolvek na valcoch. Hraé ziska
stanoveny poget volnych otogeni (3x Scatter generuje 10 oto&eni, 4x Scatter 20 otoéeni, 5x Scatter 30
otogeni) a liniové vyhry su automaticky nasobené 3x. Po&as bonusovej hry Volné otogenia je mozné
ziskat' dalsie volné ototky. Stavky do hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru,
v ktorej boli Volné otoéenia ziskané. Pri tejto hre nie je hragovi odpogitana z pola KREDITY € Ziadna
stavka. Celkova vyhra z Volnych otoeni je zobrazena po vy&erpani vietkych volnych otogeni.

Nasobna hra RIZIKO

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry Volné otoéenia) sa tlagidlo MAX.STAVKA zmeni na tlaéidlo
RIZIKO. Po kliknuti na tlacidlo RIZIKO, sa objavi obrazovka s kartou licom dole a hra¢ tipuje farbu
vyZrebovanej karty. Kazdy spravny tip zdvojnasabuje hodnotu vyhry a hraé méze pokragovat v tipovani,
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru tlagidlom PRIPISAT. V pripade nelispesnej vofby hra konéi a hraé sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry.

fa1=1V)
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 500 € (1005 nasobok stavky)

SYMBOL | NAZOv | x| x| 4x | 5

= + SRR U

‘V)'!I]erné tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
. o

| Hviezda } 10 volnych | 20 vofnych | 30 volnych
(scatter symbol) ‘ ototeni | otodenl otoéeni
\
| ' l ‘
Ladova Sedmicka i . i 3 i
l {divoky symbol) ‘
|
| |
! i % 1
Ohniva Sedmicka | - ' 20 | 200 . 1000
i ! Melon - 10 20 100
‘ Hrozno . 5 | 10 50
| | | |
‘ i " ! !
| ‘ | |
Slivka - 5 ‘ 10 \ 50
|
- — ' {
| | |
Pomarang _ - J 2 | 5 ‘ 20 !
| .‘ |
|
.‘ |
Citrén - 2 1 5 20
\
| T
|
Ceresne 1 2 5 | 20
' i
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Flaming Fruit

Flaming Fruit je trojvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlagidlom START
dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tri rovnaké symboly v piatich pevnych vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé62e byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tladidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidla, MOZNOSTI -
aktivacia Turbo rezimu - zrychlenie to¢enia valcov), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), LiN,IE (zobrazi pocet aktivnych vyhernych linif), STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky), VYHRA € (zobrazuje vy$ku vyhry) atiatidla AUTOHRA (s moznostou opakovania
automatickych hier v polte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START
(okrahle tlagidlo so zatoenou Sipkou) a tlacidio i (zobrazi vyhernt tabulku, informacie o hre a
vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky i
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je
mozné menit v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky pomocou tlacidiel - a +.

Vyhry

Jednotlive liniove vyhry si zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry su platné zlava doprava. Musia zaginat' na prvom valci Gpline vlavo.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Viypocet vyhry je dany saéinom celkovej stavky
a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej taburke.

Nasobna hra RIZIKO

Po kaZdej vyhre sa tlacidio MAX.STAVKA zmeni na tlagidlo RIZIKO. Po kliknuti na tiagidlo RIZIKO, sa
zobrazi vrchna (lev) a spodna (hlava) strana mince. Hraé kliknutim tipuje, ktora strana bude vyherna.
Ak tipuje spravne, minca sa rozblika. Kazdy spravny tip zdvojnasobuje hodnotu vyhry a hraé moze
pokracovat' v tipovani, alebo si pripisat aktualnu vyhru tlatidlom PRIPISAT. V pripade nelspesne]
volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 6400 € (64 nasobok stavky)
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VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZov 3x
T 64
Hviezdy 32
Meibny 24
Bar 24
Hrozno 14
Slivky 14
Pomarante 6
Citrony 6
Ceresne 6

Nézov hry: Flaming Fruit
Verzia: 1.0
Platnost od: 14.01.2022
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Fire‘n‘Hot

Fire'n'Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov tlagidlom START
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa najmenej na dva rovnaké symboly v piatich pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
poctitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidla, MOZNOSTI -
aktivacia Turbo rezimu - zrychlenie toéenia valcov), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), LINIE (zobrazi pocet vyhernych linii), STAVKA € (zobrazi hodnotu celkovej stavky) VYHRA €
(zobrazuje vysky vyhry) a tlagidla AUTOHRA (s moznostou opakovania automatickych hier v podte 5
az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximainu hodnotu stavky), START (okruhle tlagidlo so Sipkou)
a tla¢idlo ,i* (zobraz! vyhernii tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky .
Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mo2né menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova vyhra je
zobrazend v poli VYHRA €. Vyhry su platne zfava doprava. Musia za¢inat na prvom valci Gplne viavo.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii alebo vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol ZLATA SEDMICKA. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii
okrem SCATTER symbolu. Vyherna linia méze obsahovat jeden az pat takychto symbolov. Pat
divokych symbolov na vyhernej linii udefuje maximalnu vyhru podia vyhernej tabulky. Ak sa symbol
WILD objavi si&asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne.

SYMBOL SCATTER

SCATTER symbolom je symbol HVIEZDA. Ak sa tento nachadza hocikde na valcoch v dostato&nom
pocte, minimalne 3x, spusta bonusovu funkciu. V nej hraé vybera jeden zo SCATTER symbolov, ktory
sa nahodne zmenl na iny symbol. Tento sa potom zobrazi namiesto vetkych SCATTER symbolov
a pripige vyhru za ich kombinaciu.

Nasobna hra RIZIKO )

Po kazdej vyhre sa tlatidlo MAX.STAVKA zmeni na tla&idio RIZIKO. Po kliknuti na tlagidlo RIZIKO, sa
zobrazi pole so Styrmi sivymi hviezdami a jednou zlatou. Po stran&ch sa nachadzaju Gervené a &ierne
tlacidio pre volbu farby hviezdy. Po zvoleni farby sa siva hviezda zafarbi na nahodne vylosovani farbu.
Ak sa tip hra¢a zhoduje s vylosovanou farbou hviezdy, hraé vyhrava dvojnasobok stavky. Pri zlatej
hviezde hrat automaticky vyhrava dvojnasobok stavky a moze pokracovat v hre. KaZdy spravny tip
zdvojnasobuje hodnotu vyhry a hra&é méze pokracovat v tipovani, alebo si pripisat aktudlinu vyhru
tla¢idiom PRIPISAT. Po uhadnuti vsetkych farieb hviezd v hracom poli hra koné&i a vyhra sa pripi$e do
kreditov hraga. V pripade neGspesnej volby hra konél a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.

Limity stavok:

5 TECHNICKY SKUSDER
Nazov hry: Fire 'n' Hot BN UsTAv PIESTANY, &.p T-10-3.0
Verzia: 1.0 " _ . Overil: 919
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Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 81 900€ (819 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyherne] kombinacie)

SYMBOL NAZOV 2x 3x 4x 5x
Hviezda } 5 . .
(SCATTER)
Zlata Sedmicka i ) ) )
‘ (WILD)
Lo A o | w0 | e
Melén - 10 40 120
Hrozno - 6 20 80
Slivka - 4 10 50
Pomarané - 3 10 40
Citron - 3 9 30
v Ceresia 1 3 8 30
- o ["sg TECHNICKY SKUSOBNS
Nazov hry: Fire 'n’ Hot Y isTav S gy b ¥ T-10-3.0
Verzia: 1.0 Kraijinska cesla 2929/ Overil: 919
Platnost od: 14.01.2022 05161 PIESTANY Strana2z2
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Diamond Hill

Diamond Hill je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s jednym symbolom na prvom a poslednom valci, s tromi symbolmi na druhom
a stvrtom valci a Styrmi symbolmi na trefom valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlacidiom START
dosiahnut' vyhern kombinaciu symbolov. Hra sa najmenej na tri rovnake symboly v 36 vyhernych
liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totoZné s
pocitalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidio MENU (POMOC - zobrazi pravidla, MOZNOSTI —
aktivacia Turbo rezimu - zrychlenie to¢enia valcov), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), SPOSOBY (zobrazi potet vyhernych linii), STAVKA € (zobrazi hodnotu celkovej stavky),
VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidia AUTOHRA (s moznostou opakovania automatickych hier v
potte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximéainu hodnotu stavky), START (kruhoveé tlacidlo so
zato¢enou $ipkou) a tlacidlo ,i* (zobrazi vyhernu tabulku, popis hernych funkcif a vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky i
Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky pomocou tladidiel - a +.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie si zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurach je zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry s platné zlava doprava a musia za&inat na prvom
valci Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol na prvom
a poslednom valci méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa stitavaju. Vypoget liniovej vyhry je dany suéinom hodnoty stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol KOCKA. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Znasobuje
vyhru nahodne vybranym €islom od 1 do 9. Ak obsahuje vyherna linia dva symboly WILD, vyhra sa
nasobi oboma. Symbol sa méze zobrazit na valcoch 1 a 5. Akakolvek vyhernd linia obsahujlica divoky
symbol splista funkciu RESPIN. Tato uzamkne symboly vyhernej linie a ostatné symboly na valcoch sa
vymenia za noveé. Funkcia sa ukonéi ak sa po vymene symbolov nezobrazi Ziadna nova vyherna
kombinacia. Po ukon&eni funkcie sa pripise celkova vyhra.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 20 000 € (200 nasobok stavky)

e
Nazov hry: Diamond Hill | N T-10-3.0
Verzia: 1.0 : A " Overil: 319
Platnost od: 14.01.2022 il "BIESTANY Strana 1z 2
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VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 3x 4x 5x
Kocka ) . N
(divoky symbol)
Cerveny
diamant L 20 50
Oranzovy 10 15 20
diamant
Zeleny
diamant 5 1 e
Fialovy diamant 2 5 10
RuzZovy diamant 1 2 5
Modry
diamant B 1 %
Svetlomodry
diamant 0.2 L !

Nazov hry: Diamond Hill E EE%:&‘;E;?:S&?T’NY T-10-3.0
Verzia: 1.0 S Gl o R Overil: 919
Krajinska cesta 2929/9
Platnost od: 14.01.2022 02101 PIESTANY Strana2z2
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; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/982

243 Crystal Fruits

243 Crystal Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START
dosiahnut vyhernii kombinaciu symbolov. Hra sa najmenej na tri rovnaké symboly v piatich pevnych
vyhernych liniach. Pocas aktivnej funkcie 243 Respin sa pocet vyhernych linii zvysi na 243, pricom
plati, Ze pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-cross), v pripade $tyroch
vyhernych symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade piatich vyhernych symboloch na
243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt' rozloZenie oviadacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidia, MOZNOSTI -
zobrazi prvky nastavenia hry), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), LINIE (zobrazi
podet aktivnych vyhernych Iinii), STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje
vysku vyhry) a tlacidla AUTOHRA (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 5 az 100),
MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (Sestuholnikové tlagidlo so zato&enou
Sipkou) a tlacidlo i (zobrazi vyherna tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalinej stavky pomacou tlacidiel - a +.

Vyhry

Celkova vyhra v eurdch je zobrazena v poli VYHRA €. Viyhry su platné zlava doprava a musia za&inat
na prvom valci Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol
modze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sG&inom hodnoty
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej fabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol WILD 243. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Symbol sa
zobrazuje na valcoch 2,3,4. Sptsta funkciu 243 Respin, ktora zvysuje pocet vyhernych kombinacii na
243 (criss-cross) a zarovef po vyhodnoteni vyhernych kombinacii odstrani tieto z valcov ana ich
miesta sa zosunl zadarmo nové symboly, ktoré modzu vytvorit daldiu vyherni kombinaciu . Ak je
funkcia aktivna, zobrazuje sa na lavej strane lista s napisom 243 ana pravej strane rebritek
s nasobitefmi vyhry (x1 — x5). Po kazdom odstraneni symbolov z valcov sa vyhra nasobi aktualnym
nasobitelom a jeho hodnota sa zvysi o 1. Funkcia koné&l, ked sa nevytvoria nové vyherné kombinacie,
alebo nasobitel vyhry dosiahne hodnotu x5.

Nasobna hra RIZIKO

Po kaZdej vyhre (okrem funkcie 243 Respin) sa tlacidlo MAX.STAVKA zmeni na tladidio RIZIKO. Pri
funkcii 243 Respin sa zobrazi tlatidlo aZ po jej ukonéeni. Po kliknuti na tlatidio RIZIKO sa objavi
obrazovka s kartou licom dole kde m& hraé tri moznosti. Kliknutim na tladidlo PRIPISAT, pripli3e
aktualnu vyhru do kreditov hraga, VZIAT POLOVICU pripige polovicu aktulnej vyhry do kreditu hraga a
druh polovicu hrac riskuje, alebo vyberom z &ervenej a giernej farby riskuje celi sumu vyhry z
aktualneho totenia. Kazdy spravny tip zdvojnasobuje hodnotu vyhry ahraé moZe pokracovat
v tipovanl, alebo si pripisat' aktualnu vyhru. V pripade netspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom.

Nazov hry: 243 Crystal Fruits A TECHNICIKY SKUSCRSR T-10-3.0
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 10 000 € (100 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

smBOL NAZOV x i e
r’ Wild 243 ) ) )
(divoky symbol)
Sedmicka 10 20 40
Melén 6 12 24
Kivi 4 8 16
Hrozno 4 8 16
Pomarang 2 3 4
Slivka 2 3 4
Citrén 4 2 3
Ceresne 1 2 3
ek S e RRAER Gl 11030

Platnost od: 14.01.2022
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Book Of Spells

Book Of Spells je pat'valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Cielom hry je roztotenim valcov tlagidlom START
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa najmenej na dva rovnaké symboly v 1 az 8 vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadza tlaéidlio MENU (POMOC - zobrazi pravidla, MOZNOSTI -
aktivacia Turbo rezimu - zrychlenie tocenia valcov), polia KREDITY € (zobrazuje finantne prostriedky
hraga), LINIE (zobrazi poget aktivnych vyhernych linii), STAVKA € (stavka na jednu liniu), CELKOVA
STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vysky vyhry) atlacidia
AUTOHRA (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte § az 100), MAX. STAVKA (nastavi
maximalnu hodnotu stavky), START (okruhle tladidlo so Sipkou) a tlacidlo ,i* (zobrazi vyhernu tabulku,
popis hernych funkcii a vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA €, jej hodnotu je
mozné menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky cez nastavenie hodnoty stavky na jednu liniu
a pocet aktivnych linii. Vy3ka stavky sa meni pomocou tlagidiel - a + v poliach LINIE a STAVKA €.
Celkova stavka je nasobkom stavky na jednu liniu a poctu aktivnych linii.

Vyhry

Jednotlive vyhry si zobrazované v eurach vinforma¢nom riadku pod valcami acelkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry st platné zfava doprava. Musia zaginat' na prvom valci uplne vlavo.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvysSia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaja, vyhry za kombinaciu scatter symbolov sa pripo¢itaji k liniovym vyhram.
Vypocet liniovej vyhry je dany sacinom hodnoty stavky na liniu a nésobitela vyhernej kombinacie
uvedeneho vo vyhernej tabulke. Vypocet vyhry za kombinaciu scatter symbolov je dany suéinom
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD/SCATTER)

Divokym symbolom je symbol KNIHA. Nahradza akykolvek iny symbol.

Dva susedné symboly KNIHA na vyhernej linii pripisuji maximalnu vyhru za dva symboly z tabulky
vyhier. Tri a viac symbolov KNIHA na vyhernej linii pripisuju maximainu mozna vyhru za stanoveny
poget symbolov z tabulky vyhier, Scatter vyhru a 10 vofnych otoéeni. Ak symboly nie st na vyhernej
linii, hra¢ ziskava Scatter vyhru a 10 volnych otoc¢eni.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Hra je aktivovana ak padnu aspof tri symboly KNIHA kdekolvek na valcoch. Hrag ziska 10 bonusovych
hier (volné otogenia). Pred zaciatkom bonusovej hry je z hernych symbolov (okrem symbolu KNIHA)
nahodne vyZrebovany Specialny rozsirujlci symbol. Poéas volnej oto¢ky sa po vyhodnoteni vyhernych
linil spusti expandujuca funkcia vyZzrebovaného symbolu. To znamend, Ze ak sa Specialny rozsirujlci
symbol objavi na v dostatoénom pocte pre vyhru (kartovy symbol minimalne 3x, ostatné symboly
minimalne 2x), symbol sa roztiahne na cely valec (valce), ktory $pecialny rozsirujici symbol obsahoval
a hra¢ ziska liniovl vyhru za kombinacie $pecialneho rozsirujiceho symbolu nezavisie na tom & su
susediace, alebo zaginaji na prvom valci. Po¢as bonusovej hry nenahradza divoky symbol $pecialny
rozSirujuci symbal.

Poc¢as bonusovej hry volné otoéenia je mozné ziskat dalsie vofné otoéky.

Nézov hry: Book Of Spells Eﬂ _‘w‘ CHNICKY SKUSORBNY T-10-3.0
Verzig: 1.0 haad USTAV PIESTANY, &.p Overil: 919

Platnost od: 14.01,2022 Kria) b BoR o Hd 4 Strana1z2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 3.p.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Volné ototenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola KREDITY € Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusove] hry Volné otoéenia zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre
hazardna hru, v ktorej boli Volne oto¢enia ziskané. Celkova vyhra z Volné oto&enia je zobrazena po
vyCerpani vSetkych volnych otagok.

Nasobna hra RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry Volné ototenia) sa tlacidio MAX.STAVKA zmenl na tlagidlo
RIZIKO. Po kliknuti na tlatidlo RIZIKO, sa objavi obrazovka s kartou licom dole a hraé tipuje farbu
vyZrebovanej karty. Kazdy spravny tip zdvojnasobuje hodnotu vyhry a hraé méze pokracovat' v tipovani,
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru tlacidiom PRIPISAT. V pripade nedspesnej volby hra konéi a hraé sa
bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k vaicom.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry; 90 €

Maximalna vyhra z hry: 51500 € (5150 nasobok stavky na liniu)

- S

Vyherna tabutka (nasobitel vjhemej kombinacie)

—

} SYMBOL ; NAZOvV ¢ 2x 3x 4x , 5x 4
J Kniha 2+ 20+ ‘ 200 +
| ‘ (divoky/scatter - 10 volnych 10 volnych 10 volnych
symbol) otoceni otogeni otogeni
‘ Carodejnica 10 ‘ 100 1000 5000 |
f |
i |
Kotlik 5 | 80 500 2000
| |
Pohar 5 25 100 750 ‘
| | | ‘ '! |
|
‘ Kiobuk 5 ' 25 100 | 750 i
|
!, K = 5 50 | 150
»- _— SES—
| ‘ | '
A : 5 50 150 |
|
= 1 t = |
| | |
10 ‘ - \ 5 ' 25 100
| | AR
| | | |
J - : 5 ‘ 25 100
§ { + : S
! ' !
| Q . 5 25 | 100
Nazov hry: Book Of Spells SHNICKY SKUSOBN T-10-3.0
Verzia: 1.0 '“ﬂ STAV PIE SO, f.f} . Overil: 919
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PRAVIDLA HRY ¢é. 2022/989

The Secret of Ba

The Secret of Ba je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovang ako internetova hra
v internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START
dosiahnut vyhernld kombinaciu symbolov. Hra sa najmenej na dva rovnaké symboly na 9 pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidla, MOZNOSTI), polia
KREDITY € (zobrazuje finantné prostriedky hra¢a), LINIE (zobrazuje poéet aktivnych vyhernych linii),
STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) atlatidia
AUTOHRA (s moZnostou opakovania automatickych hier v po&te 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi
maximalnu hodnotu stavky), START (okruhle tlagidio so zatodenou $ipkou) a tlagidlo ,i* (zobrazi
vyhernu tabul'ku, popis hernych funkcii a vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky .
Celkova stavka v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +.

Vyhry

Jednotliveé vyhry su zobrazené veurach vinformaénom riadku pod valcami acelkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry su platné zlava doprava. Musia zadinat na prvom valci uplne viavo.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Po dosiahnuti vyhernej kombinacie
symbolov sa tieto odstrania z valcov a na ich miesto sa zosunt nové symboly. Zaroveri sa na vrchnej
strane valcov aktivuje nasobitel vyhry. Po kazdom odstraneni symbolov z valcov sa vyhra nasobi
aktualnym néasobitefom a jeho nova hodnota sa kazdym odstranenim symbolov zvysi o 1. Nasobitel
kongi, ked sa uz nevytvoria dalsie nove vyherné kombinacie, alebo dosiahne hodnotu x4. Nasledne sa
aktualna hodnota vyhry pripie do kreditu hraéa. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry z jednotlivych kombinacii sa séitavaju.
Vypocet liniovej vyhry je dany siéinom hodnoty stdvky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD/SCATTER)

Divokym symbolom je symbol KNIHA. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Zobrazuje sa
na valcoch 1, 3 a 5. Ak sa symbol objavi si¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly
na najvyssie hodnotenej vyhernej linii. Ak sa zobrazia tri symboly KNIHA haocikde na valcoch,
odstrafiovanie vyhernych kombinacii sa zastavi, su vyhodnotené vyherné linie, kde symbol KNIHA
(WILD) nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne a aktivuje sa Bonusova hra vofné
otoCenia (FREE SPINS).

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

V bonusovej hre hra¢ dostava zdarma 10 otoCiek. Pred prvou otogkou je nahodne vylosovany jeden
z deviatich zakladnych symbolov. Poéas volnej ototky sa po vyhodnoteni vyhernych linii spusti
expandujuca (roztahujuca) funkcia vylosovaného symbolu. To znamena, Ze ak sa vylosovany symbol
na valcoch objavi v dostatonom pocte pre vyhru (kartovy symbol minimalne 3x, ostatné symboly
minimalne 2x), symbol sa roztiahne na cely valec (valce), ktory expandujlci symbol obsahoval a hra¢
automaticky zlska vyhru na 9 vyhernych liniach. Ak nie je vylosovany symbol v dostatoénom poéte pre
vyhru, nerozsiri sa. Bonusova hra zaéina vZdy s nasobitelom vyhry z ototky 1x a zvy$uje sa kazdym
odstranenim vyhernej linie o 1. Maximalne v8ak 4x. V bonusovej hre je mozné dostat viac ako desat
bonusovych otociek. V pripade, Ze pogas bonusovej hry Volné otoky padnu v jednej ototke naraz tri
symboly KNIHA, hra¢ ziskava desat novych ototiek zdarma. Voiné otogenia je hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pola KREDITY € Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Volné
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oto¢enia zodpaovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otoéenia
ziskané. Celkova vyhra z Valnych otoéeni je zobrazena po vyéerpani vietkych volnych otacok.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej qu?l;inégig) .

symsoL | NAZOV | 2 x | 4x | Bx
i_ | 1 _ _ e e
Kniha ,
|
(divoky/scatter ; 10"%“”?9“ | ) | ) .
symbol) |  otoceni ‘
) 4 -
: |
Bohyha Ba 1 10 | 100 500
|
= | 1
| Oko 05 4 40 200
i |
| Scarabeus 05 | 3 10 75
| —
| \
Egyptsky kriz | 0,5 3 10 75 |
?
| f |
A - i 0,5 . 4 15
K : 05 4 15
| | |
: Q 2 .05 2.5 10
|
i - S
J 8 05 B8 10
I
10 i | 05 25 10
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Black Mummy

Black Mummy je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov tladidiom START
dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa najmenej na tri rovnaké symboly v piatich pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidla, MOZNOSTI -
aktivacia Turbo rezimu - zrychlenie totenia valcov), polia KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), LINIE (zobrazi poet aktivnych vyhernych linii), STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky), VYHRA € (zobrazuje vySky vyhry) atlaidida AUTOHRA (s moznostou opakovania
automatickych hier v potte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximainu hodnotu stavky), START
(okruhle tlatidlo so zatotenou Sipkou) a tlaéidlo ,i* (zobrazi vyhernu tabulku, popis hernych funkcil
a vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky i
Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie si zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry su platné zfava doprava a musia zadinat na prvam valci
Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhemej linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$dia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa seitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD) ]

Divokym symbolom je symbol MUMIA. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Vyherna linia
moZe obsahoval jeden az pat' takychto symbolov. Ak tvorl vyhernu liniu 5§ symbolov WILD, je vyplatena
samostatna vyhra podra tabulky vyhier. Ak sa symbol WILD objavi sigasne na viacerjch vyhernych
liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Ak divoky symbol nahradza symboly J,
Q, K, A vyhra sa znasobi 3 az 5x podfa poétu ravnakych symbolov.

Nasobna hra RIZIKO )

Po kazdej vyhre sa tlacidlo MAX.STAVKA zmeni na tla¢idio RIZIKO. Po kiiknuti na tlagidlo RIZIKO, sa
zobrazi pole so Styrmi sivymi hviezdami a jednou zlatou. Po stranach sa nachadzaju éervené a gierne
tla¢idlo pre volbu farby hviezdy. Po zvoleni farby sa siva hviezda zafarbi na nahodne vylosovanu farbu.
Ak sa tip hraca zhoduje s vylosovanou farbou hviezdy, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky. Pri zlatej
hviezde hra¢ automaticky vyhrava dvojnasobok stavky a mdze pokradovat v hre. Kazdy spravny tip
zdvojnasobuje hodnotu vyhry a hra& méze pokracovat' v tipovani, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru
tla¢idiom PRIPISAT. Po uhadnuti v3etkych farieb hviezd v hracom poli hra konéi a vyhra sa pripi$e do
kreditov hraca. V pripade nelspesnej volby hra konél a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000€ (500 nasobok stavky)
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VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombindcie)

SYMBOL NAZOV 3x 4x 5x
Mumia
(divoky symbol) . - 100
Faradn 10 20 50
Oko bohyne RA 6 12 40
Scarabeus 4 8 30
Prstefi 3 6 20
1 3 6
A s divokym s divokym s divokym
symbolom symbolom symbolom
3 12 30
1 3 5
K s divokym s divokym s divokym
symbolom symbolom symbolom
3 12 25
1 2 4
Q s divokym s divokym s divokym
symbolom symbolom symbolom
3 8 20
1 2 3
J s divokym s divokym s divokym
symbolom symbolom symbolom
3 8 15
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Prasa v zite

Je hazardna lotériova hra prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine, Zreb
obsahuje herné pole o velkosti 2x3 a zobrazuje sa v piatich grafickych témach. Herné symboly st sumy
moznych vyhier a symbol prasa predstavuje maximalnu vyhru Cielom hry je po zakipenl Zrebu a
naslednom zotreti vyznatenej zakryte] ¢asti dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZzné s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni moze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hrala
v eurach), VKLAD (zobrazuje cenu 2rebu), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tlagidla KUPIT ZREB /
ikona nakupny vozik, ZOTRI CELY / ikona zatoéena Sipka (zotretie celého Zrebu), STOP / ikona
tvorec (zrychlenie animécie automatického zotretia), DALSI / ikona trojuholnik (ponuka nového
zrebu). V hornej tasti sa zobrazuje Gislo série a poradové cislo Zrebu. Napis Vyhraj aZ informuje
0 vyske maximainej vyhry.

V lavej spodnej tasti sa nachadza tladidlo i (zobrazi informacie o hre a maximalnu hodnotu vyhry)
a tlacidlo NOTA (vypne/zapne zvuky)

SPOSOB HRY

Pred zakupenim Zrebu je moZné vybrat' konkrétny Zreb z hernej série kliknutim na jeho pravy alebo
favy okraj. Hra¢ si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlacidlo KUOPIT ZREB, pricom sa mu z pola KREDIT
odrata cena Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurdch v poli VKLAD. Nasledne je hraCovi umoZneneé
kliknutim a podrZanim v hracom poli zotriet’ jednotlivé herné symboly mincou, alebo kliknutim na tiacidlo
ZOTRI CELY odkryt vietky hracie polia naraz. Vyhra vznika ak sa po odokryti celého hracieho pola
zobrazia 3 zhodné symboly s rovnakou sumou vyhry. Vyherné symboly su graficky zvyraznene
a zobrazuju hodnotu vyhry v eurach. Ak sa v odokrytom hracom poli zobrazia tri symboly prasata, hrac
ziskava maximalnu vyhru. Vyhra je dalej zobrazena v poli VYHRA a automaticky sa pripise do pola
ZOSTATOK. Vsetky vyhry sa riadia vyhernou &truktarou definovanou pre konkrétnu emisiu. Na jednom
2rebe je mozné ziskat' len jednu vyhru. Vyherna moéze byt len jedna vyherna kombindcia s najvy$sou
hodnotou. V pripade nevyhemného Zrebu, mbze hra¢ pokratovat poziadavkou na dalsi Zreb kliknutim
na tlagidlo DALSI, alebo opustit hru.

VZOR ZREBU

eRASH
: VZ!TE.‘ " 10 000€
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Verzia: 1.0 TECHNICKY SKUSOBNY Ovenl: 919
Platnost od. 6.8.2021 bl USTAV PIESTANY, 4.p Strana 1z 2
|‘i~l;|h k& -'P'n|..: 2929/9
92101 PIESTANY
17




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobia elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

L -reos -

whaie 70 000€

EMISNY LIST SERIE

Vyherna &truktira, cena Zrebu, potet Zrebov v sérii, sposob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zatiatok predaja, ukongenie predaja, &islo série a rozsah Cisel Zzrebov v sérii su definovang v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj &islo individudinej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Nazov hry Prasa v Zite & T-10-30
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EMISNY LIST
série zrebov internetovej okamzitej lotérie

Nazov hry: Prasa v Zite Zatiatok predaja: 1.3.2022
Cena jedného Zrebu: 1,00 € Koniec predaja: 1.3.2024
Potet vydanych Zrebov: 1 000 000 ks Cislo série: 103102
0000001
Pravdepod t vyhry:  1:2,82 | Zreb érii:
ravdepodobnost vyhry Rozsah &isel Zrebov v sérii 1000000
Vyherna &truktiira série:
Potet vyhernych #rebov’ ' © 354899ks -
Celkovy vyherny pomer: 84,200 %
Vyherna aroveri Potet vyhier Vy&ka vyhry Celkova hodnota vyhier
10 000 € 3 10 000 € 30000 €
e £ — ’ Teg———
1000 € 6 1000 € 6 000 €
500 € 30 500 € 15000 €
100 € 60 100 € 6000 €
50 € 1300 50€ 65000 €
10 € 8 500 10€ 85000 €
5€ 30 000 5€ 150 000 €
3¢ 85 000 3€ 255000 €
1€ 230000 1€ 230000 €
Spolu | 354899 -] sa2000€

Hernu istinu okamzitej lotérie tvori rozdiel suginu poétu predanjch Zrebov a ceny za jeden Zreb a
vyplatenymi vyhrami za celé obdobie predaja okamzitej lotérie. Uhrnna hodnota vyhier je vaésia ako

50% z hernej istiny.
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