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PRAVIDLA HRY &. 2021/766

Multiplay Hot

Hra Multiplay Hot je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry Je roztodenim valcov tladidlom Start
dosiahnut vyhernt kombin&ciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly v 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit’

Hra je pristupna a) prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla Menu, tiacidia A a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okrihle tlagidlo so dipkami. s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tadidlo so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje financné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tiacidlo Menu sa hra¢ dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informéciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €
Hodnotu celkovej stévky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel 4 a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka Vyherné kombingcie platia zlava doprava, musia zatinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych lini
nepreruovane. Plati len najvys8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine nastavené hodnoty stavky

Divoky symbol (Wild)

Symbol MULTIPLAY je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol na valci iba v pripade, Ze je
sucastou akejkolvek vyhernej kombindcie. Kazdy aktivny divoky symbol na vyhernej linii nasobf liniovy
vyhru x2. Pri dvoch symboloch MULTIPLAY to je x4 a pri troch symboloch x8.
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Limity stavok
Minimélna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry- 20 000 € (200 nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej

a celkove] stavky.

Symbol

CQEGN

He

Nazov

Sedmicka

NMelon

Hrozno

Slivka

Pomaranc

Citron

Ceresne

BAR

4x

160

kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

T
| 3x

186
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/759

Big Show

Hra Big Show je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroj prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov tladidlom Start
dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5 vyhernych liniach. Podet
vyhernych linil je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie priom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt' rozlozenie ovladacich a informaénych prvkov
prispésobené danému zariadeniu.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tladidld Menu, tiagidia A a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okrihle tlagidio so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tladidlo so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
(z0brazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hradovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlagidlo Menu sa hraé dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli Stavka. Hodnotu celkovej
stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tatidiel A a ¥.

Vyhry

Viyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pali Vyhra v eurdch. Jednotlive vyhry st zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zatinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na Jedne] z vyhernych linii
neprerusovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
sCitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Tanetnica je divoky symbol rozdeleny na 3 ¢asti, Kazda z Jeho &astl nahradza akykolvek iny
symbol na valci iba v pripade, Ze je suéastou akejkolvek vyhernej kombinacie na vyhernej linii. Divoky
symbol mbze nasobit liniovy vyhru 1x, 2x a 3x, v zavislosti od aktivne) tretiny divokého symbolu

DIVOKY symbal = - . <
“ tretiny " .

2x 1x

Mystery symbol
Symbol Zvonéeky je mystery symbol. Minimalne 3 mystery symboly na vyhernej linii aktivuje MYSTERY
WIN s nahodnou vyhrou, ktorej hodnota je uréena v rozmedzi minimainej a maximainej moznej vyhry

podla vyhernej tabulky pre aktualnu vysku stavky.

Bonusové hry - volné otoéenia (Free Spins)

Symbol Taneénica je divoky symbol (Wild) a zaroven 2] bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa
spustaju tromi celymi symbolmi Taneénica na vSetkych poziciach valca. Hra¢ ziskava 15 volnych
otoCeni. Pocas bonusovych hier je aktivnych 27 vyhernych linii (criss-cross). Daléie bonusové otogenia
mozno vyhrat' v priebehu aktivnej bonusove] hry. Véetky vihry v ramci bonusovej hry st automaticky
pridane do pola Free Bank, ktoré su automaticky pridané ku kreditom hraga v poli Kredit na konei

Nazov hry. Big Show i::- I't | ¢ T-10-3.0
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bonusovej hry Volné otoéenia st obmedzené limitom maximalnej vyhry. VoIné otofenia si hazardna
hra, pri ktorej nie je hradovi odpocgitana z pola Kredit Ziadnz stavka Hodnota stavok pre jednotlive
volné ctoéenia Je zhodnd s hodnotou stavky, ktora predchadzala volnym otofeniam a po ktorej
nasledovalo spustenie volnych otoceni V priebehu a ani po skonéenl bonusovych hier nie je moZné

vstupit do hazardnej hry Risk

Limity stavok

Minimalina stavka do hry- 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 25 000 € (250 nascobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

' Symbol Nazov 3x
\ Zvonteky (Mystery symbol) 2-100
| kf} Sedmicky | 100
O’ Melony 60
“ Hrozno 20
: :
” Slivky 8
| ":"% Pomarance 6
. - Citrony 4
! m Ceresne 2

Nazov hry. Big Show } T-10-3.0
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Blazing Reels

Hra Blazing Reels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovem kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hry j& roztoéenim valcov tia&idlom Start
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az § rovnakych symboloy v 40 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nema2no ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry si tolozné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdze byt rozloZenie oviadacich a informaénych prvkov
prisp6sobené danému zariadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tla¢idla Menu, tlatidla A a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okrihle tla¢idlo so &ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tlacidio so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia Vihra
(20brazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlagidlo Menu sa hrag dostane k vyherne;
tabufke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stévky je moZné menit v intervale od 0,40 € do 100 € pomocou tiagidiel A a ¥.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linil
neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvyséia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaju Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov st
pripacitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené
hodnoty stavky

Divoky symbol (Wild)

Symbol Sedmicka je divoky symbol, nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda (Scatter)
v pripade, Ze je su€astou vyherne] kombinacie. Symbol Wild moZe na vyhernej linii vytvoril' viastna
vyhernt kombinaciu.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Minimaine 3 a viac Scatter symbolov kdekolvek na valcoch tvori

vyherni kombinaciu.

Nazov hry: Blazing Reels , } T-10-30
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Limity stavok

Minimalna stévka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry e dany suéinom néasobitela vyhernej kombinacie uveden&ho vo vyhernej tabulke

a celkove]j stavky.

Symbol Nazov

Sedmicka
(Divoky symbol)

Hrozno
Slivka
Melan
Pomaranc
Citrén

Ceresne

Hviezda
(Scatter)

FEC QKOS

5x

25

10

25

25

2,5

500

4x

10

0,5

0,5

0.5

20

3x

0,5

0,5

05

0,25

0,25

0,256

Nazov hry' Blazing Reels
Verzia 1.01
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Double Game 2

Hra Double Game 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valc.. Cielom hry Je roztocenim vaicov tlacidiom Start
dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Hrasana 2 az 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla nry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiacidla Menu, tladidla A a v pre volbu vysky celkave,
stavky v eurach, Autostart (okruhle tiagidlo so &ipkami, s mo2nostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okrthle ruzové tlatidlo so $ipkou) V spodnej dasti obrazovky sa nachadzaji polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkové stavka v eurach).
Vyherné linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tladidlo Menu sa hra¢ dostane k viheme;j
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ototenie sa Zobrazuje v poli Stavka so symbolom €
Hodnotu celkove| stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' od prvého valca zfava
arovnake symboly sa musia nachadza! na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
sCitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového symbolu dg
(Scatter) iba v pripade, Ze je su¢astou vyhernej kombinacie na vyhernej linit Ka2dy aktivny divoky
symbol na vyhernej linii nasobi liniovli vyhru x2. Dva symboly WILD nasobia liniovd vyhru x4 a pri troch
symboloch WILD je to x6

Zvyhodnené hry - (Bonus Spins)

Symbol dg je bonusovy scatter symbol. Pokial sa kdekolvek na valcoch objavia 3 4 alebo 5 symbolov
dg (Scatter), hra& vyhra 10 zvyhodnenych hazardnych hier. V priebehu bonusovej hry najprv hra¢
odohra otocku na valcoch zakladne hry so stavkou, ktora spustila zvyhodnené hry. Po dotoéenl valcov
zakladnej hry, resp. po pripisani pripadnych vyhier, sa hracovi zdarma roztodia bonusové vaice. Pr
zhodnom postaveni symbolov v rovnakych poziciach na valcoch zakladnej aj bonusovej hry ziska hrag
bonusovi vyhru rovnajlcu sa 3, 5 alebo 15-nasobku aktualnej stavky. V priebehu bonusovych hier je
mozneé vyhrat' dalSie bonusoveé hry. Vaetky vyhry v rdmci zvyhodnenej hry su automaticky pridané do
pola Vyhra, ktoré je automaticky pridané ku kreditom hraéa v poli Kredit v priebehu zvyhodnenej hry.
Bonusové hry si obmedzené limitom maximainej vyhry. V priebehu a ani po skonceni bonusovych hier
nie je mozné vstupit do nasobnej hry Risk.

Nazov hry: Double Game 2 T-10-3.0
Verzia 1 01 Overil' 901
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry 0,10 €

Maximalna stavka do hry 100 €

Maximaina vyhra z hry- 30 000 € (300 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypoéet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky

Symbol Nazov - 5x 4x 3x 2x
7 Cervena sedmiéka 200 60 40 20
£/ Zlata sedmicka 80 32 16 8
“ Melon 32 16 8 .
‘ Hrozno 24 8 4 -
. Slivka 16 6 2 i
{” !ﬁ Pomaran¢ 16 6 2 -
Citrén 8 4 1 -
+
* Ceresne 8 4 1 L
"iz':iJ-‘ Zlaty BAR 4 2 1 5
(BTE B 4
.’1;";’ Strieborny BAR 4 2 , 1 -
Nazov hry' Double Game 2 X T-10-3.0
Verzia: 1.01 Y Qverl: 901
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Flaming Spins

Hra Flaming Spins je patvalcova hazardna hra na vyhernam pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s romi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim vaicov tlatidlom Start
dosiahnut' vyherni kombinéciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 20 vjhernych linidch
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méze byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tiacidla Menu, tiadidla A a ¥ pre valbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okruhle tlacidlo so Sipkami, s mo2nostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tlagidlo so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraa), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyheme linie sa hratovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlaidlo Menu sa hrac dostane k vyherne]
tabulke, nastaveniu a informacidm o vyhernych funkeciach

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,20 € do 100 € pomocou tlaéidiel A a ¥,

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurdch Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginal' od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzal na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane Plati len najvy$Sia vjhra na vyhernej linii a najvy&sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov s
pripocitané k linlovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené
hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory sa vyskytuje na druhom, tretom a $tvrtom valci. Expanduje a
nahradza akykolvek iny symbol na aktualnom valci okrem scatter symbolov iba v pripade, Ze je
sugastou akejkolvek vyhernej kombinacie na vyhernej linii.

Scatter symboly
Symbol Hviezda je scatter symbol. 3 symboly Hviezda na prvom, tretom a piatom valci na akejkolvek
pozicii tvoria vyhernu kombindciu.

Symbol Zvonéeky je scatter symbol. 3 a viac symbolov Zvoné&eky, kdekolvek na valcoch tvori vyhernt
kombinaciu

Nazov hry' Flaming Spins ) T-10-30
Verzia: 1.01 —an Overil: 901
Platnost od: 05.05.2021 Strana1z2
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 123 550 € (1 235,5 nasobck stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany suéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

1 1
|

Symbol Nazov 5x | 4x 3x 2x
? Sedmicka 150 10 2,5 0,5
. Hrozno 25 5 2 -
“ Melén 25 5 i 2 -
| W Bar 10 25 1 -
0 Slivka 5 1,5 05 -
O Pomarané 5 15 0,5 ;
u Citrén 5 18 0,5 -
“ Ceresne 5 1.5 0,5 -
Zvonteky 100 20 3 ) .

< (Scatter)

i Hviezda 20
| “_ (Scatter)

Nazov hry: Flaming Spins T-10-30
Verzia' 1.01 Qveril: 901
Strana2z 2
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Frozzy Fruits

Hra Frozzy Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernam pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s jednym az $tyrmi symbolmi na valci. Symboly su zobrazované v diamantove)
matici (1, 3, 4, 3, 1 symboly na valec) Ciefom hry je roztodenim valcov tiagidlom Start dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Hra ma v pripade 3 vyhemych symbolov 12 vyhernych linii (criss-cross)
a v pripade 4 alebo 5 vyhernych symbolov az 36 vyhernych linii (criss-cross). Pocet vyhernych linil je
pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byl' roziozenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl tlatidla Menu, tlagidid A a ¥ pre volbu vysky celkove
stavky v eurach, AutoStart (okruhle tlacidlo so sipkami, s mo2nostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzove tlacidio so Sipkou) V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky Cez tiadidlo Menu sa hraé dostane k vyherne;
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli Stdvka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry si zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zatinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzal na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane. Plat/ len najvysSia vyhra na vyhernej linii a najvy&&ia vyhra zz kombinaciu Scatter
symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripocitané k liniovym vyhram. Vyhema tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastaveng
hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, nachadza sa iba na 1. a 5. valci, nahradza akykolvek symbol na
vyhernej linii a kazdy z aktivnych symbolov Wild na vyhemej linii nasobl liniovi vyhru, ktorej je
sucastou, x1 aZ x9 (dva symboly Wild na vyhernej linii méZu nasobit liniovi vyhru az x81).

Nazov hry' Frozzy Fruits N e ! AN T-10-3.0
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry 20 000 € (200 nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Viypotet vyhry je dany stcinom nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyherne| tabulke
a celkove) stavky.

Symbol Nazov 5x 4 | 3
? © Sedmicka 100 40 20
Zvonceky 80 32 16

. -
(‘ ',,f’, Melén 32 16 8
ﬁ Hrozno 24 8 4
v

Slivka 16 6 2

,
¢ 1 2
- J Pomaranc b 6
- itrd 4 1
: b Citron 8
@ CereSne 4 ) 1
. A
Nazov hry. Frozzy Fruits . T-10-3.0
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Primal Age

Hra Primal Age je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci Cielom hry je roztotenim valcov tiatidiom Start
dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sana 2 a3 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach.
Potet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocita¢ovou verziou hry

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsabené danému zariadeniu

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla Menu, tlacidlza 4 a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autotart (okruhle tlaidio so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tladidlo so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka Vyhra
(20brazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlacidlo Menu sa hrag dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurdch. Jednotlivé vyhry si zobrazovaneé v inforiadku
pod pofom Stévka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat' od prveho valca zlava
arovnakeé symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jedne] zvyhernych linil
neprerusovane. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD (kamef) je divoky symbol. Nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS
(Scatter). V pripade moZnej vjherne, kombinacie sa valec, na ktorom sa symbol WILD (kameri) objavil,
zapini az po poziciu WILD kamenmi, ktoré maju funkciu divokého symbolu. Kazdy aktivny symbal
WILD na vyhernej linii nasabi liniova vyhru, ktorej je sugastou x2 (v pripade dvoch symbolov WILD vo
vyhernej kombindcii sa liniova vyhra nasobi x4).

Bonusové hry — volné otoéenia (Sticky Free Extra Spins)

Symbol Bonus je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spustaju tromi symbolmi Bonus (Scatter)
kdekolvek na valcoch. Hra¢ ziska 10 togeni zdarma. V priebehu bonusovych hier st vietky vyherne
kombinacie zastavené a dotagaju sa iba zvy&né valce so $ancou 2vysit' uz dosiahnutd vyhru. Kazda
vyherna kombinacia je pridrzana a hra¢ ziska extra otoenia zvysnych symbolov (Extra Spins) nad
ramec obdrzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu roztoéia zvysne valce a pridavaju dalsie
vyhry k vyhram uz dosiahnutym. Extra Spins konéi, ked pride prva nevyhernd kombinacia. Dalgie
bonusové otoéenia mozno vyhrat' v priebehu aktivnej bonusove) hry. V&etky vyhry v rdmci bonusovej
hry st automaticky pridané do pola Free Bank, ktory je automaticky pridany ku kreditom hraga v poli
Kredit na kanci bonusovej hry. Bonusové hry st obmedzené limitom maximainej vyhry. Bonusové hry
sU hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola Kredit ziadna stavka. Hodnota stavok pre
jednotlivé volné otocenia je zhodna s hodnotou stavky, ktora predchéadzala volnym otoceniam, a po
ktorej nasledovalo spustenie volnych otoZeni. V prigbehu a ani po skongeni bonusovych hier nie je
mozné vstipit' do hazardne hry Risk

Nazov hry Primal Age — KU T-10-3.0
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Limity stavok

Minimalna stavka dc hry. 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000 € (400 nZsabok stavky)

M

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyherng) kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky. ) _
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

éz Praclovek 200 80 20 4
qi | Mamut 160 40 16 2
y -, ' {

g Diviak 20 8 3 .
ﬂ Vtak 10 4 2 -

A 6 4 1 -
KK 6 4 1
Q - s oz || .
JJ 4 2 1 -

Nazov hry. Primal Age Tl T-10-3.0
Verzia: 1.01 L~ STAV N Overil. 901
Platnost od: 05.05.2021 Strana 2z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinské cesta 2929/9
® 92101 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/761

Super Star 27

Hra Super Star 27 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valei Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidiom Start
dosiahnut vyherntl kambinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnake symbaly v 27 vyhernych liniach (criss-
cross). Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemo#no ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispésobené danému zariadeniu.

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju tlagidla Menu, tiatidd 4 a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, Autostart (okrihle tlacidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a Start
(okruhle ruzoveé tlagidio so Sipkou) V spodnej casti obrazovky sa nachadzaju policka Vyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach). Vyherné linie
sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tladidlo Menu sa hrad dostane k vyherngj tabulke,
nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €
Hodnotu celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel A a2 V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry s zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat od prvého valca zlava
arovnake symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane. Plati len najvySsia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaji. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aklualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Joker (Zolik) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, vratane symbolu Hviezda
(Mystery), iba v pripade, Ze e su¢astou akejkolvek vyherne] kombinacie na vyhernej linii a8 minimalna
vyska stavky je vactsia alebo rovna 0,50€. Je to signalizované napisom WILD JOKER nad kazdym
z valcov.

Mystery symbol

Symbol Hviezda je mystery symbol. 3 mystery symboly na akejkolvek vyhernej linii aktivuju MYSTERY
WIN s nahodnou vyhrou, ktora je uréend nasobkom aktualnej vysky stavky a multiplikatoru mystery
vyhry. Pokial je divoky symbol neaktivny, hodnota multiplikatoru je vrozmedzi od 4x do 150x,
V opa¢nom pripade, kedy je divoky symbol aktivny, je tato hodnota od 2x do 75x

Nazov hry: Super Star 27 s } T-10-30
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry. 100 €

Maximalna vyhra z hry: 13 900 € (139 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypotet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkove]j stavky. - ) ) ' e
Divoky symbol  Divoky symbol
neaktivny aktivny
Symbol Nézov —_——r —
Stavka od 0,10€  Stavka od 0,50€ |
do 0,50€ do 100€
3y J..\-. Hviezda (Mystery symbol) 4-150 275
WT/'\
3x BAR 60 30
3x = Joker (Divoky symbol) 60 30
4 = ] |
3x q Sedmicka 60 30
3x % Zvon 20 10
/7
ax @ Melén 20 10
3Ix ‘ Hrozno 8 ‘ 4
3x c Slivka 8 4
t J
ax | e Pomarané ‘ 4 2
" T I
\\ . |
3x / Citrén 4 2
3x w Ceresne 4 2
Nazov hry: Super Star 27 g Ul T-10-3.0
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Treasure Box 2

Hra Treasure Box 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidlom Start
dosiahnut vyhernu kombinéciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 10 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozloZenie oviadacich a informaénych prvkov
prispésobené danému zariadeniu.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla Menu, tlagidld A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, Autostart (okruhle tlagidio so 8ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a Start
(okrihle ruzové tlacidlo so $ipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka Viyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hrata), Stavka (celkova stavka v eurach). Vyherné linie
sa hradovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlagidlo Menu sa hraé dostane k vyhemej tabulke,
nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkove] stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry si zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane Kombinacia Scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy&sia vyhra na
vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa stitavaju Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su pripoc¢itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Miniméine 3 a viac symbolov scatter kdekolvek na valcoch tvori

vyhernd kombinaciu.

Mystery symbol

Symbol Trezor je bonusovy mystery symbol. Ked sa objavia tri alebo viac symbolov Trezor na vyhemej
linii na valcoch, je spusteny Bonus Feature (bonusova funkcia). Hra& musi otvoril Trezory, ktoré su
zobrazené na valcoch. V Trezore je umiestnena nahodna Mystery vyhra (hodnota je uréena v rozmedzi
minimalnej a maximainej vyhry podla vyhernej tabulky pre aktudlnu vyaku stavky). V pripade, ak hrag
otvori prazdny trezor, bonusové hry konéia a hracovi je pripisana doterajéia vyhra z pola Vyhra do pola
Kredit.

Nazov hry: Treasure Box 2 : T-10-3.0
Verzia: 1.01 Qveril: 901
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry. 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocdet vyhry je dany suginom nascbitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkove) stavky

-

Nazov 5x ax 3x 2%

+ + i

Trezor (Mystery) 1000 '0-1000 0-1000 -

£
i 3
S8 £

“. 7 sedmigka 1000 200 20 -

f—
\
Meldn 100 40 10 -
h Hrozno 40 10 4 -
. Slivka 40 10 4 -
¥ A .
Pomaranc 40 10 4 -
ﬁ Ceredne 40 10 4 1
cz/_‘jk Hviezda (Scatter) &0 10 5 )
N&zov hry Treasure Box 2 T-10-3.0
Verzia: 1.01 | Overil: 801
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Triple Wild Seven 5 Reels

Hra Triple Wild Seven 5 Reels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana aka
internetova hra v internelovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztotenim valcov
tia¢idlom Start dosiahnut vyhernu kombinZciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 10
vyhernych liniach. Poéet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidid hry, stavky a vyhry su tolozné s
pocitacovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispésobené danému zanadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlatidlda Menu, tacidla 4 a ¥ pre valbu vysky stavky
v eurdch, Autostart (okrihle tlagidlo so $ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a START
(okruhle ruzoveé tlagidlo so Sipkou). V spodnej casti obrazovky sa nachadzaju poli¢ka Vyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), Stavka (celkova stavka v eurach). Vyherné linie
sa hralovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tladidlo Menu sa hra¢ dostane kvyheme] tabulke,
nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel A a ¥.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry su zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zatinat' od prvého vaica zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Plati len najvy$ia vyhra na vyhernej linii a najvy&§ia vyhra za kombindciu Scatter
symbolov Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov st
pripacitane k liniovym vyhram. Vyhemna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené
hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol 777 je divoky symbol. Vyskytuje sa na druhom, tretom a &tvrtom valci Nahradza vSetky
symboly okrem symbolov Scatter (Hviezda, Zvonteky) iba v pripade, Ze je sucastou akejkolvek
vyhernej kombinacie na vyherngj linii. Ak sa vyskytne divoky symbol vo vyherne| kombinacii rozsiri sa
na cely valec.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. 3 scatter symboly Hviezda na prvom, tretom a piatom valci na
akejkalvek pozicii tvoria vyhernti kombinaciu.

Symbol Zvongeky je scatter symbol. 3 a viac scatter symbolov Zvonéeky kdekolvek na valcoch tvori
vyhernu kombinaciu.

Ll

Nazov hry: Triple Wild Seven 5 Reels T-10-3.0
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Limity stavok
Minimaina stéavka do hry 0,10 €
Maximalna stavka do hry; 100 €

Maximalna vyhra z hry. 154 300 € (1 543 nascbok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany sucinom nascbitefa vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkove) stavky

Symbol Nazov ‘ 5x
‘ Melon 500
Zlaty BAR 70

| e |

.10
Strieborny BAR 70

BAR
["!:“-!l Bronzovy BAR 20
(‘ S. Pomaranc 15
g Slivka 15
“ Ceresne 15
\ Citron 15

W Zvonéeky (Scatter) 100

9 Hviezda (Scatter) -
(o

4x

12

12

20

3x 2x

Nazov hry: Triple Wild Seven 5 Resls
Verzia: 1.01
Platnost od. 0505 2021

T-10-3.0
Overil: 901
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

: Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/900

100 Hot Wild

Hra 100 Hot Wild je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci Ciefom hry je roztodenim valcov tiaéidlom START
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 az 6 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 100 pevne
danych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry si totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviddacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky . :

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vEetky linie),
tiatidla MENU, ZVUK, AUTOSTART (2ité tlatidlo so $ipkami) a START (fialové tlacidlo so &lpkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabufka pre volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez Zité
tla€idlo mincl). Stavku je tiez mozné menit po krokoch hore a dole tlagidiom &ipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlacidlom MENU je mozné zobrazit vyherné linie, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli “STAVKA'. Hodnotu celkove;
stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 €.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurdch. Vypo&et vyhry na vyhernej linii je dany
stc¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zatinat na valci Gpine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt na vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvys8ia vyhra na vyhemej linii a najvy3sia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

Divoky symbol JOKER EXPAND (wild)

Divoky symbol JOKER EXPAND (wild) nahradza akykolvek iny symbol (okrem symbolov PODKOVA
(scatter) 2 DOLAR (scatter)). Symbol JOKER EXPAND sa v pripade vyhernej kombinacie zobrazi
(expanduje) na cely valec.

Symbol PODKOVA (scatter)

Symbol PODKOVA (scatter) sa objavuje iba na 1., 3., 4. a6. valci Za 3 a4 symboly PODKOVA
(scatter), kdekolvek na valcoch sa udeluje vyhra podia vyhernej tahulky. Plati len najvyssia vyhra za
pocet scatter symbolov.

Symbol DOLAR (scatter) )
Symbol DOLAR (scatter) sa objavuje na kazdom valci Za 3 a viac symbolov DOLAR, kdekolvek na
valcoch sa udeluje vyhra podla vyhernej tabulky. Plati len najvyssia vyhra za pocet scatter symbolov.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry. 0,10 €

Maximalna stévka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobak stavky)

Nazov hry: 100 Hot Wild T-10-3.0
Verzia: V1.0 Overil: 887

Platnost od' 03 09 2021 Strana1z2




b9

TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skuscbria elektro a vyhernych pristrojov

Krajinské cesta 2929/9
921 D1 PIESTANY

Vyherna tabulka (udava nasobitel' vyhernej kombinacie)

Platnost od: 03.09.2021

N S ——— T 7777 ‘_
| Symbol Nazov 2x 3x ‘r 4x 5x , 6x
il TR ety ey e |
¥ JOKEREXPAND | | ) ]
I (wild) ' i ’
o A i .
S /S S R -
f | |
Sedmicka l 01 | 125 5 15 | 50
o |
N ’ - 7! S T__
!
Melon | - , 0,5 1,25 5 15
‘ ‘
! [
| T -
Hrozno : - | 0,5 1.25 5 15
! ! .
4+t
‘ ‘ | ‘ [ \
‘ Hruska ; - 025 i 0,75 2 | 5
R - | B — S
} |
Slivka - 0.1 I 0,25 1,5 4
| -~ | — /[ . el o
.‘
i Pomarané = 0,1 0,25 1,5 4
e
8 : |
Citron = ‘ 01 0,25 1.5 4
|
s S
Ceredne = 0,1 025 | 15 4
G 5
. DOLAR
ey (scatter) ! - 3 20 100 500
S - _—
» . |
| \P PODKOVA | [ i
"’ (scatter) ‘ ) 20 . 100 -
Nazov hry: 100 Hot Wild T-10-3.0
Verzia: V1.0 Qveril: 887
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

SkuSobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2020/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/896

243 Hot Ways

Hra 243 Hot Ways je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetava
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci Cielom hry je roztotenim valcov tladidiom START
dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztozeni valcov tlagidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov v 27, 81 alebo 243
vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry so totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozlozenie oviadacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky . .

V spodnej €asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie),
tiatidla MENU, ZVUK, AUTOSTART (zité tlacidlo so sipkami) a START (fialové tiagidlo so Sipkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez Zlté
tlaCidlo minci). Stavku je tiez mozné menit po krokach hore a dole tiagidlom $ipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlatidiom MENU je mozné zobrazit' vyherna tabulku, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stivky ]
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otocenie sa zobrazuje v poli "STAVKA". Hodnotu celkove;
stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 €

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany
suginom hodnoty celkove] stévky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemej tabulke.
Vyherné kombinécie platia zlava doprava, musia zatinat' na valci upine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych Iinil neprerusovane. Symbol moéze byt na vyhernej Ifnii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju.

Divoky symbol JOKERx2 (wild)

Divoky symbol JOKERxX2 nahradza akykolvek iny symbol. Ak sa nachadza iba jeden symbol JOKERxX2
vo vyhernej kombinacii nasobi vyhru 2x, dva symboly JOKERxX2 vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru
4x, tr symboly JOKERx2 nasobia vyhru 8x a Styri symboly JOKERx2 nasobia vyhru 16x.

Limity stavok:

Minimaina stéavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 D00 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry. 243 Hot Ways ! T-10-3.0
Verzia V1.0 ¥ Qveril: 887
Platnost' od 03 09 2021 Strana 1z 2
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Vyherna tabulka (udava nasobitel' vyhernej kombinacie)

[ _Sy:ﬁ-bol Nazov 3x ‘ 4x 5x ,
. e e — t ]
F JOKERX2 | ) ) . |
P (wild) | J
- — —{- — —_ ,
|
' Sedmicka | 4 , 60 320 )
Melon 2 15 120
R N R
| Hrozno 1 10 80
| ﬂ#
Slivka 0,5 | 1 4 '
i3
Pomaranc 0,5 1 4
Citron 0,5 1 i 4
!
. Ceresiia 0,5 1 4
: | Bar ‘ 0,5 1 2
—— S
Nazov hry. 243 Hot Ways - T-10-3.0
Verzia' V1.0 Overil: 887
Strana2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skagobria elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/897

Book of Adventure — Death

Hra Book of Adventure - Death je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroj prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasline s 3 symbolmi na valci. Cielomn hry je roztotenim valcov tladidiom
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov
tiagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 a2z 3 rovnaké symboly v 5 pevne danych
vyhernych liniach

Hra e pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodne) tasti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA STAVKA (celkova na véetky linie)
tlacidla MENU, ZVUK, AUTOSTART (2ité tlacidlo so $ipkami) a START (fialove tlacidlo so &ipkou)
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre volbu vysky stavky (v mobilne] verzii cez Zité
tlacidlo minci). Stavku je tiez mozné menit' po krokoch hore a dole tlagidiom Sipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlacidiom MENU je mazne zobrazit' vyherné linie, vyhernt tabulku, pomoc a adchod z

hry.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli "STAVKA". Hodnotu celkovej
stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 €.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneého vo vyhernej tabulke.
Vyherne kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane Symbol méze byt na vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plat iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itaju

Divoky symbol KNIHA (wild,scatter)
Divoky symbol KNIHA (wild, scatter) dopina akykolvek iny symbol. Tri symboly KNIHA kdekolvek na
valcach vytvara)t vyherni kombinaciu podla tabulky vyhier.

Bonusové hry zadarmo FREE SPINS

Za 3 symbaly KNIHA (scatter) kdekolvek na valcoch ziskava hraé 10 bonusovych hier zadarmo (FREE
SPINS) so Specialnym expandujucim symbolom (symbol sa zobrazi na cely valec). Na zagiatku hry je
vyZrebovany jeden symbol (okrem symbolu KNIHA), ktory bude pouZity ako $pecialny expandujci
symbol. Ak sa na valci objavi vyZrebovany Speciainy symbol (symbol bude na zlatom pozadi), najprv sa
vyhodnotia pripadné vyhry za symboly na valcoch. Po vyhodnoteni sa vyZrebovany symbol v pripade
dostato&ného poétu vyhernych symbolov zobrazi na celom valci a vyherné kombinacie sa vyhodnotia
nezavisle od pozicil na valcoch (vyZrebovany symbol je scatter) na vSetkych 5 vyhernych liniach. V
priebehu danej bonusovej hry sa vyhry riadia podfa vyhernej tabulky za stavku, v ktorej bola bonusova
hra ziskana. V priebehu bonusovych hier je moZné ziskat dalSie bonusové hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nézov hry. Book of Adventure- Death N - | T-10-3.0
Verzia: V1.0 ‘ | Overil- B87
Platnost od: 03 09.2021 Strana1z2
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Vyherna tabulka: (udava nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov [ . " S
5
KNIHA i -
| K (wild, scatter) 1|
| 10 FREE SPINS
—————
Dobrodruh | 10 50 ;‘
e . — | F—— e — e e = 1
15 Dievia | 5 15
|
| : = —_— e S
%
- Zlata soska 2 5 ’
* ) | - ‘
| . T
i |
‘| g () Zlaty pohar 2 5 |
i | \
S | — ek - |
i . A - 3 |
W \
| e | |
K - 3
= L === safl  u _ o
'f Q = 2
- W
| = ~ A n seeeess—
d - | 2
10 - 2
Nazov hry. Book of Adventure- Death T-10-3.0
Verzia: V1.0 Overil: 887
Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/898

Diamond Crown

Hra Diamond Crown je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s 3 symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov tladidiom START
dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zabrazia po roztogeni valcov tlagidlom
START v okamihu ich zastavenia Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Pri vyhre 2 vyhernych
symbolov sa hra na 8 vyhernych linidch (criss-cross), v pripade 3 symbolov sa hra na 27 vyhernych
liniach (criss-cross), v pripade 4 vyhernych symbolov na 81 vyhernych linidch (criss-cross) a v pripade
5 vyhernych symboloch sa hra na 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra |e pristupn& aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry su toto2né s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt' rozloZenie oviddacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky .

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajl policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkové na vietky linie),
tiacidia MENU, ZVUK, AUTOSTART (Zité tla¢idio so Sipkami) a START (fialové tlacidlo so Sipkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre volbu vysky stavky (v mobilngj verzii cez Zité
tla¢idlo minci) Stavku je tieZz moZné menit po krokoch hore a dole tlatidlom Sipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlagidlom MENU je moiné zobrazit vyhernu tabulku, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli "STAVKA". Hodnotu celkovej
stavky je mozne menit v intervale od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazavané v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany
sUginom hodnoty celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za€inat' na valci Gplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt na vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy8sia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Divoky symbol DIAMOND CROWN (wild)
Divoky symbol DIAMOND CROWN (wild) nahradza akykolvek iny symbol, okrem symboly KORUNA
(scatter). Zobrazuje sa iba na 2. a 4 valci.

Funkcia single reel re-spin (respiny valcov)

Po kaZdej otatke si hra¢ mdze zvolit' otogenie jedného z valcov ,single reel re-spin’. Pod kazdym
valcom sa zobrazi individualna stavka (stavka do hry od 0,01 do 5 000 €) a vy3ka stavok na roztodenie
jednotlivych valcov sa po kazdej hre prepocitava. Po stlaceni tlatidla so zobrazenou sumou pod
valcom sa stavka odpocita z kreditu a zvoleny valec sa roztoci. Kupenie otocenia jedného z valcov nie
je moZné po prvotnom spusteny hry, po zmene stavky, potas bonusovej hry zadarmo Free Spins a po
navrate z bonusovej hazardnej hry zadarmo Free spins do zakladnej hry. Potas ototenia ,single reel
re-spin” su vyplacané len vyhry, ktorych sucastou bol znovu roztoéeny valec. Pocet roztoéeni jedného
Z valcov je neobmedzeny.

Bonusova hra zadarmo Free Spins

Tri aviac symbolov KORUNA (scatter) kdekolvek na valcoch spusta 15x FREE SPIN a vyhru podfa
tabulky vyhier Potas bonusovych hier sa daju ziskat' dalie bonusové hry Vyhry sa poéitaju podfa
stavky z hry, ktora bonusové hry zadarmo ziskala.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 € (v pripade single reel re-spinu valca 0,01 €)
Maximaina stavka do hry 100 € (v pripade single reel re-spinu valca 5 000 €)
Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry. Diamond Crown _— " T-10-3.0
Verzia: V1.0 i Overil.B96
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| C Nazov x| % a4 s
! |
S { Koruna Co— 2 - 1 ,15}”__ g - 190 |
M e e 1 | *1SFREE | +15FREE | +15FREE |
FREESPINS (scatter) SPINS |  SPINS | SPINS
| | | |
Biely diamant 1 | 4 ' 20 J 200 [
‘ !
e .
Cerveny diamant 0.4 T2 i i 120 ,
| |
o | |
Oranzovy diamant - 1 / 10 ‘ 100
— ‘ | o

Zeleny diamant | - ‘ 0,9 | 9 ‘ 90 .
| | | | |
S — [»7 - —‘r— — ._T—_ et ——— v"» VE—

Modry diamant | . 08 8 o
I R S 1 -

' 1

A : 04 | 18 8
|

K | 04 1,6 8

Q - 0,2 1 B
— + :

J - 0,2 1 6

10 - 0,1 0,5 4

9 - 01 0,5 4
Nazov hry: Diamond Crown T-10-3.0
Verzia. V1.0 Overil:896
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Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

; I S U Krajinska cesta 2929/9
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PRAVIDLA HRY &. 2021/895

27 Diamonds

Hra 27 Diamonds je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci Ciefom hry je roztogenim valcov tlatidliom START
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoten! valcov tlatidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnakeé symboly na 27 vyhernych linidch (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng| verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt' rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovlddacie a informa&né prvky . .

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vaetky linie),
tlatidla MENU, ZVUK, AUTOSTART (2ité tlacidlo so Sipkami) a START (fialové tiadidio so Sipkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez 2ité
tiadidlo minci). Stavku je tiez moZné menit' po krokoch hore a dole tiagidlom &ipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlacidlom MENU je mozné zobrazit' vyhernu tabulku, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v euréch na jedno otocenie sa zobrazuje v poli “STAVKA®", Hodnotu celkovej
stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 €

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazované v eurdch Vypoget vyhry na vyhernej linii je dany
sucinom hodnoty celkove) stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valci Uplne vfavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhemych linil neprerusovane. Symbol méze byt na vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol WILDx2

Divoky symbol WILDx2 nahradza akykolvek iny symbol. Ak sa nachadza iba jeden symbol WILDx2 vo
vyhernej kombinacil nasobl vyhru 2x, ak sa nachadzaju dva symboly WILDx2 vo vyhernej kombinacii
nasobia vyhru 4x.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 241 000 € (482 nasobok stavky)

Nazov hry. 27 Diamonds — : K RO T-10-3.0
Verzia- V1 0 Pty : Overil: 887
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Vyherné tabulka (udava nasobitel vyhernej kombinscie) o

Symbol Nazov ‘ 3x ;
R SIS SO—— .
| | w IED Wildx2 : g ‘
| IR | |
Lo [
1 p L2
| B Sedmiéka 50 |‘
J |
.,-‘__ _.v._\ TSRS . = =)
& " 3 J
‘ i v Diamant 10
1
| = s
Zeleny drahokam . 8
| | ]
| ‘ Cerveny drahokam 4 ‘
RSO STy ]
| |
| Fialovy drahokam 4
Oranzovy drahokam 2 ‘
: Zity drahokam 2
Modry drahokam 1
Né&zov hry: 27 Diamonds E"‘" Y T-10-3.0
Verzia: V1.0 ;».1 181 Overil: 887
! I Strana2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/901

Lumberjack 2

Hra Lumberjack 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tladidiom START
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tladidlom
START v okamihu ich zastavenia Hr4 sa na 2 a? § zhodnych symbolov v 20 pevne danych vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zarniadeni maze byt' rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky )

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie),
tiacidla MENU, ZVUK, AUTOSTART (zité¢ tiatidlo so &ipkami) a START (fialove tlacidlo so &ipkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zabrazi tabulka pre volbu vysky stavky (v mobilne] verzii cez 2ité
tiatidlo mincl). Stavku je tiez mozné menit po krokoch hore a dole tlaéidiom Sipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlagidlom MENU je mozne zobrazit’ vyherné linie, vjhernu tabuku, pomoc a odchod z

hry.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stévky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli “STAVKA'. Hodnotu celkove]
stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 €

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach Vypotet vyhry na vyhernej linii je dany
sUCinom hodnoty celkove) stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol méze byt na vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Platl len najvyssia vyhra na vyhernej linii Viyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sCitavaju. V pripade vyherne] kombinacie sa vyhravajice symboly odstrania z valcov
(prasknu), vyhra sa zapise do pola VYHRA a na ich miesto sa pasunu (prepadnu) symboly z vy&sich
pozicii na valcoch a nasleduje dalsie vyhodnotenie vyhernych kombinacil podia vyhernej tabulky.
Vpripade novej vyhry je jej hodnota pripogitana a nasleduje dalsie prasknutie, prepadnutie
a vyhodnotenie symbolov na vyhernych liniach. Hraé tak méze ziskat dalie vyhry v jednej hazardnej
hre. V pripade, 2e sa po prepadnuti na vyhernych liniach nenachadza #iadna vyhra, |e aktualna hra
nasledne ukonéena a celkova vyhra pripisana do kreditu.

Divoky symbol MESIAC (wild)

Divoky symbol MESIAC (wild) nahradza akykolvek iny symbol. Ak sa nachadza iba jeden symbol
MESIAC vo vyhernej kombinacii nasobi vyhru 2x, dva symboly MESIAC vo vyherne] kombinaci
nasobia vyhru 4x, tri symboly MESIAC nasobia vyhru 8x a styri symboly MESIAC nasobia vyhru 16x.

Symbol VOZ (scatter)

Symbol VOZ (scatter) sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci. Tri symboly VOZ kdekolvek na valci spustaju
10 bonusovych hier (FREESPINS). Kazda vyherna kombinacia viejto jednej bonusovej hre je
zastavena a hra¢ dostane extra dotogenia zvy&nych symbolov zdarma (respin) so Sancou este zvysit
uz dosiahnutd vyhernu kombinaciu, a2 do doby, kym pride prva nevyherna kombindcia, alebo pokial nie
je cela obrazovka pina zastavenych symbolov Néasledne je vyhodnotena vyhra z danej bonusovej hry.
Pocas bonusovych hier sa nedaji ziskat' dalsie bonusové hry. Vyhry sa pocitaju podlia stavky z hry,
ktora bonusové hry zadarmo ziskala.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry. 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Lumberjack2 T-10-3.0
Verzia V1 0 Overil B87
Platnost od 03 08 2021 Strana 1 z2



b

TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2928/9
921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka (udava nasobitel vyhernej kombinacie)
als : Ll ik 8

1 Ix

5x l

|  Symbol Nazov | 2x 4x
o S| S — ,,74‘; L _1
r~‘ Mesiac ) ) ) i
- (wild) ) }
- : ——]
Drevorubac 20 80 60 200 ‘
= = » e s -—‘T — ‘
Medved 8 16 32 80 [
-1 f
i
Rys - 8 16 : 32
|
. ue _ |
|
LiSka | - 4 8 ‘ 20 !
| .
A | ; 2 6 | 16 .
| e
o I — i — E—
K : | 2 6 16
Q - | 1 4 8
J - 1 4 8
10 - 1 2 4
9 - 1 2 4
Voz
(scatter) - 10 FREESPINS - -
Nazov hry: Lumberjack2 T-10-3.0
Verzia: V1.0 Overil: 887
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® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/902

Scalper

Hra Scalper )e trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s 3 symbolmi na valc. Cielom hry je roztodenim valcov tiadidlom START
dosiahnut vyhernl kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztozen] valcov tlagidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly na 5 pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méze byt' rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodne| ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na v8etky linie),
tiacidia MENU, ZVUK, AUTOSTART (zité tiacidlo so sipkami) a START (fialové tlagidio so Sipkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez Zité
tla¢idlo minci). Stavku je tiez mozné menit po krokoch hore a dole tlagidlom $ipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlacidlom MENU je mozZné zobrazit vyherné linie, vyhernt tabulku, pomoc a odchod z
hry.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurédch na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli “STAVKA". Hodnotu celkovej
stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 €.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurdch Vypoget vyhry na vyhernej linii je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherneé kombinacie platia zlava doprava, musia zatinat na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jedne| z vyhernych linii neprerudovane. Symbol moze byt na vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plat len najvys$s$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju

Divoky symbol JOKER (wild)
Divoky symbol JOKER (wild) nahradza akykolvek iny symbol Tr symboly JOKER tvoria vyhernu
kombinaciu podla vyhernej tabulky.

Bonusova hra SCALPER

Ak hra¢ ziska 9 rovnakych symbolov aktivuje sa bonusovéa hra SCALPER, ktora ma 5 pozicii. V prvom
kole bonusovej hry su 4 pozicie REWIN a 1 pozicia STOP. V druhom kole st 3 pozicie REWIN a 2
pozicie STOP. V tretom kole su 2 pozicie REWIN a3 pozicie STOP. A vo $tvrtom kole je len jedna
pozicia REWIN a 4 pozicie STOP. Koleso sa roztoti a ak zastane na pozicii REWIN, tak sa vyhodnoti 9
rovnakych symbolov, ktoré tuto bonusovu hru aktivovali a tato vyherna suma sa pripige do pola VYHRA
a bonusova hra pokraduje dalej daldim to¢enim kolesa. Pokial opét’ koleso zastavi na pozici REWIN,
tak sa opakuje pripisanie vyhry do pola VYHRA a to&i sa dalej. Bonusova hra konéi ked sa koleso
zastavi na pozicii STOP. V tomto momente je celkova vyhrana suma z pola VYHRA pripisana do pola
KREDIT.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry. 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Né&zov hry: Scalper T-10-3.0
Verzia: V1 0 Overil: 887
Platnost od 03 09 2021 I Strana1z2
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Vyherna tabul'ka (udava nasobitel vyhernej kombinacie)
|

J Symbol Nazov ' 3x J
JOKER 50
Sedmicky 20 J
|
| |
Zvonteky 10 ’
| e e ___._____%
Slivky ! 8 !
o | _
|
Pomarance 6
Citrony 4
%”” B N il -]
‘ |
Ceresne ' 2 '
Bary 1
Nazov hry. Scalper T-10-3.0
Verzia: V1.0 Overil. BB7
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Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
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® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/903

Wild Diamonds 25

Hra Wild Diamonds 25 je 3tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov
tlagidlom QTART-dDSlah nut vyhernd kambinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoten|
valcov flacidiom START v okamihu ich zastavenia Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly na vyhernej linii.
Hra obsahuje 25 pevne danych vyhernych linii

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky i

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie),
tlagidla MENU, ZVUK, AUTOSTART (Zité tlatidlo so $ipkami) a START (fialové tladidio so Sipkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazl tabulka pre volbu vysky stavky (v mobilne] verzii cez Zite
tia€idlo minci). Stavku je tiez mozné menit’ po krokoch hore a dole tlacidiom Sipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlagidlom MENU je moZné zobrazit' vyherné linie, vyhernu tabulku, pomoc a odchod z

hry.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli "STAVKA'. Hodnotu celkovej
stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 €

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany
sGcinom hodnoty celkove, stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedengho vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zatinat' na valci Gplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jedne] z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt na vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyheme) linii. Viyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju.

Divoky symbol WILD
Divoky symbol WILD nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu HVIEZDA (scatter). Symbol WILD
vytvara aj sam vyhernt liniu.

Symbol HVIEZDA (scatter)

Symbol HVIEZDA (scatter) sa objavuje iba na 2. a 3. valci. Za 2 symboly HVIEZDA (scatter) ziskava
hra¢ bonusové hry zadarmo (FREE SPINS) podla vyhernej tabulky. Vyhry ziskané v hrach zadarmo su
umerneé stavke, ktora bonusoveé hry ziskala Po¢as bonusovych hier nie je mozné ziskat dalSie
bonusové hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Wild Diamonds 25 T-10-3.0
Verzia V1.0 Overil: 887
Platnost od 03.09.2021 Strana 1z 2
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Vyherna tabul'ka (udava nasobitel vyhernej kombindcie)

—

Symbol ; Nazov : 2x 3x | 4x .
— —_ + -— 4 - —_— - |
WILD ! . \ 5 | 20
|
I | 7 \
1 i [ “
L Sedmicka " | 2 ! 10
.‘ : \ \
— e A ! 1
Diamant | - 2 10
| | | |
e j———— ,,T,, . R
\
Srdce \ = 2 | 5 '
|
|
l —
: |
Karo - 2 | 6 J
| |
o | e ‘L, —— 1 S i
|
Kriz f = ! 08 4 {
‘ [
SR : Lo S, S—
Pika - 0.8 4
p— . I I
Cerveny Drahokam - 0,4 2
Fialovy Drahokam - 04 2
Oranzovy Drahokam | - 0.4 2
Zlty Drahokam - | 0.4 2
. I | ]
Hyiezdd 3 free spins -
(scatter) P .
Nazov hry: Wild Diamonds 25 T-10-3.0
Verzia; V1.0 Overil: B87
Strana 2z 2

Platnost od' 03 09 2021



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/904

Wild Joker 40

Hra Wild Joker 40 je p&tvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tladidiom START
dosiahnut' vyhern kombinaciu symbolov. Vyhermné symbely sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidlom
START v okamihu ich zastavenia Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 pevne
danych vyhernych linii

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry s totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt' rozloZenie ovladacich
a infarmaénych prvkov prispdsobeng danému zaradeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA STAVKA (celkova na vietky linie),
tiatidla MENU, ZVUK, AUTOSTART (zité tladidlo so Sipkami) aSTART (fralove tlatidio so Sipkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez Zité
tia¢idlo minci). Stavku je tiez mozné menit' po krokoch hore a dole tladidiom Sipka hore a dolu v poli
STAVKA Pod tlatdlom MENU je mo2né zobrazit vyherné linie, vyhernt tabufku, pomoc a odchod z

hry

Nastavenie hodnoty stavky ]
Hodnota celkove] stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli “STAVKA'. Hodnotu celkovej
stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 €

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie sU zobrazované v eurach. Vypotet vyhry na vyherngj linii je dany
stc¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemej tabulke
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt na vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju.

Divoky symbol WILD
Divoky symbol WILD nahradza akykolvek iny symbol (okrem symbolu HVIEZDA (scatter)) a vytvara
vlastnu vyhernt kombinaciu.

Symbol HVIEZDA (scatter)

Symbol HVIEZDA (scatter) sa objavuje iba na 2, 3. a 4. valci. Za 2 alebo 3 symboly HVIEZDA
(scatter) ziska hra¢ bonusové hry zadarmo (FREE SPINS) podla vyhernej tabulky. Vyhry v hrach
zadarmo sU Umerné stavke, ktord bonusové hry ziskala Po&as bonusovych hier nie je mozné ziskat
dalSie bonusové hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Wild Joker 40 T-10-3.0
Verzia- V1 0 Overil- 887
Platnost od: 03 09 2021 Strana1z2
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Vyherna tabulka (udava nasobitel’ vyhernej kombinacie)

Symbol | Nazov | 2x 3x 4x | 5x .
N ———— .‘Lif e ————— 1+ e e s e e —a]
) WILD | - : 2 10 | 50
S 7 s % Jl B ) ) l_ ) - J_
Sedmicka | 2 1 ‘ 4 IJ 20
8 = l N e ki . 1 -
| | |
; Zvonéek . | 1 4 | 20
i i | fT PEFSEEICISRY STy
e I [ ‘
F&.ﬁ-‘: Melan L = ‘ 1 :w 3 i 12
b i | J [ . -
Hrozno ’ - 1 | 3 f 12
[ t 1 + e
| | |
i Hruska l‘ . l 0.4 | 2 } 8
| S R N
Jablko - ‘ 04 | 2 8
Slivka - I 0,2 1 4
o= e
Pomaran¢ - 0,2 ‘ 1 | 4
- - - T A‘___!L_.‘__
|
Citron - 0,2 1 I 4
Ceresne - 0.2 } 1 l 4
- HVIEZDA g 5
- (scatter) 3 FREE SPINS | 5 FREE SPINS | - | -
| N [ | |
Nazov hry. Wild Joker 40 T-10-3.0
Verzia' V1 0 Overl: 887
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PRAVIDLA HRY &. 2021/909

Book of Secrets 6

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci Cielom hazardne; hry je roztoenim valcov dosiahnut vyherng
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlaéidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/IZATOCENA $IPKA (spusti
hru). AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE $iPKY (spusti rezim automatického todenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu todeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tiadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas toenia valcov je mozné skratit cas ich todenia tlacidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tla¢idld + a — v rozmedzi min. a max stavky, alebo tlacidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherne kombinacie musia zaginat' na valci Gpine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruovane Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy&ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripogitané k Iiniovym
vyhram. Vypoget vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RizIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlageni tladidla s obrazkom kariet
vstipit' do novej obrazovky s néazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ méze pokusit' zdvojnésobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervent alebo
ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovan| pokragovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tlatidla PRIPISAT V pripade
neuspesnej volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hraéom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozruje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidiom POLIT méze hraé riskovant &iastku znisit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana éiastka smerom dole a diastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnascbovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania

Nazov hry  Book of Secrets 6 3 T-10-3.0
Verzia: 1.9.3 F ‘ Overil:815
Platnost od: 14 10.2021 ‘ Strana 1z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/
| €® 921 01 PIESTANY

| IR

Minimalna riskavana cCiastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximaina vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dasiahnut' je 500 000 €

Ak suéet vsetkych polenych Ziastok prevedenych na kredit hraga a aktualne] potencialnej vyhry (v poll
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, nra nepovoli zdvojndsobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hraéovi zobrazuje histériz piatich vyzrebovanych kariet

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit' tiacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom

Divoky symsoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol KNIHA. Nahradza vo vyherne] kombinacii vietky ostatné symboly s

vynimkou §pecialneno symbolu v bonusove] hre. Méze vytvorit aj vlastnu vyhernd kombinaciu

BoONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hraé ziska poéas jedne] hazardne] hry kdekalvek na valcoch 3 a viac divokych symbolov KNIHA,
obdrzi vyhru podla vyhernej tabulky a je opravneny hrat' zadarmo 10 volnych otagok.

Na zaciatku bonusove] hry je nahodnym vyberom zo symbolov s vynimkou symbolu KNIHA zvoleny
$pecialny symbol. Ak sa potom na valci objavi $pecialny symbol, najprv sa hracovi vyhodnotia pripadne
vyhry za symboly na valcoch a nasledne $pecidlne symboly mé2zu expandovat (rozsirit sa) na cely
valec. Vyherné kombinacie Specidinych symbolov sa vyhodnotia nezavisle na tom &i su susediace,
alebo zaéinaju na prvom valci zfava ($pecidiny symbal plati ako scatter). K expanzii dochadza iba v
pripade, ak je pritomny dostatoény potet &pecialnych symbolov na vyhru.

Potas bonusovej hazardnej hry VoIné otatky je mo2né ziskat dalSie volné otacky s rovnakym
Specialnym symbolom

Volné otaéky su hazardna hra, pri ktorej nie je hréCovi odpotitand z pola KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej hry Volné otaéky zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena
pre hazardnt hru. v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry su poCas hazardneg| hry Volne otacky
kumulované v poli VYHRA v EUR Celkovl vyhru z Volnych otacok mozno znasobit' v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximaina stavka do hry: 50,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000 x celkova stavka)

Nazov hry Book of Secrets 6 T-10-3.0
Verzia: 193 1 Overil:815
Platnost od: 14 10.2021 Strana2z
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)
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PRAVIDLA HRY €. 2021/910

Diamondz

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACGNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlaCidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCGENE SIPKY (spusti rezim automatického togenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poctu togeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vycCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas totenia valcov je mozné skratit ¢as ich todenia tlacidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisludne] vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci uplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a vyhra za kombinaciu scatter symbolov je dana stétom hodnét
kazdeho scatter symbolu. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajd. Vyhry za kombinaciu
scatter symbolov su pripoCitané k liniovym vyhram. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RiZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otagky) je mozné po stladeni tladidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ méze pokusit' zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervent alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokiafl je hra¢ uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tiagidla PRIPISAT. V pripade
neuspesne] volby hra kon¢i a hrat sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hraéom zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktorda umozfiuje
rozdelenie riskovane] giastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovani &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hrac¢ovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry' Diamondz T-10-3.0
Verzia: 192 Overil:815
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Minimaina riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hracéa a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu sthmnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra& nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stiacit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky sYMBoOL (WILD) )

Divokym symbolom je symbol ZOLiK. Nahradza vo vyherne] kombinacii véetky ostatné symboly s
vynimkou symbolov DIAMANT a DIAMONDZ (symbol s tromi diamantmi). Divoky symbol sa objavuje
na valcoch 2,3.4,5.

SCATTER SYMBOLY

Scatter symboly su symboly DIAMANT a DIANONDZ. Tieto symboly platia kdekolvek na valcoch.
Kazdy symbol DIAMANT moZe mat hodnotu z rozsahu 0,25 - 10 nasobku celkove) stavky. Vyhry za
symbol DIAMANT sa vyplacaju za minimalne 5 symbolov a vyhra je suttom zobrazenych hodndt
symbolov DIAMANT. Symbol DIANONDZ sa vyskytuje iba v bonusovej hre volné otacky ajeho
hodnota je dana suétom hodnét symbolov DIAMANT, ktoré bonusov hru aktivovali. Vyhry sa vyplacaju
za kazdy zobrazeny symbol DIAMONDZ. Hodnota symbolu DIAMONDZ sa méZe pocas bonusovych
hier zmenit ak hraé po¢as bonusovej hry vyhra dodatoéné bonusové hry. Vtomto pripade je nova
hodnota symbolu DIAMONDZ dana suétom zobrazenych hodnét symbolov DIAMANT a hodndt
zobrazenych symbolov DIAMONDZ a je platna pre zostavajuce vofné hry Aktuaina hodnota symbolu
DIAMONDZ sa zobrazuje pocas bonusovej hry nad valcami.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hraé ziska pocas jednej hazardnej hry kdekolvek na valcoch 5 a viac symbolov DIAMANT obdrzi za
ne vyhru a je opravneny hrat zadarmo 5 volnych otaéok. Potas bonusovej hazardnej hry Volne otacky
je mozné ziskat' dalsie volné otatky a ich maximalny pocet je 50.

Volné otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoc¢itana z pola KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusove; hry Volné otatky zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané (s vynimkou symbolu DIAMONDZ). Vyhry su
poéas hazardnej hry Volné otacky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Volnych otacok
mozno znasobit v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 300,00 €

Maximaina vyhra z hry: 404 100,00 € (1 347 x celkova stavka)

Nazov hry. Diamondz T-10-30
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)
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Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY &. 2021/911

FruitiXXL

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 100 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, prigom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodne| Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiaCidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/IZATOCENE $iPKY (spusti rezim automatického toenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozZny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vyCerpania kreditu. Tento reZim hrania je mozné ukonéit tlagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas tofenia valcov je moZné skratit éas ich todenia tlatidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurach na prislusnej vyhemej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat na valci tiplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhemych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripocitané k liniovym
vyhram. Vypocet vyhry je dany si&inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyherngj tabulke.

NASOBNA HRA RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné ota&ky) je mo2né po stladeni tlagidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moéze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokradovat,
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stladenim tiagidla PRIPISAT. Vv pripade
neuspesnej volby hra kon¢i a hrd¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktortkolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej Siastky. Tlagidlom POLIT moze hrac riskovanu Giastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi$e hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Giastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: FruitiXXL T-10-3.0
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Minimalna riskovana ¢iastka pa rozdeleni je 0,10 €.
Maximalina vyhra, ktorl je mo2Zné zdvojnasobovanim dasiahnut je 500 000 €

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktuaine; potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasabenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiacit tiaCidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symsoL (WILD)

Divokym symbolom je symbol LOGO. Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatné symboly s
vynimkou symbolu HVIEZDA (scatter) Divoky symbol méze vytvorit viastnl vyhernt kombinaciu.
HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 x celkova stavka)

Nazov hry: FruitiXXL ! T-10-3.0
Verzia 1.9.2 Overil 815

Platnost od. 14 10.2021 Strana2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x l 4x 3x
‘ ' Hviezda I
'. ‘ | (scatter) 500 20 b
£ e
, Logo
& (divoky symbol) L : A
E Sedmic¢ka 4 0.8 0.2
@ Melon 2 04 0.2
4
a Slivka 2 0,4 0.2
l o
|
‘ Pomaranc 1 0,2 0,1
ll____ —
-
Citrén 1 0.2 0,1
& 4
“ Ceresne 1 0,2 0,1

Nazov hry. FruitiXXL
Verzia: 1.9.2
Platnost od: 14 102021

T-10-3.0
Overil.815
Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/912

Jack and the Mystery Monsters

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni vaicov tlacidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 15 pevnych vyhernych linir.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s poCitatovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mozZe byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poé&tu to&eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukondit tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Polas toCenia valcov je mozné skratit Gas ich todenia tadidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla + a - v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlac¢idlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat na valci upine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy&sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripo&itané k liniovym
vyhram. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je moZné po stladeni tiadidla s obrazkom kariet
vstupit’ do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stiacenim tladidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorukolvek
hraéom zvolena farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tlacidlom POLIT méze hrac riskovant &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry. Jack and the Mystery Monsters T-10-3.0
Verzia 1.9.2 Overil:815
Platnost od: 14 10 2021 Strana1z5
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Minimalna riskovana tiastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak sucet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnédsobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiadit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom

Divoky symsoL (WILD)

Divokym symbolom je symbol KAMENNA BRANA. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné
symboly s vynimkou symbolov FREE SPINS, CHLAPEC (bonusovy symbol) a BATOH (scatter).
Vyherné kombinacie s divakym symbolom su v zakladnej hre znascbené x2. Divoky symbol mdZe
vytvorit' aj vlastnd vyherni kombinéciu, ale v tom pripade vyhra nie je znasobena x2.

BONUSOVA FUNKCIA

Ak hrat ziska kdekolvek na valcoch 3, 4 a 5 st¢asne 3 symboly CHLAPEC (bonusovy symbol) vyhrava
moznost' hrat bonusovu funkciu. Bonusova funkcia ma dve Grovne. V prvej Urovni si hraé vybera (Pick
Me) pociato&nt vyhru vyberom 1 z 5 poloZiek. Nasledne si v druhej urovni hra¢ vybera (Pick Me) 1z 2
moznosti, &im ziska nasobitel, ktory vynasobi poéiatoénu vyhru z prvej urovne, Celkova vyhra sa mu
zobrazi na obrazovke a v poli VYHRA v EUR. V bonusovej funkcii je mozné vyhrat' 10 a2 200 nasobok
celkovej stavky.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hrac ziska pocas jednej hazardnej hry kdekolvek na prvom, druhom a tretom valci 3 symboly FREE
SPINS spusti sa mu zadarmo 10 volnych otacok

Pocas vaolnych otacok sa divoky symbol vyskytuje iba na valcoch 2 a4, nahradza v3etky ostatné
symboly okrem symbolu BATOH a zaroven kazdy divoky symbol zvySuje nasobitel celkovej vyhry o +1
maximalne do vysky x21. Aktualna hodnota nascbitela celkove] vyhry je zobrazena v favom hornom
rohu, pricom pociatoéna hodnota je x1. Vyherné kombinacie s divokym symbolom nie st vo volnych
otatkach znasobené x2. Ziskany nasobitel celkovej vyhry sa pouzije na konci volnych otacok, kedy
znasobi celkovl vyhru ziskanu vo volnych otatkach. Po&as hrania volnych otaZok nie je mozné vyhrat
dalSie volné otacky.

Volné otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné otacky zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnd hru, v ktorej boli volné otacky ziskané. Vyhry su pocas hazardnej hry volne otacky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkova vyhru z Volnych ota€ok mozno znasobit' v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 400,00 €

Maximalna vyhra z hry: 445 400,00 € (1 113,5 x celkova stavka)

Nazov hry: Jack and the Mystery Monsters T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 Overil:815
Platnost od. 14.10.2021 Strana2z5
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

" Symbol ~ Nazov | 5x | 4x 3 # - 2x
‘ Cervena prisera 50 \ 10 5 ‘ 0,5
!
| E
Fialova prisera | 15 5 1 1 | 0,25
Modra prisera 15 : 5 1 025
Zelena prisera 10 5 05 ;
A 10 5 0,5 -
- }
K | 5 1 0,25 i .
| | |
o el )| i | el
| |
Q b 1 0,25 -
|
J | 5 1 0,25 - |
| |
|
| I— 1‘
10 5 1 0.25 y |
Nazov hry: Jack and the Mystery Monsters T-10-3.0
Verzia. 1.9.2 Qveril:815
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Nazov  5x | 4x 3x [ 2x
| | |
\
Batoh .
(scatter) " 20 g )
- i — _
|
Kamenna brana |
(divoky symbol) 1000 100 10 1
R R E— = e - -
A ' 10 Volnych
Free Spins - | - otatok - |
| |
I, e e FE—— = |
Bonusova
Chlapec ) ) funkcia B
{ (bonusovy symbol) 10 - 200 |
| \
VYHERNA TABULKA PLATNA POGAS VOUNYCH OTACOK (NASOBITEL VYHERNE.J KOMBINACIE)
Nazov | 5x ] 4x 3x 2x
| |
|
|
|
Cervena priSera | 100 10 5 0,5
i
Fialova prisera 20 5 1 0,25
S S I R
Modra prisera 20 5 1 0,25
Zelena prisera 10 5 0.5 -
- =
Nazov hry: Jack and the Mystery Monsters T-10-3.0
Verzia: 1.92 Overil:815
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Nazov | 5x ] ax | 3x | 2x
A 10 5 0.5 [ -
|
[
i
K 5 1 ‘ 0,25 | -
|
|
- N — | |
Q 5 ‘ 1 ‘ 0,25 -
‘ i
L |
Batoh = :
rscanse) : 50 | 20 5 2
—— | I
| 1
Kamenna brana ) ) ) * Zvysi
(divoky symbol) | nasobitel o +1
Nazov hry. Jack and the Mystery Monsters T-10-30
Verzia 192 Overil:815
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PRAVIDLA HRY &. 2021/913

Joker 50 Deluxe

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 50 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mcbilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje financné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vySku vyhry) a
tla¢idla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/IZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tiadidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas todenia valcov je moZné skratit ¢as ich tocenia tladidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prlsluénej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci tpine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane Symbol méZe byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s€itavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripocitané k liniovym
vyhram. Vypocet vyhry je dany suc¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RizIkO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozne znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ mobze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tla¢idla PRIPISAT. V pripade
neuspesne] volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zdkladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovant &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana ciastka smerom dole a &iastka pripisana hraéovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania

Nazov hry: Joker 50 Deluxe T-10-30
Verzia. 1.9.2 Overil:815
Platnost od:. 14.10.2021 Strana 123
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Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktori je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak sucet vsetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroéeniu sdhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuije histéria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat’ do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit’ tiacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom

Divoky symeoL (WILD) o
Divokym symbolom je symbol ZOLIK. Nahradza vo vyherne] kombinacii vietky ostatné symboly s

vynimkou symbolu HVIEZDA (scatter) . Mdze vytvorit' aj viastnu vyherni kombinaciu.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hrac ziska pocas jednej hazardne] hry kdekolvek na valcoch 3 a viac symbolov HVIEZDA (scatter),
je opravneny hrat zadarmo 10 az 40 volnych otacok v zavislosti od pocétu ziskanych symbolov
HVIEZDA. Potas bonusovej hazardnej hry Volné otacky je mozné ziskat dalsie volné otacky.

Volne otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej] hry Volné otatky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskaneé. Vyhry si pofas hazardnej hry Volné otacky
kumulovaneé v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Volnych ota¢ok moZno znasobit' v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry. 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (2 500 x celkova stavka)

Nazov hry' Joker 50 Deluxe T-10-30
Verzia; 1.9.2 Overil:815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

T T
Symbol |  Nazov 6x 5x 4x 3x
| . i |
A | | |
c ; Hviezda : 40 Volnych 30 Volnych i 20 Volnych 10 Volnych
(scatter) otatok otatok otatok | otacok
| Z,;I ‘
> % Zolik ‘
A ,~§' (divoky symbol) l e 1 4 L
7 Cervena
sedmicka 20 6 2 0,5
i? Modra
sedmicka 20 6 ‘ 0.5
W Jahoda 15 5 15 0.4
r -
( ‘ Hruska 15 5 ! 1,5 0,4
. | | l
Hrozno 10 4 4 1 ! 0,3 ;
i " i :
| | |
| |
D Melén 10 4 1 | 0,3 |
£ Ceresna 5 2 0.5 0.1
' |
W Slivka 5 2 0.5 0.1
4 ’J
LN Pomaranc 5 2 05 0,1
{ Citrén 5 2 0,5 01
Nazov hry: Joker 50 Deluxe — T-10-3.0
Verzia. 1.9.2 Overil:815
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PRAVIDLA HRY &. 2021/914

Monkey Slots

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich vyhernych symbolov, 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade Styroch vyhernych symbolov a 27 vyhernych linii (criss-cross)
v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modZe byt rozloZzenie
ovléadacich a informaénych prvkov prispbsobené daneému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA $iPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu to€eni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas tocenia valcov je mozné skratit’ ¢as ich togenia tladidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkove] stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tla¢idlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na stredovej Casti valcov a celkovéa vyhra je zobrazena v poli
VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zac¢inat na valci tplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otagky) je moZné po stiaceni tlagidla s obrazkom kariet
vstupit’' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenl alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdzZe v zdvojnasobovani pokraCovat',
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tlatidia PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorikolvek
hragom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZziiuje
rozdelenie riskovanej giastky Tlacidlom POLIT méze hraé riskovanu éiastku znizit' na polovicu Druha
polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisand hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: Monkey Slots T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 Overil:815
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Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak sutet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktuaine) potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasocbenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zdujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mdze stlacit tlatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom

FUNKCIA AVALANCHE RESPINY

V pripade vyhernej kombinacie sa spusta funkcia Avalanche Respiny. Potas tejto funkcie zmiznu
véetky symboly, ktoré boli su¢astou vyhernej kombinacie a na ich pozicie si zadarmo umiestnené
symboly z hornych pozicii. Funkcia Avalanche Respiny pokracuje, kym nie je kombinacia nevyherna

FUNKCIE MONKEY

V pripade nevyhernej kombinacie sa méze nahodne spustit jedna z nasledujlcich funkgei:

Wild Monkey - opica nahodne zmeni zadarmo 1 az 5 symbolov na Divoky symbol a spusti tym funkciu
Avalanche Respinov. Funkcia sa mbZe spustit v zékladnej hre a aj v bonusovej hre Volné otacky.

Larky Monkey - opica nahodne oznaéi 1 az 5 symboloy, ktoré potom exploduju & nasledne namiesto
nich zadarmo dopadnu nové symboly, &im spusti funkciu Avalanche Respinov. Funkcia sa moZe spustit’
v zakladnej hre a aj v bonusovej hre Volné otacky.

Divoky symBoL (WILD) )

Divokym symbolom je symbol ZLATA DEBNA. Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatne
symboly s vynimkou symbolu DIAMANT (bonusovy scatter symbol). Méze vytvorit' aj viastnd vyherni
kombinaciu.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hra¢ ziska pocas jednej hazardne] nry kdekolvek na valcoch 3 aviac symbolov DIAMANT
(bonusovy scatter symbol), je oprévneny hrat' zadarmo 10 az 30 volnych otacok v zavislosti od pottu
ziskanych symbolov DIAMANT.

Potas volnych otacok je aktivny nasobitel vyhry, ktorého hodnota sa zvySuje o +1 s kazdym Avalanche
Respinom v rdmci jedného herného kola. Pociatoéna hodnota nasobitela vyhry pre kazdu volnu otacku
je x1, a jeho maximaina hodnota je x5. Ak dosiahne nasobitel vyhry maximalnu hodnotu zostava na nej
az kym nepride nevyherna kombinacia. Aktualna hodnota nasobitefa vyhry je zobrazena v favom
hornom rohu hracej plochy. V priebehu Volnych ota¢ok sa méze nahodne spustit’ funkcia Monkey
Multiplier - opica sa mbze kedykolvek objavit a zvysit nasobitel vyhry na nahodnu hodnotu
(maximalne do x5) a nahradit' véetky symboly, &im spusti funkciu Avalanche Respiny. Pocas bonusovej
hazardnej hry Vaolné otaéky nie je mozné ziskat dalSie volné otacky

VoIné otatky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoditand z pola KREDIT v EUR Ziadna
stavka Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardni hru, v ktorej boli VoIné otacky ziskané. Vyhry su po¢as hazardnej hry Volné otacky
kumulovaneé v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z Volnych otaéok mozno znasobit' v nasobnej hre.
HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 501 600,00 € (1 003,2 x celkova stavka)

Nézov hry: Mankey Slots T-10-3.0
Verzia: 1.92 Qveril:815
Platnost od: 14 10 2021 Strana2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x } ax x
E | |
‘ , 30 f 20 , 10 i
f i ovplzgir; sl volnych | volnych |  volnych |
' y y otacok otaéok | otadok
’ e - %
Zlata debna 30 . i
(divoky symbol)
Karambola 10 3 14
Litchi 3 1.4 0.8
|
Figa 1.6 ‘ 08 04 'i
l} :
| J
| |
Kiwi 16 0.8 04 |
Ananas 0.8 0.4 0,2
Kokos 0.8 04 0,2
Nazov hry. Monkey Slots T-10-30
Verzia: 1.9.2 Overil 815
Platnost od' 14 10 2021 Strana 3z 3







TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/915

Rich Pirates

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tiagidlom START v okamihu
ich zastavenia Hra obsahuje 15 pevnych vyhernych linii

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobene danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlagidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky) START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spust rezim automatického toéenia valcov).
Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozZiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia po&tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s mozZnostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukoncit tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocgas toéenia valcov je moZné skratit ¢as ich tocenia tladidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii, celkova vyhra je zobrazena na
stredovej Gasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat na vaici Upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyherngj linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na
valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju.
Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeneho vo
vyhernej tabuflke.

NASOBNA HRA RiZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry voiné otacky) je mozné po stlaceni tiacidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé méZe pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na cervenu alebo
¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrag Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyZzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokralovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlaéenim tlagidia PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hracom zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovane] ¢iastky. Tladidiom POLIT méze hrac riskovanu Ciastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi$e hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: Rich Pirates ’ T-10-30
Verzia: 1.92 Ovenl:815
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Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnascbenie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra& nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiacit' tiacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivokyY sYmeoL {WILD)
Divokym symbolom je symbol LEBKA. Nahradza vo vyhernej kombinacii vsetky ostatné symboly s
vynimkou symbolu KOMPAS (bonusovy scatter symbol). MaZe vytvorit' aj viastnl vyhernd kombinaciu.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hra¢ ziska poéas jednej hazardnej hry kdekolvek na valcoch 3, 4 a 5 3 symboly KOMPAS
(bonusovy scatter symbol) je opravneny hrat zadarmo 10 az 25 volnych otacok s nasobitelom vyhry x2
az x5. Uvodny po&et volnych otacok je 10 s nasobitelom vyhry x2.

Pred zatiatkom bonusovej hazardnej hry si hraé mézZe navysit ivodny pocet volnych otacok a nasobitel
vyhry otvaranim deviatich truhlic, ktoré ukryvaju dalSie vofné hry, alebo nasobitele vyhry Pocet
ziskanych volnych hier sa zobrazuje v favom hornom rohu hracej plochy a ziskany nasobitel vyhry je
zobrazeny v pravom hornom rohu hracej plochy. Vyber z truhlic konéi ak sa v otvorenej truhlici objavi
napis START. Nasledne sa spustia volné hry s aktualne ziskanym poctom hier a nasobitelom vyhry.
Potas bonusove] hazardnej hry Volné otacky sa symbol KOMPAS nezobrazuje a nie je mozne ziskat
dalsie volne otacky.

Volné otagky su hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR zZiadna
stavka. Vyhry ziskané po&as bonusovej hry Volné otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry su po¢as hazardnej hry Volné otacky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Volnych otaok mozno znasobit v nasobnej hre.
HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry 400 000,00 € (400 x celkova stavka)

VYHERNA TABUUKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

. symbol Nazov 5x ax | 3x
\‘ -
P | l
( W = N W | 10-25
] ( ; Kompas : . . volnych otacok
) j . (bonusovy scatter symbol) nasobitel x2 - x5
ALY .‘_'ﬂ.:
Lebka l
(Divoky symbol) | 159 2 e
i I
|
Nazov hry: Rich Pirates T-10-3.0
Verzia. 192 Overil:815
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/916

Rock 'N' Roll Rooster

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 9 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), AVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlac:dla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), QTARTIZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického togenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poctu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongéit tlagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas tofenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlatidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurdch na prislusnej vyhernej linii, celkova vyhra je zobrazena na
stredovej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci Gpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhemnej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RizIkO

Po kazdej vyhre je mozné po stlateni tlatidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZne znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moézZe pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial
je hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo verebovana karta je Zolik), d6jde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stladenim tlatidla PRIPISAT. V pripade netispesnej volby hra konéi a hrac sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra¢om zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidiom POLIT mdze hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hradovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimailna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktora je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Nazov hry. Rock ‘N’ Roll Rooster T-10-3.0
Verzia 192 Overil:815
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Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrada a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximalne] vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktieZ nepovoli
zdvojnasobenie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hrac¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit' tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WILD) 3
Divokym symbolom je symbol LISIAK. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symbaoly s
vynimkou symbolu SLIEPKA (bonusovy scatter symbaol). Méze vytvorit' aj viastnt vyhernd kombinaciu

FUNKCIA RESPIN

Po kazdej zakladne] otaCke sa hrou odporic¢ané valce automaticky podrzia. Vyber podrZzanych valcov
moze hraé zmenit pocas c¢asového limitu. Po uplynuti ¢asového limitu sa nepodrZzané valce
automaticky zadarmo roztocia. Ak hrat zmeni automaticky podrzané valce, Casovy limit sa deaktivuje
a bezplatné roztoCenie nepodrzanych valcov spusti hraé tlacidiom START Zmenu podrzanych valcov
je mozné vykonat klikanim na tlacidla PODRZAT resp. PODRZANY, ktoré sa nachadzaju pod
jednotlivymi valcami. Vyhry z otaky sa vyhodnotia aZz po bezplatnom doto¢eni nepodrzanych valcov
Pocas rezimu Automatického hrania nie je mozné menit automaticky podrZzané valce V pripade
vyskytu vyherne] kombinacie tvorenej piatimi symbolmi sa funkcia Respin nespusti

BONUSOVA FUNKCIA PIck THE CHICK

Ak hrac ziska kdekolvek na valcoch minimalne 3 symboly SLIEPKA (bonusovy scatter symbol) vyhrava
moznost hrat' bonusovu funkciu. Na zaklade pocétu ziskanych symbolov SLIEPKA si hrac nasledne
vyberie jednu z 3, 4 alebo 5 zobrazenych sliepok. Svoj vyber potvrdi kiiknutim na tlagidio PICK ME pod
danou sliepkou a nasledne sa mu zobrazi nahodna vyhra z rozsahu x5-x100 (nasobitel celkovej stavky)
pre vyber z troch sliepok, x10-x200 pre vyber zo §tyroch sliepok a x20-x500 pre vyber z piatich sliepok.
HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 x celkova stavka)

Nazov hry: Rock 'N' Roll Rooster T-10-30
Verzia: 1.8.2 Overil 815
Platnost od: 14 10 2021 Strana2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

" symbol | " Nazov Csx | 4x | 3
Sliepka Bonusova Bonusova | Bonusova
: funkcias 5 funkcia so 4 funkcia s 3
(hanisov] st sjmbal) sliepkami sliepkami sliepkami
Lisiak
(divoky symbol) L [ o >
- t
Dolar 80 ’ 5 3

K Mikrofén 60 | 3 2

|

40 3 i 2
l
|

\
Radio :
|
e | —
: | |
W Kukurica .30 3 2
|
|
. Srdce 10 2 1

Pika 10 | 2 1

Tref 5 2 1

- |
’ Karo 5 2 1
e

Nazov hry: Rock 'N' Roll Rooster T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 - Overil 815
Platnost od 14 10 2021 | Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/917

Solar God

Je Sest'valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so &tyrmi symbolmi na vaici. Ciefom hazardne) hry je roztoCenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tiaCidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 30 pevnych vyhernych linii

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlagidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického togenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozZiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozne ukontit tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Poéas toéenia valcov je mozné skratit ¢éas ich tocenia tlatidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a - v rozmedzl min. a max stavky, alebo tlac¢idiom MAX BET zvolit maximalinu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prislunej vyhernej linii, celkova vyhra je zobrazena na
stredove] &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat na valci upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol moze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$&ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypoget vyhry je dany sicinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RizIKC

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stiaceni tlaCidla s obrazkom kariet
vstlpit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé moze pokusit' zdvojnasobit aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Cervenu alebo
giernu farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tlacidla PRIPISAT. V pripade
neuspes$ne] volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorakolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT mdze hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihfuju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hrac nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Nazov hry: Solar God T-10-30
Verzia: 1.9.2 Overil:815
Platnost od. 14.10.2021 Strana1z3
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Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuaine) potenciaine) vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histona piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat’ do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom

Divoky symsoL (WiLD)

Divokym symbolom je symbol FAREBNY SKARABEUS. Nahradza vo vyhemej kombinacii véetky
ostatné symboly s vynimkou symbolov PYRAMIDA (bonusovy symbol) a ZLATY
SKARABEUS/GOLDEN SCARAB Moze vytvorit aj vlastni vyhernu kombinaciu

FuNkciA GOLDEN SCARAB

Ak sa symbol ZLATY SKARABEUS zobrazi kdekolvek na valcoch, objavi sa na nom nahodne vybrany
symbol pritomny na valcoch a spusti sa jeho premena na symbol FAREBNY SKARABEUS (divoky
symbol). Zaroveh sa premenia na FAREBNY SKARABEUS vsetky symboly rovnaké ako symbol
zobrazeny na ZLATOM SKARABEUSE Ak sa zobrazi na valcoch viac symbolov ZLATY
SKARABEUS na kazdom sa zobrazi iny nahodny symbol a premenia sa postupne. Vyhry sa vyplacajl
po premene vietkych symbolov ZLATY SKARABEUS

WILD FULL SCREEN — PLNE POLE DIVOKYCH SYMBOLOV )

Ak sa na véetkych poziciach valcov nachadza iba divoky symbol FAREBNY SKARABEUS ziska hrac
vyhru za piné pole vo vyske 500 nasobku celkovej stavky Pri plnom poli divokych symbolov nie su
vyplacané vyhry na vyhernych liniach.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hra¢ ziska pocas jednej hazardnej hry kdekofvek na prvom valci symbol PYRAMIDA (bonusovy
symbol) azarovedi minimaine jeden symbol ZLATY SKARABEUS na inom valci, tak okrem
vyhodnotenia funkcie Golden Scarab je opravneny hrat' zadarmo 10 volnych otagok.

Kazdy symbol ZLATY SKARABEUS, ktory spustil funkciu Volnych otadok sa bude zobrazovat' poéas
volnych otaCok na rovnakom valci. Tieto valce su graficky odliSené. Pogas bonusovej hry nie je mozné
vyhrat' dalsie volné otaéky. Symbol PYRAMIDA sa v zékladne hre vyskytuje iba na prvom valci,
v bonusovej hre sa nevyskytuje.

Volné otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pola KREDIT v EUR Ziadna
stavka Vyhry ziskané potas bonusove] hry Vofné otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Vofné otacky ziskane. Vyhry si po€as hazardnej hry Volné otacky
kumulované v poli VYHRA v EUR Celkovii vyhru z Volnych otatok mozno znasobit v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximaina stavka do hry. 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 311 700,00 € (3 117 x celkova stavka)

Nazov hry. Solar God T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 Overil.815
Platnost od: 14 10 2021 Strana2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov |  6x ]—  Bx 4x Ix
i
|
Faradn 5 ' 1,9 06 [ 03
1
! Kralovna 5 15 | 0,6 0,3
| l I |
! 5 i f
| | | :
Oko Horusa 3 3 1 | 0,3 0.1
Ankh 3 1 0,3 0.1
. |
Lily 1 03 | 01 | 005
| | |
: i
i ] |
\
‘ 1 :
Zezlo 1 | 0,3 ‘ 0,1 ; 0,05
| & - - —r
: ' Pyramida
, (bonusovy - - -
3 symbol)
Jﬁ — — — —————— _—— —
- -
(0 5y Zlaty skarabeus - - - -
Farebny
skarabeus 5x - B -
|| (divoky symbol)
L SE S — SNSRI S———— 18 e —————————
Nazov hry: Solar God T-10-3.0
Verzia 192 Overil:815
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PRAVIDLA HRY &. 2021/918

Wild Blooms

Je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na prvych dvoch valcoch, so &tyrmi symbolmi na tretom a &tvrtom valci
a s piatimi symbolmi na piatom valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tia¢idiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 76 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACGNE PRVKY

Na spodnej Zasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan&né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlaCidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomacnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického todenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit
automatickeé hranie s moznostou navolenia poétu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlaéidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich togenia tladidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY J

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tiacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazovane v eurach na prislusnej vyhernej linii, celkova vyhra je zobrazena na
stredovej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vjherné kombinacie musia zaéinat na valci uplne viavo
a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia
vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaju. Vypocet
vyhry je dany sG¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinicie uvedeného vo vyherngj
tabulke.

NASOBNA HRA RizIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné ota&ky) je mozné po stladeni tiadidla s obrazkom kariet
vstUpit do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit’ aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Cervenl alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra& uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyzZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlagenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon&l a hrat sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak e
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hratom zvolent farbu

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozniuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT moézZe hrag riskovany éiastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hraéovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢&iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisand hradovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: Wild Blooms T-10-3.0
Verzia: 191 Overil:815
Platnost od: 14.10.2021 Strana1z3
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Minimalna riskovana ciastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraéa a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalne) vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktie? nepovoli
zdvojnasobenie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histaria piatich vyzrebovanych kariet

Ak hrac¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlaéit’ tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symBeoL (WILD) )
Divokym symbolom je symbol KVETINOVY KER. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné
symboly s vynimkou symbolu BONUS (scatter symbol).

FUNKCIA BLOOMING WILD REELS
Tato funkcia sa spusta nahodne pocas tocenia valcov a spdsobi prekrytie celého valca divokym
symbolom KVETINOVY KER. Prekrytie valcov je nahodné a mdze sa prekryt 1 az 5 valcov.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak hra¢ ziska potas jednej hazardnej hry kdekolvek na vaicoch miniméine 3 symboly BONUS je
opravneny hrat zadarmo bonusovd hru volné otacky. Pocet volnych otacok zavisi od poétu ziskanych
symbolov BONUS. Pocas volnych otacok sa funkcia Blooming Wild Reels splsta v kazdej otacke.

V bonusovej hre nie je mozné vyhrat dalsie volné otacky

Volne otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitanad z pola KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pofas bonusovej hry Volné otacky zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané Vyhry su po&as hazardnej hry Volné otagky
kumulované v poli VYHRA v EUR Celkovu vyhru z Vaolnych otatok mozno znasobit v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximaina stavka do hry: 600,00 €

Maximalna vyhra z hry: 456 000,00 € (760 x celkova stavka)

Nazov hry: Wild Biooms T-10-3.0
Verzia. 1.9.1 : Overil 815
Platnost od: 14 10.2021 Strana2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

[ Symbol Popis [ 5x 4x [ 3x 2x
| | |
f Kvetinovy Ker | ) ! ) i
3 (divoky symbaol) i [
I |
| | |
‘\ )
Py Bonus 16 volnych 12 valnych 8 volnych )
| j (scatter symbol) | otadok otacok otaéok
< ',’
E—.‘ﬁ",-v ZIty kvet 10 15 06 0,05
FENE
. Ruzovy kvet 8 0,75 ‘ 04 0,05
Q Fialovy kvet 15 0.4 0,2 .
|
i
|
— - — —d
1
1 |
* Oranzovy kvet 1.5 0.4 02 -
* Modry kvet 1 025 015 .
* Zeleny kvet 1 0,256 0,15 -
ve J
Nazov hry: Wild Blooms T-10-30
Verzia: 1.9.1 Overil 815
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