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5 Dragon Hearts

5 Dragon Hearts je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so $tyrmi symboimi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim vaicov stla¢enim tladidla
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
togit'. Hra sa na tri az pat' rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavneé tlacidia sG umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A st to tlatidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny pian, vyhernt tabulku, histériu hry anévrat na Gvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlatidlo umoziiuje zapnat' a vypnut' zvuky), dvojica tlagidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tlatidlo AUTOSTART (dve zatotené &ipky - spusti funkciu
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu) a tlagidio START (zatotena $ipka - spustf
oto¢enie valcov). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidlo zmeni na tlagidlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tito funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finantné prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkove;
stavky, po kliknuti do pola hra& méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu
vyhry). Hodnoty vSetkych poli sii uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkovéa stdvka v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kiiknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spocitavaju do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zlava doprava a musia za¢inat' na prvom valci pine vfavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sGginom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (Wild)

Divokym symbolom je symbol Oko (Wild). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbo! Wild objavi si¢asne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne. Vyherna linia tvorena vyluéne Wild symboimi, vyplaca samostatnu vyhru podla vyhernej
tabulky.

Bonusova funkcia $pecialny symbol

Pocas hry sa na kazdom valci moZe objavit $pecialny symbol. Kazdy $pecidlny symbol sa objavuje na
jednom valci. Tieto symboly sa zbieraju a ich hodnoty sa ukladaju pod prislusnym valcom. Bonusy maju
nasledujlicu logiku:

Symbol Cervené srdce (Mystery): Za nazbieranie 5 symbolov Cervené srdce ziska hra¢ voiné otoéenie
zadarmo Mystery. Kazde Cervené srdce, ktoré sa zobrazi po otogeni vaicov odhali jednu z hodnét 10,
20 alebo 30. Po nazbierani 5 symbolov hra¢ dostane 1 vofné ototenie zadarmo s garantovanou
mystery vyhrou v rozmedzi [od 0 do X] kde X bude suma hodnét z nazbieranych 5 kametov.

Symbol Ziaté srdce (Winspins): Za nazbieranie 5 symbolov Zlaté srdce ziska hraé¢ volné otoéenie
zadarmo s garantovanou vyhrou. Kazdé Zlaté srdce, ktoré dopadne na valec odhali jednu z hodnét 1,2
alebo 3. Po nazbierani 5 symbolov hra¢ dostane X volnych otogeni zadarmo, kde X bude suma hodnét
z nazbieranych 5 kamefiov.

Symbol Azurové srdce (Multiplier): Za nazbieranie 5 symbolov Azirové srdce ziska hraé nasobené
vofné otogenie zadarmo. Kazdé Azirové srdce, ktoré dopadne na valec odhali jednu z hodnét 1, 2
alebo 3.
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Po nazbierani 5 symbolov hra¢ dostane volné otolenie zadarmo s nasobitelom X, kde X bude suma
hodnét z nazbieranych 5 kamefov. Si¢asne sa pocas volného otodenia zadarmo zobrazi symbo! Oko
(Wild) na celom tretom valci.

Symbol Smaragdové srdce (Wilds): Za nazbieranie 5 symbolov Smaragdové srdce ziska hra¢ volné
otocenie zadarmo. Kazdé Smaragdové srdce, ktoré dopadne na valec odhali jednu z hodnét 1,2 alebo
3. Po nazbierani 5 symbolov hra¢ dostane vofné ototenie zadarmo pri ktorom sa nahodne premeni X
symbolov na symbo! Oko (Wild), kde X bude suma hodnét z nazbieranych 5 kameriov .

Symbol Cierne srdce (Upgrade): Za nazbieranie 5 symbolov Cierne srdce ziska hra& vofné otodenie
zadarmo. Po nazbierani 5 symbolov hra¢ dostane voiné ototenie zadarmo pri ktorom sa premeni
niekofko nahodnych symbolov (Gufa, Minca, Meg, Stit, Prstefi, Amulet, Truhlica, Dradia krv) na symbol
Drak.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany saginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a celkovej stavky.

NAZov . 3 4x 5x
e e ==
Oko (Divoky symbol) N 12,5
1 |
_ o | —
!
Drak | 2 4 12,5
— S i S
Draéia krv 1 2 6
|
) ';
Truhlica 1 _ 2 6 |
i
Amulet 0,5 1 3
Prsten 05 1 3
Stit 0,1 0,4 2
Meé 0,1 0.4 2
Minca 0.1 02 1
Gufa 0,1 0,2 1
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Zlaté srdce l - - J -
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Azarové srdce -
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|
¥ | |Smaragdové srdce - ' - -

Gierne srdce = . - :
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81 Panther

81 Panther je Stvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim vaicov stladenim tladidia
START dosiahnut' vyherna kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na tri aZ $tyri rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach
(criss-cross) a v pripade $tyroch symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
patitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Hlavné tladidia st umiestnené v doinej ¢asti obrazovky. A su to tlacidia: MENU (tri vodorovné giary -
zobrazuje herny plan, vyherni tabulku, histériu hry anavrat na Uvodni stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziuje zapnat a vypnut zvuky), dvojica tladidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlatidlo AUTOSTART (dve zatodené $ipky - spusti funkciu
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu) a tiagidio START (zato&ena sipka - spusti
ofocenie valcov). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidlo zmeni na tlagidio STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej si v spodnej ¢asti umiestnené informaéne
polia KREDIT (€) (zobrazuje finangné prostriedky hraéa), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra¢ méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty v&etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spocitavaju do celkovej vyhry v informa&nom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zlava doprava a musia zadinat' na prvom valci tpine vfavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na vyhernej linii nepreruovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol (Wild)

Divokym symbolom je symbol Panter (Wild). Nahradza akykofvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol Wild objavi suCasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej Iinii
samostatne. Vyherna kombinacia tvorend vyluéne Wild symbolmi (symbolom) nevyplaca Ziadnu
samostatnu vyhru podra vyhernej tabufky. Ak sa pogas nevyherného oto&enia valcov objavi symbol
Panter (Wild) na valcoch, uzamkne sa na danej pozicii a zostane na valcoch a2 do dalSieho ototenia
vaicov. Nasledne su vSetky vyherné linie vyhodnotené a uzamknuty symbol Panter je odstraneny
z valcov bez ohfadu na vyherné/nevyherné otoéenie valcov.
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Limity stavok
Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany sucinom nésobiteta vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke

a celkovej stavky.

| sYmMBOL

B

#! | Panter (Divoky symbol)

NAZzOv I 3x 4x

—_— S e S S S — —_— b

Panter (Divoky symbol) - uzamknuty - -

Diamant 16 160
— |
Podkova 6 60 |
|
Stvorlistok 4 40
Srdce 1 4 |
_ |
Gura 1 . 4 .
— - —— —_'7 i
List 1 4 |
Zalud’ 1 4 ‘
- |
Jahoda 1 2 '
Nazov hry: 81 Panther TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: V1.0 USTAV PIESTANY, £.p. Overil: 901
Piatnost od: 23.06.2023 Krajinskédcesta 2929/9 Strana2z2

92101 PIESTANY
-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skuasobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1570

81 Wine Win

81 Wine Win je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov stlagenim tlagidia
START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na dva az Styri rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach
(criss-cross) a v pripade Styroch symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Hlavneé tlacidla su umiestnené v dolnej Easti obrazovky. A su to tiacidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernt tabufku, histériu hry anavrat na (vodnd stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umozfiuje zapnut a vypnut zvuky), dvojica tiacidiel v strede, - (zniZi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tlatidlo AUTOSTART (dve zatodené Sipky - spusti funkciu
automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu) a tlagidlo START (zato&ena Sipka - spusti
otoCenie valcov). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tladidio STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej su v spodnej &asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né prostriedky hrada), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra¢ moéze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualinu hodnotu
vyhry). Hodnoty v&etkych poli s uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximainej stdvky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spocitavaju do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zlava doprava a musia zacinat' na prvom valci dplne vlavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy88ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sGginom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch.

Divoky symbol (Wild)

Divokym symbolom je symbol Vinice (Wild). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem
symbolu Pivnica (Scatter). Ak sa symbol Wild objavi si¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. Vyherna kombinacia tvorena vyluéne Wild
symbolmi (symbolom) nevyplaca Ziadnu samostatnu vyhru podfa vyherne;j tabulky.

Bonusova hra zadarmo vofné otocenia (Free Spins)

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia aspoft 2 symboly Pivnica (Scatter) ziska 3 volné otoéenia.
Vofné otogenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT (€) Ziadna stavka.
Pocas trvania rezimu vofnych otoceni nie je opatovne mozné ziskat dalSie volné oto&enia. Vyhry z
jednotlivych otoCeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA (€). Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry volné
otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnG hru, v ktorej boli volné otogenia
ziskané. Po poslednom volnom otoéeni je hra¢ovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do
zakladnej obrazovky. Voiné otoCenia su obmedzené limitom maximalnej vyhry. V pripade, ak hrad
dosiahne maximalnu moznu vyhru poas zostavajucich bonusovych hier, hra¢ uz neziska ziadnu vyhru
do skoncenia bonusovych hier.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyhern4 tabufka
Vypoget vyhry je dany saginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke

a celkovej stavky.

~ SYMBOL

e — T

" Pivnica (Scatter symbol)

! | Dievea

Sud

Hever na vino

Ruzové hrozno

Modré hrozno

Zité hrozno

Zelené hrozno

NAZOV o2& x| 4x ;
; |
Vinice (Divoky symbol) - - - |
= — i _i
3 volné ! 6 vofnych | 10 voinych |
otoenia | otoceni otogeni
- 8 80
- 6 ' 60
—w I | |
i I |
|
' - 4 | a0
- 1 4
Bl
- 1 4 |
| - 1 4
|
l |
|
| - 1
|
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Mystery Respin

Mystery Respin je trojvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto¢enim valcov stladenim tladidia
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na dva az tri rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla st umiestnené v doinej Casti obrazovky. A su to tla¢idia: MENU (tri vodorovné &iary —
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, histériu hry anévrat na (vodna stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziuje zapnut a vypnut' zvuky), dvojica tlagidiel v strede, - (zni2i hodnotu
stavky) a + (2vysi hodnotu stavky), tiadidlo AUTOSTART (dve zatolené $ipky - spusti funkciu
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu) a tlagidio START (zatoéena Sipka - spusti
otoCenie valcov). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tia¢idio zmeni na tladidlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej st v spodnej &asti umiestnené informagné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finantné prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkove;
stavky, po kiiknuti do pofa hra¢ méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu
vyhry). Hodnoty v8etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkové stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spocitavaju do celkovej vyhry v informa¢nom poli VYHRA (€) a na popredi vaicov.
Vyhry su platné zlava doprava a musia za¢inat na prvom valci tipine vfavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypodet liniovej vyhry je dany stginom hodnoty celkovej
stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za
Scatter platia kdekolvek na valcoch.

Bonusova hra zadarmo vofné otocenia (Free Spins)

Ak sa hracovi kdekolvek na vaicoch zobrazia 3 symboly Bonus (SCATTER) ziska 10 vofnych otoéeni.
VoIné otolenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hrac¢ovi odpocitana z pofa KREDITY € Ziadna stavka.
Za 3 symboly Bonus pocas volnych otogeni hra¢ ziska Mystery vyhru podfa vyhernej tabulky a dalsie
volné oto¢enia. Vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA (€). Vyhry ziskané
pocCas bonusovej hry volné otoZenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardna hru, v
ktorej boli volné ototenia ziskané. Po poslednom volnom otogeni je hra&ovi suma za vyhry pripisana a
hra¢ sa vracia do zakiadnej obrazovky. Volné ototenia si obmedzené limitom maximainej vyhry. V
pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu moZnu vyhru potas zostavajucich bonusovych hier, hraé uz
neziska Ziadnu vyhru do skonéenia bonusovych hier.

Bonusova funkcia Mystery - Bonus (Scatter) :

2 symboly Bonus (Scatter) potas bonusovych ototeni zadarmo aktivuji vyhru Mystery v rozmedzi od
1 do 100-nasobku aktuainej celkovej stavky. Funkcia je aktivna iba po&as bonusovych otoéeni
zadarmo.

Bonusova funkcia Respin

V pripade nevyhernej otoCky, kedy po dotogeni valcov hra¢ dostane jeden rovnaky symbol na vetkych
poziciach dvoch valcov, spusti sa na zvy$nom valci opatovné ototenie zadarmo - Respin. Respin oto&i
jedenkrat zadarmo zvySnym valcom a da druhu $ancu na doplnenie vyhernej kombinacie.

. . . TECHNICKY SKUSOBNY. -10-
Nazc?v hry: Mystery Respin USTAV PIESTANY, 94 T 10 3.0
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany suginom ndsobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke

a celkovej sté\{ky.

| SYMBOL NAZov 2x ' x|

10 vofnych

Bonus (Scatter) ototeni

. Bonus (Mystery win poéas vofnych otoéeni) 1x - 100x ! 1x — 100x

. |
: 1 1

|
Slivka ‘ - 6 |

Sedmicka - . 10

Pomarané - 2

|| Geredne ' - 2

Nazov hry: Mystery Respin E gt o1 T-10-3.0
Verzia: V1.0 USTAV PIES ’*": ' 2“;’/9 Overil: 901
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1574

Replay

Replay je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov stiadenim tladidia
START dosiahnut vyherna kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na tri rovnaké symboly v 3 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totoZné s
potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavne tladidla su umiestnené v dolinej Casti obrazovky. A si to tlacidla: MENU (tri vodorovné giary -
zobrazuje herny plan, vyhernt tabulku, histériu hry anédvrat na Gvodni stranku kasina),
REPRODUKTOR (tladidio umoZfiuje zapnut' a vypnuat' zvuky), dvojica tlacidiel v strede, - (zniZi hodnotu
stavky) a + (zvy8i hodnotu stavky), tlagidio AUTOSTART (dve zatolené Sipky - spusti funkciu
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu) a tlagidlo START (zato&ena $ipka - spusti
otoenie valcov). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidio zmeni na tladidlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tuto funkciu. Dalej sG v spodnej Easti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finangné prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknutl do pofa hra¢ moéze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty v8etkych poli su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalinej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spoéitavaju do celkovej vyhry v informa&nom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zlava doprava a musia zadinat na prvom valci Gpine vlavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Platl iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany saéinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, okrem symbolu Mystery.

Bonusova funkcia Mystery
Tri symboly Mystery aktivuji ndhodnu vyhru v rozmedzi od 20 do 50-nasobku aktuainej celkovej stavky.

Bonusova funkcia Respinwin

V pripade fubovolnej vyhernej kombinacie méZe nahodne prist opatovna ototka Respinwin. V
opatovnej ototke pride totozna vyherna kombinacia symbolov a totoZzna vyhra. Tato opatovna otocka
sa mOZe opakovat az desatkrat. Bonusova funkcia je ukonéena vo chvili, ked nenastane nova
opatovna otoCka a hra¢ sa vracia do zékladnej hry. Po desiatej opatovnej otoke je bonusova funkcia
Respinwin ukonéena a hrad sa vracia do zékladnej hry.

Nazov hry: Repla TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
e - Seray USTAV PIEATANY, i.p. "

Verzia: V1.0 Overil: 901
Platnost od: 23.06.2023 Krajinskdcosta 2929/9 Strana 1z 2

92101 PIESTANY
-323



= TSU.
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921 01 PIESTANY

Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka

Vypoctet vyhry je dany sucinom ndasobitefa vyhernej kombinacie

a celkovej stavky.

uvedeného vo vyhernej tabulke

SYMBOL NAZovV I
>
Wild (Divoky symbot) 50
Mystery 20x - 50x
Sedmicky 25 |
— |
Mel6ny 15 !
|
——————— |
i | Hrozno 10
RSN — — — = = = S— S— |
Slivky 4 |
. |
Pomaranée 3 ;
A | Citrony 2
Ceresne 1
|
Nézov hry: Replay ¥ TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skagobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2023/1575

Respin Crown

Respin Crown je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov stladenim tlagidla
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa vaice prestanu
tocit. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informacdnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Hiavné tlatidla su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabufku, histériu hry anavrat na uvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziiuje zapnut a vypnat zvuky), dvojica tlagidiel v strede, - (zni2i hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tladidlo AUTOSTART (dve zatolené &ipky - spusti funkciu
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu) a tla¢idio START (zato¢ena 3ipka - spusti
otoCenie valcov). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidio zmeni na tla¢idlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tuto funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informa&né
polia KREDIT (€) (zobrazuje finantné prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra¢ méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu
vyhry). Hodnoty v8etkych poli si uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozZné
menit’ v rozmedzi minimainej a maximainej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlive vyhry sa spotitavaju do celkove] vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zlava doprava a musia za¢inat na prvom valci Uplne vlavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Koruny je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Vyherna kombinacia
obsahujica divoky symbol sa uzamkne na svojej pozicii, vyherné linie sa vyhodnotia a nasleduje
opakované otocenie valcov (Respin). Vyherné linie si znovu vyhodnotené a uzamknuté symboly sa
odomknu. V pripade, ak vznikne po¢as opakovaného otodenia valcov nova vyherna kombinacia so
symbolom Koruny, hra¢ ziska dalsie opakované otodenie valcov.

Bonusova funkcia — piné pole
Za 9 rovnakych symbolov (Ceredne, citrony, pomaranée, slivky, hrozno, melény alebo sedmicky) sa
celkova vyhra vynasobi x2. Vyhry za 9 rovnakych symbolov su pripogitané k liniovym vyhram.

Nazov hry: Respin Crown TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
HeTs 1 ]
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Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabu

Pka

Vypolet vyhry je dany sU&inom ndsobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

SYMBOL NAZov 3x :

Koruny (Divoky symbol) -
Sedmiéky 50
Meldny 15
Hrozno 10
Slivky 8
Pomarande 6
Citrony 4
Ceredne 2

Nazov hry: Respin Crown TECHNIGKY SKUSCBNY. T-10-3.0

Verzia: V1.0 USTAV PIEATANY, 4.0, Overil: 801
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1576

Strawberry Cherry

Strawberry Cherry je trojvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim vaicov stladenim
tia¢idla START dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu toCit. Hra sa na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlatidia si umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A st to tiacidia: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabufku, histériu hry andvrat na Gvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziiuje zapnat' a vypnut' zvuky), dvojica tlagidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tladidlo AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti funkciu
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu) a tlagidio START (zatodena $ipka - spusti
otocenie valcov). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tladidio zmeni na tiadidlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tito funkciu. Dalej st v spodnej &asti umiestnené informa&né
polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né prostriedky hra¢a), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hrad¢ moze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty v8etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stdvky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spocitavaju do celkovej vyhry v informa&nom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zlava doprava a musia za¢inat na prvom valci tplne viavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany su€inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol ockrem symbolu Jahody (Mystery).

Bonusova funkcia Mystery
Tri symboly Jahody (Mystery) aktivuji nahodnu vyhru v rozmedzi od 5 do 500-nasobku aktuélnej
celkovej stavky.

Nazov hry: Strawberry Cherry TECHNICK_Y)SHI]SDH.‘J Y. 1T-10-3.0
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.

Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
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® 921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500-nascbok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sGcinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

" symBoL | NAZOV Lo |
1 | |
= - = ————— - I = ENEES 4
100
5x - 500x
|
! 30
‘ 20
8
6
4
2
Nazov hry: Strawberry Cherry E TECHN'C"E;?@&OBNY T-10-3.0
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Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1577

Sunny Wild

Sunny Wild je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov stiagenim tlagidla
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
toCit. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prit¢om pravidia hry, stavky a vyhry s totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Hlavné tlacidla st umiestnené v doinej Casti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabulku, histériu hry anavrat na Gvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziiuje zapnut a vypnut' zvuky), dvojica tlagidiel v strede, - (zniZi hodnotu
stdvky) a + (zvy3i hodnotu stavky), tlatidlo AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti funkciu
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu) a tlagidio START (zatoéena $ipka - spusti
otoCenie valcov). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tia¢idlo zmeni na tladidlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej su v spodnej &asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje financné prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pofa hra¢ méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktudinu hodnotu
vyhry). Hodnoty v&etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spo&itavaju do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry s platné zfava doprava a musia zacinat na prvom vaici Upine vlavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy88ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sicinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na
valcoch.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Sinko je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol okrem symbolu Podkova
(Scatter) a symbolu Dolar (Scatter).

Scatter symboly
Symbol Podkova je scatter symbol. Vyskytuje sa iba na 1., 3. a 5. valci. Symbo! Dolar je scatter symbol.

Nazov hry: Sunny Wild ;recumcm‘e' SKUSOBNY, T-10-3.0
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabu

fka

Vypocet vyhry je dany si¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
[a celkovej stavky.

SYMBOL NAZovV 2x 3x ax | 5x
——] _ e R | L -
Sinko (Divoky symbol) - - - -
Podkova (Scatter symbol) - 20 - -
Doléar (Scatter symbol) - 5 20 100
- i !
Sedmicka 1 5 25 500 |
— I — |
Zvonec - ‘ 4 12 | 70
| — —_—
|
Meldn - .4 12 70
- | | SR
Hrozno - 2 4 20
Slivka - ‘ 13 15
- | B
Pomarané = ! 1 \ 3 15 |
| |
Citrén - 1 : 3 : 15
L | | =
| | |
| |Ceresne - ‘ 1 ‘ 3 ‘ 15
Nézov hry: Sunny Wild i TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: V1.0 USTAV PIESTANY, é.p. Overil: 901
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1578

Super 81

Super 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov stiaéenim tladidlia
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
toCit. Hra sa na tri aZ $tyri rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach
(criss-cross) a v pripade $tyroch symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informacné prvky

Hlavne tlacidla st umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tiacidla: MENU (tri vodorovné giary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabuflku, histériu hry anavrat na Gvodna stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziiuje zapnut' a vypnat zvuky), dvojica tlacidiel v strede, - (zniZi hodnotu
stavky) a + (zvy8i hodnotu stavky), tlacidio AUTOSTART (dve zatodené $ipky - spusti funkciu
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu) a tlagidlo START (zatotena $ipka - spusti
otoCenie valcov). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidlo zmenl na tlagidio STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tuto funkciu. Dalej st v spodnej &asti umiestnené informa&né
polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkove;
stavky, po kliknutl do pola hra¢ mdze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty v&etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimainej a maximainej stdvky pomocou tiadidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spogitavaju do celkovej vyhry v informa&nom poli VYHRA (€) a na popred! valcov.
Vyhry su platné zfava doprava a musia zacinat' na prvom valci Uplne viavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stdvky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Ak sa symbol Wild objavi siasne
na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. V pripade
moZnej vyhernej kombinacie divoky symbol expanduje na videtky pozicie daného valca. Vyherna
kombiné&cia tvorena vylu¢ne Wild symbolmi (symbolom) nevyplaca ziadnu samostatnu vyhru.

Nazov hry: Super 81 ICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: V1.0 PIEBTANY, &.p. Overil: 901
Platnost od: 23.06.2023 i skidcesta 2 9 Strana 122
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 248 000 € (496-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
VypoCet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke

a celkovej stavky.

]

' SYMBOL | NAZOV 3x 4x

2J| | Wild (Divoky symbol) - -
Sedmicka 16 160 |
|

Melon | 6 60

— |

Hrozno 4 40
|
= |
|
Slivka 1 4 |

Pomarané 1 | 4
Citrén 1 4 |

Ceresne 1 4
‘.
BAR 1 2 J
Nazov hry: Super 81 L& TECHNICKY SKUSOSNY. T-10-3.0
Verzia: V1.0 . USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 901
Platnost od' 23.06.2023 Krajinskdcesta 29029/9 Strana 2z 2

92101 PIESTANY

-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1637

Respin Double Plus

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tiadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 2x5 vyhernych linii. Herné pole je rozdelené na 2 &asti o vefkosti 3x3.
Lava ¢ast obsahuje valce 1, 2 a 3, prava Cast obsahuje valce 2, 3 a 4 Kazda ¢ast ma 5 vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast' poli je
uvedena v minciach a spodna cast v eurach. Pozicia ovladacich tladidiel %ETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, histdriu hier, nastavenie a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vSetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tladidiel sa da
zmenit' cez tlacidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoifiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poétu to¢eni od 10 do 1000 a herné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento reZim hrania je moZné ukondit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/&. Potas totenia valcov je moZné skratit' ¢as ich tocenia tlatidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je pocas rezimu automatického to&enia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v doinom poli STAVKA. Kliknutim na tiagidlo ZETON si méze hrac vybrat' celkovu stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dand. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na valcoch v minciach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurdch je dany sucinom celkovej stavky v eurdch a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zacginat na 1 valci zfava alebo 2 valci zfava nepreruSovane. Véetky vyhry sa
vyhodnocuju za kazdu ¢ast samostatne a celkova vyhra je ich stétom. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mdze byt vo vyhernej kombindcii
nahradeny divokym symbolom. Plati ien najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju. Celkova vyhra nemdze presiahnut maximalnu vyhru bez ohfadu na dal$ie vyherné
kombinacie a ostavajuce opakované rozto€enia.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € méze tuto sumu zdvojnascbit. Za tymto ucelom je mozné
vstupit' do nasobnej hry RISK stlatenim tlagidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit do
nasobnej hry RISK, stlaéenim tladidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tiacidla KARTA SO SRDCOM a ,v" nahradia tlacidla gETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ mdze pokusit’ zdvojnasobit’ aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na éervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrad
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amoze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA stlagenim
tiacidla ,v". V pripade neuspes$nej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k vaicom.

Nazov hry: Respin Double Plus TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-30
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, 4.p Overil:938
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialogové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finan&nym prostriedkom hrac¢a a nasobna hra risk
sa ukon¢i. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuije histéria siedmich vyzrebovanych farieb.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol JOKER. Zobrazuje kdekolvek na valcoch s nasobitefom 1, 2 alebo 3.
Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly. Ak je divoky symbol suéastou vyhernej
kombinacie, vyhra za vyhernu kombinaciu sa vynasobi nasobitefom divokého symbolu a dana vyherna
kombinacia sa uzamkne na nasledovné opakované roztocenie (respin). V pripade dvoch divokych
symbolov s rdznymi nasobitefmi na vyhernej linii, vyhra sa vynasobi najva¢sim nasobitefom. Ak sa po
respine vytvori nova vyherna kombinacia uz s uzamknutym divokym symbolom, pévodna vyherna
kombinacia ktorej bol divoky symbol sugastou sa uvoini a uzamkne sa novo vytvorena vyherna
kombinacia. Ak by sa po respine zobrazi novy divoky symbol ktory vytvori novu vyhernu liniu, respin
pokraCuje. Respin pokratovat nebude ak sa nevytvori Z2iadna nova vyherna kombinacia ktorej sutastou
je povodny divoky symbol, alebo respin neprinesie novy divoky symbol ktory by vytvoril novii vyherna
kombinaciu. Vyhry sa pripoCitavaju do pofa VYHRA po zakladnej otacke, po kazdom opakovanom
roztoteni a celkova vyhra je suttom vsetkych tychto vyhier. Potas opakovanych rozto¢eniach nie je
hracovi odpotitana z pola KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalina vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitef vyhernej kombinacie) - _
Symbol ' Nazov 3Ix

Zvon 25

Meidn 10

Jahoda 5

Slivka 3

Pomarané 2

Citréon 1

Ceredne 0,5

Joker
(divoky symbol)

Joker x2
(divoky symbol)

. Joker x3
| {divoky symbol)

Nazov hry: Respin Double Plus TECHNICKY SKUSOBNY, 7-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY &.p Overil.938
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1636

243 Fruity Ways

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch, 81 vyhernych
linii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch a 243 vyhernych linii pri 5 vyhernych symboloch (criss-
cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry su totoZzné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje financné prostriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) Horna éast poli
je uvedena v minciach a spodna ¢ast v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky) START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, histériu hier, nastavenie a tla¢idlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
véetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel sa da
zmenit' cez tlacidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poCtu toeni od 10 do 1000 aherne limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti ur&enych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocgas to¢enia valcov je moZné skratit ¢as ich totenia tlacidlom STOP/® a urychiit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je podas reZzimu automatického tocenia vaicov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON si moZe hraé vybrat celkovd stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dand. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych liniach. Vypocet vyhry v eurach
je dany suginom celkovej stavky v eurdch a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zacinat' na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Symbol mdze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc¢itavaju. Celkova vyhra
nemdze presiahnut maximalnu vyhru bez ohfadu na dalSie vyherné kombindcie a bezplatné
nahradzanie symbolov.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhrad sumu mensiu ako 50 000 € méze tato sumu zdvojnasobit. Za tymto GEelom je mozné
vstupit do nasobnej hry RISK stladenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit do
nasobnej hry RISK, stladenim tlagidla ,v" alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tlacidia KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tlagidla £ETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit’ aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo tiernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrad
uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a moze v zdvojnasobovani pokraGovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA stlatenim
tla¢idla ,v". V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vréati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: 243 Fruity Ways TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-30
Verzia 1.0 USTAV PIESTANY, é.p Overil 931
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit'. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrada a nasobena hra risk
sa ukon¢i. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly. Divoky
symbol WILD sa zobrazuje na valcoch 3, 4 a 5.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyherné kombinacie sa po vypotitani vyhry odstrania z herného pofa. Neodstranené symboly sa
posunu nadol na pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené vofné pozicie sa vyplnia novymi
symbolmi zhora. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokra¢ovat, dokym sa nevytvoria Ziadne nove
vyherné kombinacie.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov [ 5x 4x 3x

Zvonec 10 25 0.6

Melon 5 2 0.4

Jahoda 4 1,6 0,4

Hrozno 35 15 0,3

Slivka 3 1.2 0,3

Hruska 25 0,8 02
—— !
|
|
Citron 2 04 0.1 |
! |
|
Ceresne 15 0.3 01 |
! |

Wild i i .

(divoky symbol)

Nazov hry: 243 Fruity Ways TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1635

101 Multi

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 az 6 vyhernych symbolov v 101 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
oviladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vySku celkovej stavky). Horna Cast' poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast v eurach. Pozicia oviadacich tladidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabufku, histériu hier, nastavenie a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vsetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlagidiel sa da
zmenit cez tlaCidio MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez
tladidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZiluje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poltu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mo2né ukondit tlagidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/&. Potas tocenia valcov je mozné skratit &as ich totenia tlatidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobend hra Riziko nie je potas rezimu automatického to¢enia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiagidlo ZETON si méZe hrac vybrat celkova stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach. Vypo&et vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zacinat' na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Symbol moéze byt vo
vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvys$ia vyhra na vyhernej linii a za
najvacsi pocet scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Celkova vyhra
nemoéZe presiahnut’ maximainu vyhru bez ohfadu na dalSie vyherné kombinacie a ostavajuci podet
vofnych otacok.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, mdze tito sumu zdvojnasobit. Za tymto udelom je mozné
vstlpit' do nasobnej hry RISK stlatenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé nepraje vstupit do
nasobnej hry RISK, stlacenim tlacidla ,v" alebo START sa vyhra pripocita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tlatidla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tlagidla %ETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hra¢
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasaobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
ambze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pofa VYHRA stladenim
tlacidla ,v". V pripade neuspednej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k vaicom.

Nazov hry: 101 Multi TECHNICKY SKUSOBNI T-10-3.0
Verzia. 1.0 sl  USTAV PIESTANY, &.p Overil:931
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialogové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit', Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraéa a nésobené hra risk
sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje historia siedmich vyZrebovanych farieb.

Specialna nasobena linia
Na hernom poli je po kazdom toeni vylosovana jedna vyherna linia na ktorej sa pripadna vyhra za
vyherni kombinaciu nasobi 5 krat. Pozicie $pecialnej nasobenej linie st zvyraznené a oznaéené ,x5".

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly ckrem
symbolu SCATTER.

Scatter symboly

Scatter symbolom je symbol SCATTER. Ak sa hracovi zobrazia minimaine 3 symboly SCATTER
kdekolvek na valcoch, ziska potet volnych ota¢ok do Bonusovej Hry podfa vyhernej tabulky. Po kaZdej
otacke v Bonusovej Hre sa na valce nahodne umiestni nahodny pocet divokych symbolov. Bonusova
Hra Volné Otacky je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pofa KREDIT/PENIAZE Ziadna
stavka. Vyhry ziskané po¢as Bonusovej Hry Volné Otatky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Hra ziskana. Vyhry st potas Bonusovej Hry Volné Otacky
kumulované v poh VYHRA aj s vyhrou zo zakladnej otacky ktora spustila Bonusova Hru. V priebehu
Bonusovej Hry Volné Otacky nie je mozné vyhrat dalie volné otacky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitefl vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov L ex 5x 4x 3x 2x
7 Sedem 30 10 3 1 0,1 i
‘ Zvonéeky 15 | s 1,5 04 | - J
* Hviezda 10 4 1 0,4 =
o Meldn 6 3 06 0.2 -
i Jahoda 4 2 0,4 0.2 -
) | o
| Hruska 3 1,5 04 [ 0,2 -
,i‘ - Pomarané 2 1 0,2 0.1 -
Y4 .
‘ Ceresne 1 0.5 0,2 0,1 -
®s Wild ) i X i .
4 (divoky symbol)
Scatter i 15 vofnych | 10 vofnych | 5 vofnych )
(scatter symbol) otacok otacok atacok
Nazov hry: 101 Multi TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, i p Overil:931
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1634

99 Multi

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cieflom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 vyhernych symbolov v 99 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZzneé
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrac¢a), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna ¢éast' v eurach. Pozicia ovladacich tlaéidiel %ETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov). MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, histériu hier, nastavenie a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
véetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlaidiel sa d&
zmenit' cez tlatidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tiatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu to¢eni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Polas togenia valcov je moZné skratit ¢as ich tocenia tlatidlom STOP/® a urychiit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je pocas rezimu automatického to¢enia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiaéidio ZETON si mé2e hrad vybrat celkovu stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych finiach. Vypodet vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
taburke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombindcie platia zfava doprava a musia
zaCinat' na valci Upine nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Symbol modze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mens$iu ako 50 000 €, modze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto ucelom je mozné
vstupit' do nasobnej hry RISK stla¢enim tiatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit do
nasobnej hry RISK, stla¢enim tla¢idla ,v* alebo START sa vyhra pripocita ku finan&nym prostriedkom
hraca. Tlatidla KARTA SO SRDCOM a ,v" nahradia tIaéidIanETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstlpi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ méZe pokusit zdvojnasobit’ aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na éervenu alebo éiernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hra¢
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amoze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z polfa VYHRA stladenim
tlacidla ,v". V pripade neuspes$nej voiby hra kondi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk
sa ukon¢i. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histdria siedmich vyzrebovanych farieb.

Nazov hry: 99 Mutti b TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia 1.0 o= USTAV PIESTANY, 4.p Overi:931
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Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol MULTIWILD. Zobrazuje sa na valcoch 2, 3, 4 a 5. Nahradza vo vyhernej
kombinacii vsetky ostatneé symboly. Divoky symbol sa roztiahne na svoj valec, ak je su¢astou vyhernej
kombinacie alebo by roztiahnutie vytvorilo nové vyherné kombinacie.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 100,00 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 5x 4 | 3x 2x
|
Sedem 25 4 ‘ 1 0,2
Melén 10 2 0,5 0.1
Jablko 6 1,5 03 -
i
Slivka 4 04 0.2 -
Pomarant 2 0.4 0,2 -
|
BAR 1 0,2 0,1 -
Ceresne 1 0,2 0.1 o
) Citrén 1 02 0.1 ;
\\\-‘--‘I*é}:
Multiwild i . i i
{divoky symbol)
Nazov hry: 99 Multi TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia. 1.0 USTAV PIE'STANV. ip Overil:931
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1633

27 Bubble Fruits

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
oviadacich a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna éast v eurach. Pozicia ovladacich tla¢idiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to¢enia vaicov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, historiu hier, nastavenie a tla¢idlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovliadacich tlatidiel sa da
zmenit cez tlacidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez
tla¢idlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZiuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
poCtu toceni od 10 do 1000 aherne limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukoncit tlacidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocgas togenia valcov je mozné skratit ¢as ich to¢enia tlacidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je podas rezimu automatického tocenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v euradch
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON si méze hraé vybrat celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych liniach. Vypocet vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zacinat na vaici Upine nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Celkova vyhra
nemdze presiahnut maximalnu vyhru bez ohfadu na dalSie vyherné kombinacie a bezplatné
nahradzanie symbolov.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, méze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Gcelom je mozné
vstupit do nasobnej hry RISK stiaenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobnej hry RISK, stiagenim tlacidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom
hraga. Tlagidlia KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tlacidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke

Ak hrac vstipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit' zdvojnasobit' aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na erven( alebo &iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hrag
uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amoze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stladenim
tlacidia ,v". V pripade neuspesnej volby hra koné¢l a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakiadnej obrazovky
k valcom.

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca a nasobena hra risk
sa ukondi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Nazov hry: 27 Bubble Fruits p@l TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia 1.0 = USTAV F'|f;F;TANY. &.p Overil 931

Platnost od. 14.8 2023 Fajinska ta 2929 Strana 1z 2
12101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyherné kombinacie sa po vypotitani vyhry odstrania z herného pofa. Neodstranené symboly sa
posunu nadol na pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volné pozicie sa vypinia novymi
symbolmi zhora. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokradovat, dokym sa nevytvoria ziadne nové
vyherné kombinacie.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol W. Nahradza vo vyhernej kombindcii vietky ostatné symboly okrem
symbolu OTAZNIK (mystery symbol). Vyhra za vyhernu kombinaciu ktorou suéastou je divoky symbol
bude nasobena 2 krat. V pripade 2 divokych symbolov bude vyhra nasobena 4 krat. Vyherna linia
Zlozena z 3 divokych symbolov sa neméze vytvorit'

Mystery Symbol )

Mystery symbolom je symbol OTAZNIK. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch a ak sa zobrazi jeden
mystery symbol na kazdom valci, hra¢ ziska mystery vyhru vo vyske 5 az 25 nasobku nastavene;
celkovej stavky. Celkovy pocet mystery vyhier je ndsobok poétu mystery symbolov na kazdom z valcov
(1 az 27) a celkova vyhra je suctom jednotlivych mystery vyhier.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombmécue)

[ Nazov 3x
[ RuzZova sedmicka 30
Tyrkysova sedmicka 15
Melén 10
Jahoda 4
Kivi 2
Hrozno 1
Jablko 05
Citron 05
Otéaznik
(mystery symbol) I 5-25
w -
(divoky symbol)
|
Nazov hry. 27 Bubble Fruits E TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia 1 0 USTAV PIESTANY, & p Overil:931
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Wild Farm

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim vaicov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 vyhernych symbolov v 25 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast' poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast' v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel %ETON (zobrazuje hodnot
mince adostupené stavky) START/IZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, histdriu hier, nastavenie a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
véetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlacidiel sa da
zmenit cez tlatidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozfiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poltu toteni od 10 do 1000 a herné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento reZim hrania je mozné ukoncit tladidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Potas totenia valcov je mozné skratit ¢as ich totenia tlacidlom STOP/@ a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je po¢as rezimu automatického toéenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON si méze hrad vybrat' celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych liniach. Vypocet vyhry v eurdch
je dany suéinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zacinat' na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolfvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Celkova vyhra nemoéze presiahnut maximainu vyhru bez
ohladu na dalsie vyherné kombinacie a ostavajlci pocet volnych otacok.

Nasobena Hra (risk)

Ak hrac vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, mbze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto ucelom je mozné
vstupit do nasobnej hry RISK stlatenim tlac¢idla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit do
nasobnej hry RISK, stlatenim tlacidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tla¢idla KARTA SO SRDCOM a ,v" nahradia tla€idlia ZETON a ZATOCENE SiPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ mdze pokusit’ zdvojnasobit aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hraé
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amobze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stlagenim
tlacidia ,v*. V pripade netspesnej voiby hra kondi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry Wild Farm TECHNIC KY SKUSOBNY T-10-3.0
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraga a nasobena hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje historia siedmich vyzrebovanych farieb.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

V zakladnej hre sa vyherné kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herného pofa (okrem
divokych symbolov). Neodstranené symboly sa posunu nadol na pozicie odstranenych symbolov.
Novovytvorené volné pozicie sa vypinia novymi symboimi zhora. Bezplatné nahradzanie symbolov
bude pokracovat, dokym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol BLACKWOLF. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly
okrem symbolu SCATTER. V zakladnej hre su pritomné dva symboly BLACKWOLF. Su umiestnené
oproti sebe a po kaZdej otatke sa posuvaju po obvode valcov v smere hodinovych rudigiek. Divokeé
symboly zacinaju na strednej pozicii prvého a posledného valca a ich pozicia sa ukiada pre nastavent
celkovu stavku.

Bonusova hra Vofné Otacky

Scatter symbolom je symbol SCATTER. Ak sa hradovi zobrazia 3 symboly SCATTER na valcoch 2, 3
a4, ziska 10 vofnych otaok do Bonusovej Hry Vofné Otatky. Poéas bonusovej hry sa po kazdom
toCeni mbze zobrazit 1 az 4 divokych symbolov GREYWOLF na nahodnych poziciach. Divoky symbol
GREYWOLF nahradza vSetky ostatné symboly. Bonusova Hra Volné Otacky je hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpotitana z pola KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas Bonusovej Hry
VoIné Otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Hra
ziskana. Vyhry st potas Bonusovej Hry Vofné Otacky kumulované v poli VYHRA aj s vyhrou 20
zakladnej otacky ktora spustila Bonusova Hru. V priebehu Bonusovej Hry Vofné Otacky nie je mozné
vyhrat daiSie volné otacky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry’ Wild Farm E TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

~ Nazov 5x 4x 3x
Krava 30 10 8
Prasa 20 8 5
Koza 15 6 3
Kralik 10 4 2
Sliepka 5 2 1
Kukurica 3 15 1
Baklazan 2 1 0.5
Mrkva 2 1 05
Blackwolf ) i )
(divoky symbol)
Scatter . ) 10 Vofnych
(scatter symbol) Otacok
Greywolf
(divoky symbol) (Iba - E -
pocas Bonusovej Hry)
Nazov hry: Wiid Farm TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1630

81 Double

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie si zaloZené na principe criss-cross. Herné pole je rozdelené na 2
prelinajice sa criss-cross polia o velkosti 4x3. Pri 3 vyhernych symboloch v oboch poliach sa hra na
2x27 vyhernych linii (criss-cross) apri 4 vyhernych symbolov v oboch poliach sa hra na 2x81
vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry). STAVKA (zobrazuje vysku celkove stavky). Horna cast' poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast' v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel %ETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/IZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernd tabulku, histériu hier, nastavenie a tlagidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vSetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel sa da
zmenit' cez tlatidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej taburke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZiiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poCtu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento reZzim hrania je mozné ukoncit tlagidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas toCenia valcov je mozné skratit’ ¢as ich tocenia tlagidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je po¢as reZimu automatického todenia vaicov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tla¢idio ZETON si moze hra¢ vybrat celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach. Vypocget vyhry v eurach
je dany sucinom celkove| stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie na lavom 4x3 cirss-cross poli
platia zfava doprava a musia zacinat' na vaici Gplne nafavo a vyherné kombinacie na pravom 4x3 criss-
cross poli platia sprava dofava a musia zadinat na valci upine napravo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej kombin&cii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyherne; linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Celkova vyhra nemdze presiahnut maximalnu vyhru bez ohfadu na dailsie vyherné
kombinacie a ostavajuci potet opakovanych roztoteni (respin).

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, modZe tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Gcelom je mozné
vstupit do nasobnej hry RISK stladenim tlacidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobnej hry RISK, stlacenim tiacidla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tla¢idla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tla¢idla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hra¢ vstapi do nasobnej hry RISK, v novej cbrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrac
uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amodZe v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pofa VYHRA stladenim

Nazov hry: 81 Double TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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tlacidia ,v*. V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialogové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca a nasobena hra risk
sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje historia siedmich vyzrebovanych farieb

Divoky symbol

Divokym symbolom je symboi STICKY WILD. Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza vo vyhernej
kombinacii véetky ostatné symboly okrem symbolu MYSTERY. Ak sa divoky symbol zobrazi na vaici,
uzamkne sa na svojej pozicii a spusti respin. Ak sa po respine zobrazi novy divoky symbol, respin
pokraCuje. Ak sa nezobrazi Ziaden novy divoky symbol, respin pokracovat nebude. K vyhodnoteniu
vyhry dochadza pri zakladnej otacke a po kazdom respine a celkova vyhra je sacet vsetkych vyhier.
Vyhra za vyhernd kombinaciu ktorou sucastou je divoky symbol bude nasobena 2 krat. V pripade 2
divokych symbolov bude vyhra nasobena 4 krat a v pripade 3 divokych symbolov bude vyhra nasobena
6 krat.

Mystery symbol

Mystery symbolom je symbol MYSTERY. Zobrazuje sa na vaicoch 2, 3 a4. Ak sa zobrazi jeden
mystery symbol na kazdom zo strednych valcov, hra¢ ziska mystery vyhru vo vy$ke 1 az 15 nasobku
nastavenej celkovej stavky. Celkovy potet mystery vyhier je nasobok poétu mystery symbolov na
kazdom z prostrednych valcov (1 az 27) a celkova vyhra je suttom jednotiivych mystery vyhier.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,12 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie)

’ Nazov | 4x : 3x
Srdce 10 5
Karo 6 3
Pika 4 2
Tref 3 15
Pomarané 2 1
‘ . Meldn 1,5 0,76
Hviezda 1 05
Ceresne 1 ' 0,5
Citréon 0.5 0,25
Sticky Wild ) )
{(divoky symbol)
Mystery . )
‘ (mystery symbol)
Nazov hry: 81 Double TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢. 2023/1629

81 Multiways Premium

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tiadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch a 81 vyhernych
linii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna cast poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, historiu hier, nastavenie a tladidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vsetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlagidiel sa da
zmenit' cez tlacidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tiaCidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoznuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu tofeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je moZné ukonéit tiaidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Poctas totenia valcov je mozné skratit' ¢as ich togenia tladidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je poc¢as reZimu automatického toéenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tladidlo ZETON si mdZe hrad vybrat celkovl stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v minciach na prisiusnych vyhernych liniach. Vypod&et vyhry v eurdch
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
taburke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zat¢inat’ na valci Upine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a za najvagsi
pocet scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Celkova vyhra neméze
presiahnut’ maximainu vyhru bez ohladu na dal3ie vyherné kombinacie a ostavajuci poget vofnych
otacok.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mens$iu ako 50 000 €, méze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Géelom je mozné
vstupit do nasobnej hry RISK stlatenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit do
nasobnej hry RISK, stlacenim tla¢idla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom
hra¢a. Tla¢idla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tla¢idla ZETON a ZATOCENE SiPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ modze pokusit zdvojnasobit aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaného symboiu. Pokial je hrag
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amodze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA stladenim
tiacidla ,v". V pripade neuspe$nej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: 81 Multiways Premium B TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-30
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, & p Overit:931
Platnost od 14.8,2023 Krajinskicesta 20; Strana 122

101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca a nasobena hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na 2, 3 a 4 valci. Nahradza vo vyhernej kombinacii
véetky ostatné symboly okrem symbolu BONUS SCATTER. Vyhra za vyherni kombinaciu ktorou
suCastou je divoky symbol bude nasobena 2 krat. V pripade 2 divokych symbolov bude vyhra
nasobena 4 krat a v pripade 3 divokych symbolov bude vyhra nasobena 6 krat.

Bonusova hra Volné Otacky

Scatter symbolom je symbol BONUS SCATTER. Ak sa hracovi zobrazia minimaine 3 symboly BONUS
SCATTER kdekolvek na valcoch, ziska pocet vofnych otatok do Bonusovej Hry podfa vyhernej
tabulky. Ak sa na hernom poli vytvori vyherna kombinacia, vyherna kombinacia sa uzamkne na svojej
pozicii a spusti sa opakované roztoCenie (respin). Ak respin doplni existujucu vyhernd kombinaciu
alebo vytvori novi, respin bude pokratovat. Ukonéi sa ak sa naplni celé herné pole vyhernymi
symbolmi alebo sa nevytvori Z2iadna nova vyherna kombinacia. Po vypocitani vyhry za respin pokraduiju
volné otacky. Bonusova Hra Volné Otacky je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpocitana z pola
KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas Bonusovej Hry Volné Otagky zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnG hru, v ktorej bola Bonusova Hra ziskana. Vyhry su poéas
Bonusovej Hry Voiné Otacky kumulované v poli VYHRA aj s vyhrou zo zakladnej otacky ktora spustila
Bonusova Hru. V priebehu Bonusovej Hry Volné Otacky nie je mozné vyhrat dalsie volné otacky.

Herné limity

Minimalina stavka do hry: 0,12 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabuFka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 4x 3«
7 Sedem 15 5
i Jablko 10 4
Q Zvon 8 3
b Slivka 5 2
(“ Pomarané 3 15
s Citrén ) 1
“ Ceresdne 1,5 0.75
[E BAR 1 0,5
x Wild ) ]
(divoky symbol)
Bonus Scatter . )
L , (scatter symbol)

Nazov hry 81 Multiways Premium E TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia' 1.0 USTAV PIESTANY, & ¢ Overil:931
Platnost od: 14.8.2023 Krajy ! 929/9 Strana 2z 2
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81 Multiways

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlatidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch a 81 vyhernych
linii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finangné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna éast v eurach. Pozicia ovladacich tladidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabufku, histériu hier, nastavenie a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vsetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tladidiel sa da
zmenit cez tlacidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez
tlatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umozZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti ur€enych podmienok. Tento rezim hrania je moZné ukongit tiadidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®m._Pocas to¢enia valcov je mozné skratit &as ich tocenia tiadidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je podas reZimu automatického todenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v doinom poli STAVKA. Kliknutim na tiacidio ZETON si moze hraé vybrat celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach. Vypocet vyhry v eurach
je dany suginom celkovej stavky v eurdch a nasobitelca vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zacinat' na valci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombindacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu men$iu ako 50 000 €, mozZe tdto sumu zdvojnasobit. Za tymto igelom je mozné
vstupit' do nasobnej hry RISK stlatenim tiacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé nepraje vstupit do
nasobnej hry RISK, stlacenim tla¢idia ,v“ alebo START sa vyhra pripo¢ita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tla¢idla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tladidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit’ aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervent alebo ¢iernu farbu vyZzrebovaného symbolu. Pokial je hrad
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
améze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stladenim
tlacidia ,v". V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: 81 Multiways TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, 4.p Overil 931
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit'. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraéa a nasobena hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuije histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii vetky ostatné symboly. Vyhra
za vyhernu kombinaciu ktorou suCastou je divoky symbol bude nasobena 2 krat. V pripade 2 divokych
symbolov bude vyhra nasobena 4 krat a v pripade 3 divokych symbolov bude vyhra nasobena 6 krat.
Vyherna linia zloZzena zo 4 symbolov WILD sa neméze vytvorit.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000,00 € (400 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov  ax 3x
Sedem 80 10
|
Jablko 40 6
Zvon 20 4
Slivka 6 2
Pomarand 5 1
Citrén 4 1
¥ S

Cere$ne 3 1
BAR 2 1
1 . Wild ) )

N.1°LID (divoky symbol)

Nazov hry 81 Multiways P TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-30
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, 4.p Overil 931
Platnost od 14.8.2023 Krajinsk la 2929/ Strana 2z 2
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Zlata Podkova

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamazita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole reprezentované motivom stajne, pod ktorym sa ukryva osem hernych
symbolov. Ciefom hry je po zakupeni 2rebu a naslednom zotreti vyznatenych zakrytych Casti ziskat
symboly POHAR alebo PODKOVA.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre dand
emisiu su totozné s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt
rozloZzenie oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a
tiacidia KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého zrebu) V pravej hornej dasti sa zobrazuje 15 miestne
Cislo 2rebu, kde prvych 5 Cislic oznatuje Cislo série, dalej nasleduje identifikatné dvojtisle 01 a
poslednych 8 &islic oznaéuje poradové gislo Zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakupeni zrebu.

V lavej Casti su zobrazené vyherné symboly. V hornej ¢asti je informacia o hlavnej vyhre (HLAVNA
VYHRA), ktora informuje o hodnote maximalnej vyhry. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tlacidio ?
(otaznik - zobrazi informacie o hre) a tlaCidio NOTA (vypne/zapne zvuky). Tladidio DOMOV (dom)
ukonti hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY o

Hrac si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pofa ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena 2rebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hratovi
umoznene zotriet herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tla¢idlo ZOTRIET moze hrac odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po
odokryti herného pola zobrazia symboly POHAR alebo PODKOVA. Symbol PODKOVA zdvojnasobi
hodnotu vyhry uvedenu pod nim. Vyherné symboly su graficky zvyraznené. Vyhra je zobrazena v
eurach pod vyhernymi symbolmi. Hodnota vyhry nezavisi na druhu vyhernych symbolov. Na jednom
Zrebe je mozné ziskat' viac neZ jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa séitavaji a suma vyhier tvori jednu
uroven vyhernej $truktiry. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripiSe na hragsky Udet a
do pola ZOSTATOK automaticky.

Vsetky vyhry sa riadia vyhemou $trukturou definovanou v emisnom liste série V pripade nevyherného
Zrebu hraé moéze pokradovat poZiadavkou na dalsi zreb kliknutim na tladidlo KUPIT ZREB, alebo
opustit hru.

VZOR ZREBU (PC VERZIA)

Nazov hry Zlata Podkova TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 u:-.'.._n'- v PIESTANY 4.0 Overil:815
Piatnost od. 28.10.2023 S T v ) ! Strana 1z 2
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VZOR ZREBU (MOBILNA VERZIA)

1€

Hlavnd vghra ‘Mavad vghra

' 90 000 €

EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob urtenia celkovej vySky hernej istiny,
zadiatok predaja, ukongenie predaja, &islo série a rozsah Cisel Zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj Cislo individuainej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Nazov hry’ Zlata Podkova USTAV ANY. 8.0 T-10-3.0
Verzia: 1.0 o o _ . agad Overil 815

Platnost od 28 10 2023 4 Strana2z2
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Mini Cierna Perla

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje dve herné polia. Prvé pole je reprezentované tromi symboimi PERLA pod napisom
VYHERNE CISLA a ukryva vyherné éisla. Pod nim je pole symbolov LASTURA o velkosti 3x4
oznatené napisom VASE CISLA a ukryva &isla s hodnotami moznych vyhier. Ciefom hry je po
zakupeni 2rebu a naslednom zotreti vyznadenych zakrytych Casti dosiahnut zhodu disel z pofa
VYHERNE CISLA s &islami v poli VASE CiSLA alebo ziskat bonusovy symbol CIERNA PERLA.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a
tiaGidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej hornej éasti sa zobrazuje 15 miestne
¢islo Zrebu, kde prvych 5 &islic oznatuje Cislo série, dalej nasleduje identifikatné dvojcisle 01 a
poslednych 8 ¢islic oznaéuje poradové &islo 2rebu. Cislo 2rebu je viditelné po zakupeni Zrebu. Napis
HLAVNA VYHRA AZ informuje o hodnote maximainej vyhry. V pravej spodnej Gasti sa nachadza
tlagidlo ? (otaznik - zobrazi informacie o hre) a tlagidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlatidio DOMOV
(dom) ukongi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY )

Hraé si zakupi jeden zreb kliknutim na tiagidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v euradch, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umozneneé zotriet' herné polia - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tiacidlo ZOTRIET moze hra¢ odkryt' vietky herné
polia naraz. Ak zakupeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa
po odokryti hernych poli zobrazia zhodné éisla z pola VYHERNE CISLA s ¢islami v poli VASE CISLA.
Ak sa namiesto &isla zobrazi v poli VASE CISLA bonusovy symbol CIERNA PERLA, hra& vyhrava
dvojnasobok hodnoty uvedenej pod bonusovym symbolom. Zhodné vyherné ¢gisla su graficky
zvyraznene.

Jednotlivé vyhry su zobrazené v eurach pod symbolom vyherného ¢&isla v poli VASE CiSLA. Na
jednom Zrebe je moZné ziskat viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa s&itavaju a suma vyhier tvori
jednu uroven vyhernej Struktury. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripide na hradsky
ucet a do pola ZOSTATOK automaticky

Vsetky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného
Z2rebu hra¢ méze pokradovat poZiadavkou na dalsi Z2reb kliknutim na tlatidio KUPIT ZREB, alebo
opustit hru.

Nazov hry Mini Cierna Perla u_"‘,# TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia. 10 el USTAV PIESTANY, i.p OveriEsls
Platnost od. 24.10 2023 Kra nAcesty 2929/9 Strana 122
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VZOR ZREBU (PC VERZIA)

VALE F1SLA

S SN
4§ & N
S N &

Ll TE

HLAVMA VYHRA A2

20 000 €

- . )

k3 LA PENIATE A PENIAZE

ZOSTATOK CENA IREBU
32 859,93 € 1€

ZOSTATOK CENA IREBU
3285893 ¢

VASE CISLA

w e oy By

iy
S 9SS

EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktura, cena Zrebu, potet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukonéenie predaja, ¢islo série a rozsah Cisel Zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individuainej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetoveého kasina.

Nazov hry: Mini Cierna Perta TECHN T-10-30
Verzia' 10 USTAV Overil:815
Platnost od: 24.10.2023 Krajinskad casta 820/ Strana 222
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Vesely LiSiak

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herne pole, ktoré je reprezentované deviatimi poziciami (hniezdami), na ktorych sedia
husi a ukryvaju kombinacie vajec. Ciefom hry je po zaklpeni zrebu a naslednom zotreti vyznacenych
zakrytych Casti dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov VAJCE podla vyhernej tabulky, ziskat symbol
ZLATA HUS, alebo ziskat' s vyherni kombinaciu s bonusovym symbolom LISIAK.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozlozenie ovladacich a informacnych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry v eurdch) a
tia¢idia KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej hornej dasti sa zobrazuje 15 miestne
gislo Zrebu, kde prvych 5 Cislic oznatuje Cislo série, dalej nasleduje identifikaéné dvojcisle 01 a
poslednych 8 cislic oznacuje poradové cislo Zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakGpeni Zrebu. Napis
HLAVNA VYHRA informuje o hodnote maximainej vyhry. V lavej Casti je zobrazena vyherna tabufka
(resp. cez tlacidlo VYHRY), ktora zobrazuje vyherné kombinacie a vyhry pre symboly VAJCE a ZLATA
HUS. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tlaCidlo ? (otaznik - zobrazi informacie o hre) a tlacidio NOTA
(vypnelzapne zvuky). Tia¢idlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY '

Hra¢ si zakupi jeden 2reb kliknutim na tlacidio KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznené zotriet herné polia - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET méze hraé odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po
odokryti herného pofa zobrazia v jednotlivych hniezdach vyherné kombinacie symbolov VAJCE, alebo
ZLATA HUS zhodné s vyhernou tabufkou. Ak sa na vyhernej pozicii zobrazi bonusovy symbol LISIAK,
bude vyhra za danu vyhernu kombinaciu zdvojnasobend. Vyherné kombinacie su graficky zvyraznené.
Jednotlivé vyhry su zobrazené v eurach na jednotlivych vyhernych poziciach (hniezdach). V pripade
symbolu ZLATA HUS sa vyhra zobrazi na v8etkych poziciach s tymto symbolom a zaratana bude len
raz. Na jednom Zrebe je moZné ziskat viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa séitavaji a suma
vyhier tvori jednu aroven vyhernej Struktary. Plati len vyhra za najvy$siu ziskanu kombinaciu symbolov
Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripide na hraésky Uget a do pola ZOSTATOK
automaticky. VSetky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou definovanou v emisnom liste série. V pripade
nevyherného Zrebu hra¢ méze pokradovat poziadavkou na daldi Zreb kliknutim na tiadidlo KUPIT
ZREB, alebo opustit hru.

Nazov hry. Vesely Lisiak TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia 10 USTAV PIESTANY 4.p Overil.815
Platnost od: 24 10.2023 Kis 2k awst Y 11 Strana 1z2
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Ll ZA PENIAZE 1A PENIAZE

Z0STATOK CENA IREBU YYHRA
3274193 €

CENA IREBU

EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, spésob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zacCiatok predaja, ukon&enie predaja, Cislo série a rozsah Cisel zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualnej licencie su zverejnené na adrese weboveho
sidla internetového kasina.
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1689

CASH 2€

Je hazardna loteriova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje dve herné polia. Prvé pole je reprezentované tromi symbolmi Hviezda pod napisom
VYHERNE CiSLA a ukryva vyherné gisla. Pod nim je pole symbolov Mince o velkosti 3x5 oznadené
napisom VASE CISLA a ukryva &isla s hodnotami moznych vyhier.

Ciefom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznacenych zakrytych ¢asti dosiahnut zhodu
cisel z pola VYHERNE CISLA s &islami v poli VASE CISLA resp. ziskanie bonusového symbolu
BALIK PENAZI.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZzné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozlozenie ovladacich a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachéadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a
tlacidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej hornej Gasti sa zobrazuje 15 miestne
Cislo Zrebu, kde prvych 5 Eislic oznacuje ¢islo série, dalej nasleduje identifikaéné dvojéisle 01 a
poslednych 8 Cislic ozna¢uje poradové ¢&islo zrebu. Cislo Zrebu Je viditelné po zakdpeni Zrebu. Napis
HLAVNA VYHRA informuje o vyske maximalne| vyhry. V pravej spodnej éasti sa nachadza tlacidlo ?
(otaznik - zobrazi informacie o hre) a tla¢idio NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlacidio DOMOV (dom)
ukonci hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY o

Hrac si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlagidio KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurdch, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracowv
umoznené zotriet' herné polia - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranegj plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlacidlo ZOTRIET méze hrae odkryt' vietky herné
polia naraz. Ak zakupeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky.

Vyhra vznika, ak sa po odokryti hernych poli zobrazia zhodné ¢isla z pofa VYHERNE GiSLA s &islami
v poli VASE CISLA Ak sa namiesto ¢isla zobrazi v poli VASE GISLA symbol BALIK PENAZI. hrac
vyhrava hodnotu uvedent pod symbolom BALIK PENAZI. Zhodne vyherné ¢isla su graficky
zvyraznené Jednotlivé vyhry st zobrazené v eurach pod symbolom vyherného éisla v poli VASE
CISLA Na jednom Zrebe je moZné ziskat' viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa séitavaju a suma
vyhier tvori jednu droven vyhernej Struktiry Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripise
na hracsky ucet a do pola ZOSTATOK automaticky

Vsetky vyhry sa riadia vyhernou Strukturou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného
Zrebu hra¢ moze pokratovat poziadavkou na dalsi Zreb kliknutim na tlagidio KUPIT ZREB, alebo
opustit hru
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EMISNY LIST SERIE
Vyherna Struktara, cena Zrebu, polet Zrebov v sérii, spésob uréenia celkovej vysky hernej istiny,

zadiatok predaja, ukoncenie predaja, Cislo série a rozsah ¢isel 2rebov v sérii su definované v emisnom

liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.
Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualinej licencie su zverejnené na adrese webového

sidla internetového kasina.
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Zlaté Runo

Je hazardn4 lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole, ktoré je reprezentované deviatimi barankami, pod ktorymi sa nachadzaju
hodnoty moznych vyhier a kibkom viny s napisom ZNASOBTE, pod ktorym sa ukryva nasobitel vyhry.
Ciefom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznacenych zakrytych ¢asti dosiahnut vyherna
kombinaciu troch rovnakych hodndt vyhry pod barankami, ktord bude znasobena ziskanym
nasobitefom vyhry.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZzne s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mdze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej casti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a
tia¢idla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého zrebu) V pravej hornej éasti sa zobrazuje 15 miestne
Cislo Zrebu, kde prvych 6 Cislic oznaCuje &islo série, dalej nasleduje identifikatné dvojtisle 01 a
poslednych 8 ¢islic oznatuje poradové &islo 2rebu. Cislo 2rebu je viditelne po zakupeni Zrebu. V lavej
Casti je zobrazena informacia o hodnote maximainej vyhry (HLAVNA VYHRA AZ) ainformacia
o vyhernych symboloch. V pravej spodnej Casti sa nachadza tlacidlo ? (otdznik - zobrazi informacie
o hre) a tla¢idio NOTA (vypne/zapne zvuky). Tla¢idlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s
vyberom hier.

SPOSOB HRY o

Hra¢ si zakapi jeden Zreb kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena zrebu sa zobrazuje v eurdch, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznené zotriet' herné polia - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej piochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tiacidlo ZOTRIET méze hra¢ odkryt' celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po
odokryti herného pofa zobrazia pod barankami tri rovnaké hodnoty vyhry Pripadna vyhra bude navyse
znasobena nasobitefom, ktory sa zobrazi na symbole KLBKO VLNY. Néasobitel mdZe mat' hodnotu 1x
az 10x. Vyherné kombinacie su graficky zvyraznené. Vyhra je zobrazena v eurach na jednotlivych
vyhernych poziciach (pod barankami) a zaratana bude len raz. Na jednom Zrebe je mozné ziskat jednu
vyhru. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripide na hradsky uéet a do pola
ZOSTATOK automaticky

Vsetky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného
Zrebu hra¢ moze pokratovat poziadavkou na dal§i Zreb kliknutim na tlatidlo KUPIT ZREB, alebo
opustit hru.

Nazov hry Zlate Rino TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia' 1.0 OSTAV PIESTANY, 4. Overil 815
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VZOR ZREBU (PC VERZIA)
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3266118 € 0,25 € | 32 661,43 € 0,25 €

) HLAVNA VYHRA AZ ; }, HLAVNA VYHRA AZ

M

1500 €

EMISNY LIST SERIE

Vyherna struktura, cena Zrebu, potet Zrebov v sérii, sposob uréenia celkovej vySky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukonéenie predaja, ¢islo série a rozsah tisel Zrebov v sérii su definované v emisnom
liste sene Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj Cislo individuainej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1690

Futbalovy Duel

Je hazardn4 lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole (ihrisko), ktoré je rozdelené na dve Casti. Lava ¢ast herného pofa (doina
v pripade mobilného zobrazenia) je oznatena ako DOMACI a prava éast ako HOSTIA. Obe E&asti
herného pofa su reprezentované desiatimi hraémi (dresy). Ciefom hry je po zakupeni Zrebu a
naslednom zotreti vyznagenej zakrytej éasti dosiahnut' vy&sie skore timu DOMACI (viac golov), remizu,
alebo HATTRICK hraéa v time DOMACI. Goly su zobrazené ako futbalové lopty pri dresoch oboch
timov. Zreb obsahuje extra hru PENALTA.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, cena 2rebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej asti herného okna sa nachadzaji polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a
tiagidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V hornej Gasti herného pola sa nachadza
informa¢na tabufa, ktora zobrazuje skore oboch timov. Vlavej ¢asti sa nachadza tabufa, ktora
informuje o vyske maximainej vyhry (HLAVNA VYHRA) avyherna tabulka (pripadne cez tladidlo
VYHRY). V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 15 miestne ¢&islo Zrebu, kde prvych 6 &islic oznaéuje Cislo
série, dalej nasleduje identifikatné dvojcisle 01 a poslednych 8 &islic oznatuje poradové &islo Zrebu.
Cislo 2rebu je viditelné po zakupeni Zrebu. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tlagidio ? (otaznik -
zobrazi informacie o hre) a tlacidio NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlac¢idlo DOMOV (dom) ukongi hru a
zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY = L,

Hrac si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlacidlo KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hratovi
umozZnené zotriet' herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlac¢idlo ZOTRIET méze hrac¢ odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hrac nezotnie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky Vyhra vznika, ak po
odokryti celého herného pola ziska DOMACI tim vacsie skore ako tim HOSTIA, nastane remiza, alebo
hra¢ z timu DOMACI dosiahne HATTRICK. Pocet golov kazdeho timu je reprezentovany poétom
futbalovych 16pt a skore je zobrazené na informacnej tabuli. Ak sa na hernom poli zobrazi symbol
PENALTA, spusti sa extra hra PENALTA. V extra hre méze hra¢ kliknutim na tri futbaloveé lopty, alebo
kliknutim na tlatidio ZAHRAT PENALTU dat gol a zvysit tym skore timu DOMACI. Ak sa na hernom
poli zobrazi symbol HATTRICK hraé automaticky ziskava vyhru uvedent pri tomto symbole. Jednotlive
vyhry su graficky zvyraznené vo vyhernej tabulke a celkova vyhra sa zobrazi v strednej ¢asti herného
pola a v poli VYHRA. Vyhry su zobrazené v eurach. Na jednom Zrebe je mozné ziskat viac ne2 jednu
vyhru. Jednotlivé vyhry sa sc&itavaji a suma vyhier tvori jednu Uroveh vyhernej Struktury. Vyhra sa
pripise na hracsky ucet a do pola ZOSTATOK automaticky. VSetky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou
definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného zrebu hra¢ méze pokratovat' poziadavkou
na dal$i Zreb kliknutim na tlacidio KUPIT ZREB, alebo opustit hru.
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VZOR ZREBU (MOBILNA VERZIA - EXTRA HRA)
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena Zrebu, potet zrebov v sérii, spdsob urlenia celkove] vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukon&enie predaja, ¢islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj Cislo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetoveého kasina.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1696

Zimny Expres

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje dve herné polia. Prvé pole je reprezentované $tyrmi symbolmi VLOCKA pod napisom
VYHERNE CISLA a ukryva vyherné ¢isla. Pod nim je pole 3estnastich symbolov LISTOK oznagené
napisom VASE CISLA a ukryva &isla s hodnotami mo2nych vyhier. Cielom hry je po zakupeni Zrebu
a naslednom zotreti vyznacenych zakrytych asti dosiahnut zhodu &isel z pola VYHERNE CiSLA
s ¢islami v poli VASE CiSLA, alebo ziskat' bonusovy symbol PISTALKA. Zreb obsahuje extra hru
ZLATY LISTOK.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre dant
emisiu sU totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zcbrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach) a
tiagidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 15 miestne
dislo 2rebu, kde prvych 5 Cislic oznatuje C&islo série, dalej nasleduje identifikaéné dvoj¢isle 01 a
poslednych 8 ¢islic oznaCuje poradove Cislo Zrebu. Cislo 2rebu je viditelné po zakupeni zrebu. Napis
HLAVNA VYHRA informuje o hodnote maximainej vyhry. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tlagidlo ?
(otaznik - zobrazi informécie o hre) a tla¢idlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlagidio DOMOV (dom)
ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY '

Hraé si zakupi jeden zreb kliknutim na tla¢idio KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny 2rebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznené zotriet’ herné polia - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobilitablet). Kliknutim na tlacidio ZOTRIET moze hrac odkryt' vietky herné
polia naraz. Ak zaklpeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa
po odokryti hernych poli zobrazia zhodné éisla z pola VYHERNE CISLA s Gislami v poli VASE CISLA.
Ak sa namiesto Gisla zobrazi v poli VASE CiSLA bonusovy symbol PISTALKA, hra¢ vyhrava
dvojnasobok hodnoty uvedenej pod bonusovym symbolom. Ak sa v poli VASE CiSLA zobrazi symbol
ZLATY LISTOK spusti sa extra hra ZLATY LISTOK. V extra hre po kliknuti na dve oznatené casti
listka moéze hrac najst ZLATY LISTOK a ziskat tak vyhru uvedend pod nim. Pole extra hry je mozné
odkryt' aj kliknutim na tlac¢idlo ODKRYT VSETKO. Zhodné vyherné éisla a symboly st graficky
zvyraznené. Jednotlivé vyhry su zobrazené v eurach pod vyhernym ¢Cislom, alebo symboiom v poli
VASE CiSLA Na jednom Zrebe je moZné ziskat viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa séitavaj
a suma vyhier tvori jednu Groven vyhernej Struktury. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa
pripi$e na hracsky ucet a do pola ZOSTATOK automaticky.

Vsetky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného
Zrebu hra¢ méze pokratovat poziadavkou na dal$i Zreb kliknutim na tlac¢idlo KUPIT ZREB, alebo
opustit hru.
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna S&truktura, cena Zrebu, podet Zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vySky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukonéenie predaja, gislo série a rozsah &isel Zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetoveho kasina.
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1695

VIP Maznadéik

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova ockamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole reprezentované Strnastymi symbolmi Koruna, pod ktorym sa ukryva 14
hernych symbolov. Cielom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznaéenych zakrytych &asti
ziskat' symboly ZLATA KORUNA alebo VIP.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZné s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach) a
tlagidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej hornej &asti sa zobrazuje 15 miestne
Cislo Zrebu, kde prvych 5 ¢gislic oznaduje Cislo série, dalej nasleduje identifikatné dvojcisle 01 a
poslednych 8 &islic oznatuje poradové ¢&islo zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakapeni Zrebu.

V lavej &asti st zobrazené vyherné symboly a informacia o hlavnej vyhre (HLAVNA VYHRA AZ), ktora
informuje o hodnote maximainej vyhry. V pravej spodnej ¢asti sa nachadza tladidlo ? (otaznik - zobrazi
informacie o hre) a tla¢idlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlacidio DOMOV (dom) ukon&i hru a zobrazi
obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hrad si zakupi jeden reb kliknutim na tla¢idio KUPIT ZREB, pricom sa mu z pofa ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hradovi
umoznené zotriet herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tabiet). Kliknutim na tlacidlo ZOTRIET méze hrac odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zzreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa po
odokryti herného pola zobrazia symboly ZLATA KORUNA alebo VIP. Symbol VIP zdvojnasobi hodnotu
vyhry uvedent pod nim. Vyherné symboly su graficky zvyraznené. Vyhra je zobrazena v eurach pod
vyhernymi symbolmi. Hodnota vyhry nezavisi na druhu vyhernych symbolov. Na jednom Zrebe je
mozné ziskat viac neZ jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa scitavaju a suma vyhier tvori jednu uroven
vyhernej Struktury. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripise na hra€sky ucet a do pofa
ZOSTATOK automaticky.

Véetky vyhry sa riadia vyhernou Strukturou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného
#rebu hra¢ méze pokradovat poziadavkou na dalSi Zreb kliknutim na tiagidio KUPIT ZREB, alebo
opustit’ hru.

Nazov hry: VIP Maznadik T-10-3.0
Verzia: 10 Overil 815
Platnost od' 28 10.2023 Strana1z2
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktira, cena Zrebu, poCet Zrebov v sérii, spdsob ur¢enia celkovej vysky hernej istiny,
zatiatok predaja, ukonéenie predaja, Cislo série a rozsah Cisel Zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individuainej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Nazov hry: VIP Maznacik T-10-30
Verzia' 1.0 Overil:815
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1691

Mala Stastna Supinka

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje dve herné polia. Prvé pole je reprezentované tromi symbolmi MINCE pod napisom VYHERNE
CISLA a ukryva vyherne Cisla. Pod nim je pole symbolov MINCA S RYBKOU o velkosti 3x5 oznatene
napisom VASE CISLA a ukryva &isla s hodnotami moznych vyhier. Ciefom hry je po zakupeni Zrebu
a naslednom zotreti vyznatenych zakrytych Casti dosiahnut zhodu ¢isel z pofa VYHERNE CISLA
s &islami v poli VASE CISLA resp. ziskat' bonusovy symbol RYBKA, alebo ziskat' vyherni kombinaciu
symbolov 3x AUTO, 3x PALMY, 3x BANKOVKY.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZné s pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt
rozloZzenie ovladacich a informaénych prvkov prispbésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu zrebu v eurdch), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach) a
tlagidla KOPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého zrebu). V pravej hornej éasti sa zobrazuje 15 miestne
Cislo Zrebu, kde prvych 5 gislic oznatuje Cislo série, dalej nasleduje identifikatné dvojcisle 01 a
poslednych 8 gislic oznacuje poradové &islo 2rebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakupeni Zrebu. V lavej
gasti Zrebu je zobrazena vyherna tabulka (pripadne cez tiagidio HLAVNE VYHRY). V pravej spodne;
¢asti sa nachadza tlacidlo ? (otaznik - zobrazi informacie o hre) a tlagidlo NOTA (vypne/zapne zvuky).
Tlag¢idlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier

SPOSOB HRY

Hrag si zakupi jeden 2reb kliknutim na tlacidio KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zzrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznene zotriet' herné polia - kiiknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlacidlo ZOTRIET moze hra¢ odkryt vSetky herné
polia naraz. Ak zaklipeny Zreb hrac nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika, ak sa
po odokryti hernych poli zobrazia zhodné &isla z pola VYHERNE CISLA s &islami v poli VASE CISLA.
Ak sa namiesto Gisla zobrazi v poli VASE CISLA symbol RYBKA, hra¢ vyhrava hodnotu uvedent pod
symbolom RYBKA. Zhodné vyherné Cisla su graficky zvyraznené. Vyhra méze vzniknut' aj ziskanim
troch rovnakych symbolov AUTO, PALMY, alebo BANKOVKY.

Jednotlivé vyhry su zobrazené v eurach pod symbolom vyherného ¢&isla v poli VASE CISLA. Vyhry pre
symboly AUTO, PALMY a BANKOVKY su zobrazené vo vyhernej tabulke. Na jednom 2rebe je mozZné
ziskat' viac nez jednu vyhru. Jednotlive vyhry sa s€itavaju a suma vyhier tvori jednu Groven vyhernej
struktiry. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripise na hraésky Gcet a do pola
ZOSTATOK automaticky.

Vsetky vyhry sa riadia vyhernou Struktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného
2rebu hra® moze pokratovat poZiadavkou na dal$i Zreb kliknutim na tlagidio KUPIT ZREB, alebo
opustit hru

ITFCHNICKY SKUSOBNY
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktura, cena Zrebu, poCet Zrebov v sérii, spOsob urenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukongenie predaja, ¢islo série a rozsah &isel Zrebov v seérii su definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj Cislo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového
sidia internetoveho kasina.
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Vianoéna Pohoda

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole reprezentované vianoénym motivom, pod ktorym sa ukryva dvanast
hernych symbaolov. Ciefom hry je po zakupeni 2rebu a naslednom zotreti vyznadenych zakrytych ¢asti
ziskat' trojicu rovnakych hernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt
rozlozenie ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej €asti herneho okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje financné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a
tiacidia KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 15 miestne
gislo zrebu, kde prvych 5 é&islic oznatuje Cislo série, dalej nasieduje identifikatné dvojCisle 01 a
poslednych 8 &islic oznatuje poradové &islo Zrebu. Cislo Zrebu je viditeIné po zakipeni Zrebu.

Vlavej ¢asti s zobrazené herné symboly, vyherna tabulka pre symbol DARCEKY a informacia
o hlavnej vyhre (HLAVNA VYHRA), ktora informuje o hodnote maximalnej vyhry. V pravej spodnej
¢asti sa nachadza tlacidlo ? (otaznik - zobrazi informacie o hre) a tla¢idlo NOTA (vypne/zapne zvuky).
Tlagidlo DOMOV (dom) ukoné&i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hraé si zakapi jeden Zreb kliknutim na tlagidio KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny 2rebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hradovi
umoznené zotriet herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kiiknutim na tlagidio ZOTRIET moéze hrac odkryt celé herné pole
naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky Vyhra vznika, ak sa po
odokryti herného pofa zobrazia 3 symboly rovnakého druhu. Vyherné kombinacie su graficky
zvyraznené. Vyhra za trojicu vyhernych symbolov je zobrazena v eurach pod hernymi symbolmi.
Hodnota vyhry nezavisi na druhu hernych symbolov (okrem symbolu DARCEKY). Symbol DARCEKY
sa zobrazuje v troch verziach podla poc¢tu zobrazenych symbolov. Na jednom Zrebe je moZné ziskat
viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa stitavaju a suma vyhier tvori jednu Grover vyhernej Struktary.
Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyhra sa pripie na hraésky Ucet a do pofa ZOSTATOK
automaticky.

V8etky vyhry sa riadia vyhernou $truktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného
2rebu hraé méze pokratovat poZiadavkou na dalsi Zreb kliknutim na tladidlo KUPIT ZREB, alebo
opustit’ hru.

Nazov hry: Viano¢na Pohoda TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia 10 USTAV PIESTANY, t.p Overil 815
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena Zrebu, pocet Zrebov v sérii, spdsob ur¢enia celkovej vysky hernej istiny,
zatiatok predaja, ukonéenie predaja, ¢islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je pritlohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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