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20 Golden Coins

20 Golden Coins je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, $ tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov jednym z tiacidiel
Start dosiahnut' vyherni kombinaciu symboiov, ktoré sa zobrazia v moments, ked sa valce prestanu
toit. Hra sa na tri aZ pat rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych linidch

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pritom pravidia hry, stadvky & vyhry su totoné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tialidla su umiestnené v doinej &asti obrazovky A su to tiadidla: Reproduktor (umoZiuje
zapnut a vypnit zvuky), i {zobrazuje vyhemu tabulku, popis hernych funkcii @ vyherné linig), AutoPlay
{tlafidlo so $ipkami - funkcia automatického hrania s moznost'ou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii
funkcie automatického hrania AutoPlay sa dané tlacidio zmeni na StopPlay, pomocou ktoréno je
moZné deaktivoval' funkciu automatického hrania. Tlatidio HELP (zobrazuje pravidid v anglickom
jazyku). Dalej tiagidlo hodnoty jedného kreditu (mo2no nastavit hodnoty 0,01 €, 0,02 €, 0.05 € a 0,10 €),
S tiatidie! Start s réznymi hodnotami kreditu na v&etky linie {20 kreditov, 40 kreditov, 100 kreditov, 200
kreditov a 400 kreditov) a Domov (zobrazi zoznam hier). Polia BALANCE (zobrazuje finanéné
prostriedky nraéa) a LAST WIN (zcbrazuje hodnotu posiednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je
mozZné zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity. Hodnoty véetkych poli a flatidiel sU uvadzané
v eurach alebo kreditoch. Funkcia Gamble nie je po&as reZimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazi v poliach tacidiel Start. Celkova stavka

je si&inom zvolene] hodnoty jedného kreditu a po&tu kreditov.

Vyh

Jeydr:gtlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informagnom riadku pod vaicami a celkova
vyhra je zobrazend v poli LAST WIN. Vyhry st piatné zfava doprava a musia za&inat na prvom valci
Uplne viavo okrem vyhier za SCATTER a BONUS symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej
linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerjch vyhernych liniach sa séitavaji. Vypolet liniovej
vyhry a vyhry za SCATTER je dany st&inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeneho vo vyhernej tabufke. Viyherné kombindcie za SCATTER a BONUS symboly platia kdekolvek
na valcoch. Vyhernd tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre axiualne nastavené
hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE (RISK)

Po kaZdej vyhre sa napis LAST WIN zmeni na tlatidio GAMBLE. Ak hra& vstupi do nasobnej hry
Gamble, objavia sa mu blikajice dervené a &ierne karty prednou &astou nadol a tladidla RED (tervené)
a BLACK {¢ierne). Hraé tipuje kliknutim na tiadidio farbu vylosovanej karty. Poie Gamble Attempts Left
(Zostavajice Pokusy) zobrazuje podet zostavajicich pokusov, ktoré ma hra¢ potas tejtc hry. Pole
Gamble Amount (Riskovana Suma) zobrazuje hodnotu, ktorG hri& moze zdvojnasobit vo funkcii
Gamble. Pole Gamble To Win (MoZna Vyhra) zobrazuje hodnotu, kiord méZe hrad vyhrat, ak by uhadol
farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v Gasti History {Historia). Do rezimu Gamble je
mozné vstlpit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok celkovej stavky. Ak
hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze pokraovat v tipovani nasledujice;
karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia 35-nasobku celkovej
stavky z hry, ktora rezim Gamble spustila. N4siedne je nasobna hra ukondena a hradovi sa pripise
Ciastka z pola Vyhra do pofa Balance (Zostatok). Ak hraé neuhddne prehrava celd dovtedy ziskana
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Ciastku. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Gamble, stia&l tiadidio Coliect (Zbierat). Okno sa zavrie
a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pofa Balance (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symboi Sedem s rapisom WILD. Nahradza akykofvek iny symboi vo vyherne;
linil okrem symbolov Hviezda (SCATTER), Minca (BONUS) a Prasa (BONUS). Vyherna iinia méze
obsahovat' jeden aZ pat takychio symbolov. Ak vyherna linia pozostava z tri a viac symbolov Sedem,
ktoré predstavuju najvy$siu vyhru na vyhernej lini, je vyplatend samostaina vyhra podla vyhernej
tabufky. Ak sa symboi WILD objavi sidasne na viacerych vyhernych lfnidch, nahradza symboly na
kaZdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA FUNKCIA

Ak sa hracovi zobrazi na hociktorej pozicii posiedneho vaica zfava symbo! Prasa (BONUS) a z&rove
kdekofvek na vaicoch jeden alebo viac symbolov Minca {BONUS), ziskava vyhru zobrazenti na mingci
resp. minciach. Hodnota zobrazend na minci predstavuje nasobok celkovej stavky (0,5x, 1x, 2x, 5x,
10x, 15x, 25x). Vyhry za jednotiivé mince sa séitavaiji dohromady spolu s liniovymi vyhrami.

Ak sa na valcoch zobrazi najmeniej jeden symbol Minca {BONUS), Ziadny symbol Prasa (BONUS)
a zaroved sa na valcoch nevyskytuje Ziadna vyherna kombinacia, mdZe sa nahodne spustit furkcia
otolenia posledného vaica (Funkcia tajomné otodenie). Oto&enie vaica nedopini vyherné linie, ani
kombinacie SCATTER symboiov, mé2e ale zobrazit chybajuci symbol Prasa (BONUS), ktory doini
vyhern kombindciu za BONUS symboly.
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Limity stadvok

Miniméaina stavka do hry: 0,20 €
Maximaina stavka do hry: 40 €
Maximaina vyhra z hry: 21 020 € (5255 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka {nasobite! vyhermej kombindcie)

SYMBOL NAZOV ' 3x 4x 3x
Sedem
(WILD) 2 < 50
Hviezda :
| (SCATTER) c ; 20 500
z @ . Prasa i i ,
' ‘BONUS) |
; Minca . - :
! ‘ (BONUS)
‘ Hrozno 1 4 20
j

| e . {

‘ Meidn 1 2 10 !
. Slivka 1 2 10
Q i Citron 0,5 f 1 5
' Pomaran¢ 0.5 1 5]

a Cerestia 0.5 1 5

Nazov firy: 20 Golden Coins TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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81 Wins

81 Wins je $tvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetové hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na vaici. Ciefom kry je roztofenim vaicov jednym z tiadidie!
Start dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré s& zobrazia v momente, ked sa vaice prestani
toCit. Hra sa na tri aZ $tyri rovnaké symboly. V pripade troch vyhernych symbolov s8a hrd na 27
vyhernych liniach, v pripade Styroch vyhernych symboiov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss - cross).

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stadvky @ vyhry si totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médZe byt roziozenie oviadacich
a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlatidia st umiestnené v doinej &asti obrazovky. A si to tladidia: Reproduktor {umoZiuje
zapnit a vypnut zvuky), i (zobrazuje vyhernii tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), AutoPlay
(tiacidio so Sipkami - funkcia automatického hrania s mo2nostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii
funkcie automatického hrania AutoPiay sa dané tladidio zmeni na StopPlay, pomocou kforého je
mozné deaktivovat’ funkciu automatického hrania. Tladidlo HELP (zobrazuje pravidid v anglickom
jazyku). Dalej tlagidio hodnoty jedného kreditu (moZno nastavit' hodnoty 0,02 €, 0,05 €, 0,10 € a 0,15 €),
5 tlacidie! Start s r6znymi hodnotami kreditu na vyherni: iiniu (10 kreditov, 20 kreditov, 50 kreditov, 100
kreditov a 200 kreditov na liniu) a Domov (zobrazi zoznam hier}. Polia BALANCE (zobrazuje finan&né
prostriedky hraca) a LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pota BALANCE je
moZné zmenit' zobrazenie z meny EUR na kredity. Hodnoty vietkych poli a tlatidiel si uvadzané
v eurach alebo kreditoch. Funkcia Gambie nie je po&as re2imu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazi v poliach tiadidie! Start. Ceikova stavka
je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a po&tu kreditav.

Vyh

Jgdrgtlive vyhry za vyherné linie sd zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zfava doprava a musia zadinat' na prvom vaici
dpine viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symboi mbZe byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symboiom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej iinii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa stitavaju. Vypoget liniovej vyhry je dany stdinom hodnoty celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombindcie uvedenéhoc vo vyhernej tabufke. Vyherna tabuika v hre
zobrazuje vyhry v eurdch alebo v kreditoch pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE (RISK)

Po kaZdej vyhre sa napis LAST WIN zmeni na tiatidio GAMBLE. Objavia sa blikajuce Servené a &ierne
karty prednou Castou nadol a tiatidia RED {&ervené) a BLACK {Cierne). Hrac tipuje kliknutim na tlatidio
farbu wvylosovanej karty. Pole Gamble Attempts Left {Zostavajuce Pokusy) zobrazuje podet
zostavajlcich pokusov, ktoré ma hra§ potas tejto hry. Pole Gambie Amount {Riskovand Suma)
zobrazuje hodnotu, kiori hrd¢ méZe zdvojndsobit vo funkcii Gamble. Pole Gamble To Win {Mozna
Vyhra) zobrazuje hodnotu, ktoru méZe hrad vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je
zobrazenych v ¢asti History (Histéria). Do reZimu Gambie je moZneé vstlpit, ak hodnota aktualne
dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok celkovej stavky. Ak hraé uhddne farbu karty, hodnota v hre
sa zdvojnasabi a méZe pokracovat v tipovani nasledujice] karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-
krat po sebe alebo do dosiahnutia 35-nasobku celkovej stavky z hry, ktord resim Gamble spustila.
Nasledne je ndsobna hra ukon&ena a hradovi sa pripiSe Giastka zpofa Vyhra do pofa Balance
(Zostatok). Ak hra¢ neuhadne prehrava cel dovtedy ziskant &iastku. Ak si hrad praje ukonéit funkeiu
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Gamble, stia¢i tacidio Coliect (Zbierat). Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do poia
Baiance (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol 81 Wins. Nahradza akykcivek iny symbol vo vyhernej linii. Vyherna linia
modze obsahovat jeden aZ tri takéto symboly. Na valci sa mdze zobrazit maximaine jeden symboi
WILD. Divoky symbol WILD sa nemoze si:Zasne objavit na prvom, druhom a trefom valci zlava. Ak sa
symbol WILD objavi sitasne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na kaZdej vyherne;
linii samostatne. V pripade vyhernej kombinacie 8o symbolom, alebo symbolmi WILD sa liniova vyhra
nasobi x2 za kazdy symbol WILD v nej obsiahnuty. Jeden symbol teda nasobi liniovu vyhru 2x, dva
symboly 4x a tri symboly 8x.

Nazov hry: 81 Wins B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,20 €
Maximaina stavka do hry: 30 €
Maximaina vyhra z hry: 49 440 € (1648 nasobok celkove; stavky)

Vyherna tabulka (nasobite! vyhiernej kombinacie)

SYMBOL

L]

|
|

PN Y -

PO

NAZzoOV _ 3x
81 Wins .
(WILD)
Sedem | 16
Zvonec 6
Hrozno | 4
Meion 1
Slivka 1
R Citron | 1
Pomarané 1
Ceresiia 1

4x

180

40
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Ancient Dynasty

Ancient Dynasty je paivalcova hazardna hra na vyhernom oristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovormy kasine, s tromi symbelmi na vaici. Ciefom hry je roztoéenim vaicov jednym z tlatidiel
Start dosiahnul’ vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
toit. Hra sa na tri aZ pat rovnakych symbolov v 1, 5, 10, 20 aiebe 30 vyhernych liniach.

Hra je pristupra aj prostrednictvom mobine] verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry sii totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlatidia st umiestnené v doinej tasti obrazovky A su to tiacidla: Reproduktor (umoziiuje
zapnut a vypnit zvuky), | (zobrazuje vyherni tabulku, popis hernych funkeii @ vyherné linie), AutoPlay
{tlatidio so Sipkami - funkcia automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii
funkcie automatického hrania AutoPlay sa dané tiatidio zmeni na StopPlay, pcmocou ktorého je
mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Tiadidlo HELP (zobrazuje pravidia v anglickom
jazyku). Dalej tlatidio hodnoty jedného kreditu (moZno nastavit hodnoty 0,01 € 0,02 €. 0,03€a0,05¢€),
5 tiacidiel Start s réznymi hodnotami kreditu na vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 5 kreditov, 10 kreditov
a 20 kreditov) a tlacidlo Domov {zobrazi zoznam hier). Po stranach vaicov st zobrazené piliere
s moznostou vofby pottu aktivnych linii (1, 5, 10, 20 alebo 30). Polia BALANCE (zobrazuije finan¢né
prostriedky hraca) a LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je
mozné zmenit' zobrazenie z meny EUR na kredity. Hodnoty v8etkych poli a tiadidiel st uvadzané
v eurach alebo kreditoch. Funkcia Gamble nie je poas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie s& zobrazi v poliach tlatidiel Start. Celkova stavka
je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, podtu kreditov na liniu a zvolenym po&tom linii.

Vyh

Jedrgtiivé vyhry za vyherné linie si zobrazované v eurach v informaénom riadku pod vaicami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry st plainé ziava doprava a musia zacinat' na prvom valci
pine viavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyherne; linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavajii. Vypodet liniovej vhry je
dany sucinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej kombinacie uvedenéha vo vyherne
tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na valcoch. Vypo&et vyhry za SCATTER je
dany sicinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemej
tabutke. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurdch alebo v kreditoch pre aktuaine nastavené
hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE (RISK)

Po kaZdej vyhre sa napis LAST WIN zmeni na tladidio GAMBLE. Objavia sa blikajtce Gervené a Gierne
karty prednou Castou nadol a tlatidia RED {2ervené) a BLACK (¢ieme). Hrag tipuje kliknutim na tlagidio
farbu vylosovanej karty. Pole Gamble Attempts Left {Zostavajice Pokusy; zobrazuje podet
zostavajlicich pokusov, ktoré ma hrat potas tejto hry. Pole Gamble Amount (Riskovana Suma)
zobrazuje hodnotu, ktorl hra¢é méie zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole Gambie To Win (Mo2na
Vyhra) zobrazuje hodnotu, ktort méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je
zobrazenych v &asti History (Histéria). Do re2imu Gambie je moZné vstipif, ak hodnota aktudine
dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok celkovej stavky. Ak hrac uhadne farbu karty, hodnota v hre
sa zdvojnasobi a mézZe pokracovat v tipovan! nasledujticej karty. V pripade vyhry hraé mé2e riskovat 5-
krat po sebe alebo do dosiahnutia 35-ndsobku celkovej stavky z hry kiora reim Gamble spustila.

Nazov hry: Ancient Dynasty TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Nasledne je nasobna hra ukonéena ahraGovi sa pripide Ciastka z pofa Vyhra do pola Balance
(Zostatok}. Ak hraé neuhddne prehrava celt dovtedy ziskanG &iastku. Ak si hraé praje ukonéit' funkciu
Gambie, stla¢i tiatidlo Collect (Zbierat’. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do pola
Balanca (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Hlava draka s napisom WILD. Nahradza akykolvek iny symbol vo

vyhernej linii okrem symbolu Hlava tigra (SCATTER). Vyhemna linia mb2e obsahovat jeden aZ pat
takychto symboliov. Ak vyhernd linia pozostava z tri a viac symboiov WILD, kioré predstavuji najvy$siu
vyhru na vyherne;j linii, je vyplatena samostatna vyhra za tieto symboly podia vyherne] tabutky. Ak sa
symbol WILD objavi sicasne na viacerych vyhernych iinidch, nahradza symboly na kaZdej vyherne]
linii samostatne. Pogas voinych otoeni dopiha alebo nahradza symboi WILD 3] kombinacie za
SCATTER symboly.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hraCovi zobrazi tri a viac symbolov Hlava tigra (SCATTER) kdekolvek na valcoch, po
vyhodnoteni vyhernych linii a kombinacie SCATTER symboiov ziska 15 vofnych otofeni. Ak sa
v priebehu volnych otoleni zobrazia aspoh tri symboly SCATTER, WILD alebo ich kombinacia, ku
zostavajucim oto¢eniam sa pripotita 5 novych. Voiné otodenia sa realizuju s rovnakym poétom hernych
lini ako hra, kioré voiné ototenia spustila. VoIné oto&enia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pofa BALACE Ziadna stdvka. Vyhry ziskané podas bonusavej hry Volné otodenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v kiorej boli Volné ototenia ziskané.
Celkova vyhra z Voiné otolenia je zobrazena po vy&erpani véetkych volnych otacok. V pripade, Ze
hra€ potas voinych otoceni dosiahne limit maximainej vyhry budt volné otodenia ukoniené bez ohfadu
na ich zostavajuci poget. Ak celkova dosiahnuta vyhra pogas volnych otogeni nepresiahne 35-nasobok
hodnoty celkove} stavky na 1 ototenie, potom sa po ukon&eni voinych ototeni mdze nrad pokdsit vynry
znasobit' v rezime Gambie.

Nazov hry: Ancient Dynasty TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.8
Verzia: 150 USTAV PIESTANY, 4.p. Overit: 919
Platnost od: 25.05.2022 Krajinskacesla 2628/% Strana2z 3
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Limity stavok
Minimaina stavka do hry: 0,01 €
Maximaina stavka do hry: 30 €

Maximaina vyhra 2 hry: 1 000 000 € (33 333,33 ndsobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyherne kombinacie na lini)

SYMBOL NAzoV 3x ax 5x
Hlava draka .
(WILD) 100 1000 | 10 000
. ] 2+ 10+ 50+
Hiava tigra i M , . -
A . ! 15 voinych 15 vofnych 15 voinych
; (SCRTIER] [ otodeni otoéeni ototeni
Drak 20 100 500 |
Ryby j 15 75 400
‘ i |
;i s
Vaza f 10 50 300
| |
! . Lampiény 10 50 300
; 1;
Ingot 5 8 40 200 ;
|
A 5 30 i 150
|
K 6 30 150 E
Q 4 20 100
J 4 20 100
10 4 20 100
Nézov hry: Ancient Dynasty TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.50r USTAV PIESTANY, 4. Overil: 919
Platnost od: 25 05,2022 Krajinshacesta 2029/% Strana 323
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1141

Emperor’s Palace

Emperor’'s Palace ie patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroj prevddzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je rozlogenim valcov jednym z tiadidiel
Start dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestani
toCit. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 1, 5, 10, 20 alebo 30 vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vynry si totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méze byt rozioZenie oviddacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tla¢idia st umiestnené v doinej casti obrazovky. A st to fladidla: Reproduktor (umoZhuje
zapnut' a vypnut zvuky), i (zobrazuje vyhernu tabuiku, popis hernych funkcii a vyherné linie), AutoPlay
(tiacidlo so Sipkami - funkcia automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii
funkcie automatického hrania AutoPlay sa dané tiakidlo zmeni na StopPlay. pomocou ktorého je
mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Tiagidio HELP (zobrazuje pravidla v anglickom
jazyku). Dalej tiagidio hodnoty jedného kreditu (moZno nastavil hodnoty 0,01 €, 0,02 € 0,03 € 20,05 €),
5 tlacidiel Start s roznymi hodnotami kreditu na vyherna liniu {1 kredit, 2 kredity, 5 kreditov, 10 kreditov
a 20 kreditov) a tiacidio Domov (zobrazi zoznam hier). Po stranach valcov s zobrazené mince
§ moznostou voiby podtu aktivnych linii (1, 5, 10, 20 alebo 30). Polia BALANCE (zobrazuje finantné
prostriedky hraca) a LAST WIN (zobrazuje hodnotu posledne; vyhry). Kiiknutim do pofa BALANCE je
mozZné zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity. Hodnoty vsetikych poli a tladidiel s uvadzané
v eurach alebo kreditoch. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkove; stavky v eurdch na jedno todenie sa zobrazi v poliach tatidiel Start. Ceikova stavka
ie stcinom zvoienej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a zvolenym podtom linii.

Vyh

Jgdnrgtﬁvé vyhry za vyherné linie st zobrazovaneé v eurdch v informaénom riadku pod vaicami a celkova
vyhra je zobrazend v poli LAST WIN. Vyhry s piainé zlava doprava a musia zaéinat' na prvom valci
Upine vlavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhemej linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej finii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyésia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaju. Vypoget liniovej vyhry je
dany saginom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhemej kombindcie uvedeného vo vyhernej
tabutke. Vyherné kombinacie za SCATTER piatia kdekolvek na valcoch. Vypocet vyhry za SCATTER
symboly je dany sicinom hodnoty ceikove] stavky a nasobitela vyhemej kombinacie uvedeného vo
vyhemej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry veurdch aiebo v kreditoch pre aktualne
nastavene hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE (RISK)

Po kaZdej vyhre sa napis LAST WIN zmeni na tiadidio GAMBLE. Objavia sa biikajlice dervené a Sierne
karty prednou ¢astou nadol a tlacidla RED (Servené) a BLACK (Cierne}. Hra¢ tipuje kitknutim na tiadidio
farbu vylosovanej karty. Pole Gamble Attempts Left (Zostavajice Pokusy) zobrazuje podet
zostavajlcich pokusov, ktoré ma hrad pocas tejto hry. Pole Gamble Amount (Riskovana Suma)
zobrazuje hodnotu, ktorti hra¢ méZe zdvoinasobit vo funkcii Gambie. Pole Gamble To Win (Mozna
Vyhra} zobrazuje hodniotu, ktortt mé2e hra& vyhrat, ak by uhadol! farbu karty. Posiednych pat' kariet je
zobrazenych v &asti History (Histéria). Do rezimu Gambie je mainé vstGpit, ak hodnota aktualne
dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-ndsobok celkovej stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre
sa zdvojnasobi a mbZe pokracovat v tipovani nasledujicej karty. V pripade vyhry hraé mée riskovat' 5-
krat po sebe alebo do dosiahnutia 35-nasabku celkovej stavky z hry ktoré rezim Gamble spustila.

Nézov hry: Emperor’s Palace [ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 1 5.0.r USTAV PIESTANY, L. Overil: 819
Platnest od: 25.05.2022 Krajinskd cesta 2529/6 Strana 123
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Nasiedne je nésobna hra ukonéena a hradovi sa pripie Ciastka z pcfa Vyhra de pofa Balance
{Zostatok). Ak hra¢ neuhadne prehrava celi: doviedy ziskanti ¢iastku. Ak si hrag praje ukonéit funkciu
Gamble, stia¢i tlacidio Collect (Zbierat). Okno sa zavrie a tiastka v poil Vyhra sa presunie do pola
Balance (Zosiaiok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Drak s napisom WILD. Md2e sa zobrazovat na valcoch v skupinach

Nahradza akykofvek iny symbo! vo vyhernej !inii okrem symbolu Cinsky zverokruh (SCATTER).
Vyherra linia mdZe obsahovat jeden a? pat takychto symbolov. Ak vyherna iinia pozostava z dva
a viac symbolov WILD, ktoré predstavuji najvyssiu vyhru na vyhernej linii, je vyplatena samostatna
vyhra za tieto symboly podfa vyhernej tabulky, Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych
vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatre.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi zobrazi 7, 8, alebo 8 symboiov Cinsky zverokruh (SCATTER) kdekotvek na valcoch 2,
3 a4, ziskava 7, 15, alebo 30 votnych otoceni a vyhru podfa vyhernej tabufky. Voiné otodenia sa
realizuji s rovnakym po&tom hernych linii ako hra, ktoré volné otolenia spustila. Vofné ototenia je
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpogitana z poia BALACE Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas
bonusovej hry Voiné otoéenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardn( hru, v ktorej boii
Voine ototenia ziskané. Celkova vyhra z VoIné otodenia je zobrazena po vyterpani vietkych volnych
otacok. Pocas hry Vofné otolenia nie je mozné ziskat daléie volné otodenia. Ak celkova dosiahnuta
vyhra pocas volnych otoeni nepresiahne 35-n&sobok hodnoty celkovej stavky na 1 oto&enie, potom sa
po ukonceni volnych ototeni mdze hraé pokusit vihru znasobit v rezime Gamble.

Nazov hry: Emperor's Palace TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30

Verzia: 1.5.0.r USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 919
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximaina stavka do hry: 30 €
Maximaina vyhra z hry: 1 000 000 € (33 333,33 nadsobok celkove; stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu}

. SYMBOL NAZOV 2x 3x 4x . Bx
rak 7
ANILD) 10 50 250 1000
Muz £ ; 10 20 50

H Zena 4 10 20 4
- . PesFu 8 15 0
| . . i
| vaza | : 8 15 30
| : ’
| w2 |
| Lotus 6 ’ 15 25
4 |
A . 4 10 20 |
| |
SYMBOL = NAzov 7x ' 8x 9x
-\\ ! . i ‘1:_ 54- . -2+ 2+ 1
i Cinsky zverokruh |- | - : i
(SCATTER) | 7 15 30 i
volnych otoceni volnych otoéeni volnych otofeni
Nazov hry: Emperor's Palace TECHNICKY SKUBOBNY T-10-3.9
Verzia: 1.6.0.r USTAV PIESTANY, b.p Overil: 919
Platnost og: 25.05,2022 Krajinskhcesls 2920/9 Strana3z 3

PIESTANY






TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

i T S U Sku3obiia elektro a vyhernych pristrojov
i E Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1142

Ice Valley

lce Valley je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztofenim valcov Jednym z tiacidiel
Start dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zebrazia v momente, ked sa vaice prestant
todit. Hra sa na tri az pat rovnakych symboiov. V pripade troch vyhernych symbolov sa hré na 64
vyhernych liniach, v pripade &tyroch vyhernych symbolov sa hré na 256 vyhernych liniach a v pripade 5
vyhernych symbolov sa hra na 1024 vyhernych linidch {criss - cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry si totoZné s
poctitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozioZenie oviadacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviladacie a informa&né prvky

Hiavné tlacidla su umiestnené v doinej Casti obrazovky. A si to tiacidia: Reproduktor {umazfiuje
zapnat @ vypnat' zvuky), i (zobrazuje vyhernt tabulku, popis hernych funkcii a vyherné iinie), AutoPlay
(tlagidlo so Sipkami - funkcia automatického hrania 8 mo2znostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii
funkcie automatického hrania AutoPlay sa dané tagidio zmeni na StopPlay, pomocou kiorého je
moZné deaktivovat funkciu automatického hrania. Tiagidlo HELP (zobrazuje pravidia v anglickom
jazyku). Dalej tla&idio hodnoty jedného kreditu (moZno nastavit hodnoty 0.01 € 0,02 €, 0,03 €2 0,05 €),
5 tlacidie! Start s roznymi hodnotami kreditu na vyhernu liniu (50 kreditov, 100 kreditov, 250 kreditov,
500 kreditov a 1000 kreditov na finiu) a tlatidio Domov {zobrazi zoznam hier). Polia BALANCE
(zobrazuje finanéné prostriedky hrata) a LAST WIN (zobrazuje hodnotu posiednej vyhry). Kliknutim do
pola BALANCE je moZné zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity. Hodnoty v&etkych poli a tiagidie!
st uvadzané v eurdch alebo kreditoch. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania
dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazi v poliach tladidie! Start Celkova stavka

je stifinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a podtu kreditov.

Vyh

Jeyantlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod vaicami a ceikova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry s platné zfava doprava a musia za&inat na prvom vaici
Uplne vfave okrem wyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nach&dzat na vyhernej linii
nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej iinii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypodet iiniovej vyhry je
dany sucinom hodnoty celkove] stavky a nasobitela vyheme] kombinacie uvedeného vo vyherne;
tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER symboiy piatia kdekolvek na vaicoch 2, 3 a 4. Vyherna
tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE (RISK)
Pa kaZdej vyhre sa napis LAST WIN zmeni na tiadidio GAMBLE. Objavia sa blikajice Servené a tierne

karty prednou &astou nadol a tiadidla RED (Cervené) a BLACK (Cierne). Hrag tipuje kiiknutim na tlagidic
farbu vylosovanej karty. Pole Gamble Attempts Left (Zostavajice Pckusy) zobrazuje poctet
zostavajucich pokusov, ktoré ma hrad podas tejto hry. Pole Gamble Amount (Riskovana Sumaj
zobrazuje hodnotu, kiorl hragé mode zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole Gamble Te Win {MozZna
Vyhra) zobrazuje hodnotu, ktort méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posiednych pat kariet e
zobrazenych v ¢asti History (Historia). Do rezimu Gambie je moiné vstipit, ak hodnota aktuaine
dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty celkovej stavky (plati pre stavky mensie ako 50 €).
Pre stavku 50 € je to 30-nasobok. Ak hrag uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze
pokraCovaf' v tipovani nasledujicej karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe alebo do

Nazov hry: ice Valley TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
Verzia: 1.3.0.r USTAV PIESTANY, 0.p Overil: 919
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dosiahnutia 35-nasobku celkovej stavky {30 nasobku pri stavke 50 €) z hry kiord rezim Gamble
spustila. Nasledne je nasobna hra ukon&ena a hracdovi sa pripi&e Ciastka z pola Vyhra do pofa Balance
{Zostatok). Ak nrat neuhadne, prehrava celd dovtedy ziskanu Ciastku. Ak si hrad praje ukongit funkciu
Gamble, stia¢i tlatidlo Coilect (Zbierat). Okno sa zavrie a Giastka v poli Vyhra sa presunie do pola
Baiance (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Vioéka & napisom WILD. Vyskytuje sa na vaicoch 2, 3 a4. Nahradza
akykofvek iny symbo! vo vyhernej iinii okrem symbolu Zamok (SCATTER). Ak sa zobrazi symbol WILD
vo zvyraznenom obdiZniku (zéna zvysenych vyhier) v stredne; Zasti vaicov, symbo! sa roztiahne na
vSetky pozicie ohranitené obdiznikom a umozni vypiatenie novych vyhernych linii. Vyherna linia moze
obsahovat jeden a2 tri taketo symboly. Ak sa symbol WILD objavi sutasne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOGENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi zobrazi $est symboiov Zamok {(SCATTER) vo zvyraznenom obdizniku v strednej casti
vaicov 2, 3 a 4, po vyhodnoteni vyhernych linii a kombinacie SCATTER symboiov, ziska 30 volnych
ototeni. Ak sa aspof jeder zo $est symbolov nachadza mimo zvyrazneného obdiznika na tychto
valcoch, po vyhodnoteni vyhernych linii a kombinacie SCATTER symbolov vyhrava 10 vofnych otoéeni.
Ak sa v priebehu volfnych oiodeni zobrazi §est novych SCATTER symboiov vo zvyraznenom obdiZniku,
hraZovi sa ku st¢asnym otodeniam pripo&ita 30 novych vofnych ototeni. Ak sa po&as volnych otodeni
niekory zo 3est sybolov zobrazenych na valcoh nachadza mimo zvyrazneného obdiZnika, hrdé vyhrava
10 vofnych otodeni, ktoré sa pripogitaji k si&asnym otodeniam. Voiné otodenia je hazardna hra, pri
ktorej nie je hracovi odpotitana z pola BALACE Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusove; hry
Volné ototenia zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli Voiné
ototenia ziskané. Celkova vyhra z Voiné otodenia je zobrazena po vyterpani vietkych volnych otadok.
V pripade, e hra¢ podas volnych otoeni dosiahne limit maximaine] vyhry budu volné otodenia
ukontené bez ohfadu na ich zostavajuci podet. Ak celkova dosiahnutd vyhra potas vofnych otodeni
nepresiahne 35-nasobok hodnoty celkove; stavky (v pripade maximainej stavky 30 nasobok) na 4
otogenie, potom sa po ukonéeni volnych otoseni moze hraé pokiisit vyhru znasobit' v refime Gambie.

Néazov hry: Ice Valley S TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
Verzia: 1.3.0.r sl USTAV PIESTANY, 4.0 Qveril: 919
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximaina stavka do hry: 50 €
Maximalna vyhra z hry: 1 000 000 € (33 333.33 nascbok celkove] stavky)

Vyherni tabulka (nasobitel vjhernej kombinacie!

SYMBOL NAZOV 3x 4x 5x
Viotka ) i
(WILD)
Zena 0,40 0,80 5
Vik 0,30 0,60 | 1
Zezlo : 0,24 0,50 0,60
|
Prsteft 0,20 0,40 0,50
' [
A 016 | 030 | 040
K 0,12 T 0,20 0,30
Q i 0,12 0,20 0,30
J | 0,08 | 0,16 | 0,24 f
| l
) !
10 : 0,08 0,16 1. 0,24
|
Nizov ] ox |
| 2+ 2+ |
; Zamiok Ve e T T —
i véetky symboly vo zvyraznenom | jeden a viac symbolov mime |
I (SCATTER) obdlniky zvyraznensho j
L 30 volnych ototeni 10 volnyeh otodeni |
Nazov hry: lce Valley TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.3.0.r USTAV PIESTANY, b.p Overil: 918
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Knight's Heart

Knight's Heart je estvalcové hazardna hra na vyhernom pristroj prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symboimi na valci. Ciefomn hry e roztofen/m vaicov jednym z tiagidiel
Start dosiahnut' vyhernt kombinaciv symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa vaice prestany
toCit. Hra sa na dva a2 Sest rovnakych symboiov v 1, 10, 20, 30 alebo 50 vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry s ‘otozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinor zariadeni moze byt rozloZenie oviddacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tiatidld su umiestnené v doinej Gasti obrazovky. A sU to tlatidla. Reproduktor {umoZhuje
zapnut' @ vypnut zvuky), i (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii @ vyherné linie), AutoPlay
(tiatidio so Sipkami - funkcia automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii
funkcie automatického hrania AutoPlay sa dané Hagidlo zmeni na StopPlay, pomocou ktorého je
mozZné deaktivovat funkciu automatického hrania. Tladidio HELP (zobrazuie pravidld v anglickom
jazyku). Dalej tlagidlo hodnoty jedného kreditu {(mo2no nastavil' hodnoty 0,01 €, 0,02 €, 0,03 €a 0,05 €),
S tiacidiel Start s rdznymi hodnotami kreditu na vyhernd finiu {1 kredit, 2 kredity, 5 kreditov, 10 kreditov
a 20 kreditov na liniu) a tlagidio Domov (zobrazi zoznam nhier). Po stranach valcov si zobrazené
ukazovatele s moZnostou vofby po&tu aktivnych linii (1, 10, 20, 30 alebo 50). Polia BALANCE
(zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a LAST WIN {zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kiiknutim do
pola BALANCE je moZné zmenit' zobrazenie z meny EUR na kredity. Hodnoty v&etkych poli a tiagidiei
sU uvadzané v eurach alebo kreditoch. Funkcia Gambie nie je potas rezimu automatického hrania
dostupnra.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazi v poliach tiadidiel Start. Celkova stavka
je stiginom zvolenej hodnoty jedného kreditu, pottu kreditov na liniu & zvolenym poétom iinil.

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazend v poli LAST WIN. Vyhry su platné zfava doprava a musia zaé&inaf' na prvom vaici
upine viavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhemej linii
neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Piati iba najvyssia
vyhra na vyhernej iinii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s&itavaji. Vypocet iiniovej vyhry je
dany suéinom hodnoty stdvky na finiu a néscbitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke. Vyhemeé kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na vaicoch. Vypoget vyhry za
SCATTER symboly je dany sidinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombindcie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch alebe v kreditoch pre
aktuaine nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE (RISK)

Po kaZdej vyhre sa napis LAST WIN zmeni na tlatidio GAMBLE. Objavia sa blikajtce &ervené a dierne
karty prednou ¢astou nado! a tiatidia RED (Cervené) a BLACK (tierne). Hrad tipuje kiiknutim na tiagidlo
farbu vylosovanej karty. Pole Gamble Attempts Left (Zostavajuce Pokusy; zobrazuje potet
zostavajlicich pokusov, ktoré ma hraé podas tejto hry. Pole Gamble Amount (Riskovanad Suma)
zobrazuje hodnotu, ktori hra& méze zdvojnasobif vo funkcii Gamble. Pole Gamble To Win (MoZna
Vyhra} zobrazuje hodnotu, ktord mé2e hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posiednych pat kariet je
zobrazenych v &asti History (Histéria). Do reimu Gamble je moZné vsiupit, ak hodnota akiudine
dosiahnutej vyhry neprevyduje 35-nascbok cetkovej stavky (plati pre stavky mensie ako 50 €). Pre
stavku 50 € je to 30-nasobok. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze
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pokracovat v tipovani nasiedujticej karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia 35-ndsobku celkove] stavky (30 nasobku pri stavke 50 €) zhry ktora rezim Gambie
spustila. Nasledne je nasobna hra ukon&ena & hracovi sa pripide &iastka z pola Vyhra do pola Balance
(Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava ceili dovtedy ziskanil &iastku. Ak si hra& praje ukonéit funkciu

Gamble, stia¢i tlagidio Collect (Zbierat) Okno sa zavrie a tiastka vpoli Vyhra sa presunie do pola
Balance {Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symboi Rytier na koni & napisom WILD. Nahradza akykolvek iny symbol vo
vyhernej linii okrem symbolu Pevnost' (SCATTER). Vyherna iinia méZe obsahovat jeden a2 pat
takychto symbolov. Ak vyherna linia pozostava z dva a viac symbolov WILD, ktoré predstavuji
najvy§siu vyhru na vyhemej linii, je vyplatena samostatna vyhra za tieto symboly podfa vyherne;
tabulky. Ak sa symboi WILD objavi sG&asne na viacerych vyhemych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhemej !inii samostatne.

BONUSOVA HRA VOLUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi zobrazi &tyri az Sest symbolov Pevnost (SCATTER) kdekolvek na vaicoch, pc
vyhodnoteni vyhernych linii @ kombinacie SCATTER symbolov sa aktivuje bonusova hra v kiore] vybera
z troch typov volnych otogeni:

3 volné otogenia, kde tri z vaicov zobrazuijt iba WILD symboly

8 voinych otoleni, kde dva z valcov zobrazuju iba WILD symboly

16 volnych ototeni, kde jeden z vaicov zobrazuje iba WILD symboly

Po kaZzdom volnom otogeni sa WILD symboly zobrazia na nahodne vybranom valci resp. valcoch.
VoIné ototenia sa realizuji s rovnakym poétom hernych linii ako hra, ktora vofné otodenia spustila.
VoIné otogenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpotitana z pcfa BALACE Ziadna stavka.
Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otodenia zodpovedajl stavke, ktord boia nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Voiné otogenia ziskané. Celkova vyhra z Voiné otoCenia je zobrazena po
vyCerpani vSetkych volnych otdtok. Ak celkova dosiahnuta vyhra potas vofnych otogeni nepresiahne
35-nésobok hodnoty celkovej stavky na 1 otoéenie, potom sa po ukon&eni voinych otodeni moze hraé
pokusit’ vyhru znasobit v re2ime Gamble. Potas hry Volné otoenia nie je moZné ziskat dalsie volné
otodenia.
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Limity stavok
Mirimaira stavka do hry: 0,01 €
Maximaina stavka do hry: 50 €

Maximalna vyhra z hry: 1 000 000 € (33 333,33 nasobok celkovej slavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu}

SYMBOL NAZOV 2x 3x 4x 5x x
i, . S i
Rytier na koni !
(WILD) 10 50 200 400 1000
Pevrost g i B+ . 2?+ .20:3*«'
{SCATTER) - . voiné | volné voiné
i i ‘ otolenia | otocenia otodenia
Krai 5 20 50 100 200
Krafovna 4 15 40 80 | 150
. Priba 10 30 50 100
' Svaty gral | 8 25 | 40 |, 80 :
{ i !
. Stit - 1 8 | =20 38 | 6o
| |
i = |
Prsten ' - 8 15 25 50
1 1
\ |
_ . ...f
% |
A 4 10 20 | 40
! :
o
K . 4 10 26 40
Q 2 8 15 30
: J L2 8 15 30
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Orient Story

Orient Story je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci a dynamickym ukazovatelom vyhier nad valcami.
Ciefom hry je roztoCenim valcov jednym z tiacidie! Start dosiahinut vyherni kombindciu symbolov, ktoré
sa zobrazia v momente, ked sa vaice prestanu tocit. Hra sa na tri a2 pat rovnakych symbolov v 15
pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méd2e byt rozioZenie oviddacich
a informadénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavne tiaCidia si umiestnené v doinej Casti obrazovky. A st to tiafidla: Reproduktor (umoZiuje
zapnut @ vypnit zvuky), | {zobrazuje vyhern tabutku, popis hernych funkcil @ vyherné linie), AutoPlay
{tlaCidlo so $ipkami - funkcia automatického hrania 8 moZnostou hrania de minutia kreditu). Po aktivacii
funkcie automatického hrania AutoPlay sa dané tiatidlo zmeni na StopPlay, pomocou ktorého je
mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania. Tladidic HELP (zobrazuje oravidid v anglickom
jazyku). Dalej tlagidio hodnoty jedného kreditu (mo2no nastavit hodnoty 0,01 €, 0,02 €, 0,05 €a 0,10 €),
5 tiaCidiel Start s roznymi hodnotami kreditu na v&etky vyherné linie {15 kreditov, 30 kreditov, 75
kreditov, 150 kreditov a 300 kreditov) a tiacidio Domov (zobrazi zoznam hier). Polia BALANCE
{zobrazuje finan&né prostriedky hraca) a LAST WIN (zobrazuje hodnotu posiedne; vyhry). Kliknutim do
pola BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity. Nad valcami je zobrazeny
dynamicky ukazovate! vyhier zobrazujici moZné vyhry pre jednotlivé valce. Hodnoty vSetkych poii
a tlatidie! st uvadzané v eurach alebo kreditoch. Funkcia Gamble nie je potas reZimu automatického
hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazi v poliach tladidie! Start. Celkova stavka
Je st¢inom zvolene; hodnoty jedného kreditu a poétu kreditov.

Vyh

Jgdrgtiivé vyhry za vyherné linie sU zobrazované v eurach v informanom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry s platné zlava doprava a zprava dotava. Musia za¢inat' na
prvom vaici Upine viavo alebo vpravo, okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Vyhernd !inia vypidca najvy$siu vyhru z kaZdého z dvoch smerov. Vyhra za pinG vyhernt
finiu (5 rovnakych symbolov) je vyplatena iba raz. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavajt.
Vypotet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabutke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na valcoch.
VypoCet vyhry za SCATTER je dany sG&inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v
kreditoch pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE (RISK)

Po kaZdej vyhre sa napis LAST WIN zmeni na tia¢idio GAMBLE. Objavia sa blikajtice dervené a &ierne
karty prednou ¢astou nadol a tla¢idla RED (¢ervené) a BLACK (Cieme). Hrag tipuje kliknutim na tladidio
farbu vylosovanej karty. Pole Gambie Attempts Left (Zostavajuce Pokusy) zobrazuje podet
zostavajlcich pokusov, ktoré ma hra¢ potas tejto hry. Pole Gamble Amount (Riskovand Suma)
zobrazuje hodnotu, kioré hra¢ méZe zdvojndsobit ve funkcii Gamble. Pole Gamble To Win (MoZ#na
Vyhra) zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je
zobrazenych v ¢asti History (Histdria). Do rezimu Gamble je moZné vstupit, ak hodnota aktudine
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dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok celkovej stavky. Ak hraé uhadne farbu karty, hodnota v hre
sa zdvojnasobi & mdZe pokracovat' v tipovani nasiedujice; karty. V pripade vynry hraé moze riskovaft’ 5-
krat po sebe alebo do dosiahnutia 35-ndsobku celkovej stavky z hry kitord rezim Gambie spustiia.
Nasiedne je nascbnd hra ukontend ahrafovi sa pripide Ciastka z pola Vyhra do poia Balance
(Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava ceill dovtedy ziskant Giastku. Ak si hrad praje ukonéit' funkciu
Gamble, stiati tiatidic Collect (Zbierat). Oknc sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do pofa
Balance (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Paldc s napisom WILD. MéZe sa na valci resp. valcoch vyskytovat
v skupinach, teda vetky pozicie valca mézu obsahovat symbcl WILD. Nahradza akykotvek iny symbol
vo vyhernej linii okrem symbolu Lietajuci koberec (SCATTER) aZlatd lampa (BONUSWILD).
Vyherna linia mdZe obsahovat jeden az pat takychto symbolov. Ak vyherna linia pozostava z tri @ viac
symbolov WILD, kioré predstavuji najvy$8iu vyhru na vyhernej linii, je vyplatena samostatna vyhra za
tieto symboly podla vyhemej tabutky. Ak sa symboi WILD objavi siéasne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na kaZdej vynernej iinii samostatne.

BONUSOVA FUNKCIA
Ak sa hracovi potas zakladnej hry zobrazi na hociktorej pozicii valcov 1, 3 a 5 symbo! Zlaté lampa

(BONUS/WILD), okrem moZnych vyhier za iinie ziska bud pefazny vyhru, otolenie valkcov
s roz8irujlicim sa symbolom (Respin) alebo volné otofenia v zavislosti od symbolu zobrazeného
v dynamickom ukazovateli nad vaicom, kde sa symbol Zlata lampa zobrazil.
e Pehazna vyhra
Jej hodnota sa zobrazuje v dynamickom ukazovateli vyhier nad vaicami a predstavuje nasobok
celkove] stavky (2x, 4x, 6x, 8x, 10x, 20x, 30x, 50x, 70x, 100x, 150x celkova stavka).
e Otocenie vaicov s rozSirujicim sa symbolom (Respin)
Rezsirujicim sa symbolom mdze byt hociktory symbol okrem symbolu SCATTER a BONUS.
Symbol sa zobrazuje v dynamickom ukazovateii vyhier podas zakiadnej hry iba nad strednym
valcom. Ak sa Respin akiivuje, symboi nad strednym valcom sa roz&iri na vaetky pozicie valcov 2, 3
a 4, deaktivuje sa dynamicky ukazovate! vyhier a vykona sa zadarmo otolenie valcov 1 a 5.

Pri kazdom ototeni valcov sa symboly v dynamickom ukazovateii vjhier ndhodne menia. Ak sa na
valcoch zobrazi viac ako jeden symbo! Ziata lampa, plati iba ten najviac viavo a vSetky ostatné sa
Zmenia na WILD.

Symboi Zlata lampa je zaroveft aj divokym symboiom (BONUS/WILD). Nahradza akykotvek iny symboi
na vyhernej linii okrem symbolu Lietajici koberec (SCATTER). Ak sa symbol Ziata lampa objavi
sti¢asne na viacerych vyhernych linidch, nahrédza symboly na kazdej vyhernej iinii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOGENIA (FREE SPINS)

Ak sa hratovi potas zékiadnej hry zabrazi na hociktorej pozicii vaica 1, 3 alebo 5 symbol Zlata lampa
(BONUS) a zaroven sa nad tymto valcom v dynamickom ukazovateli vyhier zobrazi symbol Free Spins
s Cislom ur€ujticim pocet volnych otodeni, hraé ziskava volné otodenia v uvedenom podte (5, 7 alebo 9)
a moZn vyhru za vyherné linie, ktora sa pripotita k vyhre za voiné otodenia. Ak sa pocas bonusovej
hry zobrazi na hociktorom valci symbol Zlatd lampa (BONUS) a zaroveh sa nad tymio vaicom
v dynamickom ukazovateli vyhier zobrazi symbol Free Spins, hraé ziskava nové vofné otodenia, ktoré
sa pripotitaju k suCasnym. Pocas volnych ototeni si akiivne vSetky polia dynamického ukazovatela
vyhier nad valcami a symbol Ziatd lampa sa moéze zobrazit na hociktorom vaici . Ak hraé pogas valnych
otoceni ziska Ototenie vaicov s roz8irujicim sa symbolom (Respin), princip ziskania otogenia ie
rovnaky ako v zakladnej hre srozdieiom toho, Ze sa tento symbol mdze zobrazit v dynamickom
ukazovateli vyhier aj nad vaicami 2 a 4 pre aktivaciu funkcie. Oto&enie valcov zadarmo {Respin) sa
realizuje rovnako akc v zakiadnej hre, no opakuje sa 3x. Tieto otogenia sa neodd&itajt od volnych
otogeni.
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Volné ototenia sa realizuju s rovnakym poétom hernych linii ako hra, ktora vofné otoenia spustila.
Volné ototenia je hazardné hra, pri kiorej nie je hragovi odpo&itana z pofa BALACE 2iadna stavka.
Vyhry ziskané pofas bonisove] hry Voiné otoleria zodpovedajl stavke. ktord bola nastavensd pre
hazardni hru, v ktore] boli Voiné otodenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otodenia je zobrazera po
vyCerpan! vsetkych voinych otdéok. V pripade, Ze hrd¢ pocCas voinych otogeni dosiahne limit
maximaline; vyhry budli volné otofenia ukontené bez ohiadu na ich zostavajlci polet. Ak ceikova
dosiahnuta vyhra polas volnych ototeni nepresiahne 35-nasobok hodnoty ceikovej stavky na
otoCenie, potom sa po ukonceni vofnych otoéeni moze hra¢ pokdsii' vyhru znasobit v rezime Gamble.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symboiom je symbo! Lietajuci koberec. Zobrazuje sa na véetkych vaicoch. Ak sa hradovi
po skoncenl ctoCenia valcov zobrazi 3, 4, alebo 5§ takychto symbolov na hociktorej pozicii valcov, hrad
ziska vyhru podla vyhernej tabuiky. Na jednom vaici sa méZe zoobrazit iba jeden symbol SCATTER
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,18 €

Maximaina stavka do hry: 30 €

Maximaina vyhra z hry: 1 000 000 € (33 333,33 nasobok celkovej stévky)

Vyherna tabufka (nasobitef vyherne] kombindcie na liniu}

SYMBOL NAZOV 3x . 4x 5x
! Zlata iampa
; (BONUS/WILD)
Paiac [
(WILD) 25 100 3000
Lietajuci koberec |
- (SCATTER) 3 20 | 100
| D#in | 20 50 1| 500 |
| |
Sultén | 20 50 | 500
i
f |
| Princeznd , 10 | 25 200
- |
Aladin 10 25 200
A 5 15 100 |
|
K 5 15 _' 100
i G 5 15 100
J 5 15 100
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Pin Up Queens

Pin Up Queens je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovs hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na vaiei. Ciefom hry je roztoenim valcov jednym z tiadidiel
Start dosiahnut’ vyherni kombinaciu syrmbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
tocit. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 30 pevnych vyhernych iinidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
potitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni moze byt roziozenie oviddacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

Hiavné tiatidid si umiestnené v doinej Zasti obrazovky. A sl to tlagidld: Reproduktor (umozfiuje
zapnlt a vypnut zvuky), | (zobrazuje vyhernd tabulku, popis hernych funkcii a vyherné iinie), AutoPlay
(tiaCidio s0 Sipkami - funkcia automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii
funkcie automatického hrania AutoPlay sa dané tla&idio zmeni na StopPlay, pomocou kiorého je
mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania. Funkcia Gambie nie ie potas rezimu automatického
hrania dostupnd. Tla¢idlo HELP (zobrazuje pravidla v anglickom jazyku). Dalej tiatidio hodnoty jedného
kreditu (mozno nastavit hodnoty 0,01 €, 0,02 €, 0,03 € a 0,05 €), 5 tiatidiel Start s roznymi hodnotami
kreditu na v8etky vyherné iinie (30 kreditov, 60 kreditov, 150 kreditov, 300 kreditov a 600 kreditov) a
tiatidlo Domov (zobrazi zoznam hier). Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa) a LAST
WIN (zobrazuje hodnotu posiednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z
meny EUR na kredity. Hodnoty v3etkych poli a tia&idie! su uvadzané v eurach alebo kreditoch, Z iavej
a pravej stany valcov je na symbole hviezdy zobrazeny po&et pevnych vyhernych linii.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazi v poliach tiagidie! Start. Celkova stavka

je st€inom zvoienej hodnoty jedného kreditu @ po&tu kreditov.

Vyh

Jednrc))ltiivé vyhry za vyherné iinie st zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhre je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry st platné zfava doprava a musia zacinat na prvom vaici
tpine vfavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
nepreruscvane. Symbol méZe byt vo vyhernej finii nahradeny divokym symbolom. Piati iba najvyssia
vyhra na vyhernej liniil. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaji. Vypoget liniovei vyhry je
dany sG&inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernei
tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER piatia kdekofvek na valcoch. Vypotet vyhry za SCATTER je
dany sucinom hodnoty ceikovej stavky a nasobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej
tabufke. Vyhernd tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurdch aiebo v kreditoch pre akiudlne nastavené
hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE (RISK)
Po kaZdej vyhre sa napis LAST WIN zmen! na tlacidio GAMBLE. Objavia sa biikajtice Cervené a &ierne

karty prednou ¢astou nade! a tlatidia RED (¢ervené) a BLACK {Cierne). Hra¢ tipuje kliknutim na tlagidlo
farbu vylosovane] karty. Pole Gamble Attempts Left (Zostavajice Pokusy) zobrazuje pocet
zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ podas tejto hry. Pole Gambie Amount {Riskovana Sumaj
zobrazuje hodnotu, kiori hra¢ moéze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Poie Gambie To Win {Mozna
Vyhra) zobrazuje hodnotu, ktort méze hrag vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je
zobrazenych v &asti History (Histdria). Do refimu Gambie je mozné vstiipit, ak hodnota aktuaine
dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok celkovej staviky. Ak hra& uhadne farbu karty, hodnota v hre
sa zdvojnasob! a mdZe pokratovat v tipovani nasledujlcej karty. V pripade vyhry hra& maze riskovat' 5-
krat po sebe alebc do dosiahnutia 35-nasobku celkovej stavky z hry kiord rezim Gamble spustila.

N&zov hry: Pin Up Queens [ECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.20r USTAV PIESTANY, 4.p. Overil: 819
Platnest od: 25 05.2022 Krajinskdcests 26878/9 Strana 1z 3
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Nasledne je nasobna hra ukondena a hracovi sa pripise Ciastka z pofa Vyhra do pofa Balance
{Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celd dovtedy ziskani &iastku. Ak si hrad praje ukonéit funkciu

Gamble, stiadi tiatidlo Collect (Zbierat). Okno sa zavrie a tiastka v peli Vyhra sa presunie do pola
Balance (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Pin Up Queens. Nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne;j iinii okrem
symbolu Kocky (SCATTER). Vyherna iinia md2e obsahovat jeden az pat takychio symbolov. Ak
vyherna linia pozostava z dva a viac symboiov WILD, ktoré predstavuji najvy$8iu vyhru na vyhernei
flinii, je vyplatena samostatna vyhra podfa vyhernej tabutky. Ak sa symbol WILD objavi sttasne na
viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCGENIA (FREE SPINS)
Ak sa hragovi zobrazi tri aZ pal symbolov Kocky (SCATTER) kdekofvek na valcoch, po vyhodnoteni
vyhernych linii @ kombinacie SCATTER symboiov vyberd 4 az 18 volnych otoeni so $peciainym
symbolom, ktory sa vyskytuje na valcoch v skupinach.

® 4 volné otoCenia so 3pecialnym symbolom Pin Up Queens (WILD)

e 10 volnych otogeri s0 $peciainym symboiom Blondinka

¢ 12 voInych otoleni so $peciainym symbolom Vojatka

» 16 volnych otodeni so 3pecidinym symbolom Namorniéka

* 18 volnych otoden! so 8pecidinym symbolom Farmarka
Ak sa vpriebehu vofnych otogeni zobrazia aspofi tri nové symboly SCATTER, ku zostavajicim
otoc¢eniam sa pripotita rovnaky podet otoleni, ako hrad zvolii na zadiatku bonusovej hry. Volné
otoenia je hazardna hra, pri kiorej nie je hraéovi odpogitana z pofa BALACE Ziadna stavka. Vyhry
ziskané pocas bonusovej hry Volné otodenia zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena pre hazardni
hru, v ktorej boli VoIné otoZenia ziskané. Celkova vyhra z Voiné otodenia je zobrazena po vylerpani
véetkych volnych otadok. V pripade, Ze hrad potas volnych otoéeni dosiahne limit maximainej vyhry
budd volné otogenia ukondené bez chiadu na ich zostavajuci poCet. Ak celkova dosiahnutd vyhra
pocas vofnych ototeni nepresiahne 35-nasobok hodnoty celkovej stavky na 1 otoéenie, potom sa po
ukongeni volnych otodeni méze hra¢ poksit vyhru znasobit v re2ime Gamble.

Nazov hry: Pin Up Queens TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.2.0r USTAV PIESTANY, L. Overil: 918
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,30 €
Maximalna stavka do hry: 30 €

Maximalna vyhra z hry: 1 000 000 € (33 333,33 nasobok ceikove] stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vjheme] kombinacie na liniu;

SYMBOL NAZOV 2x 3x x| &
] Pin Up Queens i .
| /WILD) 10 50 250 | 1000
Kocky 5+ 204+ 200+ |
{SCATTER) voiné oto¢enia vofné otoCenia volné otolenia
_ Biondina 5 15 50 100 :
Vojatka 4 10 | 40 80
! - —— 1
! 5 l_
5 Namorni¢ka - 8 i 5 40
| !
A 1
|
Q Farmarka | - 6 [ 20 30
i i .
S S E—
‘ . | ? ' : |
] | Motorka | - 5 15 : 25 ‘
- | |
| |
'| Telefon - 4 0 25 |
. | . l
o _;__ . | |
i I
. A - % 3 { & 20
| ‘ | |
| e G f H ¢ ! [
| | | |
j K - 3 | 8 - 20
| I
D . S l 4
| | |
- % Q - 2 8 15 .
|
| - : !
‘; .
J J - 2 6 15 ;
— |
Nézov hry: Pin Up Queans TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.2.0.r USTAV PIESTANY, 1. Overil: 819
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1146

Retro Cabaret

Retro Cabaret je patvaicova hazardna hra na vyherrom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s romi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozin¢enim vaicov jednym z tlagidiel
Start dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestani
to¢it. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symboiov v 30 pevnych vyhernych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

Hlavné tlatidia st umiestnené v doinej dasti obrazovky. A si to tiadidia: Reproduktor (umozfiuje
ZapnUt a vyprit zvukyj), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), AutoPlay
{tlatidlo so Sipkami - funkcia automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu}. Po aktivaci
funkcie automatického hrania AutoPlay sa dané tlaéidlo zmeni na StopPlay, pomocou ktorého je
moZné deaktivovat funkciu automatického hrania. Funkcia Gamble nie je polas rezimu automatického
hrania dostupna. Tlacidlo HELP (zobrazuje pravidia v anglickom jazyku). Dalej tla&idio hednoty jedného
kreditu (moZno nastavit' hodnoty 0,01 €, 0,02 €, 0,03 € a 0,05 €), 5 tiatidie! Start s rdznymi hodnotami
kreditu na véetky vyherné iinie (30 kreditov, 60 kreditov, 150 kreditov, 300 kreditov a 600 kreditov) a
tiatidlo Domov (zobrazi zoznam hier). Polia BALANCE (zobrazuije finan¢né prostriedky hrada) a LAST
WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kiiknutim do pota BALANCE je moZné zmenit zobrazenie z
meny EUR na kredity. Hodnoty vSetkych poli a tiatidie! si uvadzané v eurach alebo kreditoch. Z favej
a pravej stany valcov sa nachddza ukazovatel v ktorom je zobrazeny potet pevnych vyhernych linii.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno oto&enie sa zobrazi v poliach tiadidiel Start. Celkova stavka
je sacinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a podtu kreditov.

Vyh

Jgdrgﬂivé vyhry za vyherné linie sG zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry si platné ztava doprava a musia zacinat na prvom vaici
Upine vfavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
nepreruSovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej iinii nahradeny divokym symbolom. Piati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaji. Vypocet liniovej vyhry je
dany sd¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej kombinicie uvedeného vo vyherne
tabulke. Vyherné kombinécie za SCATTER platia kdekolvek na vaicoch. Vypodet vyhry za SCATTER je
dany sa¢inom hodnoty celkove] stdvky a nasobitela vyhernei kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabutke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktualne nastavené
hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE (RISK)

Po kaZdej vyhre sa napis LAST WIN zmeni na tiadidic GAMBLE. Objavia sa pblikajtice Servené a &ierne
karty prednou &astou nadol a tiadidia RED (Cervene) a BLACK {&ierne). Hrag tipuje kliknutim na tiacidio
farbu vylosovane] karty. Poie Gambie Altempts Left (Zostavajice Pokusy) zobrazuje po&et
zostavajlicich pokusov, kioré ma hra¢ potas tejto hry. Pole Gambie Amount {Riskovana Suma)
zobrazuje hodnotu, ktord hra¢ mé2Ze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole Gamble To Win {(Mozna
Vyhra) zobrazuje hodnotu, ktori méZe hrad vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je
zobrazenych v ¢asti History (Histdria). Do rezimu Gamble je moZné vstipit, ak hodnota aktualne
dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok celkovej stavky. Ak hrag uhadne farbu karty, hodnota v hre
sa zdvojnasobi a mdze pokratovat v tipovani nasledujicej karty. V pripade vyhry hra¢ mae riskovat' 5-
krat po sebe alebo do dosiahnutia 35-nasobku celkovej stavky z hry ktora rezim Gamble spustila.

Nazov hry: Retro Cabaret TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0.0.r USTAV PIESTANY. 4.5 Overil: 819
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Nasledne je nasobna hra ukondena ahracovi sa pripiSe Ciastka z pofa Vyhra do pofa Balance
{Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celli dovtedy ziskant diastku. Ak si hrad praje ukonéit funkciu
Gamble, stla¢i tiatidlo Coliect (Zbierat). Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do pofa
Balance (Zostatok)

DIVOKY SYMBOL. (WILD)

Divokym symboiom je symbol Kiizelnik s ruzovym napisom WILD. Nahradza akykoivek iny symbol vo
vyhernej linii okrem symbolu Miyn (SCATTER). Vyherna iinia mése obsahovat jeden az pat takychto
symbolov. Ak vyherna linia pozostava z dva a viac symbolov WILD, ktoré predstavuju najvys$siu vyhru
na vyhemej iinii, je vypiatena samostatna vyhra podta vyhernej tabufky. Ak sa symbol WILD objavi
sucasne na viacerych vyhernych iiniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOGENIA (FREE SPINS)
Ak sa hratovi zobrazi tri a2 pat symbolov Miyn {SCATTER) kdekolvek na valcoch, po vyhodnoteni

vyhernych linii a kombinacie SCATTER symboiov vybera 4 az 18 volnych otofeni so $peciainym
symbolom, ktory sa vyskytuje na vaicoch v skupinach.

® 4 volné oioCenia so $peciainym symbolom Kuzelnik (WILD)
10 volnych ototeni so $pecidlnym symbolom Blondina
12 voinych otogeni so 3peciainym symboiom RySavka
16 vofnych oto¢eni so $peciainym symbolom Klobdk
18 volnych otogeni so $pecidinym symbolom Sampanskeé
Ak sa v priebehu volnych otodeni zobrazia aspoft tri nové symboly SCATTER, ku zostavajicim
otoCeniam sa pripocita rovnaky podet otodeni, ako hra& zvolil na zatiatku bonusovej hry. Volné
otoCenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pofa BALACE Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej hry Voiné ototenia zodpovedaiji stavke, ktora bola nastavend pre hazardni
hru, v ktorej boli Volné otogenia ziskané. Celkova vyhra z VoIné ototenia je zobrazena po vy&erpani
vietkych volnych otadok. V pripade, Ze hra potas voinych otogeni dosiahne limit maximainej vyhry
bud( volné otoéenia ukontené bez ohfadu na ich zostavajuci potet. Ak celkovd dosiahnutd vyhra
potas volnych otoleni nepresiahne 35-nasobok hodnoty celkovej stavky na 1 otodenie, potom sa po
ukonceni valnych otogeni mdze hrad pokusit vwhru znasobit' v reZime Gamble.

Nazov hry: Retro Cabaret E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0.0.r USTAV P‘ngANY. L.p. Overil: 819
Platnost od: 25 05.2022 Kigyinsnscesta 28020/9 Strana2z 3

01 PIESTANY
317%.



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalna stavka da hry: 0,30 €
Maximaina stavka do hry: 30 €

Maximalna vyhra z hry: 1 000 000 € (33 333,33 nésabok celkove] stavky)

Vyherna tabulka (rasobitel vyhemej kombindcie na liniu)

SYMBOL

NAZOV

Kuzelnik
(WILD)

Miyn
{SCATTER)

Blondina

Rysavka

Kiobtik

Sampanské

Parfém

Topanky

Pika

Srdce

Karo

Tref

2x

10

x

LM
]

50

5+

4x

250

20+

§x

1000

200+

voine otoCenia  vofné otoéenia  voiné ototenia

15

10

50

40

25

20

15

10

40 :

30

25

25

20

Nazov hry: Retro Cabaret

Verzia: 1.00.r

Platnost od: 25.05.2022

&5

2 ne bk

[ECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, 4.p

4 cahn

e S
PIESTANY

T-10-3.0
Overil: 918
Strana3z 3






TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
SkitSobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1147

Retro Style

Retro Style je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova nra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztoden'm valcov jednym z tladidiel
Start dosiahnut’ vyherni kombinaciu symboiov, kioré sa zobrazia v momente, ked sa vaice prestant
iogit. Hra sa na dva az p&f rovnakych symbolov v 1, 5, 410, 15 alebo 20 vyhernych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry sii totoZné s
poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovliddacie a informaé&né prvky

Hlavné tlacidla si umiestnené v dolnej &asti obrazovky. A sl to tlagidia: Reproduktor {umoZfuje
zapnuat a vypnat zvuky), i (zobrazuje vyherni tabufku, popis hernych funkcii @ vyherné linie), AutoPlay
{tlaCidlo so Sipkami - funkcia autormatického hrania s mo2nostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii
funkcie automatického hrania AutoPlay sa dané tladidio zmeni na StopPlay, pomocou kiorého je
mozne deaktivoval funkciu automatického hrania. Tiagidio HELP (zobrazuje pravidia v anglickom
jazyku). Dalej tiatidio hodnoty jedného kreditu (mo2no nastavit hodnoty 0,01 €, 0,02 €, 0,05 €20,10 €),
5 tlacidiel Start s rdznymi hodnotami kreditu na vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 5 kreditov, 10 kreditov
a 20 kreditov na liniu) a tiatidio Domov (zobrazi zoznam hier). Po stranach valcov sii zobrazené
ukazovatele s mozZnostou volby podtu aktivnych linii (1, 5, 10, 15 alebo 20). Poiia BALANCE
(zobrazuje finantné prostriedky hrata) a LAST WIN (zobrazuje hodnotu posledne;j vyhry). Kliknutim do
pota BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity. Hodnoty vsetkych poii a tiaéidiei
su uvadzané v eurach alebo kreditoch. Z favej a pravej stany valcov sa nachadza ukazovate! v ktorom
je zobrazeny pocet pevnych vyhernych linii. Funkcia Gambie nie je potas rezimu automatického hrania
dostupna.

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota ceikovej stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazi v poliach tia&idiel Start. Celkova stavka

je stcinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a zvolenym pocétom linii.

Vyh

Jgdr:gﬂivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcam; a ceikova
vyhra je zobrazena v poii LAST WIN. Vyhry st platné zlava doprava a musia za&inat' na prvem valci
upine vlfavoc okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
neprerusovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Piati iba najvy$sia
vyhra na vyhernej iinii. Vhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavajis. Vypodet liniovej vynry je
dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyherne; kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekofvek na vaicoch. Vypolet vyhry za SCATTER je
dany suginom hodnoty ceikovej stavky a nasobitela vyhemej kombinacie uvedenéhc vo vyhernej
tabufke. Vyherna tabutka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktudine nastavené
hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE {RISK)

Po kazdej vyhre sa napis LAST WIN zmeni na tiatidio GAMBLE. Objavia sa blikajuce ¢ervené a dierne
karty prednou tast'ou nado! a tlaZidla RED (Servené) a BLACK (&ierne). Hrad tipuje kliknutim na tla¢idlo
farbu vylosovanej karty. Pole Gambie Attempts Left (Zostavajice Pokusy) zobrazuje podet
zostavajucich pokusov, ktoré ma hrad pocas tejto hry. Pole Gamble Amount (Riskovana Suma)
zobrazuje hodnotu, ktori: hra¢ moéze zdvojnasobit' vo funkcii Gambie. Pole Gamble To Win {MoZna
Vyhra) zobrazuje hodnotu, kford méZe hrag& vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posiednych pat kariet je
zobrazenych v asti History (Historia). Do rezimu Gamble je mozné vstipit, ak hodnota aktudine
dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-ndsobok ceikovej stavky. Ak hraé uhadne farbu karty, hodnota v hre

Nazov hry: Retro Style [ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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sa zdvojnasobi a mbze pokracovat v tipovani nasledu;tcej karty. V pripade vyhry hra& méZe riskovat' 5-
krat po sebe alebo do dosiahnutia 35-nasobku celkove] staviy z hry, ktora reZim Gamble spustila.
Nasiedne je nasobnd hra uxonéena ahralovi sa pripide Ciastka z pofa Vyhra do pofa Balance
{Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu ¢iastku. Ak si hrad praje ukonéit’ funkciu
Gamble, stiagi tlatidio Collect (Zbierat). Okno sa zavrie a &iastka v poii Vyhra sa presunie do pola

Baiance (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol MuZ s napisom WILD. Nahradza akykolvek iny symboi na vyhernej linii
okrem symbolu Koleso (SCATTER). Symbol SCATTER & WiLD sa nemé3u zobrazit na jednom vaici
zaroven. Vyherna linia moZe obsahovai jeden az pat symbolov WILD. Ak vyherna linia obsahuje jeden
alebo viac symbolov WILD, ktoré nahradzuji iny symbol resp. symboly, vyhra za tito liniu sa
zdvojnasobi. Ak vyherna linia pozostava z dva a viac symbolov WILD, ktoré predstavuji najvy$siu
vyhru na linii, je vyplatena samostatna vyhra za tieto symboly podta vyhernei tabulky. Ak sa symbo!
WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii
samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hratovi zobrazi 3, 4 aiebo 5 symboiov Koleso (SCATTER) kdekolfvek na vaicoch, po
vyhodnoteni vyhernych |inii a kombinacie SCATTER symboiov ziska 15, 20 alebo 25 volnych otodeni,
Voiné ototenia sa realizujli s rovnakym po&tom hernych linii ako hra, ktora voiné otodenia spustila.
Voiné ototenia je hazardna hra, pri kiorej nie je hraovi odpoditans 2 pofa BALACE Ziadna stavka.
Vyhry ziskané polas bonusovej hry Volné otodenia zodpovedaji trojnasobku stavky, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Vofné otogenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otoéenia je
zobrazena po vy€erpani véetkych volnych otatok. Podas hry Volné otodenia je moZné ziskat daisie
voiné otodenia ak sa na valcoch zobrazia aspoft tri nové SCATTER symboly. Nové vofné ototenia sa
pripoitajii k zostavajucim ototeniam. V pripade, 2e hra¢ podas voinych otofeni dosiahne limit
maximainej vyhry budi volné oto&enia ukon&ené bez ohfadu na ich zostavajici potet. Na kazdom vaici
sa mdZe zobrazit maximalne jeden symbol SCATTER. Ak sa hra&ovi zobrazia dva symboly SCATTER
hocikde na vaicoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabufky. Ak celkova dosiahnuta vyhra pocas volnych
ototeni nepresiahne 35-nasobok hodnoty celkovej stdvky na 1 todenie, potom sa po ukon&eni volnych
ototeni mdze hrad pokusit vyhru znasobit v rezime Gamble,

N#zov hry: Retro Style TEGHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 40 €

Maximaina vyhra z hry: 1 000 000 € (33 333,33 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombindcie na liniu; _
YMBOL | NAZOV 2x | 3x ' 4x | 5x

(xlﬁ)) 10 200 | 2000 | 10000

; ; 5+ 20+ | 500+
,Sé‘;’ﬁ‘éR.\ 2 . 15volnych | 20volnych | 25 votnych |
! ! ' otodeni otoéeni ototeni |

 Biely Rolls Royce 2 25 100 750 |
Cerveny Jaguar 2 25 100 750
_ T

| Modry Morgan | - 15 100 _ 400

I :: | ; 1

. | | __

Ziaty Rolis Royce | - 10 75 250 |
; : 5
§ l - 1
| | |
' . Cierny Riley = 10 50 250 '
s | | |

| I

A ; 2 - 10 50 125
| | | | |
K : . | 5 50 100 ;
| | | | |

Q : 5 25 L 100 '
! J , . 5 25 100
: i 1 | |
‘ i | : !
i ? ! i T "
10 . 5 o 100

| |

’ g 2 5 25 ! 100 i
Nazov hry: Retro Style ooy TECHNICKY 5“‘%{509"? T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1137

Tutti Frutti

Tutti Frutti je patvalcova hazardna hra na vynhernom pristroji prevadzkovana ako internetovad hra v
infernatovom kasine, s tromi symboimi na valci. Kazdy symbol na hemom poli sa otata samostaine.
Clefom hry je roztotenim valcov tla¢idiom START dosiahnut wyhru pri kembindcii 3 aZ 5 na seba
nadvazujiicich rovnakych symboicv a ziskat tak vyhru definovant vo vyhernej tabulke. Hra obsahuje 20
pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobilne] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totoZné s
potitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt roziozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispéscbené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky: V home;j Easti obrazovky sa nachadza tlagidlo J {informacie —~ zobrazi
vyhernt tabulku, pomoc a nastavenie hry). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji policka KREDIT
{v minciach), VYHRA (v minciach), STAVKA {celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tlacidla
MAX (maximaina stavka), START (okrihie tacidio so Sipkami) a AUTOSTART (s moznostou
opakovania autcmatickych hier v poste 10, 50, 100, aiebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA st
tla¢idla - a + pre volbu vys$ky stavky v minciach. V poii HODNOTA MINCE su 4adidia - a + pre
denominaciu mince. Na poslednom riadku je zobrazend BILANCIA (hodnota poia kredit v eurach),
VYHRA (v eurach) a STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilinej verzii obsahuje tieto tacidia: v lavej spodnej Casti je ikona MENU, kiora
obsahuje podmenu so zobrazenim informacii o hre. V pravej spodnej Casti je ikona ZETONOV pre
vofbu vy3ky stavky. Vpravo uprostred je tiagidlo START {okrihle tadidio so Sipkamij a vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier).
Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkevej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli
“STAVKA" so symbclom €. Hodnotu celkove] stavky je mozné menit' v intervale od 6,10 € do 500 € cez
volbu pottu stavenych minci (od 10 do 100) a denominaciu mince (od 0,01 € do 5 €).
Vyhry: Vyhry za vyherné kombinacie na vaicoch sa zobrazujl v minciach, do pofa v posledriom riadku
VYHRA sa celkeva vyhra pripise v eurach. Vypodet vyhry je dany siginom celkovej stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie podia dolu uvedenej vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zadinat na vaici Gpine viavo arovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD} sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Vynry na viacerych vyhernyen liniach sa séitajii. Plati iba najvydsia vyhra na vyherne;
finii.

Fixovanie vyher {super spin): Ak padne vyhra na vyhernej finii, vyherné symboly sa uzamkni
a zvySné symboly na valcoch sa zadarmo znovu rozio&ia. Pokial pribudne symbol do vyhernej linie,
alebo nova vyhra, opat sa symboly zafixuji a zvy&né symboly na vaicoch sa znova rozto&ia. Takto nra
pokracuje, pokial padajl vyhry, alebc pokym nie je celé harné poie vyherne.

Bonus SUPERSPINY: Superspin bonus je bonus zavisiaci na pocte dotoseni displejov (super spinov)
a obsahuje Styri kategérie (MINI, MiDi, MAXI, SUPER). Hra¢ ziska vyhru vo vyske ceikovej stavky
nasobené nascbitefom vyhry:

Pocet Superspinov {respinov) za sebou Bonus Nasobitel vyhry
%5 3 R
5 B S ——
7 MiD! 50
8 MAXI 150
S a viacej SUPER 400

Do pcttu super spinov sa rata iba dotadanie displeja, ale nie inlcializagnd, prvotna otodka. Bonus sa
udefuje iba raz, a to na konci super spinov. Vzdy sa udeluje maximalny dosiahnuty bonus.

Nézqv.hry: Tutti Frutti E TECHNICKY SKUSOBNY T-1.0.-3.0
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Divoky symbol WILD: Symbkoi WILD dopifiuje vyhernd liniu, sém nema Ziadny vyherny faktor. Pokial
padne pat symbolov na linii, nahradi sa maximalnym vyhernym symbolom (zelené, alebo dervena
sedmicka).

Limity stavok:

Minimalna stévka do hry: 0,10 € {10 minci, hodnota mincs 0,01 €)
Maximaina stavka do hry: 500 € {100 minci, hodncta mince 5 €)
Maximaina vyhra z hry: 400 000 € (800 nasobck stavky)

Vyherna tabufka: udava nascbky stavky v eurach

Symbo’ ! Nézov o 3x ' 4x 5; B
' Zelena Sedmicka 4 10 20

' (;a:\;:né Sedmicka —4 _ 10 20 3.
O Melén 1 : —4; 10
_ﬁ_‘ | Hrozno 1 . 4‘ | 10

Zvon 1 4 10 _—
. Slivka 04 1 2
C Pomarané 0,4 1 2
@ Citron 0,4 1 2

‘ Ceresiia 0,4 1 2

M ——

Nazov hry: Tutti Frutt TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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81 Win Spin

B1 Win Spin je Sivorvaicovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tremi symbolmi na vaizl. Ciefomn hry je roztoéenim vaicov stladenim tlaéidla
START dasiahnut vyhernt komoinaciu symhbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant
o8it. Hra sa na Siyri rovnaké symboly v 81 vyhernych linidch {criss - cross).

Hra je pristupna aj piostrednictvorn mobiine] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobtiinom zariadeni mbZe byt rozioZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsabené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky i

Hlavneé tiafidiz s umiestnené v doinej ¢asti obrazovky. A st to Hacidld: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernG tabul«u a histériv hry), REPRODUKTOR (tlac¢idlo umoZfiuje zapnut
a vypnut zvuky), dvojica tiagidiel v strede, A {(zvy8i hodnotu sidvky) a ¥ (znizi hodnotu stavky), tlaéidlo
$TART (zatocena $ipka - spusti ototenie vaicov) a tiadidio AUTOSTART (dve zatc&ené Sipky - spusti
funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po  aktivacii funkcie
automatickéno hrania, sa dané tiadidic zmeni na tlacidio STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tito funkciu. Dalej st v spodnej Sasti umiestnené informacné polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky) a VYHRA (€) {zobrazuje aktualnu
hiodnotu vyhry}. Hodnoty v8etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurdch na jednc otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimaine; a maximainej stavky pocmocnu tladidie! ¥ a A

Vyh

Jgdrgﬂivé vyhry za vyherné linie sa spoéitavaju do celkovej vynry na popredi vaicov a v informa&nom
poli VYHRA (€). Vyhry si platné ziava doprava a musia zaéinaf na prvom valci tpine vfavo. Symboly
sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreru§ovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symboiom. Platf iba najvy$3ia vyhra na vyhernej linil. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s&itavaji. Viypolet liniove] vyhry je dany sudincm hodnoty celkovej sidvky a nésobitela vyherne]
kombinacie uvedengeho vo vyhernel tabufke. Vyherné kembinacie za SCATTER piatia kdekolvek na
valcoch.

DIVOKY SYMBOL. (WILD)

Divokyrm symboloem je symbol Joker (Wil.D). Nahradza akykolvek iny symboi na vyhernej linii okrem
symbolu Hviezda (SCATTER). Vyhermna linia mbze obsahoval jeden aZ $tyri takéto symboly. Ak tveria
vynerni finiu 4 symboly WILD, je vypiatena samostatnd vyhra podia tabulky vyhier. Ak sa symboi WILD
cbjavi sti¢asne na viacerych vyhernych iiniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hradovi kdekolvek na valcoch zobrazia 2, 3 alebo 4 symboly Hviezda (SCATTER) ziska 3, 6
alebo 10 voinych ctoéeni s garantovanou vyhrou za kaZdé otodenie. V priebehu bonusove] hry Voiné
ofocenia nie je moZné ziskat’ dalSie voiné ototenia. Volné otofenia je hazardna hra, pri ktorgj nie je
hragovi odpotitand z pola KREDITY € Ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas honusovej hry Voiné
otodenia zodpovedajl stavke, kiora bola nastavena pre hazardné hru, v kiorej boli Voiné otodenia
ziskané. Celkava vyhra z Voiné otoéenia je zobrazena po vyterpani véetkych volnych otadok,

Nazov hry: 81 Win Spin TECHMICKY SAL 5. T-10-3.0
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Limity stavok
Minimalna stavka dc hry: 0,10 €

Maximalina stavka do niry: 500 €
Maximalra vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok cetkovej stavky)

Vyherna taburka (nasobitel vyherne kombinacie;

| NAZOV | 2x 3x ax {
.|_ «’ — s g e o - .]I S I - S - - l = -
| i
5 Hviezda .g 3 6 | 10 |
:. , (SCATTER] I velne ototenia | volnych otoeni | volnych oteeni
] | | !
| | '
Joker ! 5
| ’ (WILD) | ] ] i . ‘
; | |
| | |
| Sedmitka : I 20 |
| i

Meion - - 15 I
Hrozno - - 10
Pomarandé - - 2

Stivka - - 2

i
i
1
|
|

.
4 ! |
. |
, | I Nl
|

Citrdn - - 1

|
|
|

Ceredne = = 1 |

i .

; h

i i
|

Nazov hry: 81 Win Spin TECHNICKY BSKUSOBNY T-10-3.0
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Kings Fruit

Kings Fruit je patvalcova hazardng hva na vyhernom pristroji prevédzkovand ako internetova hra v
intlernetovom kasing, s fromi symbolmi na vaici. Cielom hry je roztocenim valcov stladenim tiadidla
START desiahnut vyhernt kombinaciu symboiov, kioré sa zobrazia v momente, ked' sa vaice prestany
tocit. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobiine; verzie, pricom pravidia hry, stavky @ vyhry su totozné s
pocitaZovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
@ informacénych prvkov prispésobené danémi: zaradeniu.

Oviadacie a informacné prvky

Hiavné tiatidia su umiestnené v doinej casti obrazovky. A st to tiadidla: MENU (tri vodorovné giary -
zobrazuje herny plar, vyherni tabulku a histériu hry), REPRODUKTOR {tladidic umoZnuje zapnut
a vypnat zvuky). dvojica tiadidiel v strede, A (zvysi hodnotu stévky) a ¥ (zniZi hodnotu stavky), tiadidio
START (zatoZena Sipka - spusti otoéenie vaicov; a tlagidio AUTOSTART (dve zatotené §ipky - spusti
funkciu autornatickéhu hrania s mozriostou hrania do minutia kredituj. Po aktivacii funkcie
automatickeho hrania, sa dané tia¢idio zmen/ na tiaidlo STOP, pomocou ktorého je moZné deaktivoval
tito funkciu. Dalej su v spodnej casti umiesinené informaéné poliz KREDIT (€) (zobrazuje finanéné
prostriedky hrata)j, STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu
hodnotu vyhry). Hodnoty v3etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimdinej a maximainej stavky pomocou tiadidiel ¥a A

Vyh

Jgdrgﬂivé vyhry sa spocitavaji do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi po stitani na popredi vaicov. Vyhry st piatné zfava doprava a@ musia zadinat' na prvom valci
Upine viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol moze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra
za kombinacie scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaja. Vypodet liniove
vyhry je dany sucinom hodnoty celkove stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyherne] tabulke. Vyherné kombinacie za scatter piatia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinacie
scatter symbolov s pripogitané k liniovym vyhram.

DIVOKY SYMBOL (WILD/SCATTER)

Divokym symbolom ie symboi Koruna (WILD/SCATTER). Nahradza akykoivek iny symbol ra vyhernej
finii. Ak sa symbol Koruna objavi sG&asne na viacerych vyhernych liniach, nahrddza symboly na kazdej
vyhemej linii samostatne. Tri a viac symboiov Koruna hocikde na vaicoch spusti tri respiny zadarmo
(funkcia Kings Respin), po&as ktorych zostani povodné symboly Koruna na svojom mieste a 2vy8né
symboly sa vymiefiaji. Ak sa hraéovi podas respinov zobrazi novy symbol Koruna, aktivuju sa tri nove
respiny zadarmo. Ak sa respiny vy&erpajd, alebo s obsadené v8etky pozicie vaicov symbalom Koruna,
je hraCovi pripisana dosiahnutd vyhra. Hracovi potas respinov nie je z pofa ,KREDIT (€)" odpoditana
Ziadna stavka.

Nazov hry: Kings Fruit E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Limity stavok
Minimaina stavka

do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € {500 nésobok celkovej stavky)

Vyherna taburka }n?_sgbizef vyhernej kombinacie) L. _ : R
SYMBOL |  NAzov | 2x ' 3x 4x ' 5x ;
SR . s, A . |

10 15 i 20
Koruna B, Em lm A S
(SCATTERMWILD) 3 volné 3 voiné 3 volné
otoéenia oto€enia ctodenia
Sedmitka - 20 200 500
Meion - 10 40 100
Hrozno - 10 40 100
Slivka - 4 10 40
Pomarant - 4 10 40
Cereéne = 4 10 40
Bar 1 4 10 40
Vyhernd tabufka (nasobitel vyhernej kombindcie) ] PR
~ SYMBOL NAZOV Bx | Tx  8x  9x | 10x | 11x | 12x | 13x | 1 mi
[ . R ———— I £ escodll Wikl bk oo
| : | |
Koruna ' ! l
. 150 j
(SCATTERAWILD) 25 | 40 @ 5C ; 80 i 80 | 100 | 150 200 I 30C | 500
| I
Nazov hry: Kings Fruit TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 E USTAV PESTANY, L.y Overil: 919

Platnost od: 29.03.2022
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2022/1074

Respin Queen

Respin Queen je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intemetova nra v
infernetovom kasine, s trorni symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim vaicov stiatenim ta&idia
START dosianhnut vyherrd kombindciu symbolov, ktcré sa zobrazia v momente, ked sa vaice prestan
ocit. Hra sa na tri aZ pat' rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna & prostrednictvom mobiine] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariaden: moze byt rozioZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaé&né prvky

Hiavne tlaCidla sii umiestnené v doine; Zast; obrazovky. A s to tiadidla: MENU {iri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku a histériu hry), REPRODUKTOR {tatidio umodfiuje zapnat
a vypnut zvuky), dvojica Hadidie! v strede, A (zvy$i hodnotu stavky) a ¥ {znizi hodnotu stavky), tiagidlo
START (zatoéena Sipka - spusti ototenie vaicov) a tiacidio AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti
funkciu automatického hrania s mo?nostou hrania do minutia kreditu). Po aktivaci funkcie
automatického hrania sa dané tlacidio zmeni na tiacidio STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovaf
tuto funkciu. Dalej st v spodnej Zasti umiestnené informacné polia KREDIT (€) (zobrazuje finantné
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky} a VYHRA (€) {zobrazuje aktualnu
hodnotu vyhry). Hodnoty véetkych poli si uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stévka v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jei hodnotu je moZné
menit v rozmedzi minimainej a maximainej stavky pomocou tlagidiel ¥a A.

Vyh

Jgdnrgtlivé vyhry za vyherné linie sa spogitavaji do celkovej vyhry na popredi valcov a v informadnom
poli VYHRA (€). Vyhry s platné zlava doprava a musia za¢inat na prvom valci dpine vlavo. Symboly
sa musia nachadzat' na vyhernej linii nepreru$ovane.

8 rovnakych symbolov na v8etkych poziciach prvych troch vaicov z'ava, nasobi vyhru za tieto symboly
3x. 12 rovnakych symbolov na vietkych poziciach prvych &tyroch vaicov zlava, nasobi vyhru za tieto
symboly 4x. 15 rovnakych symbolov na vsetkych poziciach vSetkych vaicov, nasobi vyhru za tieic
symboly 5x. Symbol moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vynra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vypotet liniovej vyhry je dany
suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kembindcie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker {(WILD) so Zitym napisom RESPIN. Nahradza akykolvek iny
symbel na vyhernej iinii. Ak sa symbol WILD objavi stiéasne na viacerych vyhernych iiniach, nahradza
symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Ak symbol resp. symboly WILD s¢ obsiahnuté vo
vyhemnych liniach, vyplati sa vyhra z aktuéineho otogenia, vyherné linie v kterych je obsiahnuty symbol
WILD zamrzn(i na svcjej pozicii a spusti sa zadarmo ctodenie zvysnych symbolov na vaicoch - respin.
Po dotoeni respinu sa vyhodnotia vSetiy vyherné linie vratane tej, ktord boia zamrznuta na valcoch.
Ak vznikne nova vyherna linia so symbolom WILD, uskutoén! sa dalsi respin, ak nova vyherna iinia so
symbolom WILD nevznikne, dal$i respin sa nsuskutodni,

Nazov hry: Respin Queeri g"‘ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 ¢n¢: USTAYV PIESTANY, b.p. Overil: 918
Platnost’ od: 26.03.2022 K:ajsnské cenln 2929/% Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkove; stavky)

Vyhernd tabulka (nasobite! vyherne] kombinacie)

SYMEOL NAZOV 3x dx Bx
Joker ) ) )

(WILD) [
|
|
1

Sedmitka 20 50 100 |

Meicn 8 16 32

Hrozno & 10 20

Slivka 4 l 8 18

Pomarané 3 6 12
Citrén 2 4 8
Ceredne 1 2 4
Nazov hry: Respin Queen TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 E

USTAV PIESTANY, 4.p Overil: 919
Plainost od: 28.03.2022 Krajinskd cosla 2629/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/8

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1071

Joker Star

Joker Star je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Cielom hry je roztodenim valcov stladenim tlacidia
START dosiahnut vyhernd kembinaciu symiolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valee prestan
toZit. Hra sa na tri a2 pat rovnakych symboiov v 5 pevnych vyhernysh liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobiine] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totoZné s
potitalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvikov prispodsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

Hiavneé tiatidia st umiestnené v doinej Gasti obrazovky. A st tc tiacidla: MENU tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plén, vyherni: tabulku a historiu hry), REPRODUKTOR {tlacidlo umoZiiuje zapnut
a vypnat zvuky), dvojica tiatidiel v strede, A (zvyi hodnotu stavky) a ¥ (zniZi hodnotu stavky), tiagidio
START (zatodena $ipka - spusti ototenie vaicov) a tia¢idio AUTOSTART (dve zaioZené Sipky - spustf
funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatickeéno hrania, sa dané tlacidlo zmeni na tlagidio STOP, pomocou ktorého je moZné deaktivovat
tiito funkciu. Daiej su v spodnej ¢asti umiestnené informa¢né polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktusin
hodnotu vyhry). Hodnoty véetkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkové stévka v eurach na jednc otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). jel hodnotu je mozZné
menil’ v rozimedzi minimainej @ maximainej stavky pomacou tiaéidie! ¥a A.

Vyh

Jgdrgtiivé vyhry za vyherné linie sa spogitavaju do celkovej vyhry na popredi vaicov a v informa&nom
poli VYHRA (€). Vyhry sti platné zlava doprava, musia za¢inat’ na prvom valci (pine viavo, symboly sa
musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane (neplati pre bonusova funkciu). Symbo! méZe byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhemych liniach sa s¢itavaji. Vypodet liniovej vyhry je dany stginom hodnoty celkovej
stavky a nasobitefa vyherne] kombinacie uvedeného vo vyherngj tabulke. Vyherné kombinécie za
SCATTER piatia kdekoivek nia vaicach.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyherngj linii ckrem
symbolu Hviezda (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi stiéasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. V pripade vyherngj linie Zlozengj vyluéne zo
symbolov WILD, alebo ak vyhra za tento symbol je najvys&ia na vyhernej finii, je vyplatena samostatna
vyhra podla tabulky vyhier.

BONUSOVA FUNKCIA

Spusta sa nahodne potas todenia valcov, kedy je vylosovany jeden z piatich Speciainych symboiov
(Joker, Sedmitka, Zvonec, Meian, Hrozno), ktory je zvyrazneny na ukazovateli z [avej strany valcov. Ak
sa po skonceni otoCenia tentc symbol zobrazi hocikde na valcoch v dostatognom podte pre vyhru,
roztiahne sa na v8etky pozicie valcov, priom tietc symboly po roz&ireni piatia na fubovolne] pozicii na
vyhemej linii,

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3 symboly Hviezda {SCATTER; ziska 5§ voinych otodeni.

Pocas volnych otogeni je aktivna bonusova funkeia, v ktorej st §pecialne symboly vyberané v poradi
od najnizSie, po najvyssie zobrazeny symbol pre kaZdé otodenie. V priebehu bonusovej hry Vofné

Nazov hry: Joker Star TECHNICKY SKOSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 USTAV HEQTANY, ke Qveril: 918

Platnost’ od: 29.03.2022 Krajinakd costa 2029/9 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

otocenia nie je moZné ziskat dalsie volné otocenia. Voiné otocenia je hazardna hra, pri ktore nie je
hracovi odpo&itana z pola KREDITY € #iadna stavka. Viyhry ziskané potas bonusovej hry Volné
otoCenia zodpovedaji stavke, ktord bola nastavend pre hazardni hru, v kiorej beli VoIné otoZenia

ziskané. Celkova vyhra z Voiné ctoéenia je zobrazena po vyéerpani véetkych vofnych otéacok.

Limity stavok

Minimaina stavka dc hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 800 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabufka (nasobitef vyheme] kombindcie)

. swmBo. | wNAZov | 3x | ax 5x f
[ S = AR o Faws oY IR % S L= RE
Hviezda 5
(SCATTER) volnych otodeni
Joker )
(WILD) 6 40 100
Sedmitka 8 16 , 40
Zvorec 5) 10 30
Melon 4 8 20
Hrozno 3 6 15 [
Pomarané 1 3 6
Slivka 1 3 6
Citron 1 2 4
Ceregne 1 2z 4
Nazov nry: Joker Star H:"' TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 USTAYV PIESTANY, 0.p Overil: 919
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1075

Running Joker

Running Joker je trojvalcova hazardnd hra na vwhermnom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovorn kasine, s tromi symbeimi na valci. Ciefom hry je roztolenim vaicov stiadenim tladidia
START dosiahnut vyhern( kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestans
toCH. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5 pevnych vyhemych liniach:.

Hra je pristupna aj prostrednictvon: mabiinej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoiné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hiavné tlacidia 80 umiestnené v doinej &asti obrazovky. A st to tiadidla: MENU {tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plan, vyhemd tabulku a historiu hry), REPRODUKTOR (flagidlo umozZiuje zapnit
a vypnat zvuky), dvojica tiacidie! v strede, A& (zvy$i hodnotu stavkyja W {zniZi hodnotu stavky), tiatidio
START'(zatoéené Sipka - spusti oto¢enie valcov) a tlacidle AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti
funkciu automatickéhc hrania s mcznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatickeno hrania sa dané tiadicle zmeni na tia¢idio STOP, pomacou ktorého je mozné deaktivovat
tito funkciu. Dalej sG v spodnej Zasti umiesinené informa&né polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né
prostriedky hraca), STAVKA {€) (zobrazuie hodnotu ceikovej stavky) a VYHRA (€) {(zobrazuje aktualnu
hodnotu vyhry). Hodnoty véetkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimainej a maximainej stavky pomocou tiadidiel ¥a A.

Vyh

J(Zdnrgtﬁvé vyhry za vyherné linie sa stitavajl do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€)
a celkova vyhra sa zobrazi po stitani na popredi valcov. Viyhry si piatné iba za kompletné vyherné
linie. Symboly sa musia nachadzai' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej lini
nahradeny divokym symbolom. Plati iha najvyssia vyhra na vyherne linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa stitavaja. Vypocet liniovej vyhry je dany s(&inom hodnoty celkove] stavky a ndsobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne] tabulke.

DIVOKE SYMBOLY (WILD)

Divokym symbolom ie symboi Joker {WILD). Nahradza akykoivek iny symbol na vyhernej linii, okrem
symboiu Running Joker (WILD). Ak sa symbol Joker (WILD) objavi siéasne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na kazde] vyhernej linii samostaine. V pripade vyhernej linie zioZenej
vylugne zo symbolov WILD, je vyplatena samostaina vyhra podfa tabufky vyhier.

Divokym symbolom je symbol Running Joker (WilD). Zobrazuje sa na prvom a tretom valci. Nahradza
akykolvek iny symboi na vyhernej linil. Ak sa symbol (Running Joker) WILD objavi stéasne na
viacerych vyhernych liniéch, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Ak sa zobrazii
symboi Running Joker {WILD) na valcococh 1 2 3, po vyhodnoteni vyhernych linii sa aktivuje funkcia
RUNNING JOKER RE-SPIN. Potas tejtc hry sa prvy a tretl valec netotia a stredny valec sa zadarmo
postiva 5x 0 jednu pozicu nadof, kde pe kaZzdom posunuti st vyhadnotené nové vyherné iinie.

Nazov hry: Running Joker TECHNICKY SKUSOBMY T-10-3.0
Verzia: V1.0 USTAV MESTANY, L.p Overit: 918
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 167 500 € (335 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vjhemej kombinaciz)

NAZOV

Running Joker
{WILD:

Joker

{(WILD;

Sedmicky

2Zvonce

Melony

Strapce

Pomarante

3x

100
50
20

10

Citrény

Ceresne

Bar

Nazov hry: Running Joker
Verzia: V1.0
Platnost od: 28.03.2022
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
= Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1069

Bonus Fruit

Bonus Fruit je patvaicova hazardné hra na vyhernom pristroji prevédzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symboimi na vaici, Cielom: hy je roziogenim vaicov stlacenim tiagidia
START dosiatinut vyherni kombinaciu symbolov, kioré sa zobrazia v momente, ked sa vaice prestand
1olit. Hra sa na tri a2 pat rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna ai prostrednictvom mobiinej verzie, prizom pravidig hry, stavky a vyhry sa totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozioZenie oviddacich
a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniv.

Oviadacie a informac&né prvky

Hlavne tlacidia su umiestnené v doinej éasti obrazovky. A sl to tlatidia. MENU (tri vodorovné ciary -
zobrazuje herny pian, vyherni tabulku a histériu hry), REPRODUKTOR (tlatidio ume2huje zapnit
a vypnut zvuky), dvojica tiatidiel v sirede, A (zvysi hodnotu stavky; a W {zniZi hodnotu stavky), tia¢idic
START (zatotend Sipka - spusti otoéenie valcov) a tiasidic AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti
funkciu  automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania, sa dané tiadidlo zmeni na tlacidlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tto funkciu. Dalej si v spodne; Casti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finantné
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktudinu
hodnotu vyhry). Hodnoty véetkych poli sii uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jednc otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je moZné
menit v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tiatidiel ¥a A.

Vyh

Jgdrzﬂivé vyhry za vyherné linie sa spogitavaji do celkovej vyhry na popredi valcov a v informaénom
poli VYHRA (€). Vyhry su platné zfava doprava a musia zaginat' na prvom valci Uplne viavo. Symboly
sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Piat! iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sG&inom hodnoty celkovej stvky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhemnej tabufke. Vyhemé kombinacie za SCATTER platia kdekoivek na
vaicoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Hviezda (SCATTER;]. Ak sa symbcl WILD objavi sugasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. V pripade vyhernej kombinacie so symbolom,
alebo symboimi WILD sa liniova vyhra nasobi x2 za kazdy symbol WILD v nej obsiahnuty. Jeden
symbol teda nascbi liniovi vyhru 2x, dva symboly 4x, tri symboly 8x a Styri symboly 16x. Vyherna linia
pozostavajuca iba z divokych symboiov je nevyherna.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hradovi kdekofvek na valcoch zobrazia 3 symboly Hviezda (SCATTER) ziska 10 volinych
otoeni. Bonusova hra prebieha na ziZenom hracom poli, na valcoch dva, tri a Styri na 64 vyhernych
liniach (criss-cross). V piebehu trvania bonusovei hry Volné otodenia nie je mozZné ziskat dalsie voiné
otogenia. Voiné otofenia je hazardna hra, pri kicre nie je hradovi odpoditana z pofa KREDITY € Ziadna
stavka. Vyhry ziskané podas bonusovej hry Voiné otugenia zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena
pre hazardni hru, v kiorej boli Voiné ototenia ziskané. Cetkova vyhra z Voiné ctofenia je zobrazena
po vyCerpani vSetkych volnych otacok.

Nazov hry: Benus Fruit TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 USTAY PIESTANY, 4.p Overil: 818
Platnos? od: 29.03.2022 Kiojinsha casta 2029/9 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
Limity stavok
Minimalna stavka dc hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 800 €
Maxirmaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobite! vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 1 3x | 4x 5%
. - AR = o - Pl ? - 4
|
Hviezda 10 1 .
(SCATTER) vofnych otoceni
Sedmicka 4C 160 _ 200
Zvonec 16 60 160
Meion 6 16 40
Pomarans 1 4 (o]
Siivka 1 4 6
Citron 1 2 4
E
Ceresne 1 i 2 4

Nazov hry: Bonus Fruit TECHNICKY SKUSORNY 7-10-3.0
Verzia: V1.0 E USTAV PIESTANY, b.p Overii: 919
Platnost od: 28.03.2022 Krajinsk#é cesia 2029/% Strana 222
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skiasobrnia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® : 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY §&. 2022/1073

Lucky Joker 50

Lucky Joker 50 je $estvaicova hazardna hrana vyhernorm pristroll prevadzkovana ako internetova hra v
internetovorn kasine, so $tyrmi symbolmi na valel, Cielom hry je roztogenim vaicov stiagenim tlagidia
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant
totit. Hra sa na tri az $est rovnakych symbolov v 50 pevnych vyhernych linidach.

Hra je pristupra aj prostrednicivom mobiinej verzie, priCom pravidld hry, stavky a vyhry si totoiné s
pocitacoveu verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom: zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informagnych prvkov prispésobens danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tiacidid su umiestnené v doinej ¢asti obrazovky. A sii o tlatidia: MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plan, vyhernd tabulku a histériu hry}, REPRODUKTOR (tlatidic umo2huje zapnut
a vypnit zvuky), dvojica tiagidiei v strede, A (zvy3i hodrotu stavky) a ¥ (zniZi hcdnotu stavky), tladidio
START (zatotena $ipka - spusti ctodenie valcov) a tiagidic AUTOSTART (dve zatodené 8ipky - spusti
funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do  minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatickeho hrania, sa dané tla¢idio zmen! na tiatidio STOP, pomocou ktoreého je mozné deaktivovat
tato funkeiu. Dalej st v spodnej Casti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finangné
prostriedky hrazaj, STAVKA (€) {zobrazuje hodnotu celkovej staviy} a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu
hodnotu vyhry). Hodnoty v&etkych poii st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno olodenie sa zobrazuje v poii STAVKA (€), je} hodnotu je mezné
menit v rozmedzi minimainej a maximaine; stavky pomocou tlacidiei ¥a A.

Vyh

Jeydnrgtlivé vyhry za vyherné linie sa spotitavaji do ceikovej vyhry na popredi valcov a v informaénem
poii VYHRA (€). Vyhry st plainé zfava doprava a musia za&inat na prvom valci Uplne viavo. Symboly
sa musia nachadzat na vyhemej linii neprerugovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati iba najvyssia vihra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaji. Vypocet liniovej vyhry je dany stdinom hodnaty celkovej stivky a nasobitefa vyhernej
Kombinacie uvedeného vo vyhernej tabuike. Vyherné kombinacie za SCATTER piatia kdekolfvek na
valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symboiom je symbol Joker (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Hviezda {SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi siCasne na viacerych vyhernych iiniach,
nahradza symboly na kazdej vyhemej linii samcstatne. V pripade vyhernej linie zloZenej vyluéne zo
symbolov WILD, alebo ak vyhra za tento symbol je najvy&8ia na vyhernej linii, je vypiatena samostatna
vyhra podfa tabufky vyhier.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hratovi kdekofvek na valcoch zobrazi 3 aZ 6 symbolov Hviezda (SCATTER) ziska 3 a2 10
volnych otogeni. Pocas nich sa vsetky zobrazené symboly WILD z kazdého ototenia prichytia na Svojgj
pozicii a otétaju sa iba zostavajlice symbaly na valcoch, pre vytvarenie novych vyhernych kombinacii.
V priebehu bonusovej hry Voiné otcEania nie je mo2né ziskat daléie vofné oto&enia. Voné otodenia je
hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoitard z pola KREDITY € #iadna stavka. Vyhry ziskané
pocas bonusovej hry Volné otodenia zodpovedaju stavke, kiord bola nastavena pre hazardnd hru, v
ktorej boli Volné otocenia ziskané. Celkova vyhra z Voiné otodenia je zobrazena po vyéerpani véetkych
voinych ctacok.

Nézov hry: Lucky Joker 50 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0

Verzia: V1.0 USTAV FIESTANY, 4p Overil: 918
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, s.p.
Skisobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2928/9

921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 260 000 € {500 ngsobok celkovej stavky)

Vjhernd tabufka (nasobitef vjhemej kombindcie)

| SYMBOL NAZOV | 3x ;
R e e e = 2 .
l Hviezda | R | ° 1 1
i -+ SO (U Ao voinych volnych vofnych
VRNT TER) | bl JiJeves otoéeni otocenf
Joker
h 1 1
(WILD) . 2 B 00
Sedmicka 0,5 1 4 40
2vonec 0.5 1 4 40 f
1
Melon 0,3 0,6 2.4 10
. e e
Hrozno 0.2 0,4 1,6 ¢]
Sg— 1 == . Iy
Hruska 0.2 0,4 1,6 6
Pomarand 0,1 0,2 0,8 3
Siivka 0,1 0,2 0.8 3
=W vy g el i e
Citrén 0.1 0,2 0,8 3
Ceresne 0,1 0,2 0,8 3
Bar 0.4 0.2 0.4 1
Nazov hry: Lucky Joker 50 5 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 ﬂ USTAV PIESTANY  4.p Overil: 219
Platnost od: 29.03.2022 Krajinakace 92 Strana 2z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skisobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1070

Joker Biast

Joker Blast je trojvalcové hazardnd hra na vyhernom pristroil prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, s trom! symboimi na valci. Ciefom hry je roziodenim vaicov stiadenim tHacidia
START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, kioré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestani
toit. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne; verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tladidia sG umiesinené v doinej Easti obrazovky. A st to tiacidia: MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plan, vyhernU tabuiku a histériu hry), REPRODUKTOR (tladidio umoZituje zapnit
a vypnat zvuky), dvojica tiadidiel v strede, A (zvy$i hodnotu stavky) a ¥ (znizi hodnotu stavky), tiadidio
START (zato&ena Sipka - spusti otodenie vaicov} a tlacidlo AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti
funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funksie
automatického hrania, sa dané tlacidio zmeni na tladidio STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tato funkciu. Dalej st v spodnej Gasti umiestnené informacné polia KREDIT (€) (zobrazuje finantné
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu
hodnoiu vyhry}. Hodnoty véetkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurdch na jedno ofodenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimainej a maximaline] stavky pemocou tlatidie! ¥a A.

Vyh

Jgdrgthvé vyhry za vyherné iinie sa spoditavaji do celkovej vyhry na pepredi valcov a v informadnom
poli VYHRA (€). Vyhry su platné iba za kompletné vyhemé linie. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii neprerusovane. Symbol moze byt vo vyhernej iinii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemych iinidch sa s&itavajl. Vypocet liniovej
vyhry je dany sidinom hodroty celkovej stavky a nasobitela vyherne] kombinacie uvedenéhs vo
vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Nahradza akykoivek iny symbol na vyhernej iinii. Ak sa
symbol WILD objavi suéasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej
linii samostatne. V pripade vyherneg) linie zioZene] vyluéne zo symbolov WILD je vyplatena samostatna
vyhra podta tabulky vyhier.

BONUSOVA FUNKCIA

V pripade nevyhernej ototky, ak sa po dotodeni valcov zobrazi rovnaky symbol na vetkych pozicidch
dvoch vaicov, alebo je na niektorych poziciach nahradeny WILD symbolom, spusti sa bonusové funkeia
BLAST RESPIN Potas funkcie sa tisto dva valce neotadajl, otodi sa zadarmo iba zvysny vaiec, ktory
moéze dopinit’ vyherné linie.

Nézav hry: Joker Blast r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 OSTAV MESTANY, s.p Overil: 919
Platnost od: 28,03.2022 .
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Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
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921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 280 000 € {500 nasobok ceikove] staviy)

Vyhernd taburka (nasobite! vyherrej kombindcie)

'
i
I
|
|
|

SYMBOL |

NAZOV

= |
Joker ]
(WILD) [

Zvonce

Melény

Pomarande
Ceregne

Bar

20

10

—

Nazov hry: Joker Blast

Verzia: V1.0

Platnost od: 29.03.2022
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobda elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

5 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1076

Super Amazons

Super Amazons je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internatova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symboimi na valci. Ciefom hry je rozioenim vaicov stladenim tadidla
START dosiahnut vyhernt kombindciu symboicv, kioré sa zobrazia v momentie, xed sa vaice prestany
tofit. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych iiniach. Hrad pred zadatim
hry, na dvodne] corazovke, ma moznost vyberu jedného 2z dvoch typov WILD symbolov a jednéno
z dvech typov Bonus {SCATTER] symbolov, ktoré budy pouZite v hre.

Hra je pristupné a; prostrednictvom mobilnej verzie, prisom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mbZe byt rozloZenie oviadacich
a infermactnych prvkov prispdsobené danému zariadeniy.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlacidia st umiestnené v doinej Casti obrazovky. A su to tladidia: MENU {tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernt tabulku a histériu hry), REPRODUKTOR (tiadidio umoziiuje zapnuit
a vypnut zvuky), dvojica tiatidiel v strede, A {2vysi hodnotu stavky) a ¥ (zni#i hodnotu stavky), tladidio
START (zatoena Sipka - spusti oto&enie valcov) a tlatidlo AUTOSTART (dve zatodené Sipky - spusti
funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidio zmeni na tiadidio STOP, pomocou ktorého je mo2né deaktivovat
tto funkeiu. V pravej hornej Zasti s tlatidia WILD a2 BONUS s grafickym zobrazenim aktuaine
vybraného symbolu {umoZnuju zmenit typ WILD a BONUS symboluj. Dalej st v spodnej Casti
umiestnené informaéné polia KREDIT (€) {(zobrazuje finanéné prosiriedky hraga), STAVKA (€)
(zobrazuje hodnotu celkovej stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktudinu hodnotu vyhry). Hodnoty
vSetkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poii STAVKA (€), iej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimaine; a maximalnej stavky pemocou tladidiel ¥a A .

yh

ngdrgthvé vyhry za vyherné linie sa spoéitavail: do celkovej vyhry na popredi valcov a v informa&nom
poli VYHRA (€). Vyhry s platné zfava doprava a musia zadinat na prvom valci Upine vliavo. Symboly
sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol mbZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Piati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s€itavaju. Vypoget liniove] vyhry je dany stdinom hadnoty ceikove] stavky a nasobitela vyhernej
kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na
valcoch 2, 3 a 4.

DIVOKE SYMBOLY (WILD)
Hrac mé& moznost menit, ktory typ symbolu WILD sa bude v hre zobrazovat. Vybera z dvoch symboiov
(Jaguar a Konj, ktoré mait réznu pridand funkeiy.

Divokym symbolom je symboi KéA {(WILD). Nahradza akykofvek iny symbol na vyherngj iinii okrem
symbolu SCATTER. V pripade, Ze mdze dopinif vyherné kombindcie, roztiahne sa symbol Koh (WILD)
na vSetky pozicie valca, na ktorom je obsiahnuty. Ak sa tenio symbol objavi sucasne na viacerych
vyhernych linidch, nahradza symboaly na kazdej vyhernej iinii samostatne.

Divokym symbolom je symbol Jaguar (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu SCATTER. Ak sa symbol Jaguar (WILD) objavi stéasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhemej linii samostatne. V pripade vyhernej linie so symbolom, alebo

Nazov hry: Super Amazons TECHNICKY SKUSOBNMNY T-10-3.0

Verzia: V1.0 USTAV PIESTANY, 4.p Overil: 919
Platnost od: 20.03.2022 Krajinshhcesin 2828/9 Strana {1 z 3

12101 PIESTANY
- l.._“!.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

SkiiSobna elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

X

symbolmi Jaguar (WILD), sa liniova vyhra nasobi x2 za kazdy takytc symbo! v nej obsiahnuty. Jeden
symbol teda ndscb! liniov: vhru 2x, dva symboly 4x, tri symboly 8x a $tyri symboly 16x.

SCATTER SYMBOLY
Hra¢ ma moznost menit, ktory typ symboiu SCATTER sa bude v hre zobrazovat. Vybera z dvoch
symbolov (Stit a Helma), ktore udefuil rézny typ bonusovej hry Voine oiodenia.

Ak sa hragovi kdekoivek na valcoch 2, 3 a 4 zohrazia 3 symboly Stit (SCATTER) ziska 10 a? 50
volnych otogeni. Po ich spustenl sa zobrazi v hernom poli 5 &titov. Pod kaZzdym $titom sa nachadza
skrytd jedna hodnota z intervaiu 10 a2 50 volnych oto&eni. Hrad vyberom jedného zo &titov ziskava
pocet otoCeni, ktory 8a zobrazi na mieste vybraného &titu. V priebehu bonusovej hry Voiné ctotenia nie
je moZné ziskat daiSie volné otoCenia. Volné otofenia je hazardna hra, pri ktorej nig je hratovi
odpocitand z pofa KREDITY € Ziadna stavka Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volré ototenia
zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnG hru, v kiorej boli Volné otoCenia ziskané.
Celkova vyhra z Voiné ototenia je zcbrazend po vyterpani v8etkych volnych otatok.

Ak sa hracovi kdekolvek na vaicoch 2, 3 a 4 zobrazia 3 symboly Helma {SCATTER), ziska 5 vofnych
otoCeni s garantovanou vyhrou za kazdé otogenie. V priebehu bonusove] hry Vofné otoZenia nie je
mozZné ziskat' daiSie vofné otodenia. Volné otodenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpotitana z pofa KREDITY € Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otolenia
zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otodenia ziskaneé.
Celkova vyhra z VoIné ototenia je zcbrazena po vy&erpani v8etkych volnych otadok.

N&zov hry: Super Amazons i;“ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 uJ USTAV PIESTANY, & p Overil: 919
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Limity stavok

Minimaina stévka do hry: 0,10 €
Maximailna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 280 000 € (500 nasobok celkove] staviy)

Vyherna taburka (nasobite! vyherne] kombindcie)

'| SYMBOL NAZOV 2x 3x ax 5x '
‘ St | 10azs0 |
{ P ATTERL | - vofnych -
i - (SCATTER) | otoseni
i i
Helma . 5 voinych ) i
{(SCATTER) | oindeni i
Kon . ) .
(Wild)
Jaguar ) ) )
{Wild)
Bicnd
Amazonka |r L2 3 2 48
Naeoc VR s | w
Hnedoviasa = ) .
Amazonka B 1 2 L
A - 85 1 §
K - 0,5 1 6
Q - 3,5 1 4
J - 05 1 4
Nazov hry: Super Amazons TECHNICKY SKUSORaNY T-10-3.0

Verzia: V1.0

Platnost od: 28.03.2022
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1079

4Spin

Hra 4Spin je 3ivorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovanad ako internetovéd hra
v internetovom kasine, s tromi symboimi na valc,. Ciefom hry je rozto&enim valicov Ha&idlom START
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symboiov. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 10 vyhemych liniach. Podet
vyhamych linii je pevna dany a nemozno ho menit. Yyhern& kombinacie pre neparne éisla vyhernych
tinif zaCinaju zfava doprava a vyherné kombinacie pre neparne &isla vyhernych linii za¢inaji sprava
dofava.

Hra je pristupnd a} prostrednictvom mobiinej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry sii totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méZe byt rozloZenie oviddacich
a informaénych prvkov prispdsobené dandmu zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji Hadidida MENU, tistidia A a ¥ pre volfbu vySky stavky
v eurach, AUTOSTART (okrihle tiadidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okriihle ruzové tiaidio so Sipkou). V spodnej &asti cbrazovky sa nachadzajii polidika VYHRA
(v eurdch), KREDIT (v surdch), STAVKA (celkova stavka v eurdch). Cez tiatidio Menu sa hrat dostans
k vyhernej tabufke, vyhernym liniam, nastaveniu a informdciam o vyhernych funkcidch.

Mobilna verzia: V mobinej verzii je tiatidio START Sedé a podrzanim daného tiadidia j& moZné spustit
autostart,

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otolenie sa zobrazuje v poli Stavka so sympociom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlatidiel A a V.

Vyhry

Vyska cetkovej vyhry sa zobrazuje v sirede dolne] &asti obrazovky v eurdcn. Vypotet vyhry na vyhernej
linit je dany sGg&inom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie pre vyherné linie &islo 1, 3,5, 7,a 9 platia zlava doprava a pre vyherné linie &islo
2, 4,6, 8 a 10 sprava dofava. Kcmbinacie musia zadinat od prvého valca zfava {respektive sprava)
arovnaké symboly (pripadne nahradené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych iinii nepreruSovane. Piati len najvy$$ia vyhra na vyherne;
linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa sitavaju. V pripade 4 rovnakych symboloch na vyhernej
linii sa vyhra vyplat! ztava aj sprava za 3 symboly.

V rédmci hry sa mozu zdarma aktivovat' $peciaine funkcie, ktoré hradovi zvy8uja Sancu na vyhru

Divoky %nbol Wild
Symbol ZLTA SEDMICKA je divoky symbol, ktory nahradza vSetky symboly okrem symbolu BONUS
(Bonusoveé hry zdarma).

Mystery symbol

Symbol HVIEZDA je mystery {tajomny) symbol. Za 3 mystery symboly na vyhernej linii hréé ziskava
Mystery win s nahodnou vyhrou. Stavka je nadsobena néhodnou hodnotou v rozsahu uréenom vo
vyheme;j tabutke. Symbol HVIEZDA mézZe byt na vyhernej linii nahradeny divokym symboiom ZLTA
SEDMICKA.

Bonusova hra zadarmo

Symbol BONUS (Bonusové hry zdarma) je bonusovy scatier symbol. Tri symboly BONUS (Bonusové
hry zdarma) na akejkoivek pozicii spastajti bonusovd hru. Hraé obdri 10 bonusovych hier zdarma.
V bonusovej hazardnej hre s vyhry ziskavané na 54 vyhernych liniach Criss-Cross (27 linii ziava
doprava a 27 linii sprava dolava). Véetky vyhry v ramei bonusovej hry si automaticky pridané do pola
Free Bank, ktory je automaticky pridany do kreditu hrada v poli Kredit na konci bonusovej hry.
Bonusové hry su hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana z pota Kredit #iadna stavka.
Hodnota stavok pre jednotiivé volné ototenia je zhodna s hodnotou stavky, kiord predchadzala valnym

Nazov hry: 4Spin E IE—;(‘._HNM:K";?KO{}OHN? T-10-3.0
Verzia: 1.11 USTAV PIESTANY, i Overil: 896

Platnost od: 13.04.2022 Krajinsko costa 2929 Strana 1z 2

82101 PIESTAN



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
S Krajinska cesta 2929/9
821 01 PIESTANY

G

otoCeniam, a po kiorej nasledovalo spustenie voinych otoéeni. Pocas bonusovych hier zadarmo méze
hrac ziskat dalSie bonusové hry zadarmo.

Limity stavok:

Minimalna stévka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do nry: 100 €

Maximaina vyhra: 42 000 € {420 nasohok stavky)

Vyherna tabufka: udéva nasobky k zvolenej hodnote stavi

Symbol Nazov ' 3x
7 Cervens sedmiéka 60
m{ Zita sedmitka — Divoky symool | 40
L Hviezda - Mystery win 260
' {nahodnd vyhra)
q Melén 20
Hrozno 16
. Slivka 8
. Pomarang¢ 8
0 Citron 4
“ Ceresne 2
Bonus . .
(Bonusové hry zdarma) 10 bonusovych hier zdarma
Nazov hry: 4Spin TECHNMICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.11 | USTAV PIESTANY, &p. Overil:896
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Might of Light

Hra Might of Light je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na vaici. Cielom hry je roztoéenim valcov tadidiom START
dasiahnut vyhemn( kombinaciu symboiov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symboiov v 50 vyhermych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevie dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, priSom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozlozenie oviddacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

V spodne] Easti obrazovky sa nachadzaju tiacidla MENU, tiadidia A @ ¥ pre voibu vysky stavky
v eurdch, AUTOSTART (oksGhle tlatidlo sc Sipkami, s moZnostou cpakovania do minutia kreditu) a
START (okrihie ruzové tladidio so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachédzajli policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stévka v eurach). Cez tiadidlo Menu sa hraé dostane
k vyhernej tabufke, vyhernym linidm, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Mobilna verzia: V mobiinej verzii je tiadidio START 3edé a podrzanim daného tiadidla ie mozné spustit’
autostart.

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stévky v eurach na jednc otoéerie sa zobrazuje v poli Stavka so symboiom €,
Hodnatu celkove;j stavky je mazné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlatidie! A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolinej Casti obrazovky v eurdch. Vypocet vyhry na vyherne;
linii je dany sudinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinécie platia zlava doprava, musia za&inat od prvého vaica zfava a rovnaké symboly
(pripadne nahradené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jedne;
z vyhernych linii neprerufovane. Plati len najvy88ia vyhra na vyhernej iinii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itavaju.

Divoky symbol Wild
Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahrédza véetky symboly okrem symbolu BONUS {scatter,
bonusové hry zdarmay).

Funkcia Respin

Ak sa na prvom valci objavia 4 symboly ZEUS, spusti sa funkcia Respin s 2 dotoceniami zadarmo,
s ciefom vypinit valce 2, 3, 4 a § s &o najviac symbolmi ZEUS a WILD. Kazdy symboi ZEUS a WILD,
xtory sa objavi na valcoch sa uzamkne z ostatné symboly sa znovu otodia. Po 2 dotodeniach sa
vyhodnotia vyherné kombinacie.

Bonusova hra zadarmo

Symbol BONUS je bonusovy symbol. Ak sa kdekoivek na 1., 2. a 3. vaici zobrazia 3 symboly BONUS
{(bonusova hra), hra¢ obdrzi 10 bonusovych hier zdarma. V priebehu bonusovych hier hrad mé2e ziskat
funkciu Respin.

V8etky vyhry v ramci bonuscvej hry st automaticky pridané do pofa Free Bank, kiory je automaticky
pridany do kreditu hraZa v poii Kredit na konci bonusovej hry. Bonusové hry st hazardna hra, pri ktorej
nie je hratovi odpoditand z pofa Kredit Ziadna stavka. Hodnota stavok pre jednotlive voiné otodenia ie
zhodna s hodnotou stavky, ktord predchadzala volnym otodeniam, a po «torej nasledovalo spustenie
voinych otogeni. Pogas bonusavych hier zadarmo moZe hrad ziskat daléie bonusové hry zadarmo.

Nazov hry: Might of Light '!EI(?”N"‘-'"“";I"*'“SOM"" T-10-3.0
Verzia: 1.11 USTAV PIESTANY, 3. Overil:898
Platnost od: 13.04.2022 Krajinskd centa 262079 Strana 12 2
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do iwy: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000 € {500 nasobok stavky)

Tabul‘ka ka vyhier udéva nasobky stavky v eurdch

smbol | Nazov & | & | o= I
Zeus 3,50 1,30 0,50 0,10
- Poseidon | 3,60 1,30 0,40 = |
- Hera 3,50 i 1,30 0,40 § !
— Demeter 3,50 1,30 0,40
“ Blesk 3,50 1,00 0,30 ]
. Trojzubec 3,50 1,00 0,30 .
. Hviezda Chaosu 3,50 1,00 0,3c -
‘ Luk 3,50 1,00 0,30 .
. A 2,50 0,60 0,10 .
. K 2,50 0,60 0,10 .
WILD ) ) ) |
(Divoky symbol)
. | Bonus(scatter | '
Bonuséve hry . B 10 bonusovych i
U zdarma hier zdarma
Nazov hry: Might of Light E TECHNICKY SKUSOBNY pF—
Verzia: 1.11 USTAV Pl!-.FfAh‘J Y, 4 ,. . T
Platnost od: 13.04.2022 At 'l inskd costa 282979 s
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Back To Venus

Back To Venus je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztoéenim valcov tlagidiom SPIN (Sipky
Vv kruhu) dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
vaice prestanu totit' po tom, &o boli spustené stlatenim tiagidla SPIN. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitadovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt' rozioZenie oviadacich a informa&nych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlatidla su umiestnené v doinej &asti obrazovky. Su to tlagidla: i (zobrazuje vyhernu tabulku
a popis hernych funkcii), AUTOPLAY (trojuhoinik v gulatych Sipkach, funkcia automatického hrania). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlatidlo zmeni na STOPAUTO (kocka v gufatych
Sipkach), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej tlacidia BET
(mozZnost' nastavenia celkovej stavky od 0,20 € az po 20 €). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje
finanéné prostriedky hrada.

Nastavenie hodnoty stiavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli tlatidla BET. Mozno ju zmenit
klikanim na tiatidla - a +.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej Zasti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé liniove
vyhry st zobrazované na valcoch pri vyhernych kombinaciach. Jednatfive vyhry su v eurach. Vyherné
symboly na linii musia zacinat' na prvom valci tpine vlavo a rovnake symboly (pripadne zasttipené
divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba
najvyssia vyhra navyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné
kombindcie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudlne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Asteroid Wild ~ Kameri, Sticky Asteroid Wild — Asteroid)

Symbol Kamen je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, okrem symbolu Raketa
(Scatter). Na pozicii divokého symbolu sa mdze nahodne objavit symbol Raketa (Scatter). Symbol
Asteroid (Sticky Asteroid Wild) ma rovnaku funkciu ako Divoky symbol a zostava uzamknuty na vaicoch
dve ototenia po sebe. Nasledne je odstraneny. Symbol sa vyskytuje iba na 2., 3., 4. a 5. valci.
V pripade, ak sa na valci uz nachadza symbol Kamef a hrag& ziska na tejto pozicii symbol Asteroid
(Sticky Asteroid Wild), symbol zostéva uzamknuty dve otocenia po sebe na valci. Pri zmene stavky sa
zmeni aktualny pocet divokych symbolov na valcoch.

Bonusové hry — vofné oto&enia (Rocketship Free Spins)

Za 3 symboly Raketa (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hraé 10 volnych ototeni.
Véetky ziskané symboly Asteroid s uzamknuté na svojich poziciach do skon&enia bonusovych hier. Za
4 symboly Raketa hra¢ ziskava 10 voinych oto&eni s nasobitefom v rozsahu od x1, x2 a2 do x3 na
symbole Asteroid (Sticky Asteroid Wild). Viaceré symboly Asteroid sa navzajom nasobia. Nasobok sa
nemeni a symboly zostavaji uzamknuté do skon&enia bonusovych hier. Symbol Raketa sa vyskytuje
iba na 2, 3, 4. a 5. valci. Vofné ototenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otoZeni sa
postupne kumuluju v poli Free Spins Won. Potet zostavajtcich volnych oto¢eni sa zobrazuje v poli
Free Spins Remaining. VoIné otoZenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pofa
BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné ototenia zodpovedaiu
stavke, ktord bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otoéenia ziskané. Po poslednom
volnom otoceni je hracovi suma za vyhry pripisana a hra& sa vracia do zakladnej hry. Podas trvania
rezimu volnych otoéeni nie je mozné opatovne ziskat dalsie volné otodenia s uzamknutymi symbolmi

Nazov hry: Back To Venus . TESHMIEHT BHUBOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.2. USTAY HE‘?MY. ip Overil: 901
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Wild. V priebehu vofnych ototeni nie je dostupna funkcia Prickly Sticky and Respin a Fiowering Wild
Boost.

Bonusova funkcia Prickly Sticky and Respin

Po kazdom nevyhermom oto&eni valcov je nahodna 3anca, Ze akykolvek symbol okrem Rakety
(Scatter), Kamefia (Wild) a symbolov A, K, Q, J je nahodne zvoleny. Symbol sa nemusi aktualine
nachadzat' na valcoch, aby bol zvoleny. Takisto nahodne zvoleny symbol nemusi byt zo skupiny
symbolov zobrazenych pred prvym respinom. Po zvoleni sa vietky zvolené symboly jedného typu
uzamknu na svojej pozicii na valcoch a spustia sa zadarmo opakované oto&enia (respiny). Opakované
otocenia prebiehaju dovtedy, pokial neddjde k vyhernej kombinacii zvoleného symbolu. Po vyhre je
hraCovi suma za vyhry pripisana a hraé sa vracia do zakladnej hry. V pripade, ak hrad ziska volné
otocenia pred touto funkciou, spustia sa aZ po skonéeni bonusovej funkcie. Bonusova funkcia Prickly
Sticky and Respin sa neméZe spustit, ak sa na valcoch nachadza symbol Kamet. Pocas funkcie sa
nezobrazuju symboly Kameri (Wild) a Raketa (Scatter).

Bonusova funkcia Flowering Wild Boost

Po ktoromkolvek nevyhernom otodeni sa moze aktivovat funkcia Flowering Wild Boost. Po spusteni
funkcie sa zmeni vonkajsia farba valcov na zeleno a hra# ziska 1 respin. V priebehu funkcie sa zvysi
$anca na vyskyt Divokého symbolu, ktory nie je uzamknuty a na valcoch je nasledne umiestneny v
nahodnom potte od 5, 6, alebo 7 na nahodnych poziciach. Zaroven sa na valcoch nevyskytuje symbol
Raketa (Scatter). Funkcia sa nespusti, ak sa na valcoch nachadza uzamknuty symbol Kamen (Sticky
Asteroid Wild). V pripade, ak hra¢ ziska volné otogenia pred touto funkciou, spustia sa az po skonéeni
bonusovej funkcie.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry: 20 €

Maximalina vyhra z hry: 207 200 € (10 360 nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sicinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke a

celkovej stavky. | - . - i
Symbol Néazov ; 3x ' 4x 5x |

g [ Kamen (Divoky symbol) - - -

Asteroid (Divoky symbol) - - B,

Raketa (Scatter symbol) : 5 -

Astronaut 1,50 5 15

Kvetina 1 3 6

Ufo 0,756 2 4

Nazov hry: Back To Venus recrnor? SKUSOBNY T-10-3.0
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|
| 0,50 1,50 3
|
Rastliny 0,50 1,50 3
Pole 0,50 ‘ 1,50 3
|
025 | 075 1,50
1
0,25 0,75 | 1,50
| |
|
0,25 0,50 ‘ 100 |
0,25 0,50 T 1,00
J ! |
Nazov hry: Back To Venus E E:::S’::;;:NY. Lp T-10-3.0
Verzia: 2.2. Overil: 801
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Dragon Kings

Dragon Kings je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. S vynimkou $iesteho valca, ktory obsahuje iba jeden
symbol. Ciefom hry je roztoéenim valcov tlatidlom SPIN dosiahnut vyherni kombindaciu symbolov.
Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu togit po tom, &o boli spustené
stlacenim tla¢idla SPIN. Hra sa na 1 a2 6 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Po&et
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich a informa&nych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlatidla st umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Su to tlagidia: ? (zobrazuje vyhernu tabufku
apopis hernych funkcii), AUTOPLAY (funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlagidlo zmeni na STOPAUTO, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
funkciu automatického hrania. Dalej tiadidio Line Bet (moznost nastavenia stavky na liniu od 0,01 € a2
po 1 €). Pole Balance/Zostatok zobrazuije finan¢né prostriedky hraca.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli BET. Celkova stavka je
suginom celkového pottu vyhernych linii a stavky na liniu.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej &asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé liniové
vyhry st zobrazované na valcoch pri vyhernych kombinaciach. Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné
symbaly na linii musia za¢inat na prvom vaici Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne Zastipené
divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba
najvySsia vyhra navyhernej linii a najvy8dia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju.

Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)
V hre sa vyskytuje 5 typov divokych symbolov. Za 5 Drakov sa vyplaca 200-nasobok celkovej stavky.

Modry drak (Azure Dragon) - Za symbol je hracovi pridelené jedno oto&enie
valcov (Respin). Vaetky symboly Wild potas Respinu zostavaju uzamknuté na
svojich pozicidch, vratane symbolu Modry drak. Symbol sa objavuje len na prvom
valci. Ak sa na prvom vaici objavi dalsi symbol Modry drak, hra¢ ziska dalsi
Respin. |
Cerveny drak (Red Dragon) - Hrag ziskava pefiaznu vyhru za symbol CervenyI
drak v zavislosti od stavky na liniu. Rozmedzie vyhry je v hodnote od 5 do 400-
nasobku hodnoty stavky na liniu. Symbol sa objavuje len na piatom valci.

Drak krafovsky (Dragon King) — V pripade vyskytu sa symbol rozsiri na vietky
pozicie daného valca. Symbol sa objavuje len na tretom valci. Symbol nahradza
véetky symboly, vratane ostatnych drakov. Po rozéirent symbolu na cely valec je
Dracia krafovska odmena (Dragon King Reward) udelena iba raz, Symbol ma
lfunkciu nasobitela x2, zdvojnascbuje vaetky vyhry, v ktorych je obsiahn uty.

Nazov hry: Dragon Kings NGWUW T-10-3.0
Verzia: 2.0.2. USTAV PIESTANY, i.p. Overil: 901
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.'Clerny c;rak (Black Dragon) - Za dany symbol obsiahnuty vo vyhernej
kombinacii sa vyhra znasobi x3. Symbol sa objavuje len na druhom valci.

— . — J
Biely drak (White Dragon) ~ Za jeden symbol Biely drak sa na valci objavi dalsi
symbol Biely drak. Symbol sa objavuje len na &tvrtom valci. Dalsi symbol Biely
drak sa objavi nalavo alebo napravo od pozicie prvého symbolu Biely drak.
Symbol expanduje na prifahlé pozicie za podmienky, 2e dana pozicia nie je
obsadena. V pripade, ak hra¢ najskor ziska Modrého draka (Respin) a nasledne
sa objavi symbol Biely drak, tak Biely drak najskér expanduje na prilahié pozicie
LALLM | a az potom sa spusti Respin.

Bonusové hry - vofné otoéenia (Free Spins)

Bonusové hry sa spustia akonahle sa kdekofvek na valcoch okrem Siesteho valcu objavia aspori 3
symboly Dracgia perla. Za 3 symboly Dratia perla hra¢ ziskava 6 volnych otogeni, za 4 symboly Perla
hra¢ ziska 10 volnych otoleni aza 5 symbolov Dratia perla hré¢ ziska 15 volnych ototeni. Podet
volnych otoleni sa méZe zdvojnasobit, ak sa na Siestom vaici objavi symbol Magicka dratia peria.
Symbol Magick4 dratia perla nenahradza symbol Dratia perla (Scatter). Volné otogenia prebiehaju
automaticky a vyhry 2 jednotlivych otogeni sa postupne kumuluju v poli WIN. Poget zostavajucich
volnych otofeni sa zobrazuje v poli FREE SPINS REMAINING. VoIné otogenia su hazardna hra, pri
ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa BALANCE/Zostatok iadna stavka. Pogas trvania rezimu
volnych ototeni je opatovne mozné ziskat dalsie volné oto&enia. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry
volné otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli volné ototenia
ziskané. Po poslednom volnom otogeni je hratovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do
zakladnej hry.

Bonusova funkcia Dracia krafovska odmena (Dragon King Reward)

V pripade, ak sa na valcoch objavi symbol Drak krafovsky suéasne so symbolom Magicka dracia perla
a aspon jeden fubovolny symbol Drak, hra¢ ziska z jednu, dole uvedenych odmien. Pri Striebornej,
Zlatej a Diamantovej odmene jednotlivé symboly Wild/draci musia byt odfisni.

Bronzova odmena (Bronze reward)
Hra¢ vyhra 20-nasobok celkovej stavky v pripade, ak sa na valcoch objavi symbol Drak krafovsky
sucasne so symbolom Magicka dracia perla a jeden fubovolny symbol Drak.

Strieborna odmena (Silver reward)
Hra¢ vyhra 100-nésobok celkovej stavky v pripade, ak sa na valcoch objavi symbol Drak kréfovsky
su¢asne so symbolom Magick4 dracia perla a dva fubovoiné symboly Drak.

Zlata odmena (Gold reward)
Hra¢ vyhra 500-nasobok celkovej stavky v pripade, ak sa na valcoch objavi symbol Drak kréfovsky
sucasne so symbolom Magicka dracia perla a tri fubovolné symboly Drak.

Diamantova odmena (Diamond reward)
Hrac vyhra § 000-nasobok celkovej stavky v pripade, ak sa na valcoch objavi symbol Drak krafovsky
sucasne so symbolom Magicka dracia perla a Styri lubovolné symboly Drak.

Bonusova funkcia Magicka draéia perla (Magic Dragon Pearl)

V pripade, ak sa vyskytne symbol Magick& dra&ia perla na Siestom valci, hra& moze ziskat jednu z
Dracich kralovskych odmien (Dragon King Reward), alebo moze déjst k zdvojnascbeniu aktualneho
pottu bonusovych hier. Aby hra¢ ziskal Dra&iu krafovski odmenu, musi nastat’ zobrazenie symbolu
Drak krafovsky, Magicke;j dratej perly a aspofi jednéha fubovolného symbolu Drak (modry, &erveny,
Cierny alebo biely) na valcoch. Symbol Magicka dragia perla nenahradza symbol Draéia perla (Scatter).

ymbol Magicka dracia perla (Magic Dragon Pearl)

Nazov hry: Dragon Kings TECHNIGRT SKUSOBNY T-10-3.0
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Kupovanie bonusovych hier - Buy Feature

Hra¢ ma moznost si kupit 30 bonusovych hier za peniaze. V pravom doinom rohu obrazovky je
zobrazene pole Buy Feature, ktoré zobrazuje cenu za 30 bonusovych hier a tlacidlo Buy, ktorym je
mozné kapit' bonusove hry. Cena sa odvija od aktuainej stavky. Za 30 bonusovych hier hraé zaplati 46
nasobok aktuainej celkovej stavky. Po kipeni bonusovych hier sa dana Ciastka (Price) odpoéita z pola
Balance. Nasledne sa spustia kipené bonusové hry a prebiehaji rovnako ako vofné otocenia. Vyhry
ziskané polas klpenych bonusovych hier zodpovedaju stavke, kiord bola nastavena pri kipe

bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 4,60 € Buy Feature
Maximalna stavka do hry: 10 €/ 460 € Buy Feature

Maximalna vyhra z hry: 99 464,75 € (9 946,475 nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a

celkovej stavky.

e

T

5x l

Symbol Nazov 3Ix 4x i
6 10 15 |
Perla (Scatter symbol) | bonusovych | bonusovych | bonusovych
hier hier hier
7,50 20 100
5 15 | 50
|
e | I || |
1,50 5 15
1,50 l 5 156
0,50 2 5
0,50 2 5
0,40 0,80 2,50
0,40 0.80 2,50
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Gold Canyon

Gold Canyon je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim vaicov tlagidiom SPIN (Sipky
v kruhu) dosiahnut' vyherni kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
vaice prestanu totit' po tom, &o boli spustené stladenim tladidla SPIN. Hra sa na 2 az 15 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Potet vyhernych linii je pevne dany a nemo2no ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
politacovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich a informacnych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlatidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. Su to tladidla: i (zobrazuje vyhemu tabufku
a popis hernych funkcii), AUTOPLAY (trojuhoinik v gulatych &ipkach, funkcia automatického hrania).
Po aktivacii funkcie automatického hrania sa daneé tlatidlo zmeni na STOPAUTO (kocka v gulatych
Sipkach), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej tladidla BET
(moznost nastavenia celkovej stavky od 0,20 € a2z po 20 €). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje
finantné prostriedky hraca.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli tia¢idla BET. Mozno ju zmenit
klikanim na tladidla — a +.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v doinej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé liniové
vyhry su zobrazované na valcoch pri vyhernych kombinaciach. Jednotlivé vyhry st v eurach. Vyherné
symboly na linii musia zaginat na prvom valci tpine vfavo a rovnaké symboly (pripadne zasttpené
divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba
najvySsia vyhra navyhernej linii anajvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavajd.
Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavajd. Vyherna taburka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Kovboj je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Dynamity
(Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3., 4. a 5. valci. Akonahle sa symbol objavi na valci, rozsiri sa
na vSetky pozicie daného valca.

Bonusové hry - vofné otoéenia (Free Spins)

Symbol Dynamity je scatter symbol. Bonusové hry sa spustaju 3 a viac symbolmi Dynamity, kdekolvek
na valcoch, za ktoré hra¢ ziskava 3 volné otocenia a vyhru za symboly Scatter podia taburky. Pocet
vofnych otocenl sa odvija od pottu symbolov Dynamit (Scatter). Po vybuchu symbolov Dynamity sa na
danych poziciach prepadnu zhora (kaskady) nové symboly a znovu si vyhodnotené v8etky vyherné
linie a aZ nasledne potom sa spustia bonusové hry. Za kazdy vybuch symbolu Dynamity hra¢ ziskava
jedno otogenie. Dalsie volné ototenia mo2no vyhrat' v priebehu aktivnej bonusovej hry, Volné otocenia
prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych oto&eni sa postupne kumulujG v poli Free Spins Won.
Pocet zostavajicich volnych ototeni sa zobrazuje v poli Free Spins Remaining. Po poslednom vofnom
otoceni je hradovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry. Vofné otoéenia su
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpogitana z pola BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry
Ziskane potas bonusove] hry volné ototenia zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena pre hazardni
hru, v ktorej boli volné otogenia ziskané.

Nazov hry: Gold Canyon ncnumw‘ BRUBOHNS T-10-3.0
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Vypocet vyhry za symbol Dynamity (Scatter) je dany suéinom nasobiteta vyhernej kombinacie v
nasledujucej tabufke a celkovej stavky.
| ;1 4 T

—_—— =

e N—
]

| Symbol l 3x | 4x | 5x 6x | 7Tx 8x ox |
= . - 4 L i —1 i i — A
050+3 | 1+4 1,60+5 | 250+6 | 350+7 §+8 | 750+9
vofné vofné | volnych volnych | volfnych | volnych | vofnych
b | otodenia | otolenia | otodeni i otoceni ‘ otoéeni | otoceni \ otoceni |
I S e I L | [
10x 11x 12x 13x 14x 15x
10+ 10 15+ 11 20 + 12 25+13 [3750+14| 50+15
volnych vofnych valnych vofnych vofnych volnych
otoceni otoéeni otodeni otoeni otoceni otoceni
Limity stavok

Minimaina stdvka do hry: 0,20 €
Maximaina stavka do hry: 20 €
Maximaina vyhra z hry: 86 284 € (4 314,2 nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypoclet vyhry je dany sutinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky.

Nazov | x| x| oA | s |
T s AR |' Kovboj (Divoky symbol) - . : -
wWIiIr.p
0,50 2,50 10 500
0,25 125 5 100
- 0,75 4 25
Odznak - 0,75 3 20
Podkova ~ 0,50 2,50 10
- 0,50 2 7,50
- 0,25 1 4
Nézgv hry: Gold Canyon E CHNICKY BRUSOBNT T-10-3.0
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- | 025 R
| | |
‘| l ‘_
- 0,15 0,75 2,50 |
| , |
i | _ |
| | | |
| - 0,15 0,75 | 2,50 ]
— . i  —— _T = . ’
! . 0,15 0,75 ‘ 250 |
| - S T—
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Chilli Pop

Chilli Pop je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto&enim valcov tiagidiom SPIN (Sipky
v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
valce prestanu to&it' po tom, ¢o boli spustené stlatenim tladidla SPIN. Hra sa na 3 a2 64 rovnakych
symbolov v zhluku.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocita¢ovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdscbené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Hlavné tlatidia su umiestnené v doinej ¢asti obrazovky. Su to tlagidia: i (zobrazuje vyhernu tabuiku

a popis hernych funkcii), Nakupny kosik (BUY FEATURE), AutoPlay (tlatidlo trojuhoinik v gulatych

Sipkach). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa dané tlatidio zmeni na StopPlay
kocka v gulatych Sipkach), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania.
alej tiatidla — a +, ktoré sliZia na zmenu hodnoty celkovej stavky (mozno nastavit od hodnoty 0,50 €

po 50 €). Pole s kreditom (ikona PefiaZzenka) zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hrada.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli s ikonou Mince. Mozno ju
nastavit' tlatidlami — a + v rozmedzi minimélinej a maximainej stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strednej doinej ¢asti obrazovky v poli s ikonou Odznak. Jednotlivé
vyhry st v eurach. Vyherné kombinacie platia kdekolvek na valcoch, pokial st v zhlukoch. Symboly
v zhlukoch musia byt navzajom vodorovne alebo horizontdlne susedné. Plati iba najvyssia vyhra
na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter
platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombinacie
Scatter su pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine
nastavené hodnoty stavky.

Exploding wins — Kaskady, prepad symboiov

Symboly vo vyhernom zhluku exploduju (zmizni) z valcov a si nahradené novymi symbolmi zhora
(kaskady). Po nahradeni novymi symboimi sa opat vyhodnotia véetky vyherne linie. Toto neplati pre
symboly Mul (Scatter).

Divoky symbol (Wild)

Symbol Pifata je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Mul (Scatter).
Za kazdy divoky symbol vo vyhernom zhiuku sa celkova vyhra za dany zhiuk nasobi. Vyska nasobitela
je zavisla od ¢isla zobrazenom na divokom symbole. V pripade viacerych divokych symbolov sa
jednotlivé nasobitele na symboloch Wild medzi sebou séitavaju. Vyhra za symbol Pifiata je viazana
potom symbolov a vetkostou hracieho pola. V pripade, ak nie je herné pole celé zaplnené symbolmi
Pifata, hra¢ nevyhrava ni¢ za tento zhluk symbolov Wild. Za 15 a viac symbolov Wild v zhluku je
vyplacana samostatna vyhra podla nasledujucej tabulky.

Potet symbolov Wild na valcoch Nasobok celkovej stavky

15 50

20 75

24 100

30 200

36 300

42 400
Nazov hry: Chilli Pop FREHNIGRT BRUBGBNY T-10-3.0
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Poéet symbolov Wild na valcoch - Nasobok celkovej stavky
48 800 -
o 56 ) 800
64 1000 |

Bonusové hry - vol'né otoéenia (Explosive Fun Free Spins)

Symbol Mul je scatter symbol. Bonusové hry sa spliétaji 3 a viac symbolmi Mul kdekolvek na valcoch,
za ktoré hra¢ ziskava 5 vofnych oto¢eni. Pocet volnych ototeni je zavisly od pottu zobrazenych
symbolov Mui. Po spusteni bonusovych hier sa nafavo od vaicov obajvi meter (Muie trail). Ak sa poéas
volnych otoceni objavi symbol Mul, dochadza knapineniu metra. Volné otoenia prebighaju
automaticky a vyhry z jednotlivych oto&eni sa postupne kumuluji v poli s ikonou Odznak. Dalsie volné
otoCenia nie je moZné vyhrat' v priebehu aktivnej bonusovej hry. Poget zostavaijlcich volnych oto&eni
sa zobrazuje v poli FREE SPINS REMAINING. Voiné otogenia st hazardnd hra, pri ktorej nie je hradovi
odpotitana z pola s kreditom (ikona Pefiazenka) Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej hry
volné otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli volné oto&enia
ziskané. V nasledujucej tabulke je zobrazeny potet bonusovych hier, ktoré s udelené za dany podet
symbolov Mul. Po poslednom vofnom otogeni je hra¢ovi suma za vyhry pripisang a hraé sa vracia do
zakladnej hry.

Symbol I | 4x ;' 5x l éx ™ | Bx_ 9x 1!
6 ‘!I 7 8 10 12 } 14 ’
10x 11x 12x 13x 14x 15x
26 voinych
16 18 20 22 24 ototent

Bonusova funkcia - Mule trail

Za kazdy ziskany symbol Mul (Scatter) po&as volnych otoZeni sa nafavo od valcov napini meter
o jednu droven. Meter sa sklada z dsmich kuskov (5, 10, 17, 25, 35, 45, 55 a 70). Kazdy kusok je
rozdeleny na urcity potet Casti. Ak sa hradovi podari napinit véetky &asti daného kusku, zagne sa
dopifat nasledujuci kisok. V pripade ak sa hracovi podari nazbierat 70 symbolov Mul, dalSie symboly
Mul uz nebudu mat vplyv na bonusové hry. Herné pole sa po rozsireni u2 neméoZe zmensit a ostava
rovnake alebo pripadne vacsie az do skongenia bonusovych hier. Po napineni kisku na metri sa rozsri
herné pole podfa nasledujticej tabulky.

Potet zozbieranych symbolov ' L Vefkost hracej plochy (valcov a
MUL (Scyatter)y SHSneziimna s;ﬁ'llrolov)y (
5x + 1 riadok 5X4
10x + 1 stipec 6X4
17x + 1 riadok 6X5
25X + 1 riadok 6X6
35x + 1 riadok 6X7
45x + 1 riadok 6X8
56x + 1 stlpec 7X8
70x + 1 stipec 8X8

Kupovanie bonusovy hier - BUY FEATURE

Pomocou tlacidla BUY FEATURE (Nékupny kosik) ma hra¢ moznost si kipit 10 bonusovych hier za
49-nasobok aktualnej stavky. Aktualnu cenu hra¢ vidi na tomto tiagidle. Po zakapeni bonusovych hier
sa dana Ciastka odpolita z pola Balance. Nasledne sa spustia kiupené bonusové hry a prebiehajl
rovnako ako vofné oto¢enia. Vyhry sa pogitaji podfa stavky zo zakladnej hry, ktora bola zvolena pred
kupou tejto funkcie. Po skonceni kipenych bonusovych hier sa hrag vracia do zakladnej hry.

Nazov hry: Chilli Pop P HNIGRS B Biany T-10-3.0
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 € / 24,50 € Buy Feature
Maximalna stavka do hry: 50 € / 2 450 € Buy Feature
Maximalna vyhra z hry. 89 860,80 € (1 797,216 nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypodet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke, po&tu

symbolov v zhluku a celkovej stavky.
Symbol Néazov

Oranzova kapia

Zita kapia

Cesnak

| Oranzova paprika

Cervena paprika

Zelena paprika

Paradajka

Pér

Piftata (Divoky symbol) -

[ 3x-64x

0,24
0,24

0,14

0,10

i 0,04

Nazov hry: Chilli Pop
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Monster Pop

Monster Pop je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom  kasine, s piatimi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov tiagidlom SPIN
(8ipky v kruhu) dosiahnut vghemu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu toit po tom, &o boli spustené stlagenim tlagidla SPIN. Hra sa na 3 a3 169
rovnakych symbolov v zhiuku.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavne tiatidia su umiestnené v doinej &asti obrazovky. Su to tiagidia; i (zobrazuje vyherni tabulku
a popis hernych funkcii) AUTOPLAY (trojuholnik v gufatych &ipkach, funkcia automatického hrania).
Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidio zmeni na STOPAUTO (kacka v gulatych
Sipkach), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej tla¢idla BET
(moZnost' nastavenia celkovej stavky od 0,25 € az po 25 €). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje
finanéné prostriedky hraéa.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v poli tlatidla BET. Mozno ju zvolit’
klikanim na tladidla - a +.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej ¢asti obrazovky v poli WIN. Jednotlivé vyhry si
veurach. Vyherné kombinacie platia kdekofvek na valcoch a symboly musia byt umiestnené
neprerusovane na susednych valcoch v zhiukoch. Plati iba najvy$Sia vyhra z vyhemého zhluku
a najvyssia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
vaicoch. Vyhry z viacerych vyhernych zhlukov sa séitavaju. Vyherna tabutka v hre zobrazuje vyhry
v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Kaskady, prepad symbolov
Symboly vo vyhernom zhluku exploduju (zmiznt) z valcov a su nahradené novymi symboimi zhora
(kaskady). Po nahradeni novymi symboimi sa opat’ vyhodnotia vSetky vyherné linie.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Vestecké oko je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Ohniva
gufa (Scatter) a Monster Cloner.

Bonusové hry — volné otoCenia (Explosive Fun Free Spins)

Symbol Ohniva gula je scatter symbol. Bonusové hry sa sputaji 3 a viac symbolmi Ohniva gula
kdekalvek na valcoch, za ktoré hréé ziskava 7 volnych oto&eni, zaroveR hr&& ziska za kazdy jeden
symbol dalSie volné ototenia (v tomto pripade hraé za tri symboly Scatter ziska celkovo 10 volnych
otoeni) a vyhru za symboly Scatter podfa tabulky. Bonusové hry sa spustia a2 po vyplateni vyhier
a skonéeni bonusovych funkei, Poéas volnych otogeni sa neresetuje herné pole, v pripade ak sa roz&iri
ostava rovnake pripadne vaésie do skonéenia bonusovych hier. Dal$ie volné otogenia mozno vyhrat v
priebehu aktivnej bonusovej hry. Potas volnych otogeni sa méze rozsirit herné pole na 13 valcov a 13
symbolov na valci. VoIné otogenia prebiehaji automaticky a vyhry z jednotlivych otoéeni sa postupne
kumuluji v poli Free Spins Won. Poget zostavajiicich volnych otodeni sa zobrazuje v poli Free Spins
Remaining. Po poslednom volnom oto¢eni je hratovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do
zaékladnej hry. Volné otoCenia su hazardnd hra, pri ktorej nie je hradovi odpotitand z pola
BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné ototenia zodpovedaj
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej boli volné otoéenia ziskane.

Nézov hry: Monster Pap a Tucmﬁmm T-10-3.0
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Funkcia Monster Cloner

Symbol Monster Cioner

Hr&¢ zatina s hernym polom 5x5. Akonahle sa objavi symbol Monster Cloner, vaice sa mdzu rozsirit
horizontalne alebo vertikalne. Zarovef sa na valcoch objavi novy symbol Vestecké oko (Wild). Valce sa
budd rozSirovat dovtedy, pokial sa budi zobrazovat symboly Monster Cloner, alebo pokial hrag
nedosiahne heme pole o velkosti 13x13. Rozsirenie valcov sa resetuje po kazdom novom oto&eni
valcov.

Funkcia Monster Fury

Po kazdom nevyhemom otoceni alebo kaskade je nahodna $anca na vytvorenie funkcie Cloner Bomb
alebo funkcie Shuffle (premieSanie symbolov). Cloner Bomb posle nahodny pocet (od troch do $est)
symbolov Monster Cloner a symboly ostavaju uzamknuté na réznych poziciach valcov. Herné pole sa
rozsiri.

Po premieSani symbolov (Shuffle) sa symboly usporiadaji do skupin podta rovnakych symbolov.
Symboly sa mézu premieavat horizontaine, vertikalne a diagonaine. Minimalny po&et na premiesanie
symbolov je 2 a maximainy 16.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,25 €

Maximalna stavka do hry: 25 €

Maximaina vyhra z hry: 48 179 € (1 927,16 nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypotet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky. : i ) — : o
' 3 11x- | 14x- | 17x-
Symbol Nézov 4 | 8x | Bx | Tx | 8x | 9x 10x | 4o | qer | 20x

Vestecké oko
(Divoky symbol) |

. . ——

Obhniva gufa
(Scatter symbol)

I N — 2

Duhovéa prisera | 16 | 24 | 36 48| 6 8 12 | 16 | 24 | 32

Cervendprisera | 12 | 18 | 2.4 36 48| 6 8 12 16 | 20

Belasa prisera 0812|186 |24 | 32| 4 6 8§ | 10 | 14

Fialova priSera |064(096(128| 16 | 24 [ 32 | 48 | 6,4 8 12

Nazov hry: Monster Pop FEGHMICKE Bribonwd T-10-3.0
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T T T ] ! [ ‘
Zita prisera ! 0,48 | 0,72 II 09| 12 18 /24|36 48| 6 8
i |
Modra prisera 0,48 0,72 \0,96. 1.2 | 18 ! 24 | 36 : 48 6 8
Oranzova | | ‘
ranzov | |
prisera |0,32 0,48|O,64| 0,8 | 12 16 24 | 32| 4 6 |
Zelena prisera [ 0,32 048|064 | 08 | 12 | 16 24 | 32 | 4 6 |
i | | |
 Nazoy | 21x- | 26x-|31x- [ 36x-|41x- [ 46x- 51x-|61x-|81x-| 101x-
25x | 30x | 35x | 40x | 45x | 50x  60x | 80x |100x 169x
= Sl ] bt : =)
[
Vesteckeé oko ) L . ) . | ) i . )
(Divoky symbol)
| l
DuhovapriSera | 40 | 60 | 80 | 100 | 120 | 140 | 160 | 200 | 280 | 400
Cervenaprisera | 24 | 32 | 40 | 48 | 60 | 80 | 100 | 140 | 200 | 280 |
- I
=
Belasa priSera 18 | 24 | 32 | 40 | 48 | 56 | 80 | 120 | 160 | 240
Fialova priSera 16 | 20 | 24 | 32 | 40 | 48 | 72 | 96 | 144 | 192
|
2Ita pridera 10 | 12 | 16 | 20 | 24 | 32 | 48 | 64 | 96 | 128
[
£ . |
Modra priSera 10 | 12 | 16 20 | 24 | 32 | 48 | 64 | 96 | 128
Oranzova
pridera 8 10 | 12 | 14 | 16 | 20 | 24 | 32 | 48 | 64
[
Zelena priSera 8 |10 | 12 | 14 | 16 | 20 | 24 | 32 | 48 | 64
|
Nazov hry: Monster Pop B FECHNIE RS %D B0E MY T-10-3.0
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Stampede

Stampede je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tiaéidiom SPIN
(8ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked' sa valce prestanu totit po tom, ¢o boli spustené stiaéenim tladidia SPIN. Hra sa na 2 a2 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 1 024 vyhernych linii. Pri vyhre dvoch vyhernych symbolov sa hra
na 16 vyhernych liniach (criss-cross), v pripade troch vyhemych symbolov na 64 vyhernych liniach
(criss-cross), v pripade $tyroch vyhernych symbolov na 256 vyhernych liniach (criss-cross) a pri piatich
vyhernych symboloch na 1024 vyhernych liniach (criss-cross). Poget vyhernych linii je pevne dany a
nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prit¢om pravidia hry, stavky a vyhry si totoZzné s
potitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich a informa&nych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla sa umiestnené v doinej &asti obrazovky. St to tlagidia: i (zobrazuje vyherny tabufku
apopis hernych funkcii), AutoPlay (tlagidlo trojuhoinik v gufatych Sipkach). Po aktivacii funkcie
automatického hrania AutoPlay sa dané tlacidio zmeni na StopPlay (kocka v gufatych Sipkach),
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania. Dalej tlacidia — a +, ktoré siuzia
na zmenu hodnoty celkovej stvky (mozno nastavit' od hodnoty 0,40 € po 200 €) a tiatidlo BET LEVEL
(stavka na liniu, ktoré sa objavi po kliknuti na tiagidio — alebo +) mozZnost nastavenia od 1 po 5. Pole
s kreditom (ikona PefiaZenka) zobrazuje aktuaine finan&né prostriedky hraga.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli s ikonou Mince. Mozno ju
nastavit' tlaCidlami — a + v rozmedzi minimainej a maximainej stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strednej dolnej &asti obrazovky v poli s ikonou Odznak. Jednotlivée
vyhry su v eurach. Vyherné kombinacie platia kdekofvek na valcoch, pokial st v zhlukach. Symboly
v zhlukoch musia byt navzajom vodorovne alebo horizontalne susedné. Plati iba najvyssia vyhra
na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter
platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie
Scatter su pripogitané k finiovym vyhram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine
nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD)

Symbol WILD je divoky symboal, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Strom (Scatter).
Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci. Po¢as volnych otoéeni sa symbol objavuje s nasobitelmi x2
a x3. Viacero divokych symbolov s nasobitelmi sa navzajom nasobl.

Bonusové hry — vofné otocenia (Explosive Fun Free Spins)

Symbol Strom je scatter symbol. Bonusové hry sa spustaju 3 a viac symbolmi Strom, kdekofvek na
valcoch, za ktoré hrag ziskava 8 volnych otogeni a vyhru za symboly Scatter podra vyhernej tabulky. Za
4 symboly Strom hra¢ ziska 12 volnych ototeni aza 5§ symbolov Strom je hracovi udelenych 20
vofnych oto¢eni. Daldie volné ototenia mozno vyhrat v priebehu aktivnej bonusovej hry. Volné
otocenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych ototeni sa postupne kumulujii v poli s ikonou
Odznak. Pocet zostavajucich volnych otogeni sa zobrazuje v poli FREE SPINS REMAINING. Po
poslednom vofnom otogeni je hratovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry. Voiné
otofenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola s kreditom (ikona PefaZenka)
Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry votné otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné ototenia ziskane.

Nazov hry: Stampede B E:nuum KUBOBWNY T-10-3.0
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximaina stavka do hry: 200 €

Maximaina vyhra z hry: 79 164 € (395,82 nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypoget vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke a

[ceﬁwei stavky.

| Symbol Néazov II 3x 4x | x|
] — =—ri _.‘_ .
WILD (Divoky symbol) - - | - - ‘
Strom (Scatter symbol) - 2 1 10 |20
[ I
0,25 1,25 2,50 7,50
- 1,25 2,50 3,75
Orol - 1,25 2,50 3,75
Zebra - 0,50 2 3
Zirafa - 0,50 2 3
- 0,25 1,25 2,50
- 0,25 1,25 2,50
- 0,125 0,50 2,50
- 0,125 0,50 2,50
- 0,125 0,50 2,50
—— E———— o
I k @A 0 0,05 0,125 0,25 2,50
= ) | |
Nazov hry: Stampede TROMNIGHY BRUSOEMY T-10-3.0
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Take The Bank

Take The Bank je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztotenim vaicov tiatidiom SPIN
(8ipky v kruhu) dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu to&it po tom, &o boli spustené stladenim tlagidia SPIN. Hra sa na 2 a2 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 75 vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno
ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priGom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich a informacénych prvkov
prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hiavné tiatidla s umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Su to tiagidla: i {zobrazuje vyherni tabulku

a popis hernych funkcii), AUTOPLAY (trojuholnik v gulatych $ipkach, funkcia automatického hrania).
Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidlo zmeni na STOPAUTO (kocka v gulatych
Sipkach), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej tlagidla — a +,
ktoré sluzia na zmenu hodnoty celkovej stavky (mozno nastavit od hodnoty 0,20 € po 20 €). Pole
s kreditom (ikona Pefazenka) zobrazuje aktuaine finan&né prostriedky hraga.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli s ikonou Mince. Mo2no ju
nastavit tlacidlami - a + v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky. Pri zmene aktudine; stavky sa stav
odpocitavania Bomby napravo dole od vaicov a pozicie jednotlivych symbolov Wild Bombs na valcoch
menia.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v poli s ikonou Odznak. Jednotlivé liniové vyhry si zobrazované na
valcoch pri vyhernych kombindciach. Jednotlivé vyhry sG v eurach. Vyherné symboly na linii musia
zacCinat na prvom vaici Gpine vfavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD)
sa musia nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyherne;j linii
a najvyssia vyhra za kombinéciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhema tabufka v hre zobrazuje vyhry
v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD, Wild Bombs)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Policajné auto
(Scatter) a symbolu Zlodej. Za 5 symbolov WILD je vyplacana rovnaka vyhra ako za 5 symbolov
Diamant. Vzdy ked sa objavi symbol Zlodej na valcoch, zmeni sa na symbol Wild Bombs. Symboly
Wild Bombs sa zmensia a ostavaju uzamknuté na svojich poziciach bez ohfadu na to, aky symbol sa
nachadza vedfa nich. Symboly sa zmenia na symboly WILD pokial sa na bombe vpravo dole od valcov
objavi po odpotitani ¢islo 0. Nasledne sa vsetky vyherné linie vyhodnotia a symboly WILD uz nie su
uzamknuté na poziciach.

Symbol Zlodej

Symbol Wild Bombs vedfa symbolu Diamant

Nazov hry: Take The Bank a l];lcmucmr ;mmw T-10-3.0
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Symbol Bomba

Symbol Bomba

V priebehu hry je aktivne odpotitavanie na symbole Bomba. Symbol sa nachadza napravo dole vedla
vaicov. Po dosiahnuti &isla 0 sa vietky symboly Wild Bombs na vaicoch zmenia na symbol WILD.
Symbol Bomba nie je aktivny poas Bonusovych hier a v priebehu Kapenych bonusovych hier.

Bonusové hry - vofné otocenia (Free Spins)

Symbol Policajné auto BONUS je scatter symbol. Bonusové hry sa spustaju 3 symbolmi Policajné auto,
kdekolvek na valcoch, za ktoré hra¢ ziskava 15 volnych oto&eni. Symbol sa vyskytuje ibana 2., 3. a 4.
valci. Daldie volné otocenia nie je mozne vyhrat' v priebehu aktivnej bonusovej hry. Voiné oto&enia
prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumuluja v poli vyhra (Odznak).
Potet zostavajtcich volnych otogeni sa zobrazuje v poli F v $ipkach. Po poslednom vofnom oto&eni je
hracovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry. Volné oto&enia su hazardna hra, pri
ktorej nie je hragovi odpotitana z pola s kreditom (PefaZenka) Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry volné otodenia zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
vofné ototenia ziskané.

Kupovanie bonusovych hier - Buy feature

Hra¢ ma mozZnost si kipit 15 volnych ototeni. Cena je podmienena od aktualnej celkovej stavky
a poctu Divokych symbolov. Za 15 bonusovych hier s 5 Divokymi symbolmi hra¢ zaplati 27 nasobok
aktudinej celkovej stavky, za 15 bonusovych hier so 7 Divokymi symbolmi hrag zaplati 50 nasobok
aktualnej celkovej stavky a za 15 bonusovych hier s 10 Divokymi symbolmi hra¢ zaplati 95 nasobok
aktualnej cetkovej stavky. Po kupeni bonusovych hier sa dana iastka odpotita z pofa s kreditom
(Pedazenka). Nasledne sa spustia kupené bonusové hry a prebiehaji rovnako ako vofné otodenia.
Vyhry sa potitaju podfa aktudlnej hodnoty mince, ktord bola zvolena potas kupy tejto funkcie.
V priebehu kapenych bonusovych hier sa véetky vyhry kumuluju v poli vyhrou (Odznak).

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry: 20 €

Maximaina vyhra z hry: 121 381 € (6 069,5 nasobok stavky)

Nazov hry: Take The Bank TECHNICKY SRUB@BNY T-10-3.0
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Vyherna tabufka
Vypolet vyhry je dany suéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemej tabutke a
celkovej stavky.

. Symbol Nazov | 2 x| ax 5x |
| |
| - - : 3
-' |
Policajné auto BONUS (Scatter ) . B |
symbol) |
|
| |
| Diamant | 005 | 020 0,60 3
Zaté tehly | - | o015 0,30 1
Bankovky ! - 015 | 025 0,90
| |
Trezor - 0,10 0,20 0,60
R 2 ——
Mina . 010 | 020 0,60
Hak - 0,10 0,20 0,60
E— 1 [
- A - o'1o 0120 0'60
| ! . B | -
r 005 | 0,10 0,30
- | 005 0,10 0,30
_ J : 0,05 0,10 0,30
- 10 = 0,05 0,10 0.30
- 9 i - | ops 0,10 0,30
EesacE I f . ]
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Tiger's Claw

Tiger's Claw je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s piatimi symbolmi na strednom (tretom) vaici, so Styrmi symbolmi na druhom
a Stvrtom valci a s tromi symbolmi na prvom a piatom valci. Cielom hry je roztocenim valcov tla¢idlom
SPIN (8ipky v kruhu) dosiahnut vyhem( kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa vaice prestani todit' po tom, &o boli spustené stladenim tlagidla SPIN. Hra sa na 3
az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 720 vyhernych linii (criss-cross). Poéet vyhernych linii je pevne
dany a nemozno ho menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich a informacnych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tiatidla si umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Su to tlagidla: i (zobrazuje vyhemu tabulku
a popis hernych funkcii), AUTOPLAY (trojuholnik v gufatych Sipkach, funkcia automatického hrania).
Po aktivacii funkcie automatického hrania sa daneé tiatidlo zmeni na STOPAUTO (kocka v gulatych
Sipkach), pomocou ktorého je mo2né deaktivovat' funkciu automatického hrania. Dalej tlacidla — a +,
ktoré siizia na zmenu hodnoty celkovej stavky (mozno nastavit od hodnoty 0,50 € po 250 €) a tladidlo
BET LEVEL (stavka na liniu, ktoré sa objavi po kliknuti na tiatidio - alebo +} moZnost nastavenia od 1
po 5. Pole s kreditom (ikona PefaZenka) zobrazuje aktualne finanné prostriedky hraca.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli s ikonou Mince. Mo2no ju
nastavit tlacidlami — a + v rozmedzi minimainej a maximaine] stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strednej dolnej ¢asti obrazovky v poli s ikonou Odznak. Jednotlivé
liniove vyhry st zobrazované na valcoch pri vyhernych kombinaciach. Jednotlivé vyhry si v eurach.
Vyherné symboly na Iinii musia zaginat na prvom valci Uplne nafavo alebo na piatom valci upine
napravo arovnake symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo&itané k liniovym
vyhram. Vyhry za pat symbolov su vyplacané jedenkrat. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry
v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Pohorie je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Saman
(Shaman Scatter) a Gula s pazurmi (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci.

Bonusové hry - vofné ototenia (Free Spins)

Symbol Gula s pazurmi je scatter symbol. Bonusové hry sa spustaju 5 symbolmi Gufa s pazurmi
(Scatter) kdekolvek na valcoch, za ktoré hra¢ ziskava 8 volnych otoceni a vyhru za symboly Scatter
podfa tabufky. Na kazdom z valcov musi byt aspofi jeden symbol Gula s pazurmi (Scatter). 2a 6
symbolov Scatter hra ziska 16 volnych ototeni avyhru za symboly Scatter podfa tabutky. Za 7
symbolov Scatter hra¢ ziska 24 alebo 32 vofnych oto&eni, zalezi to od pozicie jednotlivych symbolov
Scatter a vyhru za symboly Scatter podfa tabulky. Rovnako za 8 symbolov Scatter hra¢ ziska 48 alebo
64 volnych otogeni a vyhru za symboly Scatter podra tabulky. Pri 9 symboloch Scatter hraé ziskava 96
volnych otoCeni a vyhru za symboly Scatter podfa tabulky. Daldie voiné ototenia mozno vyhrat' v
priebehu aktivne] bonusovej hry, maximalne 240 volnych ototeni. Volné otoZenia prebiehaju
automaticky a vyhry z jednotlivych otodeni sa postupne kumuluji v poli s ikonou Odznak. Podet
zostavajucich vofnych oto¢eni sa zobrazuje v poli F v §ipkach. Po posiednom volnom oto&eni je hracovi
suma za vyhry pripisana a hrac sa vracia do zakladnej hry. Volné ototenia st hazardna hra, pri ktorej
nie_je hracovi odpoditand z pola s kreditom (Pefiazenka) Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
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bonusovej hry volné ototenia zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli

vofné oto¢enia ziskané.

Nazov 3x

Gurla s pazurmi

(Scatter symbol)
f 8x 8x . 9x
48 voinych | 64 volnych | 96 volnych
otoCeni + | otoCeni + otoCeni +
6-nasobok | 8-nasobok | 12-nasobok
aktuainej | aktuainegj aktuainej
celkovej | celkovej | celkovej
stavky stavky 1 stavky
Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,50 €
Maximaina stavka do hry: 250 €

6x 4 x |
8 volnych | 16 vofnych | 24 volnych | 32 vofnych |

4x 5x

ototeni + | ototeni+ | otodeni+ | ototeni +
| 1-nasobok | 2-nasobok | 3-nasobok | 4-nasobok
aktualnej | aktuainej | aktualnej | aktualnej
celkovej | celkovej celkovej celkovej

stavky | stavky stavky stavky

Maximalna vyhra z hry: 100 539 € (402,156 nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypolet vyhry je dany sulinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a

celkovej stavky.

3x 4x ' 5x

Saman (Shaman Scatter symbol) 2 10 50

}4 | Tiger 1 4 20

A g9
. 1 N S

i | orol 0,5 15 8

Maska 04 1 6

0,3 0,8 3

0.2 0.5 2
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Kameii 0,1 0,4 1.5
|
1
[
Belasy drahokam 0,1 03 | 1
Ruzovy drahokam 0,1 0,3 ‘ 1
I.
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Total Overdrive

Total Overdrive je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidiom SPIN (Sipky
v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
valce prestanu toit po tom, ¢o boli spustené stiatenim tlagidla SPIN. Hra sa na 3 a2 9 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Potet vyhernych linil je pevne dany a nemo2no ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozloZenie oviadacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informag&né prvky

Hlavné tlagidla su umiestnené v doinej &asti obrazovky. Su to tlagidla: i (zobrazuje vyhernu tabufku
a popis hernych funkcii), AUTOPLAY (trojuhoinik v gulatych sipkach, funkcia automatického hrania).
Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlatidio zmeni na STOPAUTO (kocka v gulatych
Sipkach), pomocou ktorého je mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania. Dalej tlagidia BET
(moznost nastavenia celkovej stavky od 0,05€ az po 30 €). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje
financné prostriedky hraca.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno tocenie sa zobrazi v poli tiatidia BET. Mo2no ju zvolit

klikanim na tlatidla - a +.

Vyhry

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v strede doinej ¢asti obrazovky v poli WIN. Jednotiivé liniove vyhry
su zobrazovaneé na valcoch pri vyhernych kombinacidch. Jednotlivé vyhry st v eurach. Vyherné
symbaly na linii musia za¢inat na prvom valci Gpine vfavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené
divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba
najvys$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vyherna tabufka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Overdrive Wilds)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Za tri symboly Wild hra¢ ziskava
50-nasobnu vyhru. Vyhra sa odvija od aktudinej celkovej stavky.

Bonusova funkcia Overdrive Multiplier

Napravo vedla vaicov sa nachadza trojuholnik, pod ktorym sa zobrazuje aktudina hodnota nasobitefa.
Hrag zagina s hodnotou x1, ktora nie je zobrazena. Za kazdé vyhemé ototenie sa po jednom kroku
zvysSuje hodnota aktuaineho nasobitela. V pripade, ak hrag v ramci jedného vyherného ototenia ziska
viacero vyhemych kombinacii, nasobitel sa zvysi iba o jeden krok. Akonahle hra& nevyhra, nasobitef sa
resetuje na hodnotu x1. Celkové vyhra je po otofeni znasobena s aktudlnou hodnotou nasobitela
anasledne je pripisand do pola BALANCE. Zmena aktuainej stavky resetuje aktualinu hodnotu
nasobitela na X1. Hodnota nasobitela nie je limitovana.

Bonusova funkcia Sticky Multiplier

Po kazdom vyhernom otoZeni sa méze hradovi nahodne spustit’ funkcia Sticky Multiplier. V pripade, ak
hrac ziska tuto funkciu, nasobitel (Overdrive Multiplier) bude aktivny 8 oto&enl, bez ohfadu na vyherné
alebo nevyherné otoCenia. Aktuainy stav zostavajucich otoéeni je zobrazeny ako meter z 8 tyrkysovych
vodorovnych Ciar, ktoré hrac vidi vpravo od valcov nad trojuholnikom (Overdrive Multiplier). Pocas
aktivnej funkcie sa méze doplinit meter na maximainu hodnotu 8, bez ohladu na pocet zostavajucich
giar.

Nazov hry: Total Overdrive TECHNICKY BKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.5.2. USTAY PIESTANY, Lp. Overil: 901
Platnost od: 25.05.2022 Krajinskd coslin 2920/8 Strana 1z 2

§2101 PIESTANY
323.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, s.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Symbol BAR

Za symbol BAR je vyplacana vyhra v zavislosti od aktudine] stavky a druhu jednotlivych symbolov BAR.
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného na obrazku dole a celkovej
stavky.

B AR B A @
@ AR

B A R

0,80

B A 8
B

2
AR

Tri rozne symboly BAR

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 30 €

Maximalna vyhra z hry: 35 707,5 € (1 180,25 nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany siéinom nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabufke a
celkovej stavky. -

Symbol Néazov 3x |

Wild (Divoky symbof) 50

Tri sedmicky l 50

Sedmicka 20

Ceresne 4

Diamant 3

Zvonec 2
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